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INI Micro’s nao & uma pu-
blicagao exclusivamente
destinada a difusao de

jogos e programas. Fa-
lharia na sua finalidade se se es-
gotasse nessa accao de divulga-
¢ao e de entretenimento cultural.

De vez em quando procura ir mais
longe e tratar dos avancos que
estao a verificar-se por toda a par-
te no dominio das tecnologias da
informagao. Cumpre assim um
duplo papel — o de ser veiculo
de ocupacao de tempos livres, e,
simultaneamente, o de se trans-
formar regularmente num espaco

VAMOS ENCARAR
OS COMPUTADORES
TAMBEM PELO

SEU LADO SERIO

de analise e de avaliagao das
imensas potencialidades que o
uso dos computadores oferece
nos nossos dias. Dir-se-a que em
Portugal ainda estamos numa fa-
se de iniciagcao e de arranque de
algumas iniciativas validas — co-
mo sao, sem duvida, as que se
ensaiam no campo da sensibili-
zacao a informatica —, mas tam-
bém é verdade que a nossa vo-
cacao é chegar tarde — quase
sempre depois dos outros. Nao
seria de todo inutil se com este
atraso pudéssemos aproveitar a
licao transmitida pelos seus er-
ros. Mas isso nem sempre acon-

tece. Algumas iniciativas estao a
porta e delas iremos falar em Mini
Micro’'s: o projecto de introducao
das novas Tecnologias de Infor-
macao no Sistema de Ensino nao
superior ja concluido na Secreta-
ria de Estado-Adjunta do Ministe-
rio da Educacao é uma iniciativa
em que valera a pena reter a nos-
sa atencao. Por enquanto o pro-
jecto é tabu. Dele nao se fala. Mas
ja se fala noutra iniciativa nao me-
nos importante — a de um grupo
de deputados que pensa muito a
sério na criagao de um Fundo de
Apoio a Introdugao de Novas Te-
cnologias na Educacao. Apoiar a
investigacao, a formacao e a di-
vulgacao das novas tecnologias
no sector escolar e extra-escolar,
€ uma das finalidades deste gru-
po de parlamentares. Que os seus
esforcos sejam escutados no Ano
Internacional da Juventude. Um
voto a que todos nés — na Mini
Micro's —, nos associamos festi-
vamente.
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O que é a Infornova

A Infornova e uma empresa
recem-constituida que se propoe,
entre outros objectivos na area
da tecnologia dos sistemas de
informacao, a divulgagao e
implementagao dos periféricos e
programas que possibilitem a
expansao das capacidades do
SPECTRUM, até onde o
permitam as suas possibilidades.
Pensa-se, com efeito, que, num
mundo em que a generalizagao
da Informatica € uma das vias
obrigatorias para a abertura dos
caminhos do futuro Portugal nao
pode, por um lado, deixar de
acompanhar essa tendéncia
universal nem, por outro lado,
concretiza-la em torno de
sistemas de elevado prego,
apenas compativeis com
sociedades de muito maior poder
aquisitivo.
A estratégia a seguir para
alcancar os objectivos propostos
tera, contudo, que ter em vista a
obediéncia a algumas condicoes:
— A necessidade de atingir um
mercado muito vasto, com
produtos de prego relativamento
baixo, nao dispensa que se tenha
a estrita preocupagao de o servir
com muita seriedade e com a
melhor qualidade de servigo
possivel.
— A insergao nos objectivos
gerais de desenvolvimento da
economia nacional, impoe uma
procura de crescente
incorporacao de valor
acrescentado portugués.
— Um pragmatismo na
avaliagao concreta da situagao
actual, aconselha a que as
primeiras actividades se
fundamentem na importagao de
sistemas concebidos e
comprovados ja noutros paises,
nomeadamente em Inglaterra,
onde o mesmo SPECTRUM e
seus complementos sao
responsaveis por que esse pais
tenha atingido a mais elevada
taxa mundial de computadores
-por habitante.
A partir dos pressupostos acima
mencionados, a Infornova iniciou
a sua actividade operacional com
uma intensa actividade de
contacto dirigido aos varios
fabricantes de «hardware» e
«software» ingleses, incluindo
uma prolongada visita a esse
pais, feita em fins de Outubro de
1984, e em que frutuosamente se
langaram as bases de uma
colaboragao assente nos
seguintes principios:
— Importagao de sistemas
inovadores para Portugal,
fazendo desde ja a traducao e
adaptagao para portugués de

todos 0s manuais e programas.
— Progressiva passagem para a
producao nacional, sob licenca, a
medida que as circunstancias o
forem permitindo e,
evidentemente, mediante o
pagamento dos justos direitos de
propriedade industrial e/ou
intelectual.

— Langamento, tao breve quanto
possivel, de produtos de
concepgao e realizagao
inteiramente nacional, indo até a
inversao da situagao inicial, ou
seja, a exportacao de sistemas
nacionais para mercados de
grande potencial economico em
que os mesmos computadores se
encontram ja implantados e em
franca utilizagao de massas.

MODEM PARA |BM
— PC EM PLACA,
DA TELSAT

A SAT, fabricante dos modems
TELSAT, langou um novo
modelo, o TELSAT 746, modem
em placa, aplicavel no interior do
IBM-PC. Este modem de 2400
baud, encaixa na tomada
respectiva sem qualquer
modificagao permitindo assim a
comunicagao com o exterior.

A TELSAT e representada
exclusivamente pela BAUDE —
Sociedade de Informatica, Lda.,
no Porto a qual esta a promover
a linha completa de modems e
equipamento para comunicagao
de dados.

SEMINARIO SOBRE
«A INFORMATICA
NA GESTAO

MUNICIPAL>»

A Associagao Portuguesa de
Informatica, em colaboracao com
a Secretaria de Estado da
Administragao Autarquica e a
Comissao Coordenadora da
Regiao Centro, vai realizar em
Coimbra, em 11 e 12 de Abril, um
Seminario sobre «A Informatica
na Gestao Municipal». A sessao
de Abertura sera presidida pelo
Secretario de Estado da
Administragao Autarquica, sendo
a sessao de Encerramento
presidida pelo Ministro da
Administragao Interna.

O particular interesse dos
responsaveis pela gestao dos
municipios pela informatica € o

reconhecimento do papel
dinamizador e de eficiéncia que
este instrumento pode
desempenhar na vida municipal.
Dentro deste contexto, sao
inumeros os exemplos de
administragoes locais europeias
gue obtiveram significativos
resultados com a aplicagao da :
informatica no planeamento a
curto e medio prazo e na
supervisao da gestao.

Como em Portugal estas
preocupacgoes e actuagoes
comegam a criar raizes, julga-se
chegado o momento de proceder
a uma reflexao sobre o caminho
ja percorrido neste dominio,
centrando-se sobre as duas
experiéncias de maior amplitude
operadas em Portugal e
confrontando-as com realizagoes
congéneres levadas a efeito
além-fronteiras.

Este Seminario dirige-se
prioritariamente: aos eleitos
locais, responsaveis pelas areas
funcionais das camaras
municipais e servicos
municipalizados; aos
responsaveis e técnicos dos
orgaos desconcentrados da
Administracao Central; e aos
intervenientes no processo de
informatizacao das autarquias
locais.

SEMINARIO SOBRE
«THE NEW
GENERATION

OF INFORMATION
SYSTEMS»

A API vai realizar no dia 12 de
Abril, em Lisboa, um Seminario
Internacional sobre o tema «The
New Generation of Information
Systems». Os oradores sao
especialistas de renome
internacional — Dr. Michael
Brodie, doutor da Universidade
de Toronto e presidente do grupo
ANSI para a normalizacao dos
sistemas relacionais; Prof.
Giampio Bracchi, doutor pela
Politécnica de Milao e
actualmente presidente da
Comissao Técnica & (Information
Systems) da IFIP e da Sociedade
ltaliana de Computadores; Prof.
Antdnio Furtado, doutor pela
Universidade de Toronto. Tem
vindo a publicar varios artigos
nas areas dos sistemas de
Informagéao, Bases de Dados e
Linguagens de Programacao, os
quais tem sido publicados nas
revistas «Information Systems» e
«International Journal of
Computer and Information
Sciences».

R R
DYSAN EM PORTUGAL

A Dysan e uma das maiores
fabricas de suportes magnéticos
para computadores.
Mundialmente conhecida pela
gualidade dos seus produtos,
nomeadamente Diskettes e
discos magneticos.

Na sua linha de produtos, fabrica:
Diskettes técnicas de
alinhamento, Diskettes técnicas
Interrogator, Diskettes de alta
densidade e todos os modelos de
diskettes e discos para qualquer
tipo de computadores.

A Dysan foi lancada em Portugal
a pregos concorrenciais, atraves
da sua subsidiaria Consuldata —
Servicos de Informatica, Lda. —
Calgada Menino de Deus, 14 —
1100 LISBOA = Telefs.
873723/864591, Telex 44557
Uldata P

Dando continuidade a
idénticas realizacoes levadas a
cabo em anos anteriores —
1977 em Leiria, 1981 no Porto e
1983 em Braga — esta a
Associacao Portuguesa de
Informatica a preparar o 4.°
Encontro Nacional de
informatica que tera lugar nos
dias 29, 30 e 31 nas instalacoes
do Centro de Estudos de

Telecomunicacoes em Aveiro. -

Estes Encontros, organizados
entre Congressos, tém por
objectivo dinamizar a discussao
no seio dos informaticos

ueses, em geral, e dos
socios da API, em particular, de
um tema de acentuada
i ncia e actualidade.
Nao constituira portanto,
surpresa que, para o 4.° ENI,
tenha sido escolhido o tema «O
Ensino da Informatica» dado o
indesmentivel impacto que a
informatica tem sobre a
sociedade, abrangendo,
praticamente, todos os sectores
de actividade. Coloca-se, assim,
com uma acuidade cada vez
maior, a questao de saber como
equacionar o problema do ensino
nesta area.
Qualquer cidadao opinara que o
atraso do nosso pais, nesta
matéria, & enorme. De facto, se
compararmos O Nosso caso com
o da Gra-Bretanha onde 18 mil
escolas primarias, 5800
secundarias, 870 politécnicas e
45 universidades dispoem de
computadores, teremos uma
ideia aproximada desse atraso.
Mas, na realidade, o que é o
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ensino da informatica em
Portugal? Para tentar obter uma
resposta a esta questao, a
Comissao Organizadora do 4.°
ENI dirigiu aos estabelecimentos
de ensino, oficial e particular,
uma carta solicitando elementos
acerca dos cursos de informatica
eventualmente ministrados,
nomeadamente no que respeita
aos curriculos de tais cursos e
seu enguadramento noutros,
graus academico/profissionais,
indices meédios de frequéncia,
condigoes de admissao, suportes
de apoio, estagios e saidas
profissionais.

Numa nota que nos foi entregue
com o pedido de divulgagao, a
API afirma esperar que os
estabelecimentos de ensino
inquiridos compreendam o
interesse e importancia que as
suas respostas assumem,
constituindo além do mais, um
optimo instrumento de trabalho
que permitira enriquecer a
discussao do tema nas suas
vertentes: ensino secundario,
medio/superior e profissional.
Complementando o tema em
debate, realizar-se-a no ambito
do 4.° ENI um painel em que sera
abordada a questao da
«Informatica no Ensino» e se
procurara analisar em que
medida o computador & ou pode
servir de instrumento de apoio a
actividade pedagogica no nosso
pais.

Dado que a realizagao deste
Encontro abrange um fim-de-
-semana, de Sexta a Domingo,
esta a ser elaborado um
programa social, especialmente
dedicado aos acompanhantes,
que dé a conhecer as riquezas
turisticas de Aveiro e da sua
regiao.

VISITA E CONFERENCIA
DO VICE-PRESIDENTE
DA IFIP,

A. GOLDSWORTHY

No ambito das comemoragoes do
25.° Aniversario da IFIP-
-International Federation for
Information Processing
deslocam-se a Europa membros
de todas as Associagoes filiadas.
Portugal recebera a visita de um
dos Vice-Presidentes da IFIP, Mr.
Ashley Goldsworthy, que estara
entre nos de 30 de Margo a 2 de
Abril. Neste ultimo dia, A.
Goldsworthy realizara uma
conferéncia onde, para além de
explicar o gue e a IFIP, sua
organizagao, objectivos e
realizacoes, abordara alguns
aspectos das implicagoes da

informatica na sociedade.

A. Goldsworthy foi pessoalmente
distinguido por S.M. a Rainha da
Inglaterra, em 1982, com a
Ordem do Império Britanico, por
servigos prestados no dominio da
informatica.

A NEVAL langou recentemente
no mercado nacional, uma fonte
de alimentacao para o Spectrum,
permitindo 9 volts em carga
estabilizada. Possui ainda um
interruptor Power-off,
proporcionando maior
comodidade ao uso do seu
equipamento.

A NEVAL tem previsto para Abril,
0 lancamento de mais dois novos
produtos para os utilizadores do
Spectrum. Sao eles o
«Powerpack» e o «Multiport».

O primeiro é um estabilizador de
tensao, que devido ao avancgado
dispositivo de dissipagao térmica
evita o aquecimento do
computador aumentando
largamente o seu tempo de vida.
Alem destas caracteristicas, o
«Powerpack» vem ainda munido
de um comutador de alimentagao
com o respectivo indicador
luminoso. que lhe permite ligar e
desligar o computador sem
necessidade de tirar a ficha de
almentacao.

Quanto ao «Multiport», & um
duplo expansor que permite a
ligacao de dois interfaces as
saidas de expansao. Alem disso.
tem ainda incorporado um
estabilizador de tensao com um
sistema de dissipacao termica
evitando o aquecimento do
computador, bem como um
comutador de alimentacao com o
respectivo indicador luminoso.
permitindo tambem ligar e
desligar o seu Spectrum sem
necessidade de recorrer a ficha
de alimentacao.

O Campeonato
do Mundo
de Ski Alpino

Em Bormio (ltalia) foi lancada
uma experiéncia de pagamento
electronico, por ocasiao do
Campeonato do Mundo de Ski
Alpino 1985. Esta experiéncia,
similar as de Blois, em Franca, e
de Lillestroem, na Noruega, foi
realizada com os cartoes de
memoria Bull CP8 e de um
sistema de telecolecta
desenvolvida pela Sligos.

Foram distribuidos cerca de 5 mil
cartoes com memoria, 35
terminais para pagamento, 4

magquinas de banco e 6 maquinas
para consulta. A coordenagao do
projecto e instalacao do sistema
de telecolecta foi confiada a
Sociedade de Servigos Sligos,
utilizando o sistema de chamada
automatica Thomson (TITN).

Os beneficidrios dos cartoes de
memoria foram sobretudo os
elementos das diferentes

delegagoes desportivas e ainda

0s habitantes da regiao de
Bormio.

MICRO COMMAND
— Unidade de controlo
vocal

O primeiro produto langado pela
Infornova no mercado portugués
foi o Micro Command. Trata-se
de uma unidade de
reconhecimento de voz para o
SPECTRUM, capaz de
«aprender» até 15 palavras,
previamente pronunciadas
atraves de um microfone e,
posteriormente, «responder» a
audicao de cada uma delas, por
devolugao de um valor
convencionado, através das
portas de entrada/saida do
computador.

O aparelho vem acompanhado
por uma «cassette» contendo as
rotinas de software inerentes ao
seu proprio funcionamento, bem
Como programas de progressiva
adaptacao do utilizador as
técnicas de controlo vocal. Essas
tecnicas sao tratadas em
manuais, também integrantes do
conjunto. Quer os programas
quer 0s manuais sao
apresentados na versao original
inglesa e em tradugao para
portugues.

Far-se-a futuramente a
divulgagao de software, ja
existente ou a criar, em
adaptacao para controlo vocal.
Para isso, conta em parte a
Infornova com a criatividade dos
utentes (de gue mantém um
registo e estimula a
comunicagao), ja que o maior
interesse do Micro Command
reside exactamente no desafio
que poe em termos da criagao de
novos sistemas, capazes de
realizar fungGes que, com outro
tipo de controlo, seriam
Impossiveis ou muito mais
dificeis. Um exemplo, em
desenvolvimento actual, é
obviamente a utilizagao do
SPECTRUM por invalidos
manuais.

Goto

BASF FlexyDisk.

Tecnologia de ponta
para a sua Seguranca.

BASF

Lishoa-Telef 56 2517
Porto-Telef 674051
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=contres juvenis

O QUE E E PARA QUE SERVE
A INFORMATICA?
[ 4

uma pergunta que, certamente,
muita gente j& tera feito sem
que para ela tenha encontrado
uma resposta esclarecedora e

satisfatoria.

Vivemos, no entanto, numa época em
que a resposta a esta interrogacao de-
vera ser conhecida de todos. Um impor-
tante passo nesse sentido esta a ser da-
do através das caravanas INFORJOVEM
— exposigoes fixas e itinerantes que ja
estao a percorrer o pais depois do arran-
que do passado dia 15 de Margo, no
atrio da estagao da CP, no Rossio.

Com estas exposigoes pretende-se, de
forma simples e agradavel, proporcionar
as pessoas que as visitarem, n&o s6 uma
resposta que, deliberadamente, se en-
tendeu dever ser sintética e facil, como
também criar uma oportunidade para o
contacto directo com computadores de
diferentes capacidades.

As CARAVANAS INFORJOVEM vao
permitir que as populagoes de outras
localidades, gque nao so os grandes cen-
tros urbanos, possam, igualmente, des-
cobrir 0 novo mundo da informatica.

Esta acgao integra-se — como Mini
Micro’s desenvolvidamente anunciou —
no conjunto de realizagoes que consti-
tuem o PROGRAMA INFORJOVEM.
Lancado com o objectivo de abrir aos
jovens a possibilidade de se iniciarem
no conhecimento de novas tecnologias
e processos de trabalho, o Programa IN-
FORJOVEM, que & uma iniciativa da Se-
cretaria de Estado das Comunicagoes,
iniciada no Ano Internacional da Juven-
tude, conta com a colaboragao da As-
sociagao Portuguesa de Informatica
(API), Comissao para o Desenvolvimen-
to das Tecnologias da Informagao (CO-
DET]I), Correios e Telecomunicagoes de

- Portugal (CTT), Fundo de Apoio aos Or-

#
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ganismos Juvenis (FAOJ), Companhia
Portuguesa Radio Marconi (CPRM) e Te-
lefones de Lisboa e Porto (TLP). Envol-
ve um conjunto de realizagoes dirigidas,
sobretudo, a iniciagao dos jovens nas
tecnologias de informagao, proporcionan-
do-lhes o0 acesso aos conhecimentos ba-
sicos e também a utilizacao dos compu-
tadores.

Tem, pois, caracteristicas essencial-
mente de iniciacao e sensibilizacao e nao
assume,; portanto, um caracter profissio-
nalizante..

MAIS DE NOVE MIL
INSCRICOES

A primeira realizagao da INFORJO-
VEM foi concretizada ja, com a entrada
em funcionamento, no passado més de
Janeiro, dos primeiros dezoito CENTROS
INFORJOVEM que ficaram localizados
nas delegagoes da FAOJ, nas 18 capi-
tais de distrito do continente.

Esses Centros sao, no essencial, lo-
cais de convivio para jovens, vocaciona-
dos para acgoes de iniciagao nas tecno-
logias de informagao, através de moni-
toragem adequada, podendo os jovens
virem neles a desenvolver as suas ca-
pacidades neste dominio.

Cabera acrescentar que todos os equi-
pamentos dos centros foram produzidos
em Portugal pela Centrel, Philips, Sie-
mens, Standard Eléctrica e Timex, que
patrocinaram esta primeira fase.

e para que serve
a INFORMATICA

1O SOCIAL
nicagoes

- colaboracao de:

CODET! CTT FAOJ MARCONI TLP




O sucesso desta acgao esta bem pa-

tente no elevado numero de inscricoes | e

— mais de nove mil — o que obrigou ja
ao alargamento da sua configuracao ini-
cial. :

Provenientes de todo o Pais, tém sur-
gido pedidos de instalagao de CENTROS
INFORJOVEM. Em resposta a essas
solicitagoes a INFORJOVEM decidiu ins-
talar, numa segunda fase, mais vinte e
guatro novos centros. O primeiro foi ja
inaugurado nas instalagoes da Liga Por-
tuguesa de Deficientes Motores, em
Chelas.

Os CENTROS INFORJOVEM sao cen-
tros abertos a comunidade jovem dos
locais onde se inserem, sendo dotados
com equipamentos completos e aos
quais se assegura a formagao dos mo-
nitores. Por sua vez, cabe as entidades
locais garantir o seu funcionamento e
rentabilizagao maximas, bem como pro-
porcionar o0 espaco adequado para a ins-
talacao e funcionamento, dispondo-se,
ainda, a aumentar a sua capacidade, ca-
so tal se revele necessario.

APOIO TECNICO

Os proximos 23 centros serao, breve-
mente, instalados em cidades e vilas de
mais densidade populacional, onde se
possam conjugar as condigoes atras re-
feridas.

Os CENTROS INFORJOVEM irao, em
breve, dispor de um centro de apoio te-
cnico e de formacao, localizado na AP,
entidade desde o inicio empenhada
neste programa.

Outras acgoes estao previstas no am-
bito da INFORJOVEM.

Aproveitando os periodos de ferias de
Pascoa e de Verao, sob a designagao
de INFORFERIAS, serao lancados pro-
gramas intensivos de formagao para ocu-
pacao de tempos livres.

A INFORFERIAS — PASCOA desti-
na-se, especificamente, a professores do
ensino basico e secundario. Procuram,
assim, 0s promotores proporcionar aos
responsaveis pela educacao de jovens
noutras matérias, 0 conhecimento prati-
co das novas tecnologias de informacao,
as quais constituem uma importante fer-
ramenta de ensino no mundo moderno.

A realizacao de concursos e outro tipo
de competigoes, a nivel distrital e a nivel
nacional, que estimulem a criatividade e
testem os conhecimentos entretanto ad-
quiridos, bem como a efectivagao de ex-
periéncias-piloto de introducao de com-
putadores em escolas do ensino prima-
rio, fazem igualmente parte das acgoes
previstas no programa INFORJOVEM
para 0 ano em Ccurso.

A experiencia dos primeiros meses
permitiu ja introduzir alteragoes e correc-
coes, consideradas necessarias para a

melhor satisfacao das objectivas pro-
postas.

Ao longo dos proximos meses este
programa ira, certamente, conhecer no-
vos projectos que a seu tempo irao sen-
do anunciados.

AS PRIMEIRAS
MOVIMENTACOES

Das seis caravanas, trés estiveram na
estacao do Rossio de Lisboa, na Casa
dos Correios no Porto e na delegagao
da FAOJ em Coimbra, e as restantes
deslocaram-se para Azambuja, Amaran-
te e Condeixa-a-Nova, com o apoio das
respectivas Camaras.

As exposigoes estarao abertas ao pu-
blico nos fins-de-semana até ao final de
Maio. Os itinerarios de cada uma das
caravanas irao sendo anunciadas ao lon-
go deste periodo.

Esta previsto que as caravanas fixas
em Lisboa, Porto e Coimbra se possam
vir a deslocar para zonas da periferia
destas cidades.

Enguanto estiverem fixas, as escolas

poderao solicitar visitas especiais com

transporte assegurado.

Caso tal se justifique, admite-se a pos-
sibilidade de retomar esta accao apos o
periodo de exames e férias de Verao.

Esta accao exigiu a conjugagao de
meios muito variados e dispersos, des-
de transportes, equipamentos e anima-
dores, até infra-estruturas, locais e ver-
bas.

Receberam os promotores o apoio de-
signadamente: Rodoviaria Nacional, CP,
Carris, STCP, Servicos Municipalizados
de Coimbra, Sperry — Univac, Micropor
(Apple), Philips Portuguesa, Baude (Dra-
gon), CTT, TLP, API, FAOJ, e Camaras
Municipais e outras entidades das loca-
lidades onde as caravanas se estao a
deslocar.

T T I TR SR A S U RN e e T LT R WS T SRR

COMPUTER CENTER

REPARAGCOES
COM RAPIDEZ

E EFICIENCIA
POR TECNICOS
ESPECIALIZADOS

Com. Caleidoscopio
Lojan.° 1, Grande
1700 LISBOA Tel. 79 51 93

CURSOS

DE BASIC
APLICACOES
TECNICO-
-CIENTIFICAS

Centro Com. Caleidoscopio
Loja n.° 1, Campo Grande
1700 LISBOA Tel. 79 5193
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A MENSAGEM DA EQUIPA
DE MONITORES

A equipa de monitores participa nas
«CARAVANAS INFORJOVEM= porque
considera importante que se divulgue o
computador nas camadas jovens da po-
pulagao portuguesa fora dos grandes
centros urbanos, bem como expandir o
conhecimento da informatica na juventu-
de em geral.

Nesta equipa vao participar estudan-
tes do ensino superior de Lisboa, Coim-
bra e Porto. Colaboram nesta iniciativa
as Associacoes de Estudantes da Aca-
demia de Coimbra, da Faculdade de Ci-
encias e Engenharia da Universidade do
Porto e, por Lisboa, o Instituto Superior
de Engenharia de Lisboa e o Gabinete
de Relagoes Publicas do Instituto Supe-
rior de Ciéncias do Trabalho e Empresa.

Os monitores INFORJOVEM vao con-
tactar com os jovens nas diversas zonas
do Pais. Vamos no objectivo Qe divulgar

a informatica como um instrumento Util e

perspectivador de novas saidas nos

campos escolar e profissional.

A satisfacao desta equipa reside no
fundo em permitir que mais jovens por-
tugueses possam ter a possibilidade de
contactar com o computador, da mesma
forma que muitos jovens ja tiveram o pri-
vilégio de desfrutar do Mundo dos com-
putadores. g

A mensagem que pretendemos deixar
aos jovens € que o computador nao é
um luxo. A imagem elitista do computa-
dor deve ser alterada. A mudanca tem
que comegar pela juventude.

O computador é efectivamente um ins-
trumento de trabalho e de educagao.
Desta forma, o computador deve ser bem
dimensionado em face da grande diver-
sidade de tipos e fungoes. Esta acultura-
cao é um factor de Modernizagao e se
for bem sucedida, os jovens ficam melhor
preparados para enfrentar muitos desa-
fios que o futuro nos apresenta.

A geracao de hoje e pioneira quanto a
introducao do computador em escalas
tao elevadas na sua juventude. Nao es-
ta deste modo em causa o interesse dos
jovens em busca de novas solugoes pa-
ra o seu futuro nem quanto aos novos
caminhos que a informatica abre na sua
vida formativa e profissional. O que os
jovens esperam € antes a sua oportuni-
dade, porque a sociedade pode contar
com 0s jovens para o seu desenvolvi-
mento.

Os jovens estudantes enquadrados na
equipa de monitores da INFORJOVEM
dao o seu contributo para esta realiza-
cao, esperando que novas iniciativas
sejam empreendidas por diversos secto-
res da sociedade portuguesa com vista
a sensibilizar os jovens guanto as opgoes
que Portugal vai tomar para assegurar o
seu Futuro.

(Texto da mensagem divulgada pela
equipa de monitores que participa nas

Caravanas INFORJOVEM)

\

|AcoM — ACESSORIOS PARA COMPUTADORES. LDA

ESCRITORIOS: Est. Nac. n.” 10. letras P.R.|

Fogueteiro Tel: 224 3648 224 1456
Telex: 13162 ACOMP

SALAD EXPOSIGOES: Av Da. Loule 95-1.° Dt.°

Tel: 577839/ 520424
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e Cofres contra — fogo.
humidade, e antimagnéticos
da marca LAMPERTEZ

» Maquinas de destruir papel

* Maguinas para corte e
separacao de formularios EDS

SOmMOS O suporte
do seu centro
Informatico.

« Separadores de quimicos EDS

* Discos, bandas magnéticas,
diskettes, cassettes

» Pastas especiais para arquivo
de formularios

s Fitas tinta para impressoras

s Fitas de papel para perfurar

» Equipamentos para centros




w. tudo para o seu

woo
~=. SPECTRUM

Envie os seus
programas (jogos
ou negocios,
stocks, etc.) para
0S Seus amigos ou
para as suas lojas
ou clientes.

Ja pensou fazer as suas
encomendas por
computador?
«Modem» é a solugéo.

SPECTRUM? Agora é um
computador profissional.
Basta liga-lo através de um
unico interface a1, 2, 3 ou 4
drives de disketes, de 200, 400
ou 800 K cada. _
Compativel com o interface 1 /
(ndo necessario). j

75$00?

Este é o prego de um rolo de papel
para a sua Graphic Printer Dotmatrix
GP 50 S que liga directamente do

SPECTRUM sem software especial.

L

CENTRO COMERCIAL _
BLOCO 10 (CINEBLOCO) R. Pinheiro Chagas, n.° 10 — Loja 20 * tel. 523769




progresso acelerado da ciéncia

e da técnica nos ultimos deceé-

nios esta umbilicalmente ligado

ao desenvolvimento econdmico
e social. As actividades no campo da
ciéncia e da tecnologia nao sao mais um
mero fenomeno de caracteristicas exclu-
sivamente culturais, mas progressiva-
mente tomadas como uma alavanca de-
cisiva e actuante no desenvolvimento das
sociedades, exercendo papel determi-
nante nas transformagoes economicas e
sociais.

A inovagao tecnologica nao € mais
uma redoma reservada a especialistas,
caminhando a passos largos rumo a vul-
garizagao com o consequente acesso do
cidadao comum aos meios poderosos
fruto dos resultados alcangados.

O desenvolvimento econémico bebe
agora sofregamente a seiva de novas
ideias e inventos, traduzidos em novos
métodos de produgao, novas tecnologias
e produtos sem 0s quais a satisfagcao
das necessidades sociais € humanas fi-
caria seriamente comprometida.

Gragas aos avangos consideraveis nos
anos 70, as tecnologias de informagao
aparecem actualmente como factores
determinantes do aumento da produtivi-
dade das organizagoes.

No campo das novas tecnologias, a
informatica ocupa um lugar a parte: com
efeito, ela oferece instrumentos podero-
sos que permitem prolongar a acg¢ao do
cérebro humano com uma grande efica-
cia.

A sua utilizagao na educagao permite
integrar a cultura informatica na cultura
geral; aumentar a pratica de trabalho au-
tonomo do aluno; pode constituir um
meio de luta eficaz contra o insucesso
escolar.

A MICROINFORMATICA
NO MEIO ESCOLAR

Isto para nao referir a originalidade
oferecida pela informatica, em relagao
aos metodos classicos de ensino, permi-
tindo a visualizagao de fenomenos, a uti-
lizagao do grafismo da maquina para
tracar figuras, rudimentos de composigcao
musical, etc., etc.

No campo da educagao especial as
suas potencialidades sao relevantes: os
alunos surdos podem assim estabelecer
um dialogo com o computador; deficien-
tes motores podem atraves de teclados
especiais manipular um computador e
penetrar num circuito de comunicagao.

Nos paises membros da CEE (a qual
aderiremos em breve) as iniciativas de
natureza tecnologica realizadas no domi-
nio da educagao sao singularmente
apoiadas.

Se alguns dos Estados membros sé
tardiamente iniciaram o processo de ada-

ptacao do sistema educativo as necessi-
dades tecnologicas actuais, as suas
grandes orientagdes politicas reflectem
numerosas similitudes.

Entre as opgdes comuns, realgamos a
intengao de introduzir a microinformatica
no meio escolar.

E assim que, no Reino Unido, em Ju-
nho de 1983, 50% das escolas prima-
rias estavam ja equipadas. com micro-
computadores, no quadro do programa
de assisténcia realizado pelo Ministério
da Industria.

A Franga contava na mesma data, com
7000 microcomputadores em 800 esta-
belecimentos de ensino, sendo a sua
meta a distribuigcao de 100 000 compu-
tadores ateé 1988; paralelamente, a for-
macgao dos professores prossegue de
forma acelerada — quatro novos centros
de formacao abriram recentemente as
suas portas.

Na Holanda, e a principal instituicao
de crédito-que prevé fornecer computa-
dores aos alunos dos dois ultimos anos
dos estudos primarios.

Qutra iniciativa do mesmo género foi
langada na Belgica pela «Caisse Géne-
rale D'Epargne et de Retraite».

A «nova educacao» nao se restringe
no entanto a utilizagao da microinforma-
tica.

O LUGAR DO VIDEO

O video ocupa um lugar de primacial
destaque numa educagao que se preten-

da inovadora, arrojada, e de efeitos pra-
ticos de rentabilidade acentuada.

O video é uma ponte entre a educa-
¢ao tradicional e a escola da rua ou do
campo, permitindo o contacto entre am-
bas. As realidades do campo e da rua
chegam, através do video, a sala de au-
la. O que se passa na sala de aula, po-
de por seu turno, estar ao alcance da
rua e do campo.

O video permite a efectivagao de se-
minarios com depoimentos de especia-
listas que dificimente se deslocariam pe-
lo pais adentro para palestrar ao vivo.

O video oferece ao aluno uma lingua-
gem quente e cativante, em contraponto
a frieza dos livros e dos compéndios.

Visualizagao de pecas teatrais, de li-
teratura curricular adaptada ao cinema,
de obras de divulgacao cientifica, sao
algumas das potencialidades do video.

A sua integracao aos computadores
permite a criacao de sistemas multimeé-
dias, sendo de referir ainda a sua apli-
cacao na documentacgao, dado que o vi-
deo guarda um relato fiel de actividades
€ acontecimentos importantes dignos de
registo.

Em Portugal as novas tecnologias (no-
meadamente microcomputadores e vi-
deo) entram mitigadamente nas escolas.

Nao existe até a data um plano con-
seguente de apetrechamento dos esta-
belecimentos de ensino com o equipa-
mento referido.

Além desse apetrechamento, outras
actividades surgem como imperativas a
montante e a jusante. Seja por exemplo
a adequada formagao de monitores nes-
se campo especifico; seja ainda a criagao
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de um *banco central de SOFTWARE
destinado a canalizar para as escolas
material de divulgagao, didactico e pe-
dagodgico, de molde a possibilitar um
aproveitamento pleno das maquinas e
reprodutores ja distribuidos.

INICIATIVA DE UM GRUPO
DE DEPUTADOS SOCIALISTAS

E na base de considerandos feitos
atras que um grupo de deputados socia-
listas (Dinis Alves, Laranjeira Vaz, Fon-
tes Orvalho, Nuno Alpoim e Juvenal Ri-
beiro) resolveu apresentar, na Assem-
bleia da Republica, um projecto de lei
que cria o Fundo de Apoio & Introdugao
de Novas Tecnologias na Educagao
(FANTED). Trata-se de uma estrutura
simples, nao hurocratizada, de recolha
de fundos para posterior distribui¢ao ra-
cionalizada as escolas do ensino prepa-
ratorio e secundario, dos instrumentos
gue permitam aos estudantes portugue-
ses actualizar a sua formagao no campo
das novas tecnologias.

Sao assim objectivos do FANTED do-
tar os estabelecimentos de ensino nao
superior, os Centros de Formagao Pro-
fissional e os Centros Tecnologicos do
equipamento necessario a prossecucao
de uma politica educativa e formativa de
incentivo a aprendizagem no dominio
das novas tecnologias; e bem assim
apoiar a investigagao, formacgao e divul-
gacao das novas tecnologias no sector
escolar e extra-escolar.

As receitas provém do totobola e do
totoloto (um por cento das receitas); de
eventuais subsidios de entidades ou or-
ganismos nacionais e internacionais; e
de outras receitas a consignar pelo Go-
Verno.

ﬁ

Projectos pedagogicos

S efeitos da introdugao da
informatica no ensino nao
dependem essencialmente
dos meios técnicos utiliza-
dos mas sim dos projectos pedagd-

* gicos que inspirem essa actualiza-

cao.

O ponto de vista foi expresso por
um professor do Instituto Superior
de Psicologia Aplicada de Lisboa,
José Pessanha, a proposito do «Pro-
jecto de introdugao das novas te-
cnologias da informagao no sistema
de ensino nao superior» agora con-
cluido na Secretaria de Estado-Ad-
junta do Ministério da Educacao.

De acordo com o Director do Gru-

po de Trabalho que elaborou aque-
le projecto, Silva Carmona, novas
tecnologias da informacao deverao
ser aplicadas nos ensinos prepara-
torio e secundario ja a partir do pro-
ximo ano lectivo.
. «A avaliacao das consequéncias
da introdugao da informatica tera
que partir do conhecimento da po-
litica educativa que venha a ser se-
guida» — disse José Pessanha, que
distingue «dois grandes tipos de ori-
entacao possiveis».

A primeira perspectiva parte do
pressuposto — segundo aquele psi-
cologo — de que devido a impor-
tancia crescente da informatica nos
diversos sectores de actividade se
encara a formacao de técnicos ca-
pazes de assegurar, com mais ou
menos eficacia, o uso de novas te-
cnologias sem que isso implique al-
teragoes qualitativas de fundo, no-
meadamente no campo do ensino.

Outra perspectiva partiria do pres-
suposto — segundo José Pessanha
— de que a introdugao nas escolas
de novas tecnologias, nomeada-
mente do computador com vista a
aprendizagem de programacao, im-
plicaria modificagées qualitativas im-

portantes uma vez que obrigaria 0§
alunos a novas formas de formula-
¢ao e compreensao dos problemas.

«Estudos feitos em paises de lin-
gua inglesa e em Franga mostram

" que a aprendizagem da estrutura 16- -

gica das linguagens de programagao
conduz os alunos, nomeadamente
no dominio da matematica e disci-
plinas afins, a formas de conheci-
mento e problematizagao que os
fascina», disse Jose Pessanha.
Admitindo que em Portugal tam-
bém se sente hoje «um certo fas-
cinio pela utilizagao do computa-
dor», aquele professor do ISPA diz,

:no entanto, que no pais «se fala

muito mas pouco se tem feito» com
vista ao aproveitamento das novas
tecnologias no sector do ensino.
«Seria legitimo esperar — afirma
— 0 alargamento do conjunto dos
materiais de apoio didactico a dis-
posigao dos professores, nao ape-
nas através do computador mas do
software educativo» hoje integrado
nas estratégias globais de ensino.
De acordo com o sociélogo Joao
Bettencourt da Camara, «€ no ter-
reno da investigagao, do ensino e
da formagao» que Portugal «jogara
a cartada decisiva» no campo das
novas tecnologias.
«Particularmente no dominio do
ensino secundario nao ha tempo a .
perder», considera Bettencourt da
Camara. g
De acordo com informacoes pres-
tadas pelo director do Grupo de Tra-
balho que agora terminou o «Proje-
cto de introdugao das novas tecno-
logias da informagao no sistema de
ensino nao superior», este devera
ser submetido, a apreciagao do mi-
nistro da Educagao.
Silva Carmona disse nao poder
revelar as linhas de orientacao do
projecto antes da sua aprovagao.
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PESAR de o seu principio ser
relativamente simples, este jo-
go revela-se muito interessante
e aconselhamos vivamente o
leitor a experimenta-lo. O objectivo & de-
molir uma parede que tenta esmagar O
jogador, dirigindo-se lentamente (?)
contra ele. Para o conseguir este devera
arremessar contra a parede uma pesada
esfera de ago (representada por um as-
terisco que se move a toda a velocidade
pela parte superior do écran). O jogador
cedo se apercebera de que existe uma
estratégia especial que podera dar bons
resultados na destruigao da parede, que
consiste em escolher criteriosamente os
tijolos a destruir. E se conseguir eliminar
a primeira parede, seguir-se-lhe-a uma
outra, igualmente ameagadora.

Uma vantagem especial deste progra-
ma reside na sua velocidade, que faz
lembrar cédigo maquina. Por outro lado,
o aspecto grafico é bastante bom, sendo
os tijolos especialmente decorativos.

O programa tem cinco niveis de difi-
culdade, existindo ainda um quadro de
honra onde poderao ser inscritos 0s no- ;

mes dos melhores jogadores em cada
nivel.
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3070 GO TD 3929 G e ey =g
£000@ FOR I=31 TO 33-T STEF -1 _
E81@ PRINT INK a;ﬁpﬁssn S; BRIGH .
.- . i i . ' "
Bl RT 00T QUERIBR EQUIVALENCIA ENTRE CRRACTERES
c@2@ BEE .05,31-1 CRAFICOS -
£030 NEXT I 05:
£049 PRINT AT ©,I; ERIGHT 1; OVE
R 1; INK 8; PAPER &; FLRSH 1;" *
S0 LET X=Dx2: LET Y=X-1 n H
ES@S IF S:¢S(x) THENW GD TO 5540 =
&S5035 FOKE 236%53,8 = B
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objectivo deste jogo resume-se
a fazer uma nave atravessar va-
rias vezes 0 ecran atraves de
um campo de forgas. Felizmen-
te, este tem «buracos» em diversos si-
tios, o que facilita a passagem da nave
através dele.

Para o conseguir, devem utilizar-se
unicamente as teclas | & M. Cada jogo
inclui dez viagens.

Apesar de o jogo nao ser particular-
mente sofisticado, a qualidade grafica é
bastante razoavel. Por outro lado, a sua
grande simplicidade despensa maiores
explicagoes

EQUIVALENCIR ENTRE CHARALTERES
GRAFICOZ

= =1

It B

¥ &

[4 L

b =

12 Mini Micro's

(Spectrum 16/48 K)

K . O -

. FOR N=2 TO 20: PRINT
1 NEXT N
FOR J=? TO 27 STER
28 PRINT AT N,Jd;

“A
3: LET KsINT (R
Frr K,J; INK @;"'H

LET FL=©@
IRND*91+1

B w

-d k-4 OGS 3

gl GEEeMZFreZ06

r
T
T

mtaam~“
‘-nnuﬂ T

LB 1
INK PRINTGHT ®,S5;FL; AT @
"]

;AT @,
IF FL 19 THEN GO TO 42
LET FL=FL+1l: PRINT AT ©,S,F

PRUSE 25

U'r

1 0 = 0 L PO

=
EmuHmmH e e G

AT _©,u; "R
&: NEXT K:

LG LI LA
- e

o THEWN GO
g0 IF ATTR (@,W+1) =5 THEN GO
(2,W+1) =7 THEN GO

{INKEY$="M" OR INKE
Y§="1I" OR INREYS$="1i

PRINT AT H,4
“1 PH

EXT N
I Loy i THEN GO TO 430
IF INKEYS»'S OR INKEYS&="8"

N PRINT AT 5.3;°'

;AT 7 1S;
Bl s i GD T0O 2
IF INKEY$<¢>"S" OR INKE¥5{>"
STOP

o
-
=1

aeae-eD

TOD 19
.@1,INT (RNC#39)

AT N
LET SC=SC+2@0@
G0 TO =250
PRINT AT @,W; e
FOR M= 1u TG 8 STEP -1
BEEP .©1.N
EET L'ﬁL- 20 L,
FPRINT HT @,W; INK S5;"="
GO TO 280
FOR N= 15 TO 1@ *TE? -1
@1,N: BEEP .@1,N-3
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27-!-‘ an
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EX

5
TO S: FOR N=@ TO 7.
tuHR; (143+K)1)
255 g ESS 17@,8%5,255,0
18Q@,168, 164,162,161, 16
252 ,56,6@,255,60,55,235
225,209,201,199,129,20
1,338,188 ,%92,92,188,34,
30@ RETURN
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CASIO
FX-502P

STE programa em codigo
méaquina simula uma slot-
-machine de trés mostra-
dores. A missao do jogador
é utiliza-la de modo a aumentar o
seu capital inicial. Esta operagao
processa-se do seguinte modo:

O jogador introduz o seu capital
inicial, por exemplo mil escudos, e
pressiona PO; acender-se-a a inscri-
cao «HLT», :

Em seguida, devera fazer uma
aposta e pressionar EXE, o que fara
aparecer o resultado no mostrador.
Consoante esse resultado, o jogador
podera perder ou ganhar mais ou
menos dinheiro;

Repetir o passo anterior até fazer
Jackpot ou ir a faléncia.

As pontuagoes dadas pela maqui-
na sao as seguintes:

— A B C: perde-se a quantia

ada;

— A A B ou A B B: mantém-se o
capital; :

— A B A: ganha-se cinco vezes 0o
que se apostou;

— A A A (Jackpot): ganha-se cem
vezes 0 que se apostou.

De salientar que o jogador pode
continuar a apostar mesmo depois
de ter gasto todo o seu dinheiro,
passando a acumular uma divida; no
entanto, essa divida nunca podera
exceder o valor do capital inicial.

Este jogo é compativel ainda com
os modelos CASIO FX-501P, FX-
-801P & FX-602P.
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MUMEROS
RGeS

- STE programa converte para a nossa
numeracao qualquer nimero romano.
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‘acaso e baralha as trés grafias, pergun-

trar se errou ou acertou, 0 computador

ACA um teste aos seus co-
nhecimentos de ortografia, utili-
zando este programa.

Na linha 60, avariavel dindi-
ca o numero de palavras em DATA (es-
critas trés vezes, a primeira correcta e
as outras duas incorrectamente).

O.computador escolhe uma palavra ao

tando qual a grafia correcta. Indique 0
numero correspondente a sua resposta
que fica em FLASH. Depois de lhe mos-

pede-lhe que escreva a palavra correc-
tamente.

Pode repetir 0 teste e, em qualquer
altura, ver o numero de respostas certas
e erradas, carregando em E — estatis-
tica.

(Escrito por Arlindo N.M. Correia)
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 ANALISE

AMSTRAD
CPC-464

firma inglesa Amstrad era até

ha pouco tempo sé conhecida

pelos seus equipamentos de vi-

deo e som. No entanto em
meados do corrente ano langou no mer-
cado inglés um microcomputador com as
caracteristicas sonhadas por muitos uti-
lizadores, tendo obtido desde logo um
imenso éxito.

O CPC-464 da Amstrad € um Micro-
computador que se insere na gama me-
dia dos computadores domésticos, aci-
ma do Spectrum e no territério do CO-
MODORE e BBC.

O Amstrad CPC-464 é um dos primei-
ros computadores domeésticos a ser ven-
dido com monitor (em vez de ligagao
para televisao), com gravador incorpora-
do e altifalante para a saida de som com
controlo de volume. E comercializado em
duas versées — uma de prego mais

acessivel com monitor verde monocro-
matico de alta resolugao e outra com
monitor colorido.

Para enumerarmos algumas particula-
ridades deste micro poderemos referir
que possui som STEREO, «interrupts»
em tempo real, facilidade de expansao,
saida para «Joystick», saida paralela
para impressora, BASIC muito completo
de facil utilizagao e extremamente rapi-
do, comando do gravador por software,
velocidade de carga «LOAD» rapida, ja-
nelas, 80 colunas, 27 cores, etc.

HARDWARE

De um ponto de vista electronico, exis-
tem algumas afinidades entre o Amstrad
€ O dpectrum. Ambos possuem o co-
nhecido processador de 8 Bits 0 Z80 A e

uma memoria de 64 KBytes.

No entanto o Amstrad possui para
aléem da RAM de 64 KBytes uma ROM
de 32 KBytes e um sistema especial que
permite ao processador trabalhar sobre
a RAM ou sobre a ROM. Com isto con-
segue-se disponivel para programas
BASIC cerca de 42 KBytes.

Relativamente ao som podemos en-
contrar um circuito gerador de som com
3 canais mais um canal de ruido progra-
maveis, idéntico ao utilizado no COMO-
DORE, embora neste caso seja demais
facil programacao e com a particularida-
de de produzir uma saida STEREOQ. O
gravador de cassetes incluido no siste-
ma traz bastantes vantagens, como se-
jam a maior velocidade de «LOAD» e
«SAVE» dos programas (2000 baud) e
auséncia de ligagoes externas sujeitas a
maus contactos.

Lo o R et A e i AR R T AT et L D i e R e I D L SO i TR g
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O monitor colorido produz uma ima-
gem bastante superior ao de uma televi-
sao, mas para trabalho com caracter
profissional o monitor, verde & de muito
boa qualidade, permitindo produzir 80
colunas, caracteristicas so6 encontradas
normalmente em micros profissionais.
Entretanto a Amstrad tem disponivel um
modulador de video que permite a liga-
¢ao do computador a uma TV normal.
Desta maneira o utilizador pode explorar
as suas aplicagoes de gestao no moni-
tor verde e ligar uma TV a cores para
apreciar o colorido dos jogos de video ja
disponiveis para este micro.

TECLADO

O teclado é do tipo profissional com
74 teclas, possuindo um conjunto numeé-
rico e cursores separados. As teclas nu-
mericas sao programaveis podendo as-
sim produzir-se as instrugoes mais usa-
das com um so toque «a moda» do Spe-
ctrum.

EXPANSIBILIDADE

O Amstrad tem bastantes possibilida- -

des de expansao. Com uma saida de
«Joystick», para os amadores de jogos,
e so ligar a ficha de qualquer dos «Joy-
sticks» mais divulgados. Para os que
encaram o computador duma forma mais
seria a saida paralela do tipo Centro-
nics permite a ligagao a qualguer impres-
sora com entrada paralelo. Outra saida,
talvez a mais importante, permite a liga-
¢ao de unidades de diskettes de 3"’ com
uma capacidade de 180 KBytes depois
de formatadas. .

SOFTWARE

O BASIC existente na ROM é dos mais
potentes e rapidos dos disponiveis em
computadores semelhantes. Para quem
preferir outras linguagens podera esco-
Ihe entre o PASCAL, o FORTH ou 0 «C».

Relativamente a programas sao de
referir no lado profissional os processa-
dores de texto, as folhas de calculo e as
bases de dados; para os amadores de
jogos a lista e ja bastante longa e nota-

-se um interesse das casas de «SOFT-
WARE» em desenvolver mais progra-
mas.

Devemos salientar que as diskettes
funcionam com o sistema operativo
CP/M, um dos mais divulgados, poden-
do assim dispor-se de um vastissimo
Software Standard.

GRAF!COS E CORES

Os comandos GRAFICOS DO AMS-
TRAD sao uma verdadeira colectanea
de todos os disponiveis noutros compu-
tadores.

Quanto a cores, tem disponiveis 27
diferentes. O comando «MODE» permite
escolher um de trés modos diferentes
de resolugao.

MODE 0 com 20 colunas e 16 cores
diferentes das 27 disponiveis

MODE 1 com 40 colunas e 4 cores
das 27 disponiveis

MODE 2 com 80 colunas e 2 cores
das 27 disponiveis

A resolugao grafica é bastante boa:

MODE 0 100 x 160 Pontos

MODE 1 200 x 320 Pontos

MODE 2 200 x 640 Pontos

T e e e e T P e e e T e = s e P T T Ry

A VERBO nao podia alhear-se
deste fenémeno cultural e
prepara por isso uma colecgao
muito cuidada destinada aos
utilizadores do computador.
Antes, porém, atendeu a
necessidade de resolver um
problema basico, que se depara
a grande maioria dos novos
possuidores do mais popular dos
microcomputadores, o ZX
Spectrum: a forma de
ultrapassar as dificuldades
iniciais do dominio desta nova

Titulo: GUIA DO PRINCIPIANTE
DO ZX SPECTRUM

Autores: Richard Graves e David
Graves

Colecgao: Diversos (VERBO)

DADOS TECNICOS

N.? de paginas: 72
Formato. 154 x 21,9 cm
llustracoes: a quatro cores
Preco de capa: 450800

OBSERVAGOES
SOBRE A OBRA

O minicomputador inundou o
mundo. Nao ha jovem que nao
possua ou nao ambicione possuir
esse simbolo da evolugao
tecnologica. Inumeras razoes
justificam essa ambicao:
profissionais, ludicas, educativas:
Mas acima de tudo trata-se
simplesmente do reconhecimento
de que se chegou a idade do
computador.

ferramenta tecnologica. E
evidente gue os livros classicos
de introdugao ao BASIC (a
linguagem do Spectrum) sao
demasiado complexos para os
mais jovens e tambem cheios de
dificuldades para os mais idosos.
Por isso, langou o Guia do
Principiante do ZX Spectrum,
exactamente norteado pela ideia
de apresentar ao principiante
textos simples, muito claros e
eficientes. Depois da sua leitura,
toda a gente sera capaz de
trabalhar com o Spectrum e de
escrever programas simples,
dominando as variaveis
numericas e de texto, o som, as
cores e as formas graficas
simples. E um livro que abre
horizontes para grandes voos.
Resumo: Para comegar: Como
dar instrugoes simples; Como dar
uma sequéncia de instrugoes. O
computador como auxiliar:
Matematica elementar; Variaveis
numericas; Variaveis

alfanumeéricas; Uso conjunto de
variaveis numeéricas e de texto.
Obtencao de som: Efeitos
especiais; Composi¢ao de
melodias. Palavras e planos de
fundo coloridos: Letras
intermitentes; O uso geral da cor.
Desenho com o computador:
Semicircunferéncias;
Circunferéncias; Linhas coloridas;
Blocos de cor. Nomes extensos
para variaveis numeéricas.
Utilizacao de RND. Gravagao e
leitura de programas.
Completam a obra alguns
programas de jogos simples mas

divertidos e um glossario,
indispensavel para quem néo
conhece ainda a terminologia
desta nova técnica.

MERCADO PROVAVEL

Todos os novos possuidores do
ZX Spectrum.

PUBLICACAO:
Verbo

DATA DE LANCAMENTO
Fevereiro/85
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===PAGINA ABERTA

AN

Um trabalho verdadeiramente incansavel — acreditem os
leitores — o do juri de Mini Micro’s para classificar e
seleccionar os trabalhos que continuam a ser enviados a
PAGINA ABERTA — trabalhos a demonstrar que nao
exageram Os que prenunciam bons tempos para o nosso
software. Com o patrocinio da Landry este concurso, que
esta a revestir-se do maior éxito, tem estado a distribuir
um microcomputador —.um Spectrum — e duas
assinaturas anuais da sua Mini Micro’s, uma publicagao
que se propoe melhorar em cada numero a medida que
novas e acrescidas formas de enriquecimento do seu
conteudo despontarem nas suas paginas.

Desta vez o jari atribuiu o primeiro prémio ao trabalho
apresentado por Lino Rui dos Santos Oliveira,
morador na Praceta das Andorinhas, 81-1.° — Matosinhos,

que concebeu o programa ULTIMATH.
O 2.° prémio (assinatura de Mini Micro's) foi atribuido ao
trabalho .0 CASTELO DE GRENSTONE- da autoria de
Antonio José Mendes dos Santos.
Este concorrente é do Lavradio — e reside na R. D. José
Carcamo Lobo, 41.

Repetimos, aqui, uma recomendacao que temos vindo a
fazer em numeros anteriores: quando nos enviarem os
programas nao se esquecam das listagens — e sobretudo
de listagens que estejam em bom estado de reproducao.
Por outro lado, tem-se verificado que algumas delas
contém inexactidoes que comprometem a sua legibilidade.
Daqui enviamos um apelo — trabalhos dactilografados,
bem espacados, e listagens cuidadosamente testadas. E
até para o més que vem!

1.° PREMIO
(Spectrum)

ULTIMATR

18 REM - e
MUT ILHE
QUI envio 0. meu programa pa- Ut i L t:l rie
ra_concorrer a vossa iniciativa ; o
PAGINA ABERTA. Matematica
Deixando-lhes expressos os :
meus votos de continuidade desta vossa T
revista. =@ REM
ULTIMATH R Il o M
utilitario de matematica ri,i2;"
ilitario
: 4@ FUOR
Nome do programa: %
UTILMATH — Utilitario Eg zg)ll:#Tr AT n,2;mns
o . I
de Matematica 70 FOR n=1d TO 16 STEF 3: RERD
. [
ESTRUTURA DO PROGRAMA 2@ PRINT AT n,2,mn&: NEXT n =
10-170: MENU PRINCIPAL 80 ORATA "1 - Correlacac - Regi
40-105: Imprimir menu €ssa0","2 - Combina C-:lg:-. g Earnul.:lé
110-170: Escolha da opgao 50t A 5‘*‘3"'§’Infogm‘§gg.. -
1000-1590: _ ’ "4 - Resolucac de EQUacoes en
CORRELACAO/REGRESSAO Qrdem a X","S - Resoluc
1030-1080: Impressao de dados e a; ”f;l.:ﬂl'lf_; rica de Int
resultados S=lgeds 29 i z
1110-1230: Introdugéo de dados e EREP 1A I ER Cab
1240-1340: Calculos 105 PLOT @,2: DRAW @,175: DRAU S
1350-1440: Impressao de parametros i

m
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calculados

1445-1540
Interpolagao/Extrapolagao da Eqg. de
Regressao Linear

1560-1590: Escolha para voltar para o
inicio da rotina ou para o Menu principal
2000-2450: COMBINAGOES E
PERMUTACOES

2005-2035: Escolha entre
Combinagoes, Permutagoes ou Menu
principal

2040-2110: Introducao de dados

2130-2190: Calculos usando a sub-
-rotina nas linhas 2410-2450

2200: Apresentacgao dos resultados

2205-2220: Menu parcial ou menu
principal?

2300-2400: Verificagao dos dados
introduzidos e impressao de mensagens
de erro se for caso disso. Verifica-se se
os dados sao numeéricos e que nao
excedam as capacidades do
computador.

2400-2450: Calculos
3000-3180: SISTEMAS DE DUAS
EQUACOES A DUAS INCOGNITAS

3010-3050: Introdugao de dados

3060-3090: Calculo das solugdes
através do determinante da matriz
associada ao sistema

3100-3120: Apresentagao dos dados

3130: Apresentacao da solugao

3140-3180: Recomegar ou Menu
Principal
4000-4680: RESOLUCAO DE
EQUACOES EM ORDEM A X

4010-4070: Menu Parcial

4100: METODO DE NEWTON
- 4110-4160: Introdugao de dados

4170-4270: Calculos por iteragoes e
verificagao do erro em cada iteragao

4300-4340: Menu Parcial ou Menu
Principal?

4500: FORMULA RESOLVENTE

4510-4540: Introdugao de dados

4550: Calculo do binémio
descriminante

4560: Raizes Complexas (t <0) ou
Raizes Reais (t> 0)?

4570-4580: Calculo das Raizes

4590: Apresentagao das raizes reais

4600-4610: Calculo da parte real e da
parte imaginaria das raizes complexas

4620-4640: Apresentacao das raizes
complexas

4645-4680: Menu Parcial ou Menu
Principal? ) g
5000-5810: RESOLUCAO NUMERICA
DE INTEGRAIS

5010-5035: Menu Parcial

5035-5070: Escolha da opgao

5090: METODO TRAPEZOIDAL

5100-5200: Introdugao dos dados

5210: Calculo do valor de uma divisao

5220-5300: Iteragoes para ‘o calculo
do integral

5310: Fim das iteragdes e calculo da
area total correspondente ao integral
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19029 PRINT AT 2
a0 - Regressao 7 e
1838 INPUT "Tem &8 impressora Lig
ada (s+sni37 ", LINE pP%

1240 GO TO 110

105@ IF p$="Nn" THEN RETURN

1@€® INPUT FLASH 1; "GIUEI' ;mpr;m:_

r esta Pagina 7 "; LINE

1070 IF ag<>"s" THEN RETURN

lase CopYy

1229 RETURN S

1100 CIM X (2@): DIM y(2@)

Ll le PRINT.

res de X por o ordem
o Fara terminad in

troduza 999

1lz@ FOR i=1 TO
a

l—l
@
&
=)
Z
)
=
_‘
c

®Kid)

1409 117@
150 NEXT i iy

1680 PRINT ‘° INK 2; FLRASH 1,°. 8§
‘ pode introduzir 20 valores v

PRINT SHis i
170 LET i=i-1 il

1&@ PRINT HT El 1255 34 UaLares
LS ERINT T Int|0duza 0s ¥
lores de Y L Rae or
emn "

208 FOR j=1 TO i

21@ INPUT (“Ualor "y s tottigladlli)
220 MEXT J

258 GO SUB 1@%5a

249 LEYT c=0: LET d=0

26@ LET e€=0: LET f=0: LET g9=0@
260 FOR J=1 TO i

270 LET Cc=cCc+x (g}

250 LET d=d+y () 1

290 LET ese+x (g) ¥x (j)

SO0 LET f=f+y(J) ¥y ij)

31l LET g9=g+x(J) %y (j)

320 NEXT J :
3490 LET r=(i%9-C%d) /SQR ((ix¥e-C~
2)x(ixr-dt2))

35@ CLS i oy
SE® FRINT "Soma X “;t i s
;d; “'"Soma de Xt2 ,e""Soma de
YLt E RS SIS onE d e
137@ PRINT “"Coeficiente de Corr
elacaog"
1388 FRINT TRB 6;r *
1390 PRINT ’“Coef;c;ente de Dete‘
rminacaoc "
14989 FRINT THRB ©; r#r
141@ LET b=(i%g-C*d)7{i*e-Ct2)
1420 LET a=Ccrs/i-d/i#*b
1430 PRINT "UYEqQuacao Regressaon. L
inear:"
1440 PRINT SN S ettt (D SN
b>—11,( AND SuN b<®) RBS'b.”“

.14-15 FRINT 8@, 'F'rem;r qualquer t

ecla

Introduza o0& valo

>
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=== PAGINA ABERTA=

5320: Apresentagao do resultado

5330-5370: Menu' Parcial ou Menu
Principal?

5400-5410: Calculo do valor da
funcao para um dado X

5500: METODO DE SIMPSON

5510-5620: Introdugao dos dados

5610: Calculo do valor de uma divisao

5620-5730: Iteragoes para o calcu!o
do integral

5740: Célculo da area total

correspondente ao integral

5750: Apresentacao do resultado

5760-5790: Menu' Principal ou Menu
Parcial?

5800-5810: Célculo do valor da
fungao para um dado X

MANUAL DE uTrmuci\o

Este programa é de facil utrhzaqao pois
esta elaborado em forma de dialogo.

CORRELACAO/REGRESSAO

Esta rotina aceita até 20 va?ores a partir
dos quais emite uma mensagem de
erro.

Calcula

Soma de X — Soma'de Y — Soma de
X#?2 — Soma dé Y+ 2 — Soma de XY
— Coeficiente de Correlacdo —
Coeficiente de determinagao —
Equacao de Regressao Linear

Depois premindo’ uma tecla poderemos
fazer interpolagao/extrapolagao da
equacao de regressao linear.

COMBINAGOES E PERMUTAGOES

Premir C para'‘Combinagdes e P para
Permutagoes

SISTEMAS 'DE EQUACOES LINEARES

Introduzir os valores dos coeficientes
conforme indicado no sistema de
equagao geral.

RESOLUCAO DE EQUAGCOES EM
ORDEM A X

A'equacgao ‘deve ser introduzida de tal
forma‘que ‘o 2.° membro seja igual a
zero, isto e,

x¥2 + 2§'x = 5devera ser escrito
comoxt2 + 2¥x'— 5=0

Por isso, quando introduzir a funcao
devera proceder do seguinte modo

fx)=? xt2+ 2¢¥x -5 apenas!

O ponto ‘de partida ‘¢ o ponto a partir do
qual o computador faz os calculos.
Devera'ser um ponto préximo daquele
que julgamos ser a‘resposta correcta.

Para conti

nNuar
1453 IF INKEYs$= THEN GO TO 145

a

1450 uo SUB 1050

1479 CL :
140 PRINT i Interpolacao/Extr
gpotacao 999 para aca
arll .

1490 PRINT X N
1500 INFUT

1510 IF K-QQQ THEN GO TO 1559
1520 LET y=a+b#x .

1550 FPRIN X, THB 10,y

1540 GO TO 1500

1550 GO SUB 105

f=recomecar

: LET bS=INKEYS
1878 IF b%="" OR b

$<> r" AND b%«
B THEN GO 1045

1588 IF ts"r" THEN RUN 1200
1590 IF =“1“ HEN RUN

2000 REH ———————————————

2005 CLS :

S LOCK ac
tuado

2019 PRINT " ‘CY Combinacoes
1 iyl ‘P’ Permutacoes -

nEr";80; " i - menu"

2020 LET ag$=INKEY%

2030 IF as$="" OR ag<{>"P'" AND a%<
»"C" HAND ag<¢»"M" THEN 30 TO 2220

28035 IF as="M" THEN RUN

2@&? PR%NT AT 4,@;"Introduza n"
L -

2058 GO SUB 230@: LET n=VAL n%

207@ PRINT AT ?,E;"Introauza r

LET h=8

2080 G0 SUB 2890®: LET r=UARL n$

208990 IF r<=n THEN GO TO 2120

2120 PRINT ‘"“‘r* nao pode ser su

RReTIOT Larisns s :

2110 GO TO 2070

21308 LET z=n

2135 GO sSuUB 2410

2140 LET b=a: LET z:=n-r

2150 GO 3UB 24109

2155 LET c=a

2160 IF as="P" THEN GO TO 21%9%S

2178 LET =

2180 G0 SUB 2410

2190 LET c=cs#a

agaa RPRINT S SR5" eyt e e

‘ /‘C," "

2205 PRINT RO r = recomecar
i - MENU

321@ I INREYSz“" THEN GO TO 221

2212 IF INKEYS<¢>"M" AND IMNKEY§<:
SR CTHEN' GO TO 221@

2218 IF INKEYS$="M'" THEN RUN

2220 IF INKEY$="R" THEN RUM qaao
2300 INPUT n$: PRINT AT h+l,9; -

: PRINT AT h,l4,n%; " i

2318 IE ng=" “ THEN GO TO 2300
233@ FOR X=1 TO LEN n%

234@ IF (ngix)>="@" RAND ngix) <=
9") THEN GO TO 2370

2350 PRINT FLASH 1; N E o' JVGEEY
esg introduzir”

2

@ G0 TO 2320

%SQB FRINT FLASH 1; °

Uolte a 1th0dU21|
24900 GO TUO 2300
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RESOLUGAO NUMERICA
DE INTEGRAIS

A funcao devera ser apenas funcao de
X. O valor da abcissa inicial-devera ser
inferior ao da abcissa final.

No Método de Simpson o numero de
intervalos devera ser par. No Método
Trapezoidal tal condi¢ao nao é
necessaria.

AT R RITG A
O b
S0 £
OG0

Q1@ CLS =
emas de Duas
a Duas Incog
3038 PRINT H
5,12, "CX+DV =F"

3@4@ INFUT "RA=";a;"” Bs";b;" E=

3@5@ INPUT “C=";c;" D=";d;" Fs=

3@5@ LET g9=i(C%b)
070 LET h=(-d%e
3080 LET i=(C%e) +1(
3090 LET X=h/9: E
310@ PRINT "a;"Xt"

s

s &

R
i
T

{ o gt Y ERPY S (1)
= e
e

Hw

ChCim- -
m

3128 PRINT ‘¢, "X

313F@ PRINT ' °""H
14 Xl Xy L EHB

3140 PRINT ﬂ@i"
m - menuvu'

315@ IF ag=" _a%<>"r" AND 3%«

‘"
Jl?B IF INKEY$=" HEN RUN

318@ IF INKEY§=s' THEN RUN 3200

o =N
_'
I
m

=<
- =

m
>

=
m
(o]
(i1
=

4921@ CLS .
solucad de

em Ordem
4020 PRINT

'“1 - Metodo de& He
wignh i < Eq acoes de 2,Grau
5

QeLo uso Formula ResOL»en
e

4050 PRINT 7 "Qual a opran’
4053 5 PRINT na, m - M
enu”

4040 LET ag=INKEYS

dBS@ IF ag="" OR a${>»"1" BND as%:
‘2" AND a%<:»"m" THEN GO TO 4940

4@60 IF ag="2" THEN GO TO 4890

4070 IF as="m" THEN RUN

4090 REM =—mcccmmrcm e m e
Melodo de Newton

410@ CLS : PRINT AT ©,0; RE

colUCao de Equacoes : He

10d0o de Newton

411@ INPUT "Introduza & funcao
pixy s LEINE 1§

412® PRINT RT $,9; "Funcao: ";i%

4138 INPUT Fonlo de partida® “;

3

%;3@ PEINT AT 19,08, "PONtlo de par-

i1da.

4150 INﬁUT "EFro maximov “err

4160 PRINT AT 12,9;' Eurn Maximo:
R Sl )

4178 PRINT AT 16,1@; "X="

418@ LET x=s PRt

4199 IF RABS (VAL (f$))<err THENW

GO TO 4300

42090 LET t=URL r%: LET X=x+. eaaa

l: REM e€ste & 0 inNCremngnto

425@ LET b=(VRAL (%) -1) /8. B@@@l

4260 LET s=s-t/b

42789 GO TO 4170

43500 PRINT na," r - recomecar
i enu"

4510 LET 8 §=INKEY $

-
m

4320 ag="" QR a <> ‘Y ORND 3§«
“ni" THEN GQ@ TO . Y

4330 IF INKEv;n"m" THEN RUN :
43490 IF INKEYS§='"r" THEN RUN 4900
4500 HEM = cernc e frresacocty

L

—-ﬂ'-----—-—‘-h!ﬁ*-‘u—-nﬁ—.—

4518 CLS . PRINT AT @,@,;" -
EqUacogs de 2,Grayv " £
ormula Resolyente” ; =

4520 RPRINT AT £,9; "AIXt2) +EX+C=0"

4530 INPUT “R=";3;" B="ibj" Cs
45¢a BRINT AT 9.1

1; H .JH;RT 11;
11; "B=";b;AT 13,11:"C="'¢
4550 LET t=b#b-4%a%c
4560 IF 1¢(@ THEN GD TO 4608

4570 DEF FN x (3., €l =z(-B+30R 1) /

¥#a

4580 DEF FN y(3,b,¢) =(=b=SOR 1)/
#a

4530 BRINT AT 18,9 "X="iEN X {3,k

_.C!;F‘\ pQJI'st'F"“ g‘.alb.l‘:) A

180 0 T4 % iess

4600 LET r=-b/(2%a)

4810 LET i230R (akaxc-bib) /(2+3)

4620 PRINT 16,4; "Raizes Conpl

4530 PRINT AT 18,4;"Parte real:

4?40 PRINT AT 20,4;"Parte imagin.
aria

(U2

46485 PRINT uB;“ r = recomecar
m = menu'
4880 LET as=INKEYS

4660 IF as="" OR ag<»"r" AND a%<
»'m" THEN GO TO 4B6E@
4670 IF 35—“r” THEN RUN 4208
4680 IF ag='"m"

S00 REM |HSE S

5@1B CLS
SB“B FRINT AT &,4, "1 - M&ludo Tr

apezoidal";AT §,4;"2 - Metodo de
Simpzon”

5030 PRINT AT 15,4;"Qual a opcao
J'? "

E038 FPRINT 88" [T
nu'

géia LET as$=INKEYS

S50 IF ag="" OR &a$<:"1" AMD 32{
»"2" AND as<r"m'" THEN GO TO 504@
SEE@ IF ag="2" THEN G0 TO BS5e@a@
Sg7@ IF ag="" THEN RUN

5Pl REH ==r==z=rr--rr-=-zsrc=c=r

5100 CLS T-EEEQT nT'a”ii,'Integg
18", AT 2,7, "Metodo Trapezoid

Mmemmséa




19,4 ; ;
533a PRINT 8o " F - FfECOmMECar
5340 LET a$=INhEY$ '

>"m" THEN GO.TO. 5340

G360 IF ag="r" THEN RUN S001
S370 IF as$="mn" THEN, RUN

$4900 LET u URL is

5410 RETURN :

S50@ REM

S11@ INMPUT "Introduza & func
FiX)="; LINE %

“leg FRINT AT.5,0; "Funcao: f(x)

5140 PRINT AT 7, 0"L:m;teb du in

tervalo: " =

S15@ INPUT "Abiissa inicial ";a

5%6@ FRINT AT 9,4;"Abcissa inic

= EA R AR

S170 INPUT "HAbcissa final “;b ¢

?18@ ERINT AT 11,4; "Abcissa fin

5130 IIPUT “"No.de divisoes do in

tervalo ";n

S200 PRINT AT L3 m,‘No de diwviso

€5 do intervalo: ";n

5210 LET r=zib=a)/n: REM r corres

PONde & Uma szxsao

5220 LET q=0

5230 LET X=a

5240 G0 SUB. S400

S280 LET -q=y+9 :

S260 LET X=xX+r: REM increnento

das divisoes du ;nte uaLo

5272 GO SUB 5420

5280 LET q=4y+q: REM xncrementu

das ordenadas correspondentes

5292 LET n=sn-1: REM comtador pa-

ra parar no fim do intervalo

5300 IF n<»@ THEMN GO -TO 5250

S310 LET p=9q#%r/2: REM calculo d

area; total por baixo da curva r

presentativa.da funcao

5320 PRINT AT 16,8;"Valor do Int-

cxLonsiderado"

53%5@ IF a%="" OR_ag$<>"r" AND 3%:<

510, CLS ; RRINT AT ©,1%1;"Integr

1S, AT 2,7; "Metodo de Simpson”
2@ INP T "Introduza a funcao

; fix)=";, LINE (%
PRINT AT S5,@; "Funcao: fiX)s=

Ne-

Q@

%
49 ?RINT AT 2,@&;"Limites do in
v alon 0 3
5@ INPUT "Abcissa inicial ";a
EBIPRINT AT 9,4, "AbCissa inici
> , 4
70 INPUT "Abcissa final ";b
SQ_PHINT AT 11,4;"Abcissa fina
990 INPUT “No.de divisoes do in
rval n parl

|l-|..|

@@ FRINT AT 13,0; "No.de diviso
do intervalo: '"in

@ LET r=(b~ al/Exn REM r cor-
ponde a uma divisao

© LET gq=y+9q

@ LET X=X+r: REM incremento
divisoes do intervalo

@ G0 SUB 5800

=} -G LET q=y%4+q

Q. LET X=X+r

2@ GO SUB S890

@ LET q=y+9: REM incremento
ordenadas correspondentes

@ LET n=n-1: REM contador pa-
pParar no rfim doﬁznteruato

ET p=q¥rs3: REM calculo da

baixo da curva represen

a funcao

‘R NT AT 16,@; "Valor do Int

nlervaLu considerado’

na, f = recomecar

=INKEY$
U OR agi>"ir" RAND ag«<
0 TO 5770
"r" THEN RUN S200
"m" THEN RUN
URL f$

Jgincaaiadasded ~N~0oe GB~+0 =0 (e
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;I INSTITUTO PORTUGUES DE INFORMATICA, Ida
Rua Castilho, 61 — 49 Esg. — Telef. 56 10 60
1200 ILISBOA i :
I T 4 (J'SOFTWARE
OT 34 2T PORMEDIDA - .
/" ['ENSINO DE INFORMATICA S gaode”
e Ry 5 PROGRAMAGAO DE COMPUTADORES Equipas de Técnicos
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FINALMENTE EM PORTUGAL!!!

.. UM COMPUTADOR PROFISSIONAL POR MENOS DE 80 CONTOS

COMPUTADOR: 64K DE RAM+Z80
' +MONITOR 80 COL.(640x200PX)

A +TECLADO PROFISSIONAL
NE +GRAVADOR

‘
c‘o\&?“ IMPRESSORAS: DP 1300: 130 CPS @ CENTRONICS
e 80 COL. ® BIDIRECCIONAL

® 6 TIPOS DE CARACTERES
PERIFERICOS: 2X FLOPPY:3” ¢/CP/M x 180 Kb

PROGRAMAS: Para todas as aplicagoes.

QUEN-DIATAY

DEMITRONIX

LISBOA: RUA VISCONDE DE SANTAREM, N.° 71-A — TELEF. 57 28 96
PORTO: RUA JOAO PEDRO RIBEIRO, N.° 692 — TELEF. 49 67 32




O CASTELO DE GRENSTONE

Castelo de Grenstone esta sob
o ataque das forgas do malefi-

co mago Rezigao. No entanto, .

e embora enorme, o poder do
mago Rezigao é limitado; ele nao con-
segue suportar a noite.

Sabendo isso o senhor de Grenstone
submete-se ao sacrificio proposto pelo
mago da corte; € transformado numa
criatura especialmente preparada para o
conserto dos danos causados a muralha

por parte das forgas inimigas.

Assim, o senhor de Grenstone, agora

sob a forma de outra criatura desliza pe-
la muralha do seu castelo, consertando
os blocos de pedra danificados.

Mas o mago Rezigao, senhor do tem-
po, lanca um feitico sobre ele.
. O senhor de Grenstone perde a nogao
do tempo e fica submetido as informa-
¢coes, sempre desactualizadas, que re-
cebe telepaticamente. Mas dentro do
castelo nem todos sao amigos. Algures,
um traidor tenta abater o senhor de
Grenstone usando uns mortiferos ovos

venenosos.

» Conduz o senhor de Grenstone para a
vitoria. Repara o maior numero de blo-
cos de pedra no menor numero de uni-
dades temporais.

Dicas, 0s unicos sitios seguros da
muralha sao os seus extremos.

Nunca deixes o tempo chegar ao fim.

Esta € a introdugao ao programa.

Espero que gostem dele. A listagem
foi feita com o intuito de ser o mais clara
possivel. Caso queiram acelerar a velo-
cidade do programa retirem todas as
REM entre as linhas 1260 e 1530.

12 REM

2@ INK 7

3@ PAPER 1

4@ BORDER 1

5@ BRIGHT 1

6@ CLS

7@ RANDOMIZE

S® REM UDG

9@ POKE 69365,25S5

109 FPOKE B65389,129

11@ POKE B537@,129

1290 POKE B5371,129

129 POKE 65372,129

14@ POKE B685373,129

1@ POKE 65374 ,129

160 POKE 655375 ,2585

17@ REM

1S9 POKE 65376,@

199 POKE B5377,128

200 FOKE 65378,126
210 FPOKE B5379,128

220 FPOKE 65389,126

230 FOKE 65381, 1286

240 POKE ©555332,128

250 FOKE 65383,0

232 EOKE 65384,0

= : 3 4

280 POKE 65385,24 420 POKE ©653928,24 S50 FOKE 85410,50
290 POKE 65386,60 430 POKE 65399,0 E70. POKE 55411,127
300 FPOKE 68387,126 449 REM 550 FOKE 6%5412,127
310 FOKE 65383, 12¢ 450 FOKE 654020 ,24 590 POKE ©5413,50
32@ POKE 6538%,60 4580 FPOKE 65401 ,24 60Q FOKE B5414,24
330 FOKE 65390,24 470 POKE 65402 ,50 £1l@ FOKE 65415,@
349 FOKE 85391,24 480 POKE 6%54@3,126 &2@ REM

350 REM 490 FPOKE 65404 ,12 530 POKE 65416,0
350 POKE &5392,0 S50Q FOKE 6540%5,50 €40 POKE 85417,60
370 FOKE B85393,24 51@ FOKE 654006 ,24 ES@ POKE 55418,126
330 PUOKE BS5394 ,50 520 FOKE 85407,0 E50 FOKE 65419,235%
390 POKE B6539%5,2%4 530 REM 870 POKE £65420,25%
400 POKE B65326,254 E4@ FOKE 65403, B&0 FOKE 65421,25%
419 FOKE ©&5397,560 SEQ POKE 65409,24 690 POKE &65422,126 >
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700 POKE 65423,50
718 REM
720 POKE 65424 ,192
730 POKE 65425,240
740 FOKE 65426,248
750 POKE 65427,254
760 POKE 65428,25S
770 POKE ©65429,254
780 POKE 65430 ,245
790 POKE B5431,224
820 REM
510 FOKE 65432,3
820 POKE B55433, 15
830 POKE 65434 ,31
840 POKE B65435,127
8§59 POKE 65436 ,255
860 FOKE 65437,127
870 POKE B5S5438,31
§5@ POKE 65439,7
8490 REM
90@ POKE 65449,221
910 POKE 65441,221
920 POKE 65442,25S
93@ POKE B5443,24%
94® POKE 65444 ,121
95@ POKE 65445,127
95@ POKE 65446, 124
970 POKE 65447,124
S50 EEM e
1000 POLE cEbE 1as 1360 LET RU=INT (RND#31)
1019 FOKE 65458 ,255 137@ LET RWX=INT (RND%Z)
1020 POKE 65459,159 15380 LET RX=INT (RMND%1®)
1030 POKE 65460,155 1399 REM IF THEN
1940 POKE ©5461,254 1408 IF RX<7 THEN LET RX=RX+7
105@ POKE 65462,62 1418 IF RX»>2Q@ THEM LET RX=RX-INT
106@ FPOKE 65463 ,82 (RND #4.)
197@ REM END POKE 1420 REM IF THEN...
1980 REM BRASIC 1430 IF INKEY$="6" AND L<{19 THEM
129@ PRINT AT S5,2; INK 5;; BRIGH LET L=L+1: GO SUB A5S5a: PRINT A
T e.u T L)R; INH 71 ERIGHT 1: '”‘ L-"
a& sﬂ 1,K; PRPER 2; INK 7; BRIGHT 1, ‘0
. ; 144® IF INKEY$="7" AND L3}7 THEMN
ER 4; INK &5 ooLR’ 1 PRIGHILL: SFF LET L=L-1: GO SUB 155@; BRINT AT
e % 4" [ EaBR 2 SRIOHT Lo8iaRT b
4 3 2 L]
T e fghe Ik _DIEyssis” ohp Ria he
1119 PRINT AT 6,0 = : T
1129 JKi INK 7; BRIGHT 1;"e":RT L
1130 FOR N=0 TQ 12 A T 2; INK 7; BRIGHT 1; e
1149 PRINT : P 1468 IF INKEY$="38" AND K<¢31 THEN
GHT LET K=K+1: GO SUB 1552: PRINT A
T L,K; INK ?; BRIGHT 1;"e";AT L
118 1,100,1 K-1; PRPER 2; INK 7; BRIGHT 1;"(]
1160 BEEP 1-,150,2
1179 BEEP 1-,1@©,1 147@ REM
1180 NEXT N 148@ LET RS=RS+1
1199 REM URRIAUVEIS 1490 IF RS$=19% THEN PRINT RT RE-+-
120@ INPUT ; “NIVEL DE DIFICULCDRAD 1.,R;, PRPER_2; INK 7; BRIGHT 1;"0
E-F/D/M?="; LINE A% “: LET RS=7:. BEEP 1/ 1989, -2@: GO
1216 IF Ag="F" OR A%="f" THEN LE TO 1350
15@® PRINT RT RS,R; INK ©; BRIGH
12:5 IF A%="M" OR FA%$="m" THEN LE T 1,"@";AT RS-1, R; PAPER 2; INK
T 7:; BRIGHT 1;°
%230 IF A$="D" OR Ag$="d" THEN LE éS%Eié RTTR (L ,K) =78 THEN GO0 sU
1240 REM 1520 IF RUX=1 THEN BEEF 1,600, a
1258 LET t=200 PRINT AT RX+INT LHND*BI,INT
126@ PRINT AT 20,0; INK 7;"TEMFO ND*%lé, BRIGHT 1; INK 4;"m" LET
Vo T=T-
1270 LET a=0 1530 GO TO 1360
128@ PRINT AT 21,0; INK 7;"CONSE 154@ REM _3SUB
RTOS /" 155@ IF ATTR (L,K)=76 THEN BEEF
1290 REM 1/200,20: LET T_T+1h: LET R=A+1:
1390 LET RS=7 PRINT AT 20,8;" AT 20,6;
1310 LET L=7. T;AT 21,19; AT 21,10 R
1320 LET K=@ 156@ IF ATTR (L, KJ:(S THEN GO SU
1330 LET W=INT (RND%Q) E 1610:
1349 IF W7 THEN LET W=7 1578 IF T<1l THEN LET t=0: EEEF 1
1380 LET R=INT (RND$31) ;1: BEEP 1,19: PRINT AT 20,0, "0

m
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S : GO TO 1820
1599 RETURN
1EQQ REM

1610 FOR L=0 T

163@ BEEFR 1,400,
1640 NE=XT L

1658 EBEEF 1,100,
166@ FRPER 1
1678 CLS

1688 EBEEPR 1!1@@
16980 FHPER 2

ESTRUIRAM A I'1UF~F-\
MISSRO,..!1"

H

VY THEN BEEFP 1,
EF 1,1: PRINT AT 20, B,"l..CIH
TE ...!0 MAGO F&EZIGF—\D
S SURS FORCAS HFlLILsNFIS-":
@ TO 490: BEEP 1,20,B:

o 3@
le2@ BEEP 1;’5@@;&

-2

-20

ﬂﬁmP oI
FiDoim oD

] P
BEEF 1,100, -20
FHRPER 3
s
BEEEP 1,100, -20
FHPER 4

2LS

PRPER 1

eSS

FRINT AT 4,8@;"
UNWERTHR e = i “ B
1850@ FRINT HT 85,8;"
UNIDADES TEMPORAIS"
181@ PRINT AT 19,0;
LA FARRA CONTINUA

S
B P e e N BV R B RN
O~ T 0 £ G 1
MOBE6666660

cO
Qco
TINHAS

I~

éf%@ FRINT AT 20,0;"01285 3SYSTEM
15‘-38 FHUSE @
154@ GO TO 1@

FANTASMAS
E PING-PONG

Sou assinante da revista Mini
Micro’s através da Agéncia de
Caldas, «JORNALIA» e na revista
de Novembro/Dezembro, ao
passar os programas, Fantasmas
e Ping-Pong, jogos de
computador, detectei que
qualquer deles nao é reallzavel
no computador.
O programa Fantasmas, nao se
concretizam os graficos.
O programa Ping-Pong depois de
RUN, da-nos: 5 Out of screen
2070:1
Na revista de Janeiro, o
programa Patrulha do Universo,
como ha dificuldade de
impressao, na linha 10 sera que
esta correcta assim?; LET
BASE=0:LET TI=0:LET C
S=147.LET C=6:LET
F=100:LET S
C=0:LET L=3
Depois de introduzido e RUN, da:
2 variavel not found, 30:2
Agradeco a V. Exas., o obséquio
de me informarem, com quem
posso tirar algumas conclusoes,
sobre estes assuntos.

CARLOS ALBERTO SILVA

CALDAS DA RAINHA

N.R. — Quanto ao jogo dos
Fantasmas e o problema dos
gréficos, aconselhamos que
substitua o numero 65393 por
65391, na linha 6000; na mesma
linha, também, deve substituir-se
RESTORE por RESTORE 6010.
Quanto ao seu problema no jogo
de Ping-Pong, sugerimos-lhe
que experimente acrescentar
uma nova linha

2000 POKE 23658,2

m
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DE CASA ATE AD SEU
ESCRITORIO

MICROCOMPUTADORES |

DRAGON 32 — 39 800800 — MICROP. 6809; 32K
RAM + 16K ROM; INTERFACES INTEGRADOS P/: DRIVES (ate
4 de 200K/cada); IMPRESSORAS tipo CENTRONICS MONITOR,
TV, CARTRIDGES, GRAVADOR C/COMANDO, EXTERNO,
etc., LINGUAGENS: BASIC MICROSOFT, ASSEMBLER, FORTH,
LOGO. PROGRAMAS p/: EDUCAGAO, PROF. LIBERAIS, EDU.
CAGAO, BASE DE DADOS, STOCKS, CONTABILIDADES, SALA-
RIOS, CONS. MEDICOS, etc., etc.

DRAGON 64 — 53 700800 — mesmas caracteristicas que
0 D32 mais: 64 K RAM; SA!DA SERE RS 232 C; AUTO REPEAT
EM TODAS AS TECLAS. ECRAN de 24 linhas com 51 caracteres
¢/ 059 (DOS). LINGUAGENS: mesmas que DRAGON 32, mais
PASCAL, C, COBOL e BASIC 09 DOS: 0S9 DOS; 0S9 (Unix like)
COMOo OpGao.

ACEITAM-SE AGENTES EM TODO O PAIS

= |da. Equipamentos p/informatica

MICROCOMPUTA DRES e ESTABILIZADORES DE TENSAQ e
MODEMS TELSAT e COFRES P/ SUP. MAGNET. ® CONDICIO-
NAD. DE AR ® DESUMIFICADORES ® PAV. FALSD e ETC.

R. Oliva Teles, 251 @ Praia da Granja ® 4405 Valadares
Tel (02) 7624108-1932-0092 @ Tix. 24400

NgEbLI ISTE

"QUARLWUER TEC




==SOFTWARE/MERCADO

NEVAL

Av. Fontes Pereira de Melo,
N85l 5% F

C. Com. Imaviz

1000 LISBOA

— ASTOR SAFARI

Prepare-se para uma envolvente
aventura, tentando obter a
melhor classificagao possivel ao
volante do seu ZX-Spectrum,
neste emocionante rali. (Jogo de
palavras)

— DOCE LAR

Jogo de acgao num i{abirinto,
onde depara com diversas
situagoes em que tera de provar
a sua rapidez e eficiencia.

— ASTOR MUSICA

Transforme o seu Spectrum num
piano. no qual podera memorizar
ate cinquenta cangoes. Pode
ainda utiliza-lo como sintetizador
ou ainda na definicao de notas.
— ASTOR STOCKS

Copia fiel de um ficheiro
normalizado. onde podera dar
movimento de entradas e saidas.
com a possibilidade de obtencao
de saldos e totais acumulados.
— ESTATISTICA

Com a possibilidade de imprimir
este programa permite-lhe as
seguintes opgoes de calculo:
media. variancia. desvio padrao:;
distribuigao normal, binominal, de
Poisson. coeficiente de
correlagao linear

JOSE MELO E SILVA

R. Conde Redondo, 5, Loja C
— 110C LISBOA

‘STAR TRADER: — Estrategia
— 48K

«747 FLIGTH SIMULADOR=»
¢/Man. Inst. — Simulador — 48K
«BUGGY BLAST: — Accao —
48K

«RAID OVER MOSCOW:» —
Accao — 48K

«BEAMRIDER» — Acgao — 48K
«UGH!» — Accao — 48K

«-80 VAT MANAGER» c¢/Man
Inst. — Profissional — 48K

«D DAY» c/Man. Inst. —
Estrategia — 48K

«TASCOPY>» c/Man. Inst. —
Profissional — 48K
«TASMERGE» c/Man. Inst. —
Profissional — 48K
«TASPRINT» c¢/Man. Inst. —
Profissional — 48K
«KONG-STRIKES BACK» —
Accao — 48K

«DOOMDARK'S REVENGE»
c/Man. Inst. — Aventura — 48K
«+80 STOCK MANAGER=~
c/Man. Inst.— Profissional —
48K

«THE SAGA OF ERIK THE
VIKING» c/Man. Instr. —
Aventura — 48K

«VALKIRIE» — Aventura — 48K
«ALIEN= c/Man. Inst. —
Estrategia — 48K

«SPACE SHUTTLE — a journey
into space» c¢/Man. Instr. —
Simulador — 48K

TRIUDUS
C. Com. de Alvalade, Loja 76
LISBOA

WORLDCUP  (Spectrum 48K)

Hoje é a final do campeonato
do mundo, a atmosfera &
electrificante e V. esta no
campo prestes a defrontar a
equipa adversaria com vista a
baté-la e conquistar o mais
famoso troféu de todos os
tempos. Pode jogar contra o
computador ou contra um
amigo que jogara com a outra
equipa.

MUMMY MUMMY
(Spectrum 48K)

Neste divertido jogo de acgao
estara no papel de
«Disoranic», primo afastado de
«Nepertiti», ha milénios numa
piramide, até ser despertado
pelo fantasma do terrivel
arquedlogo «Clive», Tera de
encontrar os 25 papiros
magicos que explicam o ritual
necessario a sua ressurreigao.

MATCH POINT (Spectrum 48K)

Uma espantosa simulagéo
feita com extrama minucia.
Como simples espectador,
defrontando um seu amigo ou
um dos nomes consagrados
do Ténis Mundial ira viver a
excitagdo e tensdo do Ténis
de alta classe.

BEACH-HEAD (Spectrum 48K)

Jogo de acgdo em 3 D com
multiplos e cuidados écrans.
Este jogo desenvolve-se numa
batalha naval, seguida dum
desembarque numa ilha para
conquistar a fortaleza inimiga
de Kuhn-Lin!

MICRO OLIMPICS
(Spectrum 48K)

Os Jogos Olimpicos no seu
Spectrum. Corra, salte, faga
langamentos. 11 diferentes
provas ao seu alcance. Os
lideres mundiais esperam por
Sl

H.J. PFERES

apricot

@oppic

Micro-Professor

k sincl=ir /

PSYTRON (Spectrum 48K)

Um jogo aplaudido pela critica
internacional. O objectivo &
defender uma colonia do
espaco contra os invasores
inimigos. O jogo tem gréaficos
de alta qualidade e
desenvolve-se em dez écrans
representando as diferentes
areas da colonia.

GROUPI
GRUPO DE -

INFORMATICA, LDA.
Av. da Republica, 41-2.°
1000 LISBOA

Tel. 76 08 34

Rally Driver

Booty

Doomsdarks Revenge
Snooker

Project Future
Everyone's a Wally
Blue Max

Alien 8

Alien

Miss Pac Man

Monty Is Inocent
Technicien Tea
Mutant Monty
Valkyrie 17

747 (simulador de voo)

Av. Visconde Valmor,
15-A 1000 LISBOA
Telef. 771609

/ IMPRESSORAS N

EPSON :
StEQIr
ot evrope gmbh
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“1984"

uando George Orwell escre-
veu «1984» fé-lo para chamar
a atengdo para as implica-
¢oOes de dividir o mundo em
«zonas de influéncia» — que Orwelt
receava preparassem o caminho para
o estabelecimento do totalitarismo. O
seu objectivo era dar énfase aos valo-
res da liberdade como base de todos
os sistemas democraticos. «Se a li-
berdade significa alguma coisa», es-
creveu Orwell mais tarde, «é o direito
de dizer as pessoas o que elas ndo
querem ouvir.» Se esta liberdade se
" perder, a propria democracia esta per-
dida.

Mas na medida em que estamos a
viver o ano de 1984, a atencao publica
parece estar mais focalizada num as-
pecto que, para Orwell, era de impor-
tanciamenor — a 1ecnolog|a

Um certo numero de avisos tém
surgido na Imprensa e na Televisao
— sob o titulo «1984» — especial-
mente na Alemanha, Escandinavia e
nos EUA, apontando alegados atenta-
dos a liberdade originados pelo cres-
cimento no processamento da infor-
macgao, bases de dados e semelhan-
tes.

Um perito aventou a hipotese, no
«Wall Street Journal» de os «compu-
tadores e o crescimento da burocra-
cia nos levarem muito perto do pre-
visto em 1984'». E o jornal «Der Spie-
gel» escreveu: «No limiar de 1984, a
humanidade desenvolveu todos os
instrumentos que estdo geralmente
agrupados na designagao ‘1984’ .»

Sera verdade? Estaro os computa-
dores a ajudar a criar um mundo de
horrores totalitarios, cumprindo as-
sim as previsées de «1984»7?

O principal interesse da novela — e
0 motivo da actual discussao dos pe-
rigos de «1984» — & a descricdo deta-
Ihada do aparelho repressivo do Esta-
do, que inclui aspectos tdo novos co-
mo a Policia do Pensamento, a Sema-
na do Odio e — especialmente — a
Novilingua, uma linguagem artificial
que quando estivesse totalmente
posta em pratica, tornaria virtualmen-
te impossivel aos cidad&dos terem
qualquer pensamento independente.

Alguns casos de tecnologia avan-
¢ada surgem na novela, na forma de
écrans de video e outros equipamen-
tos que possibilitam a acgéo do Esta-
do. Por exemplo, Winston Smith, o
her6i da novela, trabalha no Mfmste
rio da Verdade, reescrevendo e falsifi-
cando os antrgos arquivos governa-
mentais, e criando novas histérias, de
formaa harmomzar o passado com as
politicas actuais do Estado.

Ele faz o seu trabalho editorial nu-
ma maquina denominada «Fala-
escrever, uma espécie de processa-
dor de pa!avra vocal. Mas, na verdade,
é dado muito pouco enfase a tecnolo-
gia: ndo ha qualquer referéncia a
computadores, uma vez que eles nao
existiam quando em 1943, Orwell co-
megou a escrever o seu iwro,

Orwell nao sugeriu de forma algu-
ma que o avango tecnologico tornas-
se possivel, por si s6, o estabeleci-
mento de um Estado policial.

De facto, no caso da Oceania — um
dos trés blocos de poder em que o
mundo estava dividido, depois da ca-
tastrofica guerra nuclear dos anos 50
— a situacao era exactamente a inver-
sa, uma vez que a «invengao e a cién-
cia foram impedidas de avangar» co-
mo resultado da deliberada regressio
econémica promovida pela politica
governamental.

Assim, a novela tem sido um tanto
ou quanto mal interpretada nas ac-
tuais discussdes. A apresentagéo do
aparelho de controlo de pensamen-
tos — «as implicagdes intelectuais
do totalitarismo» — era de certo mo-
do um objectivo secundario. E, é cla-
ro, a visao tecnologica no quadro glo-
bal € meramente acidental.

Mas, se o debate que se gerou a
volta de «1984» nédo é especialmente
relevante em relagao ao livro que Or-
well realmente escreveu, esta indubi-
tavelmente relacionado com as reac-
¢oes emocionais as maquinas, que
desde ha muito tém sido uma fonte
inesgotavel de hostilidade, ansieda-
de e confusao.

Bertrand Russel tinha a opinido de
que «as maquinas eram idolatradas
porque eram belas, e vélorizadas por-
que conferiam poder: elas sdo odia-
das porque sdo terriveis, e detesta-
das porque impdem escravidao. Ndo
podemos considerar qualquer destas
atitudes certa ou errada de uma for-
ma simplista, que seria o mesmo que
dizer que é bom os homens terem ca-
bega e mau terém pés».

E esta natureza ambivalente das
maquinas que é perturbadora. Ha a
suspeita oculta de que as maquinas
possuem capacidades misteriosas e
arbitrarias, capazes de causarem
agravos a espectadores inocentes. A
historia do industrialismo tem sido
marcada por sbitas explosdes de rai-
va, amargura e violéncia pela introdu-
Gdo de novas tecnologias. Estas ex-
plosdes surgiram por vezes no seio
dos trabalhadores, que receavam o

m
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desemprego — e a razdo da sua eclo-
séo nem sempre foi muito logica.

A série mais notavel de episodios
deste tipo, foram os ataques entre
1811-1816, em Inglaterra, aos donos
dos teares a vapor e outras maquinas
da indlstria téxtil. Na atmosfera emo-
cional desta era especifica, trabalha-
dores amotinados atacavam as fabri-
cas, destruindo maquinas e outros ti-
pos de bens, mesmo nos casos em
que as maquinas nao ofereciam qual-
quer perigo de redugdo de postos de
trabalho. De acordo com uma verséao
autorizada deste periodo, os trabalha-
dores «acreditavam genuinamente»
gue o desenvolvimento das maquinas
constituia para eles uma ameaga, em-
bora os historiadores n&o aceitassem
isto como uma visdo correcta do
problema.

As maquinas tém causado desagra-
do por numerosas outras razées. Du-
rante os comeg¢os da industrializagao
europeia, nos_ fins do século XIX, os
trabalhadores resistiam as maquinas
porque elas amarguravam a sua vida
de trabalhadores artesanais. Em
1911, um arteséo francés queixou-se
de que, «com o desenvolvimento in-
dustrial o trabalhador tornou-se cada
vez mais um complemento da maqui-
nan.

A ligagao entre a tecnologia e as
potencialidades vis-a-vis do seu po-
der politico tem sido longamente de-
batida. Apesar de tudo, a tecnologia €
a mera sistematizagdo de conheci-
mentos, e 0s interessados em manter
um controle politico rigoroso séo ge-
ralmente suspeitos de possuirem de-
masiado poder nas maos erradas.

A posse de impressoras e maqui-
nas do policopiar tem sido, em mui-
tos casos, restringida ou mesmo proi-
bida.

Obviamente que a tecnologia nédo
tem de ser especialmente avangada
para ser encarada como um instru-
mento politico perigoso, e é possivel
que a actual discusséo a volta do livro
«1984» seja uma demonstracdo da
confusdo com as relagbes ocasio-
nais. A tecnologia pode ser bem ou
mal utilizada — pelos governos ou
por individuos — mas a tecnologia é,
em si mesma, neutra.

E obvio que a maior parte dos pai-
ses repressivos, hoje em dia, pos-
suem uma tecnologia bastante atra-
sada e seria absurdo insistirem que a
tecnologia avancada &€ um elemento
essencial a construg&o do estado to-
talitario.

Em 1978, o Governo francés emitiu
um relatorio intitulado «A computori-
Zzag&o da sociedade», em gue exami-
nava detalhadamente todos os aspec-

tos das tendéncias actuais e futuras
do processamento da informacgao e
das telecomunicagdes, dando pouco
relevo & no¢ao de que o crescimento
das bases centrais de dados em si
proprio, constituia uma ameaca a li-
berdade: «No que diz respeito a quali-
dade do tecido social, o pluralismo
do poder e o equilibrio das forgas
compensatoérias, actua no sentido de
limitar o aparecimento de atentados
as liberdades que podem decorrer do
avango tecnologico.»

E claro que bases centrais de da-
dos gigantescas e eficientes, pode-
riam constituir instrumentos extre-
mamente Uteis nas maos de um go-
verno totalitario. Mas, em todos os
paises desenvolvidos o crescimento
da tecnologia foi sempre acompanha-
do por um aumento correspondente
das restrigdes legais a sua utilizagdo
contra pessoas privadas. Como resul-
tado, o cidadao médio goza possivel-

mente hoje em dia de uma proteccéo
mais solida as suas liberdades, do
que jamais teve quando as ameagas
estavam contidas em antiquados ar-
quivos de gabinete.

O receio subjacente em tudo isto, &

gue as maquinas possam de algum .

modo assumir o controle — como
por vezes se vé na ficgdo cientifica.
Mas, as fantasias s&o apenas fanta-
sias. A realidade & bem diferente. Co-
mo Bertrand Russel sugere, o «po-
der» das maquinas pode ser um fac-
tor positivo. A visdo de Orwell quanto
ao futuro baseava-se, essencialmen-
te, na selecgdo das implicagbes mais
negativas e desencorajadoras das
tendéncias visiveis. Mas também &
possivel dar énfase aos aspectos po-
sitivos, como o fizeram outros imagi-
nativos construtores de utopias.

No livro «News from Nowheren»,
escrito por William Morris e publica-
do em 1890, um habitante de um mun-
do em que o tempo era sempre bom e
a vida alegre, diz: «Todo o trabalho &
agora uma fonte de prazer, porque tu-
do o que é cansativo & feito por ma-
quinas muito sofisticadas; e, todos
os trabalhos agradaveis de fazer ma-
nualmente, sdo feitos sem o auxilio
das maquinas... Todo o trabalho que
fazemos & um exercicio para a mente
Ou para 0 Corpo, € mais ou menos
agradavel de executar...»

Tal como «1984» & muito fantasista,
mas, na verdade, o desenvolvimento
tecnologico tornou esta visdo opti-
mista do futuro muito mais realista
do que o retrato negro de Orwell.

Para muitos trabalhadores, o de-
senvolvimento dos computadores,
dos sistemas de processamento da
palavra, a robotica e outros produtos
de tecnologia avangada tornam a vida
hoje em dia muito mais estimulante e
agradavel. Tomemos por exemplo um
empregado bancario que, durante 17
anos, manuseou cheques. O seu tra-
balho foi totalmente transformado
com a instalagdo de um terminal de
computador, e ele agora participa em
todos os passos do processamento
dos chegues, do principio ao fim. In-
terrogado sobre o assunto, ele consi-
dera o seu novo trabalho bastante
mais variado e agradavel.

Para a grande maioria das pessoas,
tal como para este empregado banca-
rio, os computadores trouxeram alte-
ragdes concretas para melhor. Tem
sido demonstrado que as possibilida-
des de melhoria de vida através da
moderna tecnologia sdo infinitas e
que a sua realizacdo é feita diaria-
mente.

(transcrito da revista |IBM)
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TRIUDUS

A MAIS VASTA GAMA DE PERIFERICOS
PARA O SEU SPECTRUM

® Facil manuseamento

¢ 16 funcdes pré-definidas

® Desenho geométrico ou & méo livre

e Aplicacéo de cores e insercéo de texto

e Ndo exige conhecimentos de programacéo

O Light-Pen (Caneta Luminosa) é um aparelho que
permite desenhar no écran da TV. Ndo exigindo
quaisquer conhecimentos de programacao, o Light-Pen,
além de desenho geométrico. E possivel preenché-los
com as diversas cores, bem como inserir textos nos
quadros desenhados, tudo isto com um sistema de

® Trabalha com papel normal

¢ Impressao por pontos enderecaveis g

e Impressédo repetitiva de dados para graficos

® Capacidade para graficos. Caracteres de dupla
largura

® Todos os modos de funcionamento (graficos,

caracteres, etc.)

Uma grande impressora de pequeno formato.

Boas novas para entusiastas, programadores e homens
de ciéncia! Uma impressora gréafica altamente

ik s compacta, recheada de excelentes caracteristicas,
¢ Som de Alta Fidelidade préprias de impressoras de alto custo. Mais ainda!
e Baixo nivel de ruido Permite o uso de rolo de papel comum.

e Facil sintonia
® Comutador de alimentacéo do Spectrum
O Maestro-Sound Transceiver permite ouvir o som
directamente no Televisor sem necessidade de
quaisquer outros acessorios.
Este acessorio da-lhe uma nova dimensdo ao seu
Spectrum: O Som.
Além destas caracteristicas tnicas o “"Maestro” possui
ainda um interruptor que lhe permite ligar e desligar
0 computador

Este teclado profissional, compativel com o Microdrive,
€ mais completo e funcional do que qualquer outro.

O afastamento das teclas e a barra de espacejamento
tornam-no mais facil de utilizar. Possui 52 teclas, barra
de espacos, e 12 teclas para algarismos.

TRIUDUS

. Rua Antonio Pedro, n° 76-2°
Ouca os jogos na TV... ; :
ou torne o seu ZX Spectrum Centro Comercial Alvalade loja 76

num instrumento musical. o
Um vocabulario ilimitado significa que ele pode %ﬂﬁw 7-’4{’ 7
dizer TUDO ... até mesmo entoar um canto tirolés ... / 5

Emite a fala e a musica através do autofalante : : :
da sua TV. Centro Comerciai Terminal loja 503

® Facil de usar, ele faz tudo!

® Um vocabulério ilimitado

® Um instrumento musical
Basta ligar o seu Spectrum
a TV e gozar uma nova dimensao)
pois obtém de imediato
a sonorizacdo de todas as teclas
e funcdes.
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SINCLAIR VAI
COMERCIALIZAR
SATELITE DOMESTICO

O justamente famoso Sir Clive
Sinclair anunciou recentemente
que tenciona comercializar dentro
de ano e meio a dois anos um
receptor de satélite domeéstico
por cerca de 100 libras.

Como a SINCLAIR cumpre o que
promete, por muito incrivel que a
promessa parega, SO nos resta
esperar pelo lancamento do ja
falado receptor.

A MATRA NA
CONQUISTA ESPACIAL

A sociedade francesa MATRA (a
mesma que fez 0 computador de
bordo do vaivém espacial) e a
Divisao de Espaco e
Telecomunicagées da BRITISH
AEROSPACE estao a desenhar
o0s satélites para difusao directa
de televisao na Reptiblica
Popular da China.

GANA JA TEM TV
A COR

A televisao do Gana iniciou as
suas transmissoes cor no
sistema PAL em Dezembro
ultimo

PYE TVT, ramo de equipamentos
profissionais da PHILIPS,
instalou em Nothingham, a terra
do famoso Robin dos Bosques,
uma pequena estacao de
televisao local. Estas novas
instalagoes substituem as velhas
da Central Independent
Television's East Midland
Television Centre, ja bastante
desactualizadas.

A Televisao hungara iniciou uma
experiéncia em TV cabo em

20 000 casas de 3 localidades:
Szekesfehervar, Pecs e
Kecskemet. Os programas que
ficam disponiveis sao os dois

aulas especiais e blocos
cirurgicos.

Espera-se conseguir um muito
melhor apoio audiovisual para os
estudantes de medicina gracas
ao uso judicioso deste sistema
avancado.

Os ABBA, mesmo depois de
terem acabado, continuam a dar
que falar. Desta vez, porque
renovaram todo o equipamento
do seu complexo de gravagao, o
POLAR STUDIO, em Estocolmo,
isto de uma so vezada.

A feliz empresa contratada para a
tarefa foi a CALREC AUDIO, de
Inglaterra.

O director administrativo da
GRANADA TELEVISION, David
Plowright, foi nomeado
«chairman» da direccao da
Independent Television
Companies Association, ITCA,
que e a associagao das estagoes
de televisao privadas da
Inglaterra.

John Watkinson foi nomeado
chefe do centro de formagao da
AMPEX em Reading, depois de
ter passado trés anos com a DEC
e um ano com a SONY.

A Radio Vaticano instalou um
novo sistema de antenas, junto a

melhorar as condigoes de
cobertura mundial em
radiodifusao.

Este sistema de antenas ja ha
bastante tempo que era
necessario, devido ao
envelhecimento do sistema
anterior, que prestou muitos e
bons anos de servigo.

O México comprou dois novos
satelites de telecomunicacées a
HUGHES AIRCRAFT pela
maodica quantia de 140 milhoes
de dolares.
Estes dois satélites, que serao
colocados em orbita
stacionaria pelo Shuttle
HALLENGER nos voos de Abril
e de Setembro, irao melhorar
enormemente a cobertura
nacional de telefones e de
televisao.

A Franca e o Luxemburgo
acordaram em utilizar o satélite
francés TDF-1 em comum para
emissoes de televisdo.

Este sateélite, que vai emitir 4

canais de TV em lingua francesa.

catedral de S. Pedro, de modo a.

destina-se a cobrir os territorios
nacionais dos dois paises, e a
efectuar emissoes regulares de
televisao francesa para toda a
Europa continental.

O acordo, elaborado entre o
Ministro francés das
Comunicagoes e o Principe do
Luxemburgo, ilustra
veementemente o que e possivel
afraves da cooperagao entre
diferentes paises.

Até esta data, a Franga e o
Luxemburgo tencionavam colocar
em orbita os seus proprios
satélites, que seriam
concorrentes entre si.

De 13 a 16 de Maio proximos
tera lugar em Ottawa um coloquio
internacional sobre televisao de
alta definigao.

A televisao de alta definicao é o
novo tipo de emissao televisiva,
ainda em estudo. Muito em breve
falaremos aqui mais e em detalhe
sobre este tema apaixonante.

O maior canal de TV cabo, o
ESPN, propriedade da ABC
americana, foi comprado por um
grupo empresarial que se
dedica... a area da comida, o
Nabisco Brands. Este canal de
televisao tem so6 33 milhoes de
assinantes.
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CUPAO DE ASSINATURA

QUEIRAM CONSIDERAR-ME ASSINANTE DA
REVISTA MINIMICRO'S (11 MESES)
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canais nacionais, dois canais da Continente 0. b e, 1000800 [J

Jugoslavia, o segundo canal Ilha o

checo, e alguns canais da TV £ e S Lt =

moscovita, num total de doze. strangeiro................. 3000800 [
Estudantes ............... .. 750800 [J

L SR R e A D i ) NOME _____________________________ 5

Um conjunto de seis hospitais MORABA .o e e o S

londrinos acabou de instalar um LOCALIDADE . C.P. Tel.

complexo televisivo sofisticado,
com teledifusao directa entre
cada um deles de e para salas de

[l e e e ol = A L ]
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ASTANTE idéntico ao PV-3200,

0 modelo anterior da PANASO-

NIC, o PV-4500 € tambem um

dos videos VHS portateis me-
Ihor aceite no mercado internacional. Is-
so deve-se, em grande parte, a sua ro-
bustez e facilidade de operacao, que o
tornam, nao sendo um dos equipamen-
tos mais fabricados, um dos mais pres-
tigiados no mercado mundial.

O PV-4500 integra um gravador PV-
-4000 e o tuner PV-A35P. Este tuner
tem uma maior capacidade de memoria,
com timer que pode programar até oito
gravagoes num periodo de duas sema-
nas. O modulo de gravagao possui, além
de todos os recursos do 3200, o sistema
de localizagao de trechos da fita com
imagem (SEARCH) em avanco ou retro-
cesso. Outros dispositivos deste apare-
lho: trés velocidades de gravagao e re-
produgao, entrada directa da camara
com cabo de dez pinos, dobragem de
audio e avango quadro a quadro.

TECLADO

O gravador PV-4000 dispoe das se-
guintes fungoes basicas: EJECT — para
abrir o compartimento da fita; REW —
para rebobinar a fita; PLAY — para re-
produzir fitas gravadas; REC — tecla pa-

ra premir em conjunto com a tecla PLAY
para gravar.
O modulo de gravacao possui ainda
outras teclas com as fungoes seguintes:
AUDIO DUB — para utilizar em con-
junto com PLAY que possibilita alterar a
trilha sonora de uma fita gravada sem

T S s e =
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alterar a imagem. Para isso deve ser
usado um microfone acoplado a um ca-
sador de impedancia (que acompanha o
aparelho original), sendo ambos ligados
a entrada MIC no painel lateral do gra-
vador.

PAUSE/STILL — tecla com duas fun-
coes especificas. Pressionada quando
se esta.a gravar, provoca uma interru-
P¢ao momentanea na gravagao. Pres-
sionada quando se esta a reproduzir,
provoca congelamento da imagem no
écran. Porém, esse efeito s6 tem bons
resultados quando se utiliza fitas que te-
nham sido gravadas na velocidade mais
lenta (SLP).

FRAME/ADV — com a cena congela-
da através do STILL, pressiona-se a te-
cla FRAME para avangar apenas um
quadro da fita; pressionada varias vezes
essa tecla produz o efeito quadro a qua-
dro.

SEARCH — quando se estiver a re-
produzir (PLAY) uma fita, pode-se acom-
panhar o avango ou retrocesso com ima-
gem no écran do televisor. Para isso,
mantendo-se a reproducao da fita
(PLAY), pressiona-se REW para retro-
cesso ou FF para avango. Também nes-
te caso o efeito so pode ser obtido com
tSJoa qualidade em fitas gravadas em

LP.

CONTROLOS

O gravador PV-4000 possui ainda ou-
tros recursos auxiliares, também locali-
zados na parte frontal do equipamento:

COUNTER — indicador numérico pa-
ra acompanhamento da sequéncia da fi-
ta. MEMORY — botao que permite me-
morizar um ponto da fita que se queira
localizar depois; TRACKING — botao gi-
ratério que deve ser accionado quando
a reproducao de uma fita que foi gra-
vada em outro VCR nao é satisfatoria,
para compatibilizar os niveis das cabegas
de gravacao dos dois aparelhos. Nas fi-
tas gravadas no proprio aparelho, o bo-
tao deve permanecer na posicao de ni-
vel automatico (FIX); REMOTE — entra-
da para a conexao do cabo do controlo
remoto que acompanha o aparelho, e
que tem apenas duas fungoes: PAUSE
E STILL; EARPHONE — entrada para
auscultadores; SPEED — chave que de-
termina a velocidade de gravacao, com
as posigoes: SP (duas horas de grava-
¢ao com fita T-120), LP (quatro horas) e
SLP (seis horas de gravacao). Na re-
produgao o PV-4000 faz automaticamen-
te a identificagao da velocidade em que
a fita foi gravada. CAMERA REMOTE
— chave para a operagao do gravador
com camaras que possuam gerador de
caracteres. Colocada na posicao ON,
permite a inclusao de inscrigoes sobre a
imagem que esta a ser gravada, quando
a camara tiver esse recurso (casos das

Panasonic PK-802 e PK-956, por exem-
plo). DEW — indicador luminoso que se
acende quando ha humidade dentro do
gravador. Neste caso, deve-se deixar o
aparelho ligado (chave POWER na posi-
¢ao ON) por algum tempo, sem gravar
ou reproduzir, até que a luz se apague.

Na parte lateral, o PV-4000 possui en-
tradas que permitem a ligacao com ou-
tro VCR ou com equipamento de som:
VIDEO IN — entrada para sinal de video
emitido por outro VCR; VIDEO OUT —
saida de sinal de video para outro VCR:
AUDIO OUT — saida de sinal sonoro
para outro VCR ou amplificador de som:;
MIC — entrada de sinal sonoro emitido
por outro aparelho (VCR, amplificador ou
microfone).

Ainda na parte lateral, o gravador tem
entrada multipinos para conexao de ca-
mara ou ligacao com o tuner; entrada
DC IN 12V, para alimentacao através do
tuner; e saida RF OUT, para ligagao di-
recta com o TV ou com o tuner.

O TUNER

O tuner (ou sintonizador) PV-A35P
possui, alem do selector de canais e do
display do timer, os seguintes recursos:

VTR/TV — chave que determina se o
comando das operacoes de selecgao de
canais deve ser feito pelo TV ou pelo
VCR. Por ser uma chave que funciona
atraves de togues, acende-se uma luz
verde quando estiver na posigao VTR, o
que significa que as operagdes serao
comandadas através do video. TIMER
REC — botao que acciona o programa-
dor de gravagoes automaticas na ausén-
cia do operador. Pressionado, ele pre-
para o conjunto para iniciar a gravagao
no horario e dia pré-determinados, e ao
mesmo tempo bloqueia todas as outras
operagoes. Assim, se torna impossivel
utilizar o video com este botao acciona-
do. POWER — chave de forga que liga
ou desliga o tuner. Posicoes ON e OFF.
CHANNEL LOCK — localizado dentro
do compartimento do timer, acende uma
luz vermelha no painel quando acciona-
do, e funciona como uma trava para o
selector de canais, impedindo que estes
sejam mudados acidentalmente. AFT —
luz verde que se acende quando o ajus-
te de sintonia fina no tuner esta com
correccao automatica. Para desligar o
ajuste automatico, basta abrir a tampa
da caixa de sintonia na parte superior do
tuner e comutar a chave correspondente.
CHARGE — luz vermelha que perma-
nece acesa quando se recarrega a ba-
teria. Apagando-se automaticamente de-
pois de carregada.

INSTALACAO

No painel do tuner PV-A35P, existem
trés conectores do tipo F (rosca), para a

ligacao do gravador, do televisor e do
cabo de antena. As conexdes devem ser
feitas da seguinte forma;

1 — Conectar o cabo de antena (inter-
na ou externa) na entrada VHF IN do tu-
ner. Se o cabo for do tipo coaxial (roli-
¢0), de 75 ohms, pode ser conectado di-
rectamente; se for do tipo paralelo, de
300 ohms, sera necessario utilizar um
transformador de impedancia (também
chamado cachimbo), ligando o mesmo a
entrada do tuner.

2 — Interligar o terminal RF IN do tu-
ner a saida RF OUT do gravador, atra-
vés de um cabo coaxial 75 ohms que
acompanha o conjunto.

3 — Ligar o terminal VHF OUT do tu-
ner a entrada de antena do televisor, uti-
lizando um cabo coaxial geralmente aco-

-plado a um transformador de impedan-

cia (balum) e que funciona ao contrario
do cachimbo. Esse cabo também acom-
panha o conjunto.

4 — Interligar o tuner ao gravador atra-
vés do cabo de alimentagao DC IN 12V
e do cabo multipinos, ambos fixos no
tuner e ligados nas entradas especificas
do gravador.

Feitas essas conexoes, deve-se ligar
0 tuner e o televisor a tomada eléctrica,
ja que o gravador € alimentado pelo pro-
prio tuner. Se a instalacao estiver cor-
recta, o televisor deve funcionar normal-
mente quando o video estiver desligado
(chave POWER do tuner na posicao
OFF) ou, mesmo com o video ligado,
porém, com a chave VTR/TV na posicao
TV (luz verde apagada).

GRAVACAO DA TV

Antes de se iniciar uma gravacao, é
preciso verificar se a sintonia do TV (ca-
nal 3 ou 4) e a sintonia dos canais no
tuner do video estao perfeitas. Se a sin-
tonia do TV estiver fora de posicao, faz-
-se 0 ajuste no botao relativo a este ca-
nal. Se a sintonia de algum dos canais
do tuner estiver desregulada, faz-se o
ajuste na caixa de sintonia do tuner.
Abre-se a tampa do painel superior do
tuner, e para cada canal correspondente
ao teclado do selector ha um botao gira-
torio que efectua o ajuste. Devem ser
observadas as pequenas alavancas re-
lativas a cada canal e que tém trés posi-
¢oes: VL para canais baixos (2 a 6); VH
para canais altos (7 a 13); e U para ca-
nais em UHF (14 a 83).

Depois de ajustadas ou verificadas, e
se tudo estiver correcto, pode-se gravar.
O procedimento é o seguinte:

1 — Colocar a fita no gravador, obser-
vando se ela se encontra no inicio ou,
no caso de uma fita ja usada, no ponto
desejado.

2 — Seleccionar a velocidade deseja-
da, através da chave SPEED, dependen-
do da duragao do programa e da fita:

m
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SP, duas horas de gravacao; LP, quatro
horas, e SLP, seis horas.

3 — Escolher no tuner o canal deseja-
do.

4 — Pressionar simultaneamente as
teclas REC e PLAY para iniciar a grava-
cao.

Pode-se assistir a um canal enquanto
se grava outro. Para isso, deve-se man-
ter o VCR gravando, colocar a chave
VTR/TV na posigao TV (lampada verde
apagada) e seleccionar no televisor o ca-
nal a ser assistido. Pode-se tambem in-
terromper as gravagoes durante os in-
tervalos comerciais, por exemplo, pres-
sionando a tecla PAUSE/STILL; no rei-
nicio do programa, basta pressiona-la
novamente.

PROGRAMACAO

O PV-4500 permite que se faca tam-
bém gravagoes da TV sem que o opera-
dor esteja presente, programando essas
gravacoes com antecedéncia de até 14
dias. O timer possui capacidade para
memorizar até oito programagoes, ou se-
ja, pode antecipar oito gravagoes auto-
maticas, em dias, horarios e canais di-
ferentes ou nao, desde que a fita utili-
zada tenha duracao correspondente ao
tempo total das gravacoes. Antes, po-
rém, deve-se ajustar o horario do relo-
gio, pois todas as programagoes serao
baseadas nesse horario. Para gravar
com o timer, o procedimento & o se-
guinte:

1 — Colocar a chave CLOCK/NOR-
MAL/PROGRAM do tuner na posicao
CLOCK.

2 — Ajustar o dia da semana atraves
dos botoes FWD (avango) ou REV (re-
trocesso) relativos ao dia da semana
(DAY).

3 — Ajustar a hora através dos botoes
relativos a hora (HOUR).

4 — Ajustar os minutos através dos
botoes) relativos a minutos (MIN).

5 — Retornar a chave CLOCK/NOR-
MAL/PROGRAM para normal.
Feito isso, o horario do relégio ja foi

devidamente ajustado e pode-se efec-.

tuar a programagao:

1 — Colocar a chave CLOCK/NOR-
MAL/PROGRAM em PROGRAM.

2 — Nesse momento, aparecerao no
visor os nos. 1,23,4,56,7 e a letra W
pulsando.

3 — Pressionar o botao CHECK, que
colocara em evidéncia a memoria n.° 1
fixa, e a sigla ON piscando.

4 — Pressionar o botao ON que fara
aparecer no visor o horario do relogio
(hora do dia), sobre o qual se deve ba-
sear a programacao, efectuando o ajus-
te do horario de inicio da gravagao: dia
da semana, hora e minutos. Esses ajus-
tes sao efectuados da mesma forma que
o ajuste dos botoes FWD ou REV rela-
tivos a cada fungao.

5 — Depois de ajustado o horario de
inicio e o dia da semana, pressiona-se 0
botao OFF para determinar o horario de
término da gravagao. O horario de inicio,
ja fixado, permanece entao no visor, e
sobre ele adiciona-se o tempo de dura-
cao da gravagao, resultando assim no
horario de termino.

6 — Pressionar no selector do tuner o
canal a ser gravado, cujo numero ficara
piscando.

7 — Se a memoria n.° 1 for a Unica a
ser utilizada, deve-se retornar a chave
CLOCK/NORMAL/PROGRAM para a
posicao NORMAL. Se nao, pressiona-se
novamente o botao CHECK, colocando
em evidéncia a memdria n.° 2, que de-
vera ser programada mediante as mes-
mas operagoes descritas para a n.° 1.

As memorias restantes obedecerao ao
mesmo procedimento.

A memdria W permite que se faga uma
programagao que se repetira de 7 em 7
dias. Exemplo: se a programacao for pa-
ra a quarta-feira, ela se repetira todas
as quartas-feiras, com o mesmo tempo

de gravagao, no mesmo canal e partin-
do do mesmo horario. No display do ti-
mer, aparece um tracinho vertical acima
da siala ON, gue significa o espago de 7
dias posteriores a data-base, ou seja, a
primeira semana partindo da data inicial.
Se a programagao a ser efectuada ne-
cessitar do oitavo ao décimo quarto dia
posterior a essa data, pressiona-se du-
rante a programacgao o botao de ajuste
de dia da semana até aparecer 0 segun-
do tracinho vertical acima da sigla ON.

Apods o ajuste de todas as programa-
goes necessarias, para que o aparelho
efectue as gravagoes automaticamente,
deve ser obedecida a seguinte sequéncia
de operagoes: colocar a chave CLOCK/
/NORMAL/PROGRAM na posi¢ao NOR-
MAL, manter a chave POWER do tuner
em ON e pressionar a chave TIMER
REC. O televisor pode ficar desligado, ja
que o video independe do mesmo para
a gravagao.

CAMARA E BATERIA

O conjunto PV-4500 permite também
gravacoes externas com camara de vi-
deo, que deve ser conectada a entrada
apropriada do modulo de gravagao PV-
-4000 (a entrada de dez pinos). Dessa
forma, usando o gravador como unidade
portatil, ele deve ser desconectado do
tuner, passando a ser alimentado pela
bateria que acompanha o conjunto. Nor-
malmente, essa bateria tem capacidade
para até 40 minutos de gravacao con-
tinua: findo esse tempo, para recarrega-
-la deve-se deixa-la dentro do gravador
e conectar este ao tuner, que deve estar
ligado. & tomada eléctrica. Deixando a
chave POWER do gravador na posi¢ao
OFF e a chave POWER do tuner na po-
sicao ON, a bateria sera recarregada au-
tomaticamente. Para saber se a bateria
esta recarregada, observa-se uma luz
vermelha (CHARGE), no painel do tuner,
que se acende quando isso acontece.

— Distribuidor NEVAL
PUBLICO — Centro Comercial IMAVIZ — LISBOA
REVENDA — Av. Fontes Pereira de Melo, 35, 5.°-F

Telef. 57 69 39 1000 LISBOA
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OFERTA DE 20 VALES*

NO VALOR DE 250800 CADA ....... 5 000§00
23 000800

* VALE DE COMPRAS PARA TODOS OS ARTIGOS DA MARCA ASTOR :
OUOUTROS EXISTENTES NO NOSSO ESTABELECIMENTO.

NEVAL — expoRTACAO E IMPORTAGAO, LDA.
Estabeiecimento: C. Comercial Imaviz
Escritorio: Av. Fontes Pereira de Melo, 35, 5.°-F

Telef. 576939 1000 LISBOA
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— Dideo clihes:

CiRCULO DOS AMIGOS DO VIDEO

Av. de Berna, 24 — 4.° Esq.° — 1000 LISBOA
T: 774707/770317

Horario. Segunda a Sexta das 9.30 as 19 horas
Sabado das 9.30 as 13.30 horas

Mil e trinta cassetes, em Beta e V.H.S., eis o «performance» do
Circulo dos Amigos do Video — um dos mais prestigiados clubes da
capital, com sede e delegagdes em Lisboa, Cascais e Porto, o qual
esta a requisitar uma assinalavel massa de adesoes.

Para ser sécio do Circulo tera de obedecer as seguintes condigées:

— Joia de inscricao: 4000800
— Quota anual: 15 000800 com direito a uma cassete de cada vez.

Eis algumas das ultimas novidades do Circulo dos Amigos do Video.

1. ((CUJO’}
Género — Terror
Duragao — 87 min.
1983

com: Dee Wallace
Daniel Hugh-Kelly
Danny Pintauro
Ed Lauter
Christopher Stont

2. «<KRULL»
Género — Fantastico
Duragao — 115 min,
1983

com: Ken Marshall
Lysette Anthony
Freddie Jones
Francesca Annis

AGuild Home Video Presentation

COLOUR 1 b 27 ming

3. «<FRANCES»
Género — Socidl
Duragao — 133 min.
1982

com: Jessica Lange
Sam Shepard
Kim Stanley

- SAMSHEPARD KIM STANLEY
Hers is one of Hollywood's most
shocking real-life stories

4. «UNDER FIRE»

(Debaixo de fogo)

Género — Acgao

Duragao — 125 min.

1983

com: Nick Nolte
Gene Hackman
Joanna Cassidy

5. «PARIS TEXAS»

Género — Drama

Duracao — 144 min.

1984

com: Nastassia Kinski
Harry Dean Stanton

VIDEO CLUBE

R. Mestre Afonso Domingues, 2 R/c Dt.° — 2700 AMADORA
T: 932589

Sistemas: V-MATIC/BETA/V.H.S./2000

Para ser socio: Adquire-se uma video-cassette & escolha pelo valor
de 2600800.

Regalias:
— Troca da cassete por outra e mais 250800
— Revisao gratis no video do sécio, uma vez por ano.

— 20% de desconto na assisténcia técnica de videos e TV's ou em
reportagens;

— Direito a troca de uma video-cassete gratuita para cada novo
S0CIO.

Alguns titulos: 5
— «Boa Viagem Charlie Brown» — 73 min. —
Legendado — Infantil
— «Paris-Dakar» — 60 min. — Legendado — Desporto
— «Flash Dance» — 90 min. — Legendado — Musical
— «The Day After» — 90 min. — Legendado — Ficgao

— «0 Ninho das Aguias» — 120 min. — Legendado — Guerra
— «Dois Homens e um Destino» — 110 min. — Legendado
— Western
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SCOTCH VIDEO CLUB (3 M)

R. Conde Redondo, 98 — 1199 LISBOA CODEX
T: 561131

Sistemas: V.H.S./BETAMAX/VCC.

Regulamento:

— Pela compra de uma video-cassette pré-gravada «VCL», adquiri-
ra o direito a ser utente do clube durante 6 meses

— Pode adquirir uma ou mais posigoes

— Pode renovar semestralmente esse direito, pela compra de nova
video-cassete.

Por cada troca que efectuar, opta pelo pagamento de 500800 ou
pela compra de 60 minutos de cassette virgem SCOTCH. O periodo
de troca das video-cassettes vai de 1 a 30 dias.

Alguns titulos:

— «ROBINSON CRUSOE» — 44
min. — A famosa histéria do
sobrevivente de um naufragio de
Daniel Defoe, em desenho
animado.

— «A BELA E O MONSTRO» —
86 min. — A classica lenda
fantastica, talvez na sua melhor
adaptagao ao cinema.

— «FUGA DA GALAXIA llI» —
85 min. — Violenta guerra
cosmica entre a linda princesa
Bellastar e Ureklon, o Rei das
Trevas.

— «E O OESTE LEVOU» —

90 min. — Um Western fora do
comum com muita acgao e
humor.

CLUBE PORTUGUES DE VIDEO

Av. Ressano Garcia, 5 r/c — Sala 3 — 1000 LISBOA
T: 540060

Sistemas: V2000/V.H.S. (Breve)

Condioes p/socio:

Lisboa Fora Lisboa
(Até 7 dias) (Até 30 dias)
Quota trimestral 4 800300 _
Quota semestral 7 500800 10 500800
Quota anual 13 000S00 19 000%$00

Nas duas modalidades a joia de inscricao é de 3000$00
Alguns titulos:

— «TOM AND JERRY» — Desenhos Animados

— «THE RIGHT STUFF» — Sam Shepard/Ed Harris — Acgao

— «TRADING PLACES» — Dan Aykroyd/Eddie Murphy/J. Lee
* Curtis — Accao

— «KILLING MACHINE» — Mariel Hemingway — Acgéo

— «WARGAMES» — Ficgao

— «STAR TRECK» — Ficgao

VIDEO VISAO

R. Pinheiro Chagas, 10 — 1100 LISBOA
C. Com. Bloco 10

T: 554023

Sistemas: BETA/V.H.S.
Para ser socio:

MOD. 1 MOD. 2 MOD.3
(2 cassetes) (3 cassetes) = (4 cassetes)
Joia de inscrigao 3000800 9000800 12 000800

Por cada troca de cassete paga-se 300300 e o prazo para utilizacao
é de sete dias.
Alguns titulos:
— «0OS AMIGOS DE ALEX» — Comeédia
— «NEVER SAY NEVER AGAIN» — Espionagem
— «THE SURVIVE» — Dramatico
— «TOMMY» — The Who — Musical
— «NAO ME MANDEM FLORES» — Rock Hudson —

Comédia
— «THE JAZZ SINGER» — Neil Diamond — Musical

VIDEO CLUBE
R. Latino Coglho, 12-A — LISBOA
C. Com. IM

Sistemas: BETA/V.H.S.

Condigoes p/utentes:

1.2 MODALIDADE — Por cada cassete alugada, o cliente paga uma
caucao de 3000%00, ou duas cassetes virgens ou gravadas, caugao
essa reembolsada na entrega da cassete levantada. Existe ainda uma
taxa de 125%00/dia/cassete.

2.2 MODALIDADE — Jdia de inscrigao 3500$00 nao reembolsavel

— Por cada cassete alugada 200800

— Prazo de utilizagao das cassetes até 10 dias.

Alguns titulos:

— «THE BLONDE>» (Beta) —
Blade Runner (Beta) — Lagos de
Ternura (Beta)

— «AIR WOLF» (VHS.) — A
Torre do Infemo (V.H.S.) — Vitor
Vitoria (V.H.S.)

DISCO SHOP JOCA

R. Diogo Stephens, n.° 40 — 2430 MARINHA GRANDE

C. Com. Moderno, Lj-K
T: 54205
Sistemas: BETA/V.H.S.
Condigoes p/sécio:
Joia de inscricao 5000800 (escolha de uma cassete no catalogo)
Taxa: 350800 por cada troca de cassete
O tempo de utilizagao é de até 15 dias.

Alguns titulos:
— «STRAW DOGS» — Dustin
Hofman — Drama
— «SILVER STREAK» —
Poalicial
— «THE OMEN» — Terror
— «MASH» — Comédia
— «THE ROSE» — Musical
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== MINI-CURSO

INTRODUGAO A LINGUAGEM

DE PROGRAMACAO BASIC

W

om
Bt BASIC com 2

os dados € %0 “os
serao ap

PROGRAMA 4

Escreva um programa em BASIC que
permita calcular o factorial de qualquer
numero inteiro.

Deve utilizar a instrugéo INPUT para
introdugao dos valores e prever a pos-
sibilidade de o seu programa calcular um
ou varios factoriais.

NOTA:

FACTORIAL DE 3=3x2x 1
FACTORIAL DE 5=5x4x3x2x 1
FACTORIAL DE 0 =1

9 — VARIAVEIS

Na linguagem de programacao BASIC
todas as variaveis tém um nome, o
qual pode ter 1 ou mais caracteres de
comprimento, mas tera obrigatoriamente
de comegar por uma letra.

VARIAVEIS SIMPLES

— NUMERICAS — sao representados
por 1 ou mais caracteres, sendo o pri-
meiro alfabético.

Expl.° 100 LET A=B+C
130 LET VOLUME = 5

— «STRING» — Iguais as numéricas,
mas terminando com o sinal $.

Os caracteres alfanuméricos estarao
escritos entre aspas

Expl.° 100 LET N$=«LISBOA»
190 PRINT NS.

VARIAVEIS INDEXADAS

As variaveis indexadas sao repre-
sentadas por um ou vérios caracteres
alfanumericos (sendo o primeiro alfabé-
tico) seguidos de um indice entre pa-
réntesis.

Expl.° 100 READ A(l)

f

indice

VARIAVEIS
DUPLAMENTE INDEXADAS

As variaveis duplamente indexadas
sao representadas do mesmo modo que
as varidveis indexadas, mas seguidas de

2 indices entre paréntesis.

Expl.° 100 READ A(l,J)

Nas VARIAVEIS os indices poderao
ser:

— ZERO

— NUMERO INTEIRO

— EXPRESSAO (no caso de existir
parte decimal, ela sera desprezada
sem qualquer arrendondamento).
Expl.° Y(20/6)=Y(3)

— NUNCA NEGATIVOS

Se o INDICE for superior a 10 é neces-
sario utilizarmos uma instrugao DIM, pa-
ra que o computador reserve espago
suplementar para a nossa lista ou ta-
bela.

Expl.° 100 DIM A(25)
110 FOR I1=1 TO 25
120 INPUT A(l)
130 NEXT |
140 .

..............................................

PROGRAMA 5

Um caixeiro-viajante vende 4 produ-
tos diferentes, cujos precos unitarios sao:

" PROD. 1 — 5.00
PROD. 2 — 10.00
PROD. 3 — 15.00
PROD. 4 — 20.00

Todos os dias visita varios clientes e
regista em Notas de Encomenda os pe-
didos de cada um deles.

Ao fim do dia pretende obter um mapa
onde figure: N.° Encomenda e o Total a
Pagar por cliente.

Para introduzir os pedidos dos varios
clientes utiliza instrugdoes DATA c/o se-
guinte formato:

DATA N.° ENC., QT.1, QT.2, QT.3, QT.4

AS SOLUGOES
PARA ESTES PROBLE-
MAs SERAO
APRESENTADAS
NO PRAXIMO NUMERS
DE MIN) MicRos ?
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C. Comercial Terminal
Loja 503

e B

Fese



O mundo dos negocios o futuro
pertence agueles que sabiamente
utilizem este novo bem essencial

da nossa época: A INFORMATICA.




