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A.garantia duma marca pioneira, cuja familia de
utilizadores, lhe confere a lideranga incontestada
NO seu sector de mercado.

A garantia do «hardware» mais procurado
e divulgado a nivel mundial, desde o alvo-
recer da micro-informatica. :

A garantia da melhor e maior quantidade de
«software» disponivel para uma marca de com-
putadores. Jogos, educativos, formativos, pro-

fissionais, cientificos, etc.

A garantia da disponibilidade imediata no
mercado portugués, da maior estrela do
universo da micro-informatica: o C.64.

A garantia de realizagoes cientificas permanentes,
nos centros de pesquisa Commodore espalhados pe-
los cinco continentes. Ex.: a Ultima experiéncia sobre
«chips», foi levada a efeito na Antérctida.

A garantia de que o seu grau de exigéncia encon-
trard sempre uma alternativa Commodore.

Commodore

REPRESENTANTE EXCLUSIVO:
COMERCIAL LABORUM, LDA.

PASSAPORTE
PARA O
FUTURO

SEDE FILIAL
R. Restauragao, 83-2.°
4000 PORTO — PORTUGAL

R. Arco do Carvalhao, 59-6.° Dt.°
Tel.: 69 93 82 — Telex: 23 156

1000 LISBOA — Tel.: 65 97 93

A garantia de obter definitivamente o seu passaporte para o
futuro, ao adquirir um computador Commodore. Verifique as
vantagens que o Passaporte Commodore /he oferece, no «dis-
tribuidor autorizado» mais proximo.
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Atarie Amstrad

dao um ar da sua graca...

EM sempre carapau, nem
sempre sardinha. O dito é
bastante popular, e, pela
sabedoria que envolve,
também se pode aplicar aos com-
putadores. E natural que ao fim de
certo tempo os nossos leitores ja
comecgassem a desesperar: pois
entao a «hini Micro’s» pensa que
50 existem Spectruns? Ora quere-
mos demonstrar neste numero
que tal ideia é absolutamente pre-

cipitada. Ndo s6 sabiamos que os

Spectruns ndo eram os unicos,
COMO NUNCa NOS esqguUecemos que
0 nosso publico, mexe com outras
marcas.

E assim que no nosso espago de
sofiware ird deparar com progra-
mas para o Atari e 0 Amstrad —e
futuramente para o Commodore —
, tuma tendtativa de abrir esta pu-

‘blicacao a todos os utenies dos

micros e a diversidade de gostos e
preferéncias por eles manifesta-
da. Este é o nosso prato forte na

«Mini Micro’» de Margo. Mas tam-
bém vamos invesiir nos conheci-
mentos basicos — e por isso pen-
samos divulgar um pouco da his-
toria dos computadores em geral.
Quanto ao resto, o mesmo inte-
resse € a mesma pPreocupcao:
apresentarmos um produto que
satisfaca, sem excessiva erudi-
¢ao, & numa linguagem que toda a
gente entenda. Aqui nos iém, pois,
mais uma vez.

Minl Micro's 1




'ROS ~ LIVROS ~LIVROS

PROGRAMAGAO
DE COMPUTADORES
EM PASCAL

DOMINE O SEU
ZX MICRODIVE

Andrew Pennell

A Editorial Presencga langou
recentemente mais uma obra da
colecgdo «SISTEMAS». .

Da autoria de David Lightfoot,
este livro tem a vantagem de
apresentar uma estrutura muito
simples, o que permite a
concepgao de programas fiaveis
— faceis de ler e modificar. A
presente obra comega por expor
detalhadamente as regras
basicas desta linguagem,
entrando seguidamente na
descri¢ao das instrugdes e de
sintaxe PASCAL — incluindo
saltos, ciclos e ficheiros
sequenciais.

DESENVOLVIMENTO
DE APLICACOES
NO SINCLAIR QL

Mike Grace

Na Colecgao Arte de Viver acaba
de aparecer «O Desenvolvimento
de Aplicacao no Sinclair QL»

— amplo guia para se
compreender e fazer uso total do
Quill, Archive, Abacus e Easel. O
livro contém uma série de rotinas
praticas para possuidores de
micros — quer se tenha um
negocio consideravel, uma loja
de esquina, ou se deseje
simplesmente tornar a vida mais
simplificada em termos
domeésticos.

Este livro contém toda a
informacéao de que necessita
para usar em plenc o ZX
Microdrive. Com explicagdes
claras, muitos exemplos, tanto é
adequado para o leitor
relativamente recém-chegado ao
Basic como para o |
experimentado programador em
codigo maquina.

Sao explicadas as Streams e os
canais fundamentais. Ha uma
secgao da maior impartancia
dedicada a manipulagéo de
ficheiros que explica muitas
caracteristicas que normalmente
s0 estao disponiveis nas
maquinas baseadas em discos,
incluindo a criagao de ficheiros de
programas Basic. Andrew
Pennell ¢ um estudante
universitario, programador em
regime livre e colaborador regular
do Popular Computing Weekly:

ASTRONOMIA

NO ZX SPECTRUM
Autor: Maurice Gavin

N.° de/e colecgao: 8.° vol.
— BIBLIOTECA VERBO
DE INFORMATICA

DADOS TECNICOS
N.° de paginas: 300
Formato: 21 x 14 cm
Tipo de capa: brochada,
impressa a 4 cores
Preco de capa: 810%

OBSERVAGOES SOBRE

A OBRA

N&o se destinando
especificamente aos
astronomos, antes aos
numerosos possuidores de um
Spectrum que desejam expandir
0s seus interesses informaticos a
outros campos, a obra, que da
énfase aos aspectos visuais da
informatica aplicada a
astronomia, faz ressaltar o facto
de o Spectrum parecer um
perfeito auxiliar desta ciéncia.

O autor, astronomo consagrado,
muito experiente e
especialmente interessado no
campo da divulgagao da sua
especialidade, introduz-nos com

simplicidade nos varios campos
da astrenomia e compds uma
obra dinamica e cheia de
interesse, em que a clareza dos
graficos e dos programas
informaticos permite simular o
movimento das estrelas, dos
planetas e dos seus satélites,
com a maior preciséo e para |
qualquer data que se deseje. E
uma obra de interesse
permanente e com aspectos
muito actuais, como a
determinagao da 6rbita e dos
tempos de aparecimento do
cometa Halley nos céus de todo o
Mundo. Entre outros temas
tratados, destacamos: O tempo
— calendarios diversos; Esferas
dentro de esferas; A Lua; Os
satélites; Orbitas do Sistema
Solar; Os planetas; Os cometas;
Cartas estelares; Catalogo
Messier; Telescdpios, bindculos
e maquinas fotogréficas; Elipses
— a base do movimento estelar;
Mapas: estelar, mundial, etc.
Todos os programas deste livro
foram testados no Gabinete
Verbo de Informatica.

MERCADO PROVAVEL
Possuidores do Spectrum,
estudantes, interessados em
informatica, astronomos
(amadores ou nao), pessoas com
a sua curiosidade despertada
pela passagem do Halley.

PUBLICACAO
Verbo

DATA DE LANCAMENTO
Fevereiro/86

57 ROTINAS EM BASIC
PARA O SPECTRUM
Autor: Waurew Johnson
N.° de/e colecgao: 7.° vol.
— BIBLIOTECA VERBO
DE INFORMATICA

DADOS TECNICOS
N.° de paginas: 176
Formato: 21 x 14 cm
Tipo de capa: brochada,
impressa a 4 cores
Prego de capa: 425%

OBSERVAGCOES

Destina-se aos inumeros
possuidores de Spectrum que se
dedicam a criar 0s seus proprios
programas. Todos eles
ambicionam libertar-se da
obrigacao de resolver os

multiplos problemas praticos
rotineiros, que tornam fastidioso
o seu trabalho e que, em geral,
nada tém que ver com a estrutura
do programa imaginado. A essa
ambigao responde 57 Rotinas
em Basic para o Spectrum,
repositorio de «rotinas», que sao
como ferramentas muito Uteis
para efectuar fun¢oes bem
determinadas nos programas em
que forem inseridos,
especialmente se tém de ser
utilizados repetidamente. Uma
amostra dos titulos das rotinas da
ideia da amplidao dos temas
tratados: Coeficientes binomiais;
Conversoes — decimal em
binario e em hexadecimal e
vice-versa, etc.; Validagcao de
entrada de dados — equagoes,
matrizes, coordenadas, etc.;

VERBO

Ficheiro de imagens; Impressao
de tamanho duplo; Desenho de
linhas entre pontos; Calculo de
determinantes; Ciclos —de
separagao, misto, «aleatério», de
escolha multipla; Inverséo e
multiplicagao de matrizes; Filtro
de nomes; Permutas;
Apresentagoes graficas e
projeccoes; Arredondamento de
nimeros; Apagamento;
Poupanga de memoria; Séries
exponencial, geométrica,
aritmética, binomial; Impressao
tabelada; Andlise estatistica;
Testes de numeros; etc.

O livro tem também uma fungéo
pedagogica, mostrando como se
elaboram programas eficazes e
sem parasitas.

MERCADO PROVAVEL
Todos os possuidores de ZX
Spectrum, estudantes e
interessados em informatica.

DATA DE LANCAMENTO
Janeiro/86
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JOGOS DE PACIENCIAS
E PUZZLES

PARA O SPECTRUM

lan Stewart e Robin Jones
Edicoes CETOP

Consegue:

— Atravessar com éxito a
floresta magica?

— Transportarolobo,acabraea
couve atraves do rio?

— Distribuir igualmente o vinho
sem derrama-lo?

Todos estes programas foram
concebidos para funcionarem no
Spectrum, sendo os 15 primeiros
concebidos para o ZX 81 e depois
modificados com alguns
pormenores do Spectrum para
Ihes dar mais beleza.

NOTA: Necessita de 16K RAM no
seu ZX 81.

13J0OGOS

‘autocarros com a sua moto? E

.maximo as suas faculdades e as

N-HILTON

PARA O SPECTRUM
Martin Wren-Hilton
Edigoes CETOP

Consegue saltar sobre nove

langar para o fundo do oceano
um navio inimigo? Ou talvez a
jardinagem e a corrida de
minhocas esteja mais de acordo
com o seu estilo. Estes jogos
foram desenhados para testar ao

potencialidades do Spectrum.
Dois destes jogos tém
igualmente uma fungao utilitaria,
podendo usa-los em aplicagdes
praticas da sua vida corrente.
Todos os programas correm no
Spectrum 16K

LUCIO MARINO QUINTAL
RIBEIRA DE PRETETE
FUNCHAL — MADEIRA

... Eu gostaria imenso de saber
como introduzir os codigos de
maquina de um programa como
por exemplo «BOLIDE» e
«TANQUES>.

Quantas linhas de uma vez? So
uma linha? Ou devo passar tudo
tal e qual como esta impresso?
... Pois bem Lucio, antes de mais
devemos comegar por falar num
pequeno programa de grande
importancia ao qual Ihe podemos
chamar «HEXLOADER» ou
«CARREGADOR DE C.M.» no
caso do programa «BOLIDE»
esta como «HEXLOADER», no
caso do programa «TANQUES»
esta como «LISTAGEM 2»,
conclusao, todos tém a mesma
finalidade, carregar o codigo
maquina.

Depois deste pequeno programa
introduzido, devera fazer RUN,
de seguida aparecera no canto
inferior esquerdo do écran
(tomemos como exemplo a
listagem de C.M. do programa
«BOLIDE=») 0 niimero da primeira
linha 63940, ao qual vocé devera
responder introduzindo 3E02CD
01160000000000 de seguida
deverafazer <ENTER» e de novo

o computador Ihe pedira para
introduzir um nimero, a soma; no
exemplo sera 292, voltara a fazer
«ENTER®> e a linha, se correcta,
aparecera no cimo do écran,
podemos entdo passar a
seguinte.

No caso do cédigo ser mal
introduzido, o programa fara
aparecer no écran a palavra
«ERROx. Tera de voltar a repetir
com cuidado.

E éisto. Maos a obra.

ANGELINA MARIA
DOS SANTOS LANITA
(LAVRADIO)

A Angelina pretende saber
concretamente, a nossa morada
e 0s nossos telefones, pois aqui
vac:

Av. da Republica, 47-1.° Dt.° —
1000 LISBOA

Telefs.
767326-767339-7689 11
Telex 40117 CEBRO P

MARIO JOAO CORTES outros utilizadores todos os seus
QUATORZE conhecimentos e software:

S. FRUTUOSQO — CEIRA «Ald, Spectrumaniacos, se estao
3000 COIMBRA interessados em trocar

correspondéncia, jogos, Pokes,

etc., etc., escrevam-me, enviem
vossas listas, tenho mais de 600
jogos.

Até breve.»

Este nosso leitor, pede-nos para
publicarmos o seguinte apelo,
muito especialmente, porque se
sente extremamente so e
gostaria de compartilhar com

BIBLIOTECA VERBO

DE INFORMATICA

— Jogos Dinamicos para o ZX Spectrum

— Dominio do Cédigo Maquina

— As 40 Melhores Rotinas em Cédigo
Maquina

— Os 20 Melhores Programas

— Guia Avangado para o Spectrum

— 57 Rotinas para o Spectrum

— Aprofundar o Basic

— Astronomia no ZX Spectrum (Fev. 85)

da Verbo, claro!

Mini Micro's 3



ra uma vez

um computador...

RA uma vez um computador...
E Assim poderia comecar esta

histéria das pequenas e

maravilhosas maquinas que
preenchem nos nossos dias o
quotidiano de tantos milhoes de
pessoas em todo o mundo.
Em Portugal, também, claro. Mas
saberao todos aqueles que, atraidos
pelas espantosas capacidades do seu
micro, mal tém tempo para imaginar
como ele se formou, que esse
pequeno-grande invento tem a sua
ficha de nascimento? Vamos acreditar
que nem todos conhecem a historia, e,
pela mao de Raul Verde e do seu
legado literario, iremos iniciar aqui
uma pequena dissertagao sobre os
primordios da computagao.

O computador constitui para alguns,
hoje em dia muitos, o invento mais sensa-
cional e inovador da era moderna. Embo-
ra as suas bases tenham sido estabeleci-
das ha mais de um século. Porém, a reali-
zacao pratica é recente, ou seja, nesta
altura pouco ultrapassa as trés décadas
de existéncia efectiva.

A evolugao experimentada neste pe-
riodo foi extremamente rapida e interes-
sente, de plena divulgagao dos microcom-
cialmente considerada como sendo a de
construgao do primeiro computador elec-
tronico — o ENIAC — até a época pre-
sente, de plena divulgacéo de microcom-
putadores, muitas etapas foram vencidas
e ultrapassadas. Sobretudo no dominio
técnico «hardware», ou seja, do equipa-
mento fisico. E isto considerando todos
0s aspectos que ¢ relevante admitir, no-
meadamente os respeitantes a dimensao
fisica, a fiabilidade de operacao, a capa-
cidade de processamento, aos custos,
etc.

Para se ter uma ideia da evolugao ex-
perimentada, em diversos daqueles capi-
tulos, citam-se alguns exemplos de rela-
¢gOes experimentadas em cerca de 25
anos, mais concretamente entre o inicio
da década de 50 (1953) e o final da dé-
cada de 70 (1978):

® Reducao dos custos meédios dos com-
putadores (para idénticas capacidades
de processamento): 1/10

® Reducao do volume de memoria prin-
cipal: 1/800

® Reducao dos custos de memaria prin-
cipal: 1/80

® Reducao dos custos dos equipamentos
periféricos (para condigdes idénticas
de «performance»): 1/15.

Mas tanto ou mais importantes que os
progressos «hardware» sao de conside-
rar 0s progressos «software», quer dizer,
todos os aspectos que respeitam a explo-
racao dos equipamentos em sentido lato
ou, mais restritamente, & producédo de
programas.

Neste dominio, embora também tenham
ocorrido consideraveis progressos,0s
beneficios concretos parecem menos es-
pectaculares, por diversas razdes, que
oportunamente e mais adiante serao sa-
lientadas.

.Estao a referir-se, fundamentalmente,
0s dominios respeitantes & computacao
de tipo digital, em contraste com os domi-
nios analogico e de controlo de processos
industriais.

AS MAQUINAS DE CALCULAR

E muito dificil, senao impossivel, dizer
quem inventou o computador, até porque
tal autoria nao existe concentrada numa
unica pessoa. Contudo, & possivel identi-
ficar os homens que foram estabelecendo
0s principios fundamentais em que se
apoiam para que a sua concretizagao, no
final da década de 40, fosse uma reali-
dade.

Pode dizer-se que a primeira pedra ba-
sica do edificio foi lancada por Blaise Pas-
cal, em 1642, ao conceber a sua maquina
de adicionar, em relagao a qual foram
desenvolvidas algumas dezenas de mo-
delos nos mais diversos materiais, até se
atingir aquilo que na época foi considera-
da a perfeicao das maquinas de calcular:
a Pascalina.

Com efeito tratava-se de uma maquina
que efectivamente trabalhava, sendo

ainda hoje possivel identificar a existén-
cia de diversos modelos disponiveis.

Muito embora se considere a possibili-
dade de outros cientistas, nomeada-
mente Leonardo da Vinci e Wilhelm Schi-
ckard, poderem ser considerados como
percursores de Pascal, o facto é que, por
varias razdes, as suas maqguinas ou nao
passaram da fase de concepgao ou nun-
ca tiveram aplicagao na pratica.

Se bem que noutro dominio e pela
mesma época, tivesse aparecido outra
contribuicdo importante para a realizagao
de diversos tipos de calculos: a descober-
ta do logaritmo, por John Napier.

Precedendo esta era extremamente fe-
cunda do inicio do século dezassete,
apenas ha a assinalar, como facto relevan-
te no dominio do calculo mecéanico, a
existéncia do abaco, cerca de 5000 anos
antes e tendo como origem a Asia, inici-
almente na Mesopotamia e mais tarde na

" China e no Japao, paises onde ainda se

encontra em operagao relativamente in-
tensa. ‘

O passo mais importante, que se se-
guiu a acgao de Pascal, foi dado por um
dos maiores vultos da humanidade: o ci-
entista e filésofo' Gottfried W. Leibniz.
Com efeito, em 1673 e apos desenvolver
varios modelos, Leibniz apresentou uma
maquina calculadora, capaz de realizar
as operagoes aritméticas basicas. Tam-
bém a sua acgdo se alargou a outras
areas, nomeadamente a légica e ao
conceito de sistema de numeragao bi-
naria, que so tiveram o devido relevo
anos mais tarde.

Todavia, € oportuno referir que a calcu-
ladora «general-purpose» de Leibniz foi
precedida por uma maquina multiplicado-
ra, inventada por Sir Samuel Morland, an-
tigo secretario de Oliver Cromwell.

Leibniz estabeleceu alguns outros

‘principios de calculo que eram demasia-

damente avancados para a época e que
S0 bastante mais tarde iriam ser utiliza-
dos. Um desses desenvolvimentos basi-
cos foi utilizado em 1820 por Thomas de
Colmar, ao construir o «Arithmometers,
uma magquina calculadora cujos princi-
pios basicos permaneceram durante cer-
ca de um século.

e e B T e T T T T e e T S ———
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derivando dai um dos gigantes actuais do
processamento de dados: a Burroughs
Corporation. Esta companhia, seguida
mais tarde pela NCR (National Cash Re-
gister), comandou durante muitas déca-
das a divulgacao das maquinas (hoje
convencionais e em completa recessao)
de contabilidade de teclas.

Como segunda contribuicao realmente
importante, desenvolvida na mesma épo-
ca, em paralelo e segundo uma filosofia
distinta, conta-se a dos equipamentos
(convencionais) de cartdes perfurados,
cujo principal impulsionador foi H. Hol-
lerith.

Com efeito, o recenseamento de 1880,
realizado nos Estados Unidos da Ameri-
ca, durou cerca de oito anos, embora no
seu processamento tivessem trabalhado
largas centenas de pessoas num pro-
cesso essencialmente manual de apura-
mento dos resultados. Foram estes factos
basicos que motivaram que Hollerith con-
cebesse um sistema automatico para
efectivar aquele trabalho. Assim, o apu-
ramento dos resultados do recensea-
mento seguinte (1890) ja foi realizado nos
novos moldes, tendo sido conseguido em
apenas um terco do tempo anterior mas

com o formecimento de mais resultados
estatisticos.

Embora nos primeiros estadios de de-
senvolvimento do sistema, o suporte utili-
zado fosse uma fita continua, esta foi pos-
teriormente substituida por cartées indi-
vidualizados, de dimensoes idénticas a
dos actuais cartoes perfurados. Mais tar-
de, o codigo de perfuragao utilizado neste
sistema recebeu o seu nome.

De entre os variados aperfeicoamentos
introduzidos, um deles foi relevante: a uti-
lizacao de contadores electromecéanicos,
tecnologia ja desenvolvida por Baudot
para o telégrafo eléctrico, bastantes anos
antes.

Foram assim desenvolvidas algumas
maquinas, nomeadamente as ordenado-
ras (separadoras) e tabuladoras, que per-
mitiriam completar o sistema, 0 que tam-
bém foi conseguido devido as acgoes de-
senvolvidas por um jovem engenheiro da
época, James Powers.

Tanto Hollerith como Powers formaram
companhias que sofreram transforma-
coes e associacoes durante algumas dé-
cadas. No primeiro caso, a CTR (Compu-
ting Tabulating Recording) deu origem a
IBM (International Business Machine

Corporation), em 1923; no segundo caso
e em 1927, a Powers Accounting Machine
Corporation, deu origem a uma divisao da
Remington-Rand Corporation e, mais
tarde (1955), através de fusdes adequa-
das, a Sperry-Rand Corporation.

Quanto a Emile Baudot, foi o grande
impulsionador das comunicacdes tele-
graficas, para o que desenvolveu o tele-
impressor e o codigo de 5 canais utilizado
com fita perfurada e que recebeu o seu
nome. Algumas das técnicas utilizadas na
transmissao de mensagens por circuitos
de comunicag¢des — que se encontravam
relativamente avangadas para a época —
foram mais tarde utilizadas pelos espe-
cialistas de processamento de dados, em
areas e aplicagdes distintas. Mas nem
sempre estas ligagdes foram evidentes e
intimas. Muito ao contrario. So recente-
mente € que a convergéncia de técnicas e
de interesses se tem manifestado de for-
ma evidente e complementar, unificando-
-se numa Unica técnica de desenvolvi-
mento dos sistemas modernos de pro-
cessamento  (teleprocessamento) e
transmissao da informacao a distancia.

i e e e P L S e e 2]

6 Mini Micro's



ALFACONT

Um programa de contabilidade geral

comprovar a crescente integra-

¢ao dos microcomputadores mais

acessiveis e vulgares, no quoti-

diano de cada um de nos, qual-
quer que seja a actividade exercida, ai
estao no mercado mais algumas (boas)
novidades no campo dos programas
utilitarios nesse ambito. Com novos sis-
temas que permitem cada vez mais uma
exploragao eficiente e adequada das
memorias secunddrias, ai estdo os
«micros» ao assalto da contabilidade e do
processamento de texto, como se de
simples jogos se tratassem.

Justamente a rebater a opiniao da-
queles que olham para 0s «micros» como
simples brinquedos apenas um pouco
mais sofisticados, ai estd uma resposta
da Timex.

Os programas foram classificados
detla5

1. ALFACONT @ Contabilidade Geral
® Spectrum, TC-2048, TC-2068 e FDD
com estrutura do Plano Oficial de Con-
tabilidade (P.O.C.)

Programa de Contabilidade Geral, di-
rigido a empresas com pequeno volume
de movimentos contabilisticos. Tem ca-
pacidade para um ficheiro com 426
contas e cerca de 1024 langamentos
contabilisticos/més.

Com este programa tem-se acesso a
um plano de contas (pré-concebido se-
gundo a estrutura do Plano Oficial de
Contabilidade (P.0.C.) ), admitindo inser-
coes, modificacoes ou abates de contas,
bem como a sua visualizacao em termos
de consulta e listagem (Integral ou de
partes do plano).

Os Movimentos Contabilisticos sao in-
troduzidos unicamente com lancamentos
de primeira espécie (1 debito/1 crédito),
sendo facilmente modificados ou abati-
dos. E possivel, ainda, obter um Extracto
de Conta, que fornece para cada conta o
maovimento processado a débito e a cré-
dito para ela, e Diarios de varios tipos.
Existe, também, um Balancete Analitico
gue apresenta para cada contado plano o
movimento mensal, acumulado e o novo
saldo, e um Balancete Sintético, idéntico

para o Spectrum

ao Balancete Analitico, mas contendo
apenas as contas do primeiro grau (ra-

Programa muito Util e pratico sendo o

uso do mesmo grandemente facilitado

zao).

pela sua simplicidade e legibilidade.

o3 ode % % % &% ok ook
% PLAND DE CONTAS =
% B
# 1- ACTUALIZACAD =
% 2- CONSULTAS X
% 3= LISTAGEM
X % & % & %o ¥ ok & A % o o@ & % & ok % o% e %
& PARAMETROS # * 4
3 % % o =
# 1= NOME DA FIRMA % L ] X
% 2~ DESCRILCOES %= & # 1= APURAMENTD D2S %
%* AUTOMATICAS *® * i 5ALDGS &
% 3= TIPDS DE * % * 2= BALLGNCETE &
* DIARIO ¥ * INICTAL i
o % omo oW & ok ok N Re X 2 BOE B %R Wow oW T #
= i 2
= £t =
* & 5
d ok % %k oM ok % % ok K ok K o ok & A s
w % % d %k % % o %k sk o % & A
E o MENU .- GERAL
S
% % 1- PLANJ DE CONTAS
% % 2- PROC. INICID MES #
w % 3= MOVe CONTABILISTICOS x
% & 4— FECHD MENSAL nok
“ #% 5= APURAMENTO RESULTAGOS = =
% % &- ABERTURA DE CONTAS o
EE i
# % 8- PARAMETAROS =
# % 9= ARRANIUE DG SIST:=EMA
£ Ttede TaeTide Jc % ok % ok ok ok
S v e o om oo oo % deooaz
® ER i
& B =
% i w
% & 3 ok & & o % K A e o de ok & N o e @ ko Gk e ok e ko R
] APURAMENTO DE I FZzCA4AD MENSAL *
% KE SULTADOS L ks
* - % =% o 1= CONFERZNCIA PRQTOCOL3S *
% 1= APURAMZNTD AUTOMATICO = % % 2= EZXTRAITOL DF CONTA b
= 2- BALANCETE ANALITICO % % % 3= DIARIT. | &
& C/C NOVIMENTO NJ MES %o % % 4= USALANIZETY ANALITICO i
* 3- BALANCU SINTETICO @ % S- BALAKCLT. SINTETICO =
ok X & & ook ook % f o # & & % & % % o & f oo ow % ok o% ok ok ok % oX
e
Bk & & & A N @ ok o o o ok % ok & %
= MOVIMENTOS CONTABILISTICOL =
% 1= INTR@DUCAO = MOVIMENTOZ
. 2- CDONSULTA - MGVIMENTDE &
# _ 3- CORRECCAU = MOVIMENTIL =
¥ 4— LISTAGCH - MAVIMEMTOS
B 5- ALTUALIZAC.- PROTOCOL"C
= 6— CDNSULTA - PROTOCOL3: =
&® i
= 9- INFORMACOES TONTROLD fa
doo% oW & ko N ok & ok & X ok o owoO® ¥

Mini Micro’s 7



APRESENTACAO: 3 )
FACILIDADE DE UTILIZAGAQ: 4
EFICACIA: 4

VALOR GLOBAL: 4

2. TASWORD 1l ® Processador de
texto ® Spectrum, TC-2048 @ FDD

Optimo processador de texto para
Portugués que transpoe o utilizador para
um mundo de incriveis facilidades de
processarmento, entre os quais se contam
as seguintes:

— Toda a acentuacéao da lingua portu-
guesa.

— Sessenta e quatro caracteres por li-
nha, no écran e no papel.

— Transposicao e justificacao a direita,
automaticas.

— Movimentacao e copia de blocos de

- texto, marginacao, duas paginas de
instrucoes no écran.

— Reformacao de paragrafos, desloca-
cao rapida ao longo do texto (teclas
com auto-repetigao), procura e subs-
tituicao de palavras.

Inclui ainda um texto de Treino que &
uma valiosa ajuda para o utilizador que se
inicia no Processamento de Texto.

APRESENTACAO: 4 )

FACILIDADE DE UTILIZAGAO: 4

EFICACIA: 5

VALOR GLOBAL: 4

3. TIME WORD e Processador de
Texto @ TC-2068 @ Cartridge

Processador de texto para Lingua
Portuguesa de grandes capacidades que
permite, por estar instalado em cartridge,
utilizacdo maxima de memoria (RAM).
Entre outras caracteristicas deste pro-
cessador de texto destacam-se as se-
guintes:

— Toda a acentuagao da Lingua Portu-
guesa.

— Sessenta e quatro caracteres por li-
nha. no écran e no papel.

— Numeracao de paginas a imprimir,
definicdo do numero de linhas por
pagina.

— Dez sequéncias de «escape» diferen-
tes que pode utilizar para obtencao de
caracteres de impressao diferentes.

— Conjunto potente de instrucées de
edicao, insercao e copia de texto.

— Busca de palavras ou frases.

Um excelente processador de texto

para o seu TC-2068.
APRESENTACAQ: 4 i
FACILIDADE DE UTILIZACAO: 4
EFICACIA: 5
VALOR GLOBAL.: 4

D& PHOGRAMACAD COBOL +BASIC

cigrec

OEMATAMINTO OF FORMACID TéCICa

INFORMACOES :
Campo Pequeno 50 R/C ESQe

J-100 Lisboa TEL; 765794
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Por Gomes Vieira

AcliVision

PARA TODOS OS GOSTOS

Neste més vamos oferecer, aos «amantes» da especialidade. uma boa diversidade
de jogos. Nas NOVIDADES queremos informar de quem gosta dos jogos do tipo de
labirintos, em que vocé tem que ter um grande sentido de observacao o |. OF THE
MASK é um bom passatempo para si. Se prefere os jogos do tipo de accao em cuja
destreza manual € o mais importante (destruir inimigos, apanhar objectos, etc.)
entao vocé prepare-se para assumir o papel de um encarregado de uma fabrica de
brinquedos, na nossa outra NOVIDADE. no TOY BIZARRE. Mas se quer saber como
esta a sua cultura geral ou valoriza-la entao no PORTUGUES tem o INVENTOS E
INVENTORES. Se ainda nao conhece o HUNGRY HORACE vamos oferecer-lhe este
jogo no CLASSICO em que passa uns bons momentos divertidos a fugir de um
guarda de um parque aonde cheio de fome vocé anda a comer macas. Bom dito isto
vamos a pormenores e divirtam-se escolhendo bem.

I, OF THE MASK
—Jogo de
accao-estratégia
para o ZX Spectrum
[ 1 1}

Como Ihe dissemos. na abertura.
este € um bom jogo para os
apreciadores do genero — 0s
labirintos.

Neste programa vai-lhe ser
exigida uma concentracao visual
fora do habitual pois a rapidez
com que se desenrola assim o
obriga. Tendo como cenario um
labirinto com 32 universos e
planificado em trés dimensoes a
sua missao nao vai ser nada facil
pois tera que recolher as diversas
partes de um robot que teve que
ser desmantelado porque tinha
adquirido uma personalidade que

o levaria a querer dominar e
destruir o universo. No inicio do
jogo voce tera que encontrar trés
cristais que ao disparar sobre
eles, ira de imediato, sem fazer
mais nada, aos universos aonde
se encontram as diferentes
partes do robot. Mas atencao
elas tém que ser apanhadas por
ordem e‘essa € a seguinte: pes,
pernas, abdémen. peito,
antebraco, cotovelos, pulsos.
maos e finaimente a mascara.Ha
que ter em atencao de cada vez
que apanhar uma peca tera de
disparar trés vezes sobre ela
para a neutralizar.

Depois de reunir todas as pecas
pode construir de novo o robot e
€Om 0S NOVOos circuitos ele ira
recuperar a sua antiga
personalidade, acabando assim
a sua megalomania e voltara a
ser um robot normal prestavel e
simpatico. Faga-o tenha muita
atencao e fundamentalmente
bons reflexos para seguir sempre
na direccao certa.

TOY BIZARRE
—Jogo de accao
para o ZX Spectrum
eeoe

Neste jogo vocé assume a
personagem de um encarregado
do turno da noite. o Merton.
numa fabrica de brinquedos.

PRESENTS

QYrEI IARRE

Uma noite. guando entrava de
servico. comecam a acontecer
coisas estranhas. e é nesse
momento que se apercebe que a
fabrica estava assombrada.

A sua missao é ir percorrendo as
varias divisoes do edificio e
fechar as valvulas que vao
largando balées — este «mau»
trabalho e feito por um robot
chamado Hildaque éo
responsavel pelos
assombramentos da fabrica.
Tem de ir tocando nos baldes
para os rebentar e impedir que
eles se transformem em
brinquedos. Mas atencao vocé
devera pular para cima dos
brinquedos assim que eles se
encontrarem a piscar. No cimo do
Seu écran encontram-se uma
quantidade de baldes e sé
quando tiver rebentado todos é
que podera passar para a divisao
seqguinte.

Podera adquiriruma vida extra de
cada vez que ultrapassar os dez
mil pontos. Um jogo do tipo accao
que de certeza lhe ira
proporcionar um divertido par de
horas na vigilancia desta bem

trabalhosa fabrica de brinquedos.
Nao adormeca e olhe esse mau
robot. a HILDA. que s esta la
para o atrapalhar. boa sorte.

INVENTOS

E INVENTORES

— Didactico

para o Spectrum 48 K
ee

& 8 _InUERCrS
MESTE IGO0 PODEM JAOMR STE- Smis
PRARCEINOS .

CADH JAGADOS
EacoLnEn
} Hﬁ

HE SUR UEZ TERR . OF

erraE :un?ﬂo LR
s BE

-MUE
iw?onhm‘*ﬁm lel

EONER THUERTO:
Lente FCrom¥Licy
LM REgEnal A Fesiendam
B John Dattiand
W Jacob Scpica

B oS puacan

Este é um tipo de programas a
que a Astor Software ja nos
habituou e que se destinam a
fazer um teste aos seus
conhecimentos.

Consta de duas partes. uma
informativa e outra de teste de
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conhecimentos. feito como se de
um jogo se tratasse. Na primeira
parte ha quatro opgoes de pedir
informacoes: pelo nome do
invento, pelo ano. pelo nome do
inventor. ou por paises. D& um
destes quatro dados e o
programa preenche uma ficha
com os trés restantes elementos.
A partida o ficheiro so contém
duzentos e vinte e dois inventos,
dai ficam uma gquantidade
enorme de fora, muitos deles
bem importantes até no dia-a-dia
dos nossos tempos.

Na parte de jogo, podem
participar até seis pessoas e tem
também quatro opgdes: quem
inventou?; quando se inventou?:
em que pais se inventou?; ...
inventou-o qué? E feita uma
pergunta a cada jogador e este
tem quatro hipoteses de
resposta. Consoante se acerta
ou nao ha uma barra que
aumenta duas casas ou diminui
uma.

Programa que nao apresenta
inovagoes, & muito parecido com
outros da Astor, que alia a
informagao com o jogo onde
também se aprende.

Inventos e Inventores de Pedro
Filipe Pereira, apesar de ser
visualmente pobre e ter uma
estrutura parecida com outros,
merece ser visto, no entanto pelo
seu lado didactico.

HUNGRY HORACE

— Jogo de accgao

para o Spectrum 16/48 K
oo

Este € um dos primeiros jogos
que apareceram neste pais ao
mesmo tempo que comegavam a
se implantar os micros,
especialmente os Spectrum,
Posteriormente e aproveitando a
simpatica figura do «Horace»
apareceram mais dois
programas, embora o mais
conhecido seja este.

Ha quatro labirintos. cada um
comunica com o seguinte por
uma abertura indicada por duas

HUMGRY
HORAC

scome gozes mest soase

=

setas e & neste cenario que 0
nosso heroi se move. Ao longo
dos corredores existem macgas
que 0 Horace vai comendo no
caminho. Atras dele vai de inicio
um guarda mas se demoramos
muito tempo arriscamo-nos a que
nos apareca outro o que torna
tudo mais dificil.

Usa para os quatro movimentos:
0 Q para subir; Z para descer: |
para ir para a esquerda; P para a
direita; se de inicio nao
carregamos em tecla nenhuma
entra em demonstracao.

Jogo que é um bom divertimento
para 0s mais novos mas que é um
antepassado das maravilhas que
hoje se fazem.

® A EVITAR

o0 COM RESERVAS
eee SIM

eeee |IMPORTANTE
eeeee|NDISPENSAVEL

o R e R 5 R e L B R e de A R L2 =ik
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ATARI 800XL
e ATARI 130XE

UM mundo electrénico digita-

lizado, vocé conduz a sua mo-

ta luminosa, numa disputa

com o computador, e com a

sua mota totalmente programada para
sobreviver.

Neste jogo o espaco é vital. Entre

escolher a técnica ofensiva, de encur-

ra a vitoria.

adversario, que neste caso é um inimi-
go preparado para sobreviver nas
mais dificeis situagoes.

Tente permanecer o maior tempo
possivel no écran,

Jogue com a sua Joystick, e use o
botao desta para se movimentar ao do-

MINI TRON

s6 assim consegui-

ralar o seu adversario, e a técnica de bro da velocidade.

garantir o maior espaco possivel para Boa sorte.

se movimentar, os reflexos terao de Gravagao:

ser extremamente rapidos, para con-

seguir aproximar-se da capacidade do CSAVE Por: Marco & Tito
Zlom B=5:FOR I=208 TO 499:S0OUNHD &. 1.1 .6:

o SOUHD 1., I+B.49.656: SETCOLOR K. RHD(B)#J.S [ =]
L Lo | ot el | TITO ST 4&:*.:4::*:* =E+1:IF B=15 THEHKN B=1
o 8 Z11ea HE=T I :RETURH
S T B R O A R A A e A i e o e = IF DI=3 THEHK SOTO Zsaoa

= I_gCFiTE Hl.w1+1.,.2Z:IF Z=a THEH 13
2518 IISCHTE Xili.%¥vY1—1.2Z:IF Z=a3 THEH 113
2528 LOCATE X1+1.%1.2:IF Z=a THEH 13
Z53EE LOCATE #1—1.%1.Z:IF ZE=& THEHK D=3 :13
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» I THER =3+ 1: L0 ATE
ST Z2EEea
I FlHB STRIGCE>=E6_ THER_
S H24+1 :LOCATE =.%.2Z:IF
L=

= C» veZ=1IF &2
A 1%
13l C -~ oLk =
Pl e e LCII—"HTE !—' s = IF Z<x&a THER

S0 ZEaaa

11e F D=1 THER “Y1=%1—1 LD WoRATE =1 L
L S E THEH r’1-—r1+1rl_:lJTl|
1Ze IF DH=Z THEHM “vwi="v1+1: N R
IF : b THEH "1=%1—1:32T1J
1557 IF DH=3 THEHWN HK1=i1+1: L=
TE <=
1a: IF R B
IF Z<>6
SEIRA 0 5 I T o R
SoOTD 25
1ocaa COLOR 1 :PLOT @8.a8:DRAWTO 1S3, AT
0O 1S9, 35 :DRAKHTO G, 35 : DRAKTO &, &
1128 RETLURH

@B L=1  GOSUE 2199 GOSUE 2al e RN

1g CRAFPHICE Z:-SETCOLOR 4. 13. 7 PO I T IO

sE:F O #HES"M I HOI F O Mo
ZEal1ll SOUND 2.9.9.89:SOUHD Z.9.9.8
2315 FOR A=42a TO 425 STEF @.4:FPO=SITIOoN
T.Z:7 #5; "PONTOS" :POSITION F.65:7 #5.:P0
ZEaZEg SOUMHD Z.A+RHDCA>FH19. 2. 1Z: SETCOLOR a
sB.REHD LB FEG44+Z : HEXT A:S0OUND Z.a.3.8
Z@EZEm RETURMN

(=}
2549438 W=2: FO=FP0O+ 1008 : GOSUB 2133 GOsSUE Za1l
9:G0TO 39

THEHRH

ZEEaa LOCATE =1.-.%1—1.Z:IF
1

JCHTE H1.%1+1.2Z:1IF Z=8 THEH =3

oz —ped = LBCHTE Hi—1.%¥1.Z:IF Z=8 THEH [
(=g l_gl_fF!TE Hi+1l.%1.,.2:1IF Z=&a THEH {iz
g FPO=FPO+ 1900 : GOSUE 2190 : GoOsUE =23l

: =2
TaEaa FOoR I=108 TO 25 STEF <4 :COLOR 1 :FLOT
458, I DRAKWTO 15, I +HEXT I

pac] = B I FLIR I="7E3 TO 84 STEF‘ 4 :COLOR 1 :FLOT
119. I :DRAKWTO 14944, I :HEXT

et heed ] I_.CIL_IJR = :PFPLOT BG p=1= I D'F:FINTI:I =SS.58: DEA
LTO ?5 58 : DRAKWTO 8.3

LOR I:PLOT 82.43:DRAWTO 85.33:DRA
HTO 7S, 359: DEHNTG s9.43

ZESe CoOLoR 1 :FPFLOT Fa.s 34 :DRAWMTO 7Fa. 25 : RA
HTO =21 .55 ¢ E‘JF{FII»-ITI'_'I 21 .34 DRAWTO Fa. =34

SZEEm RETURHN

S3@3EE GRAPHICS 2

S431E SETCOLOR 4.2, 2:SETCOLOR 3.8.2:SETCO
LOR Z.8.2:SETCOLOR 9.0.8:SETCOLOR 1.0.0:
FOEE T55.8

A FFEL:.ITII_IH Z2.FZ:7 #2:"M I I T R O N
S4EEZE POSITION Z2.9:7 #5;: "por marco 2 tito
S4B3ES POSITION 3.656:7 #E: "## HH HH HH
SeadE T TARART FPARA IHICIAR"
43S POEE T5E . Zag ' DOFTION eara
instru" S CHREFCA 2 s CHRFCS > ; e

SG4Ea5SE SETCOLOR 9. 4a NDCEa>¥13+2:SETCOLOR 1
s T RHD LA RS+7 : IF EKCSIEZFa0>=7 THEN S$35a
4@aeEa IF FEEK CS3EZT == THEH 4582

S43a7FEa SOTO =

S4SEEa GRAFHIC o | R 4.2.2: ETDDI_UR
1.12. 13 :SETCOLLOR E L@ SETIC ErL!_lR 2.

4518 POSITION 1.2:7 " TEHNTE F’ERMHHECE

RECINTO

a4s=m PDJITI“H D1
FORTE -1

TE-LCIGADA HA FORTA H-1° 0 e
ASZTE POSITION 3. 1<3: 7 #E: " oa sorte™
455a FOR I= TO SBB=:ETLDLDR oo, RHDddFk

S+393:HNEXT I :50TO sSaaa




AMSTRAD CPC 464
CPC 664 e CPC6128

IS um jogo de acgao que o co-

locara contra uma horda de

malfeitores (o bando dos ca-

retas), desejosos por ocupar
a sua base de operacao.

Vocé apenas dispoe de uma bola de
fogo para com persisténcia e coragem
eliminar os vildoes. Esta arma funciona
como um «boomerang» que sempre
retorna 4 base bastando recolhé-la
para utilizar de novo. Aumentando a
sua precisao, podera mesmo aniquilar
mais que um em cada arremesso.

Atencao! Se conseguir repelir todo o
bando, novos reforcos virao, e a uma
distancia inferior da base o que dificul-
tara a sua tarefa.

Se num dos ataques a sua ac¢ao de-
fensiva nao for suficiente para conter o
avanco dos caretas, o jogo terminara.
Nao desanime e continue a praticar im-
pondo a sua tenacidade contra os mal-
feitores.

Na concepcao deste jogo utilizei al-
guns dos excelentes caracteres que o
«firmware» dos Amstrads poem ao
dispor dos seus utilizadores evitando
assim algumas linhas de programa-
cao.

CONTROLES:

Movimento — Teclas do cursor.
Arremesso — Barra de espaco.

Boa sorte!

Para gravar faca: SAVE’CARETAS

Boa sorte!

Por Xico Menezes

10 '"#¥434334 5444844303554 3
20 '# 08 CARETASGH#
30 '¥ Xico Menezes / 86 #
40 'EFFEFFEEHEEEE AL
50 GOTO S00

100 == oo s Ciclo Frinciral s
110 std=(INKEY(8)»-1)-(INKEY(1)<>~1) {a=a+stdia=a—(a=0)+(a=39)

120 LOCATE as201IF std THEN FRINT MID$(hom$shrs3)the=he XOR 2 ELSE PRINT hwum$é
130 IF (bt OR rossui)=Z0 THEN 33=AES(s8t-3-1)1IF 8s8<2 THEN rossui=-1!hmm$=rol$!S0
UND Z2,100,30,1551+3s1

140 IF etf=1 THEN IF etc=1 OR etc=21 THEN ets=-ets!etrn=etn+lletc=etc+ets ELSE et
c=etc+ets

150 etf=etf-1-filasx(etf=1)!base=ZXfilas+etn+2!IF base=2Z1 THEN 300

160 PEN 1:LOCATE 40retn+Zxetf!PRINT CHR$(17)TAE(etc)ET$(etf)IPEN 2

170 IF tiro THEN IF (INKEY(47)=-1) OR NOT rossui THEN 110 ELSE rossui=0itiro=0ia
t=a+1ibt=201hst=stdivst=—11hmm$=ro2%IS0UND 2,10+30s15s1s1+s1

180 IF FNtes=2 THEN LOCATE atsbtiFRINT® "!IF bt<{etn+3 THEN vst=1

190 at=st+hstibt=bt+vstx(l-(btibase))

200 IF at=40 THEN at=38inst=-1 ELSE IF ast=1 THEN at=3ihst=1

210 IF bt=21 THEN bt=20

220 LOCATE atrbtites=FNtes!IF tes=0 THEN FRINT'x"!GOTO 280

230 IF tes=1 THEN SOUND 1,80,45,15s2s23vst=1 ELSE FRINT" ":{GOTO Z80

240 FPRINT CHR$(253)7CHR$(8)}

250 i=(bt-etn-1)/2!J=at-etc+i-ets¥(etf>i) IMID$(ET$(i)rdrl)=" *

260 IF INSTR(ET$(filas)sCHR$(225))=0 THEN filas=filas—~1!PRINT" *";CHR$(8);3IIF fil
as GOTOD Z&60

270 scl=scl+nviLOCATE 11,25!FRINT USING"####%#%#"jisc!+iIF filas=0 GOTO 300

280 IF bt=20 THEN tiro=-1

290 GOTO 110

300 ' Finalizacao de uma rFartida ————————m—mmm e e
310 LOCATE a3+,20!FRINT CHR$(22);"1"irol$

320 FOR n=1 TO filas

330 i=INSTR(ET$(n)sCHR$(225))IF i*1 THEN MID$(ET$(r)ri»1)=CHR$(224)3iG0TO 330
340 LOCATE 40retn+2%xniPRINT CHR$(17) TAE(etc) ET$(n)

350 NEXT!Hsc!=MAX(sc!sHsc!)!LOCATE 24,23

360 IF filas THEN sc!=0:nv=0:ni=0iFRINT" Fim de Joeco !" ELSE PRINT'Voce consecui
ut®

370 LOCATE 2Z5,25:FPRINT CHR$(22);"0Prima <ENTER>"}

380 WHILE INKEY(18)=-1:!S0UND 1,200,21+13+0,4!WEND:SOUND 129,0

RAOD e e e Inicializacoes
410 ni=ni MOD 10+2tetn=ni-1inv=rv+10
420 etc=2letf=llets=1!a=10¢tiro=-1trossui=-1tfilas=4

430 FOR i=1 TO 4!s$=SPACE$(4-1)IET$(i)=s$+z$IB$(i)=cé+b$ INEXT

440 CLSILOCATE 3y23iFRINT"RECORD: ®USING"##3#43"iHsc!

450 LOCATE 3r25iFPRINT*PONTOS! ";USING"##4%43%"isc!

460 FEN 3iLOCATE Zy21:!PRINT CHR$(135);STRING$(34sCHR$(131));CHR$(139)!GOTO 150

Fara umMa rFartida ————-- - -

G0 e e Inicializacoes Gerais
510 MODE 1:INK 0rs0:INK 1,203FAFER 0!FEN 1!EORDER 0
520 DEFINT a-z!DEF FNtes=TEST(atX146-8,(26-bt)x15-8)
530 DIM ET$(4)isc!=0tHsc!=0¢nv=0¢ni=02hr=1

540 z$=" "IFOR i=1 TO Biz$=z$+CHR$(225)+" "INEXT

G930 rol$=" "+CHR$(249)+" "iro2%=" *+CHR$(248)+" *

960 hom$=" "+CHR$(2Z50)+" *+CHR$(Z51)+" "ilhmn$=rol$
S70 ENT 1915565 2(ENV 1515,-1,2:ENT-2,5+15,1+5s-10s1
580 ENV 2y15,-1y3!ENT 3s15s-6921ENT 4»20+5s1+1+-100,1
590 GOTO 400
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CALENDARIO

ABE em que dia da semana
nasceu? E em que dia da se-
mana & o seu aniversario no
ano.20007?

Sera que, no proximo ano, «aquele»
feriado, calha num fim-de-semana (e la
se vai um bom dia de férias no seu

Por Paulo Pereira

A estas e muitas outras perguntas
responde o programa que se segue.
Dois reparos:

— 0 programa ¢é facilmente adap-
tavel a qualquer microcomputa-
dor (com linguagem BASIC, é cla-

— 0 programa pode ser usado para
desenvolver aplicagbes interes-
santes, como por exemplo a
criacao de um diario...

Para gravar, o sacramental

trabalho)? ro). SAVE «CALENDARIO» LINE 0
REM!
. Y FRUZE @
1206 G0 TO 1329
CHLEMDARID
© Copyright Jopasse 1209 REM MM

T
3 4

F:

O SR B9
ET d=1

O ZB 121ie
OFR ®=w+1 T
LET ditl, =

121 I=y-19@0@-m=1 OR m=
L W=0imd) +T+IMT 12 <40 44
12 W —=IHT  (w a7 27
EEESENE R OGRAMA. PRINCIPA 1230 RETURM
1089 0IM wil2): LI 408,70
105 CIM Lil12) 2 REH EIEREYEER
1LA5S REATORE W RESTORE 120
118 FOR «=1 To 12 AT FNRE o w=1 TO o
L1dd READ o (x) SORE READ o$
1128 MEXT = o TRRE NEXT v
111D DRATH 1.4, 3 4 ,6,2,%,0,5, SR04 FPRINT INK 7; FPRAPER O;AT 1.1
B S5id: PRIMT AT 3,8+INT ((23-LEM ¢
I $.;g| Cd
il ZROE FHP W= T 1S 3TER =
1] SR0E FRINT FLAZH LAY w.&;"k";AaT
1 2 E i M o I W, 2
3 30T MEXT w
IPRS FOR x=R TO 28 STER 2
1] i ?BDQ PPIHT FlLASH 1;AT 5,w; @ - o7
LA LET op=IMT (RMHD+&E) ¥
1 RORDER op
L1IBY FOR =@ TO 21: PRINT FAFER LM B R @
oo ¥, @A " MErr % n | N
I CHEGT AT L3 MES (1 3 12 ZR4.0 FOR =)
150 _ 3Rl FOR 7
1 F om»12 OF m<il THEWN SO ToO 1 R4 =0 THEM 30 TO 3048
; \ﬁiq DQ SEWFE  SEEEd iy L1 g

pE¥nnﬁ

TR
Bl0@ DRTA IRNEIPH”."FEUEPEIPH”
' ‘1HF|‘-"—III ”HBRIL.“ ur-1H‘]:|| '””‘-IH""“ ||
JULHOT , fasasTor | SETEMBRG ™ L O
7 HR“”=“MHUEHﬁRH CJUDEZEMBROM
LET d=d+1
BOIF mi R THER Z0 To B20@
S LF FR o omoig 4y s 2@ THEM LET
LET d=d+1 R R o e v, T, Y
SRE0 IF P omoiy,10@) <@ THEW LET
Fi=2%9- 30 TO 799
BRZE IF FN mid,40@) =@ THEM LET F
=29 30 TO 7008
E0OT0 113 SRS LET fm==23
LET d=d+1 218 G0 TO ToRaa
BEHE LET fm=L1im)
TR RETURH
G0 DEF FM mia ., bt =3a-~INT iz bl sk
PRIMA UHMA peg=p=l=)

%
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Por Marco Paulo e Rui Tito

ESMO nao sendo o Spectrum,
M um computador, dotado de

grandes capacidades sonoras,

ndo se pode esperar muito de
um programa para produzir musica no
Spectrum. Mas ndo desesperemos pois
sempre é possivel fazer algo para um
computador com poucas capacidades
como o Spectrum, € o programa gue aqui
apresentamos & um exemplo disso.

O programa é facil de trabalhar e pode
gravar, como também receber melodias
para a cassete.

Introduza o programa e dirija a sua
«orquestra».

Gravacao
SAVE «ORGAO» LINE 0

ORGRO
L¥ SPECTRUM TC2048 TCZ2OES
SPECTRLIM FPLUS

1@ REM

28 REH

@ REM
_ 5@ PRIWNT AT 1@, 4, FLASH 1.7
ARCE UM MOMENTG, & .

5@ 50 SUE S0

7@ CIM atlea@a:

7S FOR f=1 TO 1@&@: LET & if]
c@d: MEXT f -

TEOLET a=.1

TV OCLE

g8 LET =1
L;@@ FRFER 7: IME 2. ECGRCER

11@ PRIMT AT 1@,1z;"

128 FPRIMT AT :
150 FRIMNT AT ©,@; "
..1““5' FOR =@ TQ 2 EF‘?INT AT f,@;

B AT r,31;“l": N
15@ FRINT AT _13,8;"2 3 S &7
" WWERTY UI

g @“;AT 19,7; "0
o v
16@ PRINT AT 2,2; "ENTRODUZIR HE
Lo Ia" -
=

; "EUVIR MELOCIA

; "BRAVAR MELODI

190 FRIMT AT ; "BARREGAR MELD
IR (CASSETTE)'

2@ RFRIMT AT &,2; "MOCDIFICAR O A
MORMENTO"

4

L1V@ PRINMT AT

_18@ PRINT AT
B ICASSETTE) "

el

4

rJ'IPf.-Ct

FL'I

\“
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218 FRINT AT 7.2 "EFAGRR MELODI 121l IF IWKEY$%="u" THEN LET n=1l1

= RETURN
218 PRINT #1,RT ©,0; " +3-FPARA SA 1012 IF INKEYg§=" THEN LET n=12
IR _CE_wURLEUER OFCAG. % o . RETURN
ZZ@ FOR (=@ TO S@: BEEF .@L1,f: l@lu IF INKEY$="9" THEN LET n=13
BEEF .@1,f+1l: GEEF .@1,f+2: BEEF RETURN
BL, P43 _ _ o 1014 IF IMKEYS="0" THEM LET n=14
2@ IF INEEY&%="i" THEM GO TO 3@ . RETURN
a_ . N 1915 IF INKEY¥$="@" THEN LET n=1S
24@ IF IMKEY$="o" THEMN GO TO 4@ RETURN
@ R 1816 IF IMKEY$="p" THEWN LET n=18
29@ IF IMKEY$="a" THENM GO TO S@ . RETURHM
@ ) 1817 IF IMREY $="7" THEM LET n=1@
SE@ IF IMEEY$="¢" THEM GO TO 50 . RETURM
@ ~ 1013 LET n=-56@: RETURN
270 IF IMEEYS$="m" THEN GQ TO 7@ IPP@ FOR f=UJSRE "a" TO USR "e"+7;
@ ) ~ READ &: FORKE 7,a: MEXT f: RETUR
aaaa IF INKEYg="a" THEN GO TQ 3@ 1
o S@10 DATA 129,129,189, 129,189, 12
299 NEXT f: 30 TO 2290 3,159,255, 129,128, 129,125, 1253, 12
0@ FOR f=1 TO &: FRINT AT f,@; S,1529,1259,135,135,135,135,135, 13
N Gt 5,135,135, 255,225,585, 225,285, 25
W' NEXT ¥ _ S,225,228,251,231,231,251,251,25
310 PRINT AT 2,2; "ANDAMENTO: *; 1,231,831
a
2@ GO SUB 1000 )
321 LET t=t+l: PRINT AT 4,2;"N.
MOTRS ,t _ ERAFICOS
322 LET aiti=n: IF 1t=100@ THEN B ‘
0 TO 50 A=l &= ol c-8i E-H
323 IF IMKEY$="¢" THEN GO TO S0
33@ IF n=-8@ THEM FOR =@ TO a
ZTER .01: GO TO 31
aﬁg EEE' ain+ G?jgg 310 ,
GAE OB f=] 0 138
4@l IF INKEY$="s" THEN G0 TO S@ COMPUTER CENTER
418 LET h=aifi: IF h=-6@ THEN F
FJSE 4: MNEXT
=@ EEEF asd4,h: MEXT f: GO TO &
L

430 GO TO 109

i) 50 TO S@
CARENTO T(.0@

S@a IHFHT HtH oA HMELOQDIAR (Max
18 LETRAZS ;a%: IF LEM a%:l@ TH
EiW GO 70O 5@@
51@ SAUVE as DATA 0l G0 TO S@
@@ IMPUT "NOME DR MELODIA (Max
l@ LETRAS) ";a%: I ag:»la@d TH
C

5~DJ ”jd
7@ GO TO S0
@@ CLS : INPUT "AFAGARAR MELODIA
13700 Ty as: IF ag=":32" THEN RUN

S1@ GO To S8

1008 IF INKEY$="q" THEN LET n=@:

RETURN

1902 IF INKEY&="2" THEN LET n=1:

RETURM

1303 IF INKEY&="w" THEM LET n=2:

CRETURW ~

lgg%uéi INKEYS="3" THEM LET n=3: o

1@a$ IF IMKEY$="&" THEN LET n=4:

RETURHN

1006 IF IMKEY§="r" THEN LET n=S: _ REPARACOES .

lgg{u%g INKEY§="S" THEN LET n=6&: COM RAPIDEZ
RETURN - e s = E EFICIENCIA

1‘22%%5 INKEY§="1" THEM LET n=7: POR TECNICOS

12@%%5 IHEEY §="6" THEM LET n=&: ESPECIALIZADOS
|E o b,

1010 IF INKEvY4="4" THEN LET n=9:

RETLIRN %3?E?mamunnm

1700 LISBOA Tel. 79 51 93

B B 3 e o o e LI
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ESTAQUE para o aparecimento
D de uma entidade nova nos

meandros da criagcao e

lancamento de software em
Portugal.
Nome: Texto . litora.
Projecto: Producao — com base nos
programas oficiais em vigor — de uma
linha de software educativo abarcando
de forma sistematica os conteudos
programaticos da disciplina de
Matematica ao longo do Curso
Unificado e alargamento progressivo
ao apoio a outras disciplinas
curriculares.

A concisao e a transparéncia na for-
mulacao dos objectivos propostos, alia-
das ao respectivo prestigio conquistado
ao longo de anos ao servigo da educagao,
levam-nos a crer que a Texto Editora
assumira o papel de «entidade nova» sem
ser necessariamente — bem pelo con-
trario — uma «nova entidade» no campo
do software educativo.

Alias, se a consideramos uma «entida-
de nova» € porque, em boa verdade, ela é
a primeira, em Portugal, a divulgar um
projecto proprio estruturado, articulado e
transparente visando a introdugao (e pro-
gressiva familiarizacao) do computador,
no campo do ensino, enquanto instru-
mento auxiliar fundamental de professo-
res e alunos.

Ou seja, mais que nao fosse, seria por
si so significativo observar que tal inicia-
tiva constitui sobretudo um esforco no

sentido de responder a uma questao
crucial dos nossos dias: «Sendo o0 com-
putador um veiculo educacional impres-
cindivel como conferir-lhe o estatuto de
aliado do livro, esse classico contentor e
transmissor do saber?» Esta questao
pde, por outro lado em evidéncia '
factor que parece confundir ainda muitos
circulos ligados ao meio pedagodgico
nacional: olhar para o computador como
auxiliar e nao como substituto dos meios
convencionais de ensino (sobretudo o
professor e os livros). Também aqui, a
Texto Editora marca mais um ponto fa-
voravel, porquanto parte justamente des-
sa perspectiva para o desenvolvimento
do seu projecto.

PRIMEIROS PROGRAMAS:
«EQUACOES>»
E «NUMEROS RELATIVOS»

A materializagao deste projecto da
Texto Editora tem como protétipos dois
programas: um, versando as equacoes
numericas e outro, operacdes sobre o
conjunto dos numeros relativos (ambos
dizendo respeito ao sétimo ano de es-
colaridade).

O programa sobre equagbes consegue
um excelente compromisso entre o as-
pecto grafico concebido e a gama de
conhecimentos formais a ser transmiti-
dos. Tem o condao para além disso. de
fazer apelo simultaneamente, a obser-
vagao. a concentragao e ao raciocinio de
um modo perfeitamente equilibrado, fac-

. Thno - L

software educacional
de acordo com

os programas oficiais

Fexbo Edibora _
SQPTWW o

tor preponderante na avaliagao do grau
de interesse e qualidade de um programa
educativo. Um programa que aparece
muito bem arquitectado de modo a pos-
sibilitar a explicacao e a pratica sobre
equacodes do tipo

X+b=d
aX=d
aX+k=d

aX+b=cX+d

fornecendo, para além disso, o conceito
de equacgles equivalentes e abordando
de forma leve e convidativa o problema
da identificacao de solugdes.

Relativamente ao programa sobre o
conjunto dos numeros relativos, surge-
-nos um ambiente grafico mais traba-
lhado, mas com uma certa estanquidade
em relagao a matéria tratada.

Neste aspecto, parece-nos nao terem
sido exploradas as melhores possibilida-
des que um tema como as operagoes
sobre numeros relativos pode proporcio-
nar. Entretanto, o programa consiste em
possibilitar a realizagao de operagoes de
soma, de subtracgao ou de multiplicagéo
no universo dos nimeros relativos.

Existem trés niveis de dificuldade, cor-
respondendo cada subida de nivel ao
aparecimento de uma parcela (ou factor)
adicional, na operagao a executar.

Num dos niveis mais simples, a exe-
cugao da operagdo decorre sob a forma
de pesca de um espécime aguatico que
contém a solugao do problema em
questao. Existe ainda uma opg¢ao intitu-
lada «Busca na Mina» que tem por fina-
lidade jogar com algumas combinagoes
aditivas e subtractivas na recta dos nu-
meros relativos: sob o mais cuidado ce-
nario dos dois programas, um bom
exercicio de familiarizagao com os nu-
meros relativos. '

Um programa, sem duvida, menos bem
conseguido que o anterior no aspecto
global, mas bastante razoavel e suscep-
tivel de ser incluido, sem discussao, no
projecto da Texto Editora.

CONCLUSAO

Impossivel seria emitir uma opiniao
rigorosa em presenga dos dados con-
cretos de que dispomos no momento...

Nao especularemos, no entanto, se
dissermos que as perspectivas sao
francamente animadoras, pois conside-
ramos estarem reunidas as condigoes
para que este projecto se transforme em
certeza, limadas que irao sendo as

- arestas da praxe!

Aguardamos com expectativa...
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1.° PREMIO

Impressora Seikosha 50 S

LEOTE & PAULO
R. do Mar — Vivenda Liliar/c-B .
PRAIA DA ROCHA — 8500 PORTIMAO

ESTE jogo vocé encarna a fi-
N gura de um heroi pertencente
a uma civilizacao marginaliza-
da, que tenta salvaguardar a
sua honra, para isso tera de viajar de
planeta em planeta a fim de montar um
equipamento computorizado para as-

segurar a sobrevivéncia da sua espé-
cie, mas Kaull, o senhor das trevas, ira
tentar impedir que vocé concretize o
seu objectivo.

Contra si ele enviara seres de outra
dimensao, que em contacto consigo o

enfraquecerao, levando-o a morte...

=500

/

PARA INTRODUZIR O PROGRAMA
SIGA AS SEGUINTES INSTRUGCOES

1 —Introduza o programa principal
(listagem 1), seguidamente faca
save «montagem» line 0, e grave o
programa.

2 — Introduza agora o0 carregador de
codigo maquina (listagem 2), de-
pois faca run e aparecera o ade-
reco & pois a altura de introduzir
os hexadecimais, os quais deve-
rao ser introduzidosde 10em 10 e
por fim a soma, quando o compu-
tador a pedir.

3 — Depois de ter passado todos os
codigos o programa fara a auto-
gravacao do codigo maquina, im-
primindo a seguinte mensagem
«prepare-se para gravars».

4 — Rebobine a cassete e faca «load».

.. E boa sorte!!!

GRAF ICOS

A:% B:-R C:% D:& E
G:f H:w  Toer Joime K
Mz M= 0= P

S5:% T Ul

a:

LET

: READ a,b:
198
42356: CLS

PLANETA: * ;

PARA JOGRR"

42536: CLS

140 gg:°§5§§5®usgnigaexs PRRDBD
15@ LET en=@: LET hil=11: LET e%
Kj=0: LET s=1: LET po=
LET Cc=6:
1680 GO TO 121@
170 POKE 45000,1:
180 RESTORE 1a4a'

IF FA=1 THEN
AT 1@, 1a;"n6NTnsEH “;S5;AT 12,8;"

500 IF FA=
AT 10,10; “MONTAGEM: "éa AT

PLANETA: *; i%: PAUSE
218 IF FA=3 THEN RANDOMIZE USR
43716: CLS : GO SUB 1250: PRINT
AT 1018, "HONTAGEN: ;S AT 12,8; "
s "SaNE 4LE TVOL.g0
= =
4208, CLEAR 64000: RANDOMIZE USR "mEEI XiaoR: LET age ] me o
20 _PRINT AT 4.6; INK 8 FLASH 230 PRINT AT 20,0; Ky
1; * MONTRGEM ESPACIAL " 8; wum ;AT _21,0; T %%“
_1e@ PRINT AT 9, 4;“TECLAS A USAR Ej"B'RT ,8; PAPER O, INK ©; (R
(110 PRINT INK 4;AT 11,6;"0...ES 240 LET y=o
QUERDA" ;AT 13,8; "P...DIREITA" 250 FOR =8 TO 19: OUT 254,6; P
120 PRINT AT 26,6 PRIMNA SPACE T _§,8; ER_©; INK @; " ®%%

LET te=@: LET FRA=1

POKE 45001,17
FOR ;_? TO 12

ﬁnnuon:ze USR
B 125@: PRINT

BEEP

GO S5U
: PAUSE S50

THEN RANDOMIZE USR
GD SUB 1250: !;.g g!'“

.............
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OUT 254 ,16: NEXT

26@ LET 90=@: FOR i=0 TO 5

279 IF u=f THEM LET t=(Fz80) +41
876: LET h=INT (tLs256): LET Ll=t-
(h£256) : POKE 39998, Ll: POKE 39938
9,h: POKE 40621,c: RANDOMIZE USR
40596: RANDOHIZE USR 40633: LET
90=f£183@: GO TO g9o+300

288 NEXT

SCREENS

: RDHRDR

388 PRI INK 2; pnpﬁn @; 7,1
a; u:n-.n—r lg 3, ng:-.—n—r 1 56: us “;nT

11,25; "B"; AT 19,18; 8"

316 PRINT AT 21,28; INK 3; BRIG
HT 1;"PONTOS:™;po;AT 21 9; INK

: BRIGHT 1;“TEHPO-“'
BE%M“{"IH‘{E&“E i §
k]

TNK 2,"55 ﬁgtﬁt ﬁ%ﬁtg

;AT ,13,

330 PRINT #6;AT ©,6; BRIG
UVIDAS: ™

348 PRINT AT 14.,21; INK 5;“ﬁ“;n
T 18,8; “$";AT 2,8; "6 ;AT 6,20;"¢

350 IF q=0 THEN PRINT AT §,295;
INK 4; PRPER 8; INUERSE 1,“6'
360 IF q¢=1 THEN PRINT AT 5,1;
INK 4; PAPER ©®; INUVERSE 1;"

378 RESTORE 388: FOR n=64000 TD
64813: READ a: POKE n,a: NEXT
388 DATA 40,161,3,17,81,161,6, 9
+118,161,27, a¢9.161

398 G0 T0

498 PRINT INK si PRPER @;AT 4,1
i ;AT 19,35; "&@";AT §,16;"

‘410 2l NT INK S;AT_ 14,18;"%" ;AT
?, ?. H é n.ﬁu

428 IF q¢=4 THEN PRINT INK 4; P

448 IF q«=3 THEN PRINT INK 4; P
APER @; INUERSE 1;AT 2,27;"@"
A5@ RESTORE ¢5a FOR n=64800 To
64813: READ a: POKE n,a: NEXT
460 DATA 145,161,10,17,009, 151,
9,10,177,161,23,2, 145,161
476 G0 10 860
SO3 PRINT INK 2; PAPER ®;RAT 19,
$4."§“'RT 12,5; "B"; AT 6,13; "B";A

S18 PRINT INK S;AT 11,2;"8";AT
1.§+ rl,‘“éf.r“%."l 18. u,tu " RT 12 28' us
S5@ IF Q<=5 THEN PRINT AT 5,27;
INK 4; PAPER ©; INUERSE 1; "@°
538 IF q¢=0G THEN PR
INK 4; PAPER @; INVERSE 1; "©"
548 IF q<=7 THEN PRINT AT 11,18

; INK 4; PRAPER ©; INUERSE 1; @
558 RESTORE 56@: FOR n=64@0@ TO
€4813: READ a: POKE n,a: NEXT n
568 DATA 230,161,10,17,264,161,

24 . 7,277,162 ,7.7,238,161
570 G0 TO 860
609 PRINT INK 2; PAPER @;AT 15,

2; "8 ;AT 1§ﬁ22,“ﬁﬁ“;ﬁT 19,29;"

; AT 15;5; ;AT 19,4;%8" ;AT 19,
27; "R AT 19,15; ek

Elﬂ RESTORE 62@: FOH n=64808 ToO
64813: READ a: POKE a: MEXT n

620 DATA 51, 152,4,1? %a 162,15,
17,96, 162,27,17,51,1

638 IF q<=8 THEN pnxur AT 7.4;
PAPER @; INK 4; INUVERSE 1;"§"

548 IF 9<=9 THEN PRIWNT AT 7,27;
PAPER B; INK 4; INUERSE 1;"@"
658 GO TO 860

708 PRINT INK 2; PAPER ®;RAT 7.1

6; "B ;AT_9,15; "B"; AT 19,12; B ;A
7'18,28; &'

710 IF q¢=1@ THEN PRINT AT 4,30
: PAPER ®; INK 4; INUERSE 1;"@"
72 IF a‘=11 THEN PRINT AT g,1;
PAPER @; INK 4; INUVERSE 1,"

738 IF 4<=12 THEN PRINT AT 14,1
9; PAPER @; INK 4; INUERSE 1;"@"
740 RESTORE 75@: FOR n=64880 TO
64815. READ a: POKE n,a: NEXT n
75@ DATA 134,162,11,17,158,162,
15,7,216,162,28, 16, 134, 162

768 PRINT INK S;AT 12,7; "6"; AT
16, 13; "HHMNen

778 GO TO B68

aaa PRINT INK 2; PAPER 9;AT 19,
19; 8l ag, 3; "&"; AT 8,9; "% ;AT

81%; %8 ;AT B.13; fo~ )

810 IF ate13 THEW BRINT AT 1,4;
PAPER ©; INK 4; INUVERSE 1; “§"
808 IF 4<=14 THEN PRINT AT 13
5o PRPER 0 CINK 4. TNUERSE 1;-@°
838 PRINT INK 5;AT 7,23; "8 AT
3,17; "#"; AT 15,27; "8"

$40 RESTORE 858: FOR n=64000 TO
64@13- READ a: POKE n,a: NEXT n
858 DATA 37,163,18,17,61,165,3,
18,09,163,17.6,537,163

86@ RESTOR 123% -
870 HEH HEHNEHDH0) LO0P EEHEH@EEHEe
880 RANDOHIZE USR 40690: RANDOH
IZE USR 41882

8§08 IF ATTR ((PEEK 45001) +1,PEE
K 45@8@) =5 THEN 50 SUB 1820

o9@ IF ATTR i ((PEEK 450@1) +1),
PEEK 45030) +1) =5 THEN GO 5UB 162

913 IF RTTR ({(PEEK 45881) +1),1
gEEK 45838) -1) =5 THEN GO SUB lez2

928 LETV ki=kj+l: IF kj=5% THEN
RESTORE 1238: LET ki=8
938 REGRD d1
946 PEEP .82,d1+280
QigalF PEEK 65@808=1 THEN GO SUB
358 IF PEEK 45880=31 THEN GO TO
1168
378 IF PEEK 45808=0 THEN GO TO

986G LET te=tle+l: PRINT AT 21,15
7 INK C-2; te

Qgg éF tg:lﬁﬁﬁ THEN GO TO i185a
16598 [N

idid REH Wﬁé}hhuﬂ MORTE SREEERE
1820 LET en=en+l: LEY hi=hi+l: B
CEP .05 ,60: PRINT #6; A7 G,hl;e&
18368 IF en=14 THEN GO TO 1856
18458 RETURKN

i@ne FoRrR g=¥ TO @& STEP -1: BEEP
@35, 46: BEEP .83,9+36: PRINT NK
G; AT PEER 458001 ,PEERK 45000;

AT (PFCER aaﬁﬁllil PEEK 4533@ “K
C AT

A58 RANDOMIZE USSR 42857

187E PRINT RT 6,3; "HENSAGEM INTE
REALACTICA: *; IMK 4;AT 12,4 "TEH
PO:™; te; AT 16,9;“PLRNETR:“;i$;ﬁT
%EE;E,“PDHTDE SEOGAT 14,9; "HON
b

i1G0H PRUQE @: PRUSE B: RANDOMIZE
UsSh 42857. GO TO 986

18GS3 AEM ©EFE APANHAR OBJECTO HREE
1168 LET po=po+l8d: PRINT AT 21,2
Fipo: PORE bS8 ,0: LET k=k+1l: L
ET ®xi=xl+i: IiF xl =4 THEN LET 1=
-1 LET Yyl=yi+l

11318 LET gq=9+1i: IF yl:x21 THEN PR
INT 8O;AT @,x1+1; INK 4; PRAPER @

m
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s GRIGHT L,amiigd

lLi2@ i q=13 THEW LET po=potie.
PRIMT AT Hl,u PO Wl 10 LLoW
1i3@ IF yi+«=231 THCOH PRINT AT yi.,

#i+l, T &, PSPER &9, BRIGHT 1;a
S lE

ilid4a B 1,5 RETURN .

AY58 i i PRASAGEM DE FALE Y

Liog i U=+l PORE 45366 1 ETH
T6G ;3'"-3

Li7@ LT y=u-i: POKE 45806 .38. 6
O 70 256

V188 VBT an=d. LET (azia+i. BT

hl=%3: LET te=0 &7 s=25+1l. LET

I e |

11;3 W ofa=d THEN LET vfa=i. LET

1288 IF FR:=3 THEN LET =3

i2i8 PORE 4&877i1,C: FORE 4@786,C:
POKE 483841,c: POKE 40856,C: POE

E 408984 ,¢: PONE 30589, ¢

12286 60 TOo 17 ﬁ
1238 ﬁﬁTR B,S
28,7,7

-
LA
.\..a-;J

! =
¥ q i
Fl r

. RERD 1@' NEXT
LEEB DATA TONEGA™,
TOMIC™

1278 RETURKN

TRRYPTONT ,"LIP

LISTAGEH 2

18 FOR i=485956 TOD 42989 STEP 1

2@ LET cs5=8

38 PRINT AT 8.8;i

48 INPUT “hex. =2 LINE a%

68 IF LEN a%<>2@8 THEN EO TD 1@

88 LET f=@: FOR j=1 TO 20
98 IF (a%ij)l < 9" OR a%ij)> '9“
“R™ OR a%ij)>»’ F TH

185 IF f—l THEN GO TO 10968
11& FOR n=08 TO 9

128 LET y=CODE a%i{l)-48: IF y:9
THEN LET y=y-7
138 LET z=CODE a%i2)-48: IF z:>9

THEN LET zZz=z-7

148 LET va=1634y+z

158 LET c¢5=Cs+va

168 POKE i+4n.va

165 PRINT AT 8.n3i245;a%( TOo 2)
178 LET a%=a%i(3 TO )

188 NEXT n

183 INPUT “S0OHMA: *“; LINE a%

184 PRIMT RT @,27;a%

185 IF VAL a%<>cs THEN GO TO 1@

198 NEXT i
200 CLS : PRINT AT 1@,4; "PREPAR
E-SE PARA GRAVAR"

218 SAVE "PCODE “CODE 4@596,231

3
1888 PRINT AT 15, @; "ERRO™ : BEEP
1 PRINT AY 13, ; "GO T

LISTAGEM 3

485965
49686
48616
FBG26
A@H36
4B046
{9656
43666
48676
418686
408696
487086
48716
48726
4@736
48746
48756
48766
48776
48786
48796
4B006
48816
48826
48836
48346
48856
48866
48876
48886
48896
42906
48916
48926
40936
48946
4@956
48966
48976
48986
40996
418986
41816
41826
41936
41846
41856
411066
41876
410986
41996
41186
41116
41126
41136
41146
41156
411166
41176
41186
41196
41286
41216
41226
41236
41246
41256
41266
41276
41286
41296
41386
41316
41326

413364

41346

2 10958ED0BIEQCALSABN
CORERB1ABTYIBH7360023
18F8188536032310r1C1
BB 1l378E120EGCI210000
Z2FASEED4A BFA@SECDEASF
FEFEQA2GBREDABFO9E21
T44B8COF49FED4ABFASEAC
ED43FBOE7IFELF2ODCAE
BAV4EDAIFBIETVOFELSZ20
AC9@R151158FFEDS316
ABED4BCEBAFCDE49F 3608
1120881936080 1FEDFED
78CEBAVCAAFIFrB1FEDFED
7BCB4FCATAYFED4BCBAF
@434 CDE49F7EFEB2C24C
SFASCDE49F 3682115868
COF4A9F@5SOSCDE49F 7EFE
B4CCI1DAAFEAGB4CASBAF
ED43CBAFFER4 CC1DABFE
B6CALBIFASEDR 4 3CBAFED
4BC8AFEDSE1BAVCDIF49F
@4 CDF49FED4BCBAFCDE4L
SF36071128000193687C9
ED4BCEBAFBDCDE4ASFVEFE
B4 CCI1DABFEAGCAICIOF1Y
2BUB197EFERACCIDRABFE
@5CALCOFED4BCBAFADED
43C3AF 1168FFEDS31BARAG
C3I1CIFED4ABCBAFACCDES
SF 7EFE@4.CC1DABFEBGLCA
129F112008197EFE®4CC
1DABFEBGCAL129FED4BLS
AFBCED43CEAF 1158FFED
S31BRABCI1COF 780FAF AF
67EGE®AIGF 7CEGR3EESS
67C9RF321AABFS7BEG 1B
FE4B67F1846778EBB7BOF
BFBF816F 1A773A1AAASC
FE@313C8321ARAC3IF39F
B758FF 3REBFD3C32ESFD
SEQ132E9FDCO2AOBFA22
18FRED4BB2ZFAED4 3BEFA
CD8EABZA1BFA22ABFAED
4BUEFREDR4 3A2FA2AB4FA
2213rRER4 BAGFAED4 3DE
FACDE8GAB2A1DFAZ204F A
EQ4B8BEFRED4 3O6FAZABE
FA2Z1BFAED4BBRFAED4 3
BEFACDSBABZA1OFA2208
FRAED4BOEFRAED4 3BAFACA
EDABREFACDE4ASF 368211
ZP021936002A10FATE2S
22 18FAFERQCABSABFER 7
2814 FEBG283AFEAB2842
FE@SZ868CO2ABCFA2219
FRCOED4BPEFABSED4 3DE
FACDE49F 368511200819
3605ED4ABBEFA1168FFCD
FAO9FED4BAEFABA 117OFF
COF49FCOED4BBEFAB4LED
4 3BEFACICSABRED4BBEFA
GCED4A30EFRCDE4 9F 3605
11290019360SEC4BBEFA
1158FFCDF49FER4BBEFA
A4 1168FFCOr49FC9ED4AR
GEFABDED4IBEFALB9ECS
B5000508R30568R00508
25850008088 7A7ATAIES
B5A58595050505A58585
2585855 7A7e7RTAEas
888707070 7A505080888
@508 0V6ABA6H6A306A8
B80E8250C0530305880808
B50606A60SAERSASASA6
B5A6B6ATRGASHSASASAS
25059585058505850585

“
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41356
41366
41376
41386
41396
41486
41416
41426
41436
41446
41456
41466
41476
41486
41496
41586
41516
41526
41536
41546
41556
41566
41576
41586
41596
41686
41616
41626
41636
41646
41656
41666
41676
41686
41696
41786
41716
41726
41736
41746
41756
41766
41776
41786
41796
41886
41816
41826
41836
41846
41856
41866
41876
41886
41896
41986
41916
41926
41936
41946
41956
41966
41976
41986
41996
420986
4216
42026
42036
42046
42856
4286565
42876
42@35

2196
dEilE
42126
32136

B58585ASAIASAER08508
8508858808050 50838808
B7A7A7ATATATATaVavaY
B707a7a70785a508505as
B5058505A5RLASASASAG
850686A506ASASASASAS
B506REA886R30605A80E
a808088505080600685A6
B5060685068685858503
B8VEANAEAEREACHEBGEAs
B3R8Bsesdya7asavava’v
B7A787a7avavar7avasas
ASASASASA7RA7ASASASAS
“oBEALAGATACASTALASAS
26060LAGATRAGACADABHE
A5HEREBGATASASAGAGH6
B5A5SAEAEHEA3A987TATAT
Q7a7a7avd7e006060606
A5NED6A5AGREBE0808A8
G5a8830887A7A7ATVASAG
P50600A805A5ACAOASDE
A585AEASA7AVATRTATES
PEVEAGACASAEASRSASAS
8585B5ASRATASASASASRS
856858505A5A5859985A9
B807070787a78787a7a7
B7R7a7a7a70706050685
REUCBLAGD7ATAEATATAT
aradntatatatn taintatn ot patn patn kadn bad
@3056AGRERCA5ALA6AG
B5860685A5858585850%
A5a585860606A5R0RAB0S
B5080508080080606B605
Goa7a7a7a7aTaveveTav
B7@3787078787a5A505085
B5850505A5SBSASALRSAG
A5AEAGACATATATATATES
B50506850685R605A5AS
B50585050506R6RENE08
2585850556 AGRLBE86
S506P6AEAGASAGAGRIAS
B7078707870787058585
A58505050505A5050585
asn5e5s87av7a7a7a7esa6
280508000887A7A7A7A7
8585050508050500860306
289685060896058803848
A5A505A5A50505058505
85058506060606A50808
B3080500508050850008088
858500050860 8A6B6AG

Asa585a506AGAGATASeY S

FFFFEFFFFo0A08080a3nan
BPeBE7IFFFFFGR0800081
500900 18A0R0AALFIFC
FEQ15980080150008001
SO08aBA18FCFFFF30008
28815002083150000001
GFFFIE735000600 13820
GG 18000RABIFFFFFFEF
FEFFFFFFA00800a 18660
PP 1E800RBBAILFFCFFFa3
s luiniulnfuinpatnininliulniybaininlc]
@A3FCYFFrEd1800006081
SAU00RA180RBAB1LIG7FE
ZF8180008003 1580000808 1
FRR1EAAISA0A8 15000
22015088A8A 1IFFFFFFFF
FFFFEFFFE2000008 15088
2P0 1FBB3CA3F8B0dR0a1
GROASFA10QrCclda lFAas
Ba7FS0eeadR1garFrFral
32000 7IRGRABR 1IFFoa
@aRl8eagvE7as00d068081
JarrFeedlrEeaedERd1Soan
2B 0AMBBAFFFFFFFF
FFEFFFFFSR0008a 15088
2018088 R1SE1ETETO
9212484932124 8499212

421465
42155
42165
42176
42186
42196
422005
2216
’-ﬂ-EEEtj‘
236
43245
42256
42266
42276
42286
42296
42305
42316
42326
42330
42346
42356
iEEE&

quBE

42426
iaiﬁﬁ

.iﬁd99212484992124349

§2124549921248499212
454992124 84992124849
93F24FCo0ad24 8891830
ARA3108aRABRBFFFFFEFF
FFFFFFFFO22a8al13aa0
aad 1500888 1FF843FFS
800420818404 28019FF4
27F55004 280150042061
FFG43FFS8@204 20815084
200 19FF427F500084 2881

8804288 1FF34 3rFoaad

200008084 2800FFFFFFFF
FFFFFFFFCaa088a15800
GARIFFODBRRAL1E0BLFFFF
0080001503000 150809
@818 3FFFFFF500098881
SH3PABA10AREIRALFFFEF
EEA15002883180208041
Co0ABPA LB 1IFFBYFIoO0n
G0 1588881l FFFFFREFF
2188R511586rralnsaacoD
BACO387E7CEE32221C008
1834 360910366263 107E
JESF4C443318132C6C906
JOLC4A58AFF3IC4A20EBDEB4 2
JCFF3C42A59959A54 230
1IF37242720272020FF56
BARAR4ARYGVBFFanaBES
SEEEOQOOFT @8a3BEBEBRR
SGAVBF915680B350658A583
SFa2e20ak2e262620rraa
EGOGaaDELERarFFadDBRE
SJ35LEDOArreRcDeDedso
Co9RF 65333808 CHCHAB
2323202E2E283B1F5DED
SaDBEDESYdBFFFEGDERAED
GROBABFrDEDBaaB6E500
BBFF6B68A8EEESOB 180
2134R61188FFa1808aED
BACO3CC318DBDB18C3IC
ZFRAADSARDSARDSRAAFFABR
SORABSSABSSABFFAA1F 18
181811 18FFBOrE@28282
CBB6FESF7R4141417F41
D7AFDFAFDFAFDFAFFSFB
FOFBFDFEFDFE18181111
111110108685C64646C6
B58641417F4141417F41
DYRARSARADSARDS7FFSAB
E5ABSSABSSFFSAS15a5a
121FBRFFOGC6820282FE
QAFF41417F4141417FFE
D7RAADSAADSRAADS7FFSAB
SORABSHABSSFFoAG1Sa5a
181FaBrFFBeC6520282FE
BBFF41417VF4141417FFE
21EGAGL188FF 818008 ED
BEaC9Ca422499992442009
Ga7FEaErFoase9eaaaryr
BEFFBA0RGE3ARFFAArF
GRRESIrEDSrFRdr Fande
PPREIAFOBTTD48484848
S1339132033R009RC3ES

- CRO3IVOAZIIGI1IEIELIEFE

295AR4EBRICIEICAOADAG
CANR4848484848484848
SF8AEB8181A2827FFrag
Fraaaa4 a8arFrrFearras
2aABdBFFFraargdiddls
BGRFFro89ca8RRac2i8arg
Gracl4i210dd481100187E
COaF77DarE23187RB328
F4ABECCI21883D1139FC
Q19323 7ECB2FBG121323
A5 7IBR22r42139FB2236
SCCo8a0aba3a000d3aaa

700
7a4
1257
1203
679
991
1269
448
584
1495
av3
1126
523
1166
1166
1207
1817
1373
872
ia7a
a8
11495
2088
1578
614
656
19687
1173
1822
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AS MONTARGENES R0 COMPOSTAS FOR HMOMTHGEM -5
& LABIRINTOS CE 3 PLAMETRAS, AOMCE CASSETE 2
ESTAOD CESTRIEUIDAS URRIAS PECAS “;Hi]
SUE FORMAM O EQUIFAMENTD GUE Fromne
TERA DE HMONTAR, APARECENDD A SUA
COMT INUE FORMACAD MA EARTE _ )
INFERIOR ESGUERDA DO ECRAN, A &....ELEVADORES A LASER
MECIDA @UE SE UAD APANHANDO AS B o
FECAS. H....O0BJECTD A AFAMNHAR
r
f5....INIMIGO QUASE INACTIVO
MOMTAGEM-1:
COMRUTADOR LI
f.. . INIMIGOS (COR RZUL)
»
&....HEROI 0O JOS0ICOR BRANCA)
MOMTRGEM -2
ERAVADOR
2.° PREMIO JOAO FERNANDO CARVALHAS

(Assin. de Mini Micro’s)

Rua 29, n.° 778 — 4500 ESPINHO
Telef. 721274

TEHPO

7 PONTOS @ UIDAS 5

" 1 REM

[Frmeca )
I by JORO CARVALHAS
ESPINHO I,1986

2 REM

3 REM

4 REM ~-- SINRAIS GRAFICOS --
A=F B=A C=N D
E= F=/ G H
I=x J=fi K= L=

5 CLEFIR 4.1999 BORDER S: PRPE

Tlf?lgﬁ S RME
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7 PHUSE 58: FOR a=42000 TD 42 78 PRINT AT 16,5; INK 6;U$
@67: RERAD a: PORE g9,a: NEXT 71 PRINT AT 14,5, INK 6;R%
8 DATA 14,2508,8,255, 12a 211 72 PRINT AT 15,5; INK 6;s5%
54,16,251,13,32, é¢6 62, é‘ 75 IF (SCREEN% (X,4y) <>"™ ") RAND
261 . (x=14 OR X=15 OR x=1ﬁl THEN LET
9 DATA 33,0,0,4,0,22,32,126,2 tu=tu-1: PRIN: AT 20,38;TU;AT 2
30,24 ,211,254,65,16,254,35,21,32 8,29;" . FOR F=18 TD -20 STEP -
;244 ,12,32,239,201 3: BEEP .87,f: BEEP .1,8: NEXT ¥
18 RANDOMIZE USR 42040: DATA 3 : B0 5UB S8l
3,8,61,17,57,252,1,08,3,126,283,4 80 PRINT AT AR,BR; INK &; "t
7,182,18, 19 35,11,121,176,32,244 81 LET C=AR: LET D=BR
.33,3? 251 d4 5# 92 Eal 82 IF NOt=1 THEN LET RAR=RAR-.5%
11 GO EUB QBBB iX<{AR) +.5% (X>AR)
12 LET rec=0 83 IF not=1 THEN LET BR=BR-(Y<¢
15 LET AR=18: LET BR=1S5 BR) + (Y >»BR)
20 LET x=4: LET uy=is: 86 PRINT AT C,D;™ "
21 LET gs e ST 87 IF SCREENS (RR,BR) ¢>” " THE
22 LET rg=" N e N G0 5UB S080
d 98 IF INKEYS$="6" AND ATTR (X+1
23 LET s$=" W b R 2Y¥) €22 THEN LET X=xX+1: LET g$="%
24 LET wg=" ¢ R R 91 IF INKEY$="7" AND X»>5 RAND R
e - TTR {(x- 1 g){}E THEN LET Xx=x-1: L
26 LET not= 1 : ET G%="%"
27 LET niv=0 92 IF INKEY$="5" AND y>5 AND A
28 LET Tu=S TTR (x, -2) {3 THEN LET y=y-2: L
29 LET tea=0 ET g&="
38 LET pon=@0 93 IF INKEY$="8" AND 4 <25 AND
31 LET tro=@ ATTR ix, +21<12 THEM LET y=y+2:
48 GO S5UB 4900: REM --CRSTELO LET g%="
49 RESTORE 9%@0: FOR s=1 TO 25 99 IF SCREENS (%x,Y)="@" THEN F
: READ L OR 6=-1@ TO 6@ STEP 5: BEEP .03,
58 LET a=X: LET b=y " g9: NEXT g: LET pOon=pon+28: PRINT
67 LET wi=vwg(17) +u$ (1 TO 28) AT 28,18;pon: LET niv=1
68 LET s4$=s%(2 TO 21) +5%(1) 188 PRINT AT Xx,4; INK 4;9%
69 LET r$=r$(1i7)+r%i(1l TO 28) 118 IF a<»x DR b<{yy THEN PRINT
Pequenss mini

=i MICRCE

Preencha, recorte ou fotocopie e envie o cupéao,
acompanhado de cheque ou Vale Postal com a respectiva
importancia.

VENDAS CUPAO DE ASSINATURA
s ec e rianiissy oy

QUEIRAM CONSIDERAR-ME ASSINANTE DA
REVISTA MINIMICRO'S (11 MESES)

Commodore 64 como novo (de
Jan. 85) + leitor cassettes + 3

Bat el 85008 —ToHd ContInante; .« vomove o s s 1000800 C
48 000$00. llhas ...................... 1500800
Guilherme Godinho Estrangeiro................. 3000800 OJ
R. Gregorio Lopes, 154-10.°E Estudantes ................. 75
1400 LISBOA NOME = R0t
e S B | | | O . L | -
MORADBDA, vuss 2 55 995 5 56,2 5550 svews = snver 1 roson a1«

Timex 1000 — Bom estado.
Melhor oferta por carta.

Ana Isabel Laranjeira Ribeiro
Av. Alm. Afonso Cerqueira, Bl.
Tevisil, 2,2.* Fase-7.°B

3500 VISEU

Av. da Republica, 47 - 1.° Dt.°
Telefs. 76 73 26/76 73 39/76 89 11
1000 LISBOA
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AT a,b; "

115 IF 5CREEN$ (X ,¥=-3) ="=" THEN

GO TO 7oaa

116 IF niv=1 AND x=11 RAND u=S5 T
HEM GD 5UB Goaa

117 LET tem=tem+l: PRINT AT 20,
G;tem: IF tem=508 THEN GO TO 650
%]

128 BEEFP .008,1L
138 NEXT s
146 GO TO 49
4000 PRINT AT @,@8; FLASH 1; INK

nE

49028 PLOT 6,88: DRAUY 48,55
4822 PLOT 255,88: DRAU -48,55
49825 PRINT AT 12.08; INK 2;™

4826 P ;"

4928 FOR F=13 TO 17: PRINT AT F,

B. INK 2;° %;;HT F.26; INK 2;

4182 LET e=INT (RND33) +7

4184 LET r=INT (RND¥15)+9

4208 PRINT AT 2@,8; "TEMPO ™; tem;

AT 28,11; "PONTOS “;pon;RAT 26,23;
“UIDRS "aTU

4202 PLOT @,i8: DRAU 255,8: PLOT
@,4: DRAU 255,80

4203 IF tro=@ THEN FOR f= i TOo 3:
RANDOMIZE USR 42817: NEKT f: FO
? f=1 TO 2@: BEEP .@S5,-1@: NEXT

42085 PRINT AT =2,r; INK 2;"R"

45863 RETURM

5988 IF ar=x AND br=y THEN PRINT
AT X,Y;"l™: FOR F=1® TO -20 STE

P ~-3: BEEP .B87,f: BEEP .1,@: NEX

T F: LET TU=TU—1 PRINT HT 20,30
;TU; AT 28,29; "

5881 IF tu=0 THEN BEEP .5,2: PRI

NT AT x,y;"fi": GD TO 65088

581@é IF ATTR i{ar,brl= 2 THEN LET
not=Nnot-1: IF not=G3 THEN PRINT
AT 11,2; INK 8;"-": PLLOT 46,80:

DRAW 5 5: PRINT RT 12,5;" I ULET
pon_pun+1a PRINT AT 28, 18,pun
RANDOMIZE USR 42@3@ FOR f=1 TO
18: BEEP RMDE.1,63: NEXT F

H18@ RETURKN

GOBA LET not=1: LET niv=08: PRINT
AT 12,5; INK 2;"d": BEEP .1,48:
BEEF .1,5

5018 RETURM

G588 FOR F=1 TO 3: RANDOMIZE USR
42808: NEXT F

6561 PRINT #1; FLASH 1; "

OUTRO JOoG07? (s/n) =

6583 IF ponrec THEN FOR f=1 TO
28: BEEFP .65,20: BFEP .83,1: PRI
NT AT $,18; FLASH 1;"NOUOD RECORD
E”: NMEXT f: LET REC=PON

6511 RESTORE 9%588: FOR s=1 TO 25
: READ L: BEEP .1,Ll: PRAUSE 4
6514 IF INKEY%="s" THEN CLS : LE

T tro=1: GO TO 15

6528 IF INKEY$="n" THEN STOP
6521 IF INKEY%="" OR INKEY%<>"s"
DR IMEKEY%<>"n" THEN NEXT s5: GO

TO 6511 .

7888 CLS : FOR I=8 TO 87 STEP 8-
BEEP .85,60-I

7A81 LET tro=1

VA3 PLOT IMK 7;44+1I.1

FaR4 DRAU 175-231.8: DRAU & ,175-

23X )
3225 DRAL 2xI-175,0: DRAU @8,2:I-

7807 NEXT I

7809 FOR_f=1 TO _4: BEEP .@S,F+20
: PRINT AT 11,16;"%": NEXT f: FO
R G=1 TO 188: NEXT 9: CLS : LET
Xx=i2: LET y=5: LEVT G§="%"

7010 LET (=INT (RND#1@)+8: IF r=
8 OR =18 OR =12 OR r=14 OR r=1
6 OR (=18 THEN GO TO 761@

7812 PRINT AT 17,R; INK 7;"@": P

LOT 48,80: DRAL 5;5

7188 GO TO 48

9888 FOR I=USR “RA" TO USH "L"4+7:
READR J: POKE 1,d: MEXT I

939& OHTR 48,126,56,56,36,56,32,
Rt

Qgﬂ& DATH 12,126,28,.268,36,92, 132

9886 DATH ©,96,49,25,15,3,8,8
9888 DATAH 12? 255 255 255 255 25
5,244,248

9918 DATA 176,252,255,254,2460,25
2,36,18

3012 DATA ©8,6,149,152,248,192,8,

gaz; DATA 254,255,255 ,255,255,25
i
ggéﬁ'nnTn 13,63,255,127.15,23, 36

2213 DATA 24,126,®,99,24,36,36,1

9928 DATA 63,33,63,33,33,231,231
b L

G@2E DATA 56,124, 108,68, 106, 108,
124,954

9832 DATA 66,127,66,90,66,36,24,

9100 LET A%="A CIDADE DE HAMELIN
GONTINUA R SER DEUASTADA PELDS
RATOS.MAIS UHA VEZ,0 FLAUTISTA
DE HAWELIN TERA DE  INTERUIR, C

WTRANDG NOS TERRIVEIS SUBTERRAN

EO5 DA CIDADE PARA RECUPERAR 0S5

QUE1J0S ROUBA DOS POR ELES. S0 D

EPOIS DE ATORDOAR O RATO QUE SE

ENCONTRA NO PATI0 DO_CASTELO,F

AZENDO-O PAS SAR POR CIHA DE UMA
NOTR MAGICA E GUE SE ABRIRA O A

LCAPAO GUE © CONDUZIRA AD SUBTER

9158 FOR N=1 TO LEN_A$: PRINT #1

;A% (N) ; . BEEP RND$.2,-6@: NEXT N

9303 PRAUSE 300: CLS

8305 BEEP .1,26: BEEP .1,0: BEEP
- o T

9318 PRINT AT 6,8; FLASH 1; "TECL

AS DO_JOGO™

9311 PRINT AT 18,5;"5 —————-—u-

ESRUERDR™

9312 PRINT AT 12,5;"6 ———m—————

BRTX0O™

Q314 PRINT AT 14,5;"7 ———ee———
CIHA™

FILE PRINT AT 16,578 ———ee——m——
DIREITA™

9328 PRINT #1; "PRIMA UMA TECLA":
PAUSE @

89338 CLS PRINT AT 1i8,2; FLASH

1; "NUMAR NOITE DF TEMPESTADE., ..":
Egzp i,~-2@&- BEEP 1,-24: BEEP 2,
Egéa BORDER ®: PAPER B: INK 7: C

Q358 RUN 12

9408 RETURN

9588 DATA -2,3,2,3,%,7, 1
BJ?Bi?élﬁ,?,S,1},6,9,6,4—,3,9 r3,2,9
sl hy

m
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LINGUAGEM MAQUINA
Z80 ASSEMBLY (iV)

Por Paulo Pereira

ronda as setecentas instrucgoes. O critério que esta a
ser usado para as abordar é o da respectiva divisao
segundo a fungao desempenhada.
Depois do grupo de instrucoes de transferéncia de
informacao, é agora a vez dos grupos de instrugdes
aritméticas, logicas, de rotagao e de manipulacao de bits.

C OMO disse ja, o MPZ80 dispoe de um reportério que

e INSTRUCOES ARITMETICAS

Para somar cu subtrair o contetudo de dois registos de oito bits
ou o conteudo de dois registos de dezasseis bits ou ainda o
conteudo de um registo de oito bits com o conteudo de uma
posicao de memdria, recorre-se a este grupo de instrugoes, que
abarca ainda as possibilidades de incrementagcao e de de-
crementagdo do conteudo de registos ou do conteudo de
posicoes de memoria; estas duas operagdes constituem casos
particulares da adigao (a incrementagao corresponde & soma
duma unidade) e da subtracg¢éo (a decrementacao consiste em
retirar uma unidade).

E de salientar que o grupo de instrugbes aritméticas é o
responsavel por mais alteragdes do registo de estado — apenas
no incremento e no decremento de registos de dezasseis bits, o
estado das bandeiras permanece inalterado.

Para além disso, é forgoso destacar ainda alguns detalhes
importantes ligados a este grupo:

ﬁ’as operagoes ADD e SUB envolvem as duas parcelas
habituais (os operandos-fonte e em que o primeiro deles &
simultaneamente o operando-destino), enquanto as ope-
racoes ADC e SBC requerem uma terceira componente —
a bandeira Carry.

Supondo que os registos Ae B contém, respectiva-
mente, os valores 150 e 55 e que a bandeira Carry esta
desactivada, a instrucao .

-«

ADD AB

produz exactamente o mesmo resultado (205) que a
instrucao

ADC AB
Pelo contrario, se a bandeira Carry estiver activada

entao a primeira instrugao continuaria a produzir o valor
205 ao passo que a segunda daria como resultado 206.

— Nnao existe a operagao SUB com operandos de dezasseis
bits, ou seja, quando se pretender efectuar tal operagao
deve garantir-se a desactivacac da «flag» Carry e usar,
como e obvio, a operacao SBC.

— a bandeira PV funciona como detectora da situacéo de
«overflow».

Diz-se que ha «overflow» quando o resultado de uma
operagao ultrapassa os limites da capacidade de um
registo que é, no caso, 0 acumulador.

O limite inferior do acumulador é — 128 e o limite
superior é + 127.

Mas o que € isso de numeros negativos num registo ou,
mais precisamente, o que é isso de numeros negativos em
binario?

E verdade: também em binario é possivel representar
valores negativos, convindo acrescentar que existem até
diversas formas de o fazer.

Uma das formas mais usadas e divulgadas é a forma de
representa¢ao em complemento para dois.

Para expressar um ndmero qualquer nesta forma se-
guem-se as regras:

— O MSB ¢ reservado ao sinal (valor logico «0» para
positivo e valor légico «1» para negativo), ficando os
restantes bits para o valor propriamente dito.

— se o valor a representar for positivo, entao atribui-se a
representacao binaria normal (dai que, em oito bits,
seja possivel obter o intervalo entre 0 e + 127).

—se o valor a representar for negativo entdo o cor-
respondente positivo deve ser complementado (isto
€, os bits com valor l6gico «1» passam a «0» e vice-
-versa) e, em seguida, incrementado. E, desde ja,
facil de ver que o intervalo — 1 a — 127 é possivel de
representar.

A titulo de exemplo, tomemos o valor binario normal
correspondente ao valor decimal + 65:

01000001

E estaa representagao do valor + 65, sob a forma de
complemento para dois. Se quiséssemos representar o
valor simétrico (— 65), deveriamos proceder a comple-
mentacao do valor + 65 e que resultaria em

10111110

”
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e, em seguida, incrementar tal valor:

Se o registo B contiver o valor 50 e o acumulador

10111110 contiver o valor 220, apés a instrugao
+1
10111111 £oo; AB

- 4 o acumulador passara a conter o valor 14 (oito bits menos
O resultado traduz a representagao do valor — 65, em significativos do valor 270).

complemento para dols. L Y : Se 0 acumulador contiver o valor 0 apds a instrugao

Bom, ja esta clarificada a razao do intervalo entre — 127 :
e + 127 ser possivel de obter. DEC A

Mas ja referi que o valor — 128 é também possivel de
obter...

Como nao se consegue representar + 128, como se
explica a obtencao do seu simétrico?

Tal evento tem uma explicagdo simples: de facto, a ARITAETICAD
representagao

contera o valor 255.

-

10000000 ; (A5 5 E M6 LY

8

nao constitui o complemento para dois, de qualquer valor
entre 0 e + 127 e é o Unico caso em que tal se verifica. ADD At
Assim sendo, decidiu associar-se esta representagédo de
«sobra» ao valor — 128.

(A) <(A) + (1) 10000 555 BSN'Z'H'W'C

¢S ZHPYLC

ADC AT oON

(AY<{A)+(r)+Cy 10001 555

TN
01111110

05 ZHPYE

+ 127 01181411 T /[ () < (A - (r) (Bibisss | @SRHRYL
J

+ 1 : (1] 000000‘ L (A) <Ay - (r) -Cy 10011855 |,y
0 0 0000000 9 !
i G 11111111 INc r (R e(r)+1 | .00DOD 10D 'DEN‘Z'H'W
Spae Doty it ] 3 A, /
- 1 00060010 . :
1e9 DEC r {ry e (r) -1 00 DDD 100 Wsﬁz'"‘w
- 127 1 0000001
- 128 1 0000000 [ e
- 5 ” ADD HL, (H(L)<(HXL)+(rpd Q0 RP 1001 praiie
Representag@o em Complemento para Dois o oN,
; GELU > > - -
ADC  HL,rp L)L rp)+Cy 237 B?f;“'pv &
01 RP 1010
ﬁ
— em operagoes que envolvam operandos de dezasseis bits SBC KL rp T e *SZHPYC
(oito bits), a bandeira Carry toma como bit de transporte o bit L
15 (bit 7) e a bandeira Half-Carry toma como bit de trans- s
pogte o bit 11 (bit 3) para a adicao e o bit 12 (bit 4) para a KOD e | e e =SZHPYC
subtracgao.
rd
Para terminar este grupo foco um ponto que, muitas vezes, se el —
manifesta duvidoso para os iniciantes nas lides do cédigo ma- L trplclrg)
quina. : s 4 <
Como vimos ja, um registo pode conter um valor entre 0 e )
2" — 1 (sendo n o nuimero de bits). DEE: rp Lrghii Cegle=it IR LN
Assim sendo, pode acontecer que determinada operagao (por .,
exemplo, a adi¢ao), envolvendo o contetido dos registos, resulte o |
num valor que se situe fora dos limites enunciados antes. INC 1% an) ez 5 i
Como reage o MPZ80 em tal situagao? O que acontece é que o ‘
«registo-destino» da operacgao efectuada recebe — como era de - |
esperar — 0s n bits menos significativos do resultado (alias, se se DEC 1% () ) - 1 a1 \
reparar bem e isto que acontece também dentro dos limites). L L )
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ol =Ty
ADD A, (HL) (A C(AD + (HILY 134 ;;-’3”-?"’-“
o y— i, =4
ADC A, (HL) (AVCAIHEHNLII+Cy 14z 51»2-” PYE
s . 7 Z
by
SUB  (HL) (A < () - (L) L b L
ePY | % b8 ) .
L B
BC " - 159 ®5,5,H,PY
SBC A, (HL) (AYCA)-(CHILI)-Cuy it
\ N A .9 ¥
STHPYC
ADD A (IX+d) | (WLA+0+byteZ) =l o5
byte3 By
>
221" | szupve
ADC A, (IX +d) LA+ (1) +ByteZN+Cy 142 p SAM
5 tyte3
“, 2N N o
>
2| oS ZHPYC
SUB (X +d) LA (0 +ByteD) 150 s
L ‘byte3
. ~ }
! : £2] SZHPYC
SBC . A, (IX+d) (W0 byt -y 158 RN
byte3
.. -
(- 2 oV <
INC  (HL) (XL CMHXLI+ s2 ;-ffv" PY
> A A /
( ' N
DEC - (HL) CCHYLCCHXL) -1 53 :Z-Z-N-W
FMER A Y B,
221
NG, (IX+d) e SHOXMbiteDs 52 ESN.Z.H.P\'
> ' / \ ;
>
DEC (IX+d) }oa,m,n_ : TSN,ZAH,P‘(
N \_ J
g s 5
198 ®SZHPYC
ADD- A,d (A) <(A)+(byte2) byte2  |ON
> s J
e > >
206 ©S5,Z,HPYC
ADC Ajd (A)<(A)+(byte2) +Cy sgtez |ON.
EEDINTOS <> SN <
214 ©S,ZHPYC
ELL A I(A) <(A)-(byte2) byte2 \ N'Z
A e N <
( 2’ < <
222 -
SBC A.d }A)‘(M-(blﬁez)-&j byte2 'l‘f‘.Z.H..PV,c
AN A /

® INSTRUGOES LOGICAS

Encontram-se neste grupo, cinco tipos fundamentais de ins-
trugdes: de conjungdo, de disjungéao inclusiva, de disjungdo
exclusiva, de complementacgao e de comparagao.

As regras basicas que regem os trés primeiros tipos de ope-
ragoes, acima mencionados, foram ja enunciadas nos capitulos
precedentes. ‘

Acrescentarei apenas alguns detalhes importantes, deixados
propositadamente para esta altura.

A conjunc¢io, a disjuncao inclusiva e a disjuncao exclusiva
sao operagdes binarias sobre operandos de oito bits (registos e
posicoes de memoria).’

Nas instrugoes Assembly respectivas, apenas figura o se-
gundo operando-fonte desempenhando o acumulador o papel
implicito e simultdneo de primeiro operando-fonte e de ope-
rando-destino. As regras respeitantes a cada operagdo sédo
aplicadas aos bits com a mesma posicao, em cada um dos
operandos.

. A complementacao aplica-se a um operando unicamente,
No MPZ80 existem trés instrugbes que executam esta ope-
ragao que consiste na inversao do valor l6gico de cada um dos
bits constituintes do respectivo operando. A instrugao

CPL

complementa o contelido do acumulador, e o acumulador é um
operando implicito, como se pode verificar pelo formato da
instrugao.

A instrucao

NEG

substitui o valor contido no acumulador pelo respectivo com-
plemento para dois; para esta instrugéo, a bandeira Carry é
sinalizada se o contetido do acumulador for diferente de zero
antes da operagao e as restantes bandeiras comportam-se como
se se subtraisse o contetido do acumulador de zero.

Por fim, a instrucéao

CCF

determina a inversao do estado da bandeira Carry, directamente.

Apos esta instrucao, a «flag» H contera o valor l6gico presente
na Carry antes da operagdo. .

Como se verifica, em todas as instrugoes de complementagao,
0 operando € implicito, facto logo realgado para a prlmelra ins-
trugao apresentada neste contexto.

A comparagao é uma operagao bindria, em que a descrigao
da natureza e comportamento dos operandos corresponde
quase exactamente ao caso das operagoes logicas anteriores.

A Unica variante decorre do facto de nédo existir um operando-
-destino, isto €, esta operagao nao altera sen&o o estado das
bandeiras (quando for caso disso).
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N
Supondo que o acumulador contém o valor 100, a ins- aNb (A) <{A) n (byte2) 230 =S 2Ry
trucao byte2 I K
G ONE
g be A <
CP HL - ®527,PV
(HL) OR d (A) < (A) v Cbyte2) :;:z L
: ; : : 5 ONC
subtrai, do conteudo do acumulador, o conteudo da po- GIDIToS -

L =
sicao de memoria enderegada por HL (sem alterar nem um - S.Z,PY
nem a outra), sinalizando as bandeiras de acordo com o LA W) etpbologted) | gtz | LU
resultado da comparagao efectuada. \

.' '
254 *S5.ZHPVC
cp d {A) - (byte2) byte2 I'N
LOBIEAS S
AE8EMBLT 200 CODIGOREFITAGES]
I ® INSTRUCOES DE MANIPULACAO
AND ° (A <R A Le) 10100556 DE BIT’S
- . - - .
( i Este grupo de instrugdes tem por fungao simplesmente, per-
ik @ (W) < | ror1osss mitir a alteragdo (SET, RES e SCF) ou verificagdo (BIT) do
L 1 L estado de determinado bit do conteudo de um registo ou de uma
e posi¢cdo de memdria.
XOR r (A) < (A (r) I 10101 555 [ 1H
ONC
\ <
p Ay -(r) oS H YL
GPY | o [ é I TELHrER 1 W HANIPULACASG OF BIT'S
A\ < ( (
i I () <(R) I a 1 VHA 099EHDLY 2a0 CODIAD | PRNE=I
by Y < - <
237 85,2 H,PY y _ 207 7epY
HEG (A) <(R) +1 68 N BIT hr 2Ly o1boosss | I
Xc on
% A, A . X y
' N Y
XHC 203
ceF Cy« Ty l 63 oN i § B2 11 bLesss
< €PU g i <
AND  (HL) (A)<(A) A (CHICLY) 166 SILF RES  or (riy<a (i
ONC J
\: AN N A A \ o,
( Y N
® 57 PY
OR (HL) (A)<(A)w ((HX(L)) 182 E’:E SCF Cye o E'E‘N
\ “k <& A
203 ?7S.PY
XOR  (HL) (A)elA) = ((HX(L)) 190 BIT b, (HL) 2 ({HLD), 01 bbb 110 ‘OH
N
epy & ; < =
u SET b, (HL) ((HICLY) 1 #ll
CP (HL) (A) - ((H(LY) 174 ; b K1 BRbI0
=
s \ \
221 203
AND  (IX + d) (A <CA) A (%) +(by te D) 166 RES b, (HL) (HX(L)), <D 10 bbb 110
byte3
/; N P m oo >
22 ?S,P¥Y
221 ®35.2,PY aIT ( y 2¢ ((TF , 203 I H
OR  (IX+d) (A)CA) o (XD +Cbyte)) 182 I H bolin e <UTRTRY3)), byted an
byte 3" ONe olubb 110 | X7
I P < > <
: Y 9 221
KR (X d) (WA orsytem| ook SET b UGy GO ChYRENgs 1 ﬁ:s
byte3 L 11bbb110
i, /
33 221
S$,Z,H,PYC =
ER. xad) (A) - (CIX)+(byteD) Hos ik RES b, (IX+d) | ((X)+(byte3)), 0 hi'fi
yte
L ) P Qbbb 110

“
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Por exemplo, a instrugao
SET 0,H

determina a activacao do LSB do contetido de H. Para
desactivar tal bit faz-se

RES 0.H
Fazer
BIT OH
significa sinalizar ou nao a bandeira Zero, conforme o bit ja
mencionado esta activo ou nao, respectivamente.
A instrugao
SCF

serve para activar directamente a «flag» Carry.

ROTACA®

® INSTRUGCOES DE ROTAGAO

Destina-se este grupo a possibilitar a circulagao da informagao
dentro de um registo de oito bits ou de uma posigao de memdria.

A circulagao da informacao traduz-se pelo deslocamento de
uma posicao (para a direita ou para a esquerda consoante a
instrugao utilizada) de cada um dos bits do operando especi-
ficado (sendo, em geral, a bandeira Carry, o MSB e 0 LSB, alvos
‘de tratamento especial). )

Segue-se ailustragao do mecanismo deste tipo de instrugoes:

L—>{ 7 >oT—L@ RRC = RRCA
L" Ls L. }—’@ RR = RRA
l“’i—l k.. SRA
o~ 3 > 0 —f{cy] srL
[cold{ 7 < g ]J RLC = RLCA
rc_%r_.‘ e 0 RL =RLA

[cyf— 7 « — o0 [0 sLA

QS9EEHDLT mu{ Coolilo o JHITACES)
Yer
RLCA figure 7
anexa
Yer
RRCA figura
anexs 15
\
P
Yer 58
RLA figura
anexa 23 OHN
ﬁ
¥ii 1
figure f 5 %C
RRA snexa | OHN
, )
Yer .5 7 PV
RLC ¢ fiaura 203 2
OHMN
{ anexe annne sss by
g
Yer «57.hY
203 il
@ U RRC r figure DHN
Py el oooo1sss | 21
A
Yer e .5.2.PY
RL r figura <03
BNEYS 00010555 P? N
Ay
Yer FEe
an fiqura 203 B?{-‘N-W
r anexa 00011585 | oo
Sia " Ver -03 Ll"i!tii‘\'
figura ooiposss | oM
anexa (x,
A
Yer 05 Fe
<03 FEiE
SRA 1 hours oHN
i 00101 Sss oo
Ver o577
SRL r figura 203 OHN
anexg on1 555 S
b
ver .5.2,PY
RLC  (HL) figura s P
anexa XC
> A
@ s
Yer 221 *5,7,PY
RLC  (IX +d) fiqura 203 OHA
anexs byte3 %xC
o 6
>
Yer 203 ®S5.7,PY
RRC  (HL) figurs ) OHN
anexa xC
— &> A,
Yer 221 ®5.Z,PV
RRC  (IX+d) figura 203 OHN
anexs byte3 £
14
Yer eSS Z.PY
RL {HL) figura 203 OHN
anexs 2z e
> A
Ver & e5.2.pV
RL (1% + d) figurs OHN
byte3 xC
anexa 22
N
Ver *5.2,PV
RR (HL) figura 203 OHN
anexa 30 XC
MH3Em - *
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entao, por exemplo, a instrugao
RR E
provoca a seguinte transformagéao

Cy=0
E = 11010011

No estado inicial, a instrugéo

.
(

SLA E
resultaria em
Cy=1
E = 01001100

. enguanto que a instrugao

SRA E
produziria
Cy=0
E = 11010011

yer 221 05,20V
RR (1% + d) figurs 203 OHN
anexs byte3 %C
N 30
<
Yer 203 ®5,7,PY
sLa  (HL) figure 38 OH,N
anexa XC
\ N < <
' Y E.
ver 221 ®5,Z,PY
figure 203 OH,N
IX +d
Stk (e a anexa byte3 XC
\ < S 38 s <’
¢ Y 5 3
Yer ®5.Z2 PY
* i 203 DHN
SRA (HL) figura A
anexa 46 xC
’ < < < <
221
Yer 5.2 PY
SRA (X +d) figura 203 QHN
anexs byte3 XE
\ A 46 \ )
i 'l ' <
ver ®5,2,PY
spr  (HL) figura 203 OHN :
anexe 62 xC
5 J\. A N b7y
i 4 Ny N ™
ver 221 °5,2,PV
SRL  (IX + d) figure 203. OHN
anexa byte3 %
p A 62 h
Supondo que se verifica
Cy=1
E = 10100110

IHFORMﬁX—
ARNSTITUTO PORTUCGUES DE INFORMATICA Ida

Rua Castilho, 61 — 40 Esq. — Telef. 56 10 60
1200 LISBOA

CONSULTORES DE INFORMATICA
SOFTWARE

ENSINO DE INFORMATICA
ENSINO DE ELECTRONICA
RECOLHA E PROCESSAMENTO DE DADOS

h
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BREVEMENTE
EM TODO O PAIS

Uma edicao S@@@@'TE

Av. da Republica, 47 - 1.° Dt.° @ 1000 LISBOA
Tels: 76 73 26/76 73 39/76 89 11
Telex: 40 117 CEBRO P.
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‘= video/audio noticias

SHARP JATEM _
REPRESENTACAO OFICIAL

Sharp tem desde Novembro
A passado representagdo oficial.

Trata-se da Multicel que assim

se encontra em condigbes de
promover 0s produtos da conceituada
marca japonesa.

Com algumas dezenas de produtos.

brevemente no mercado, outros ja co-
mercializados, a Multicel vai promover a
partir de Abril uma maior implantagic da
marca que representa, renovando mo-
delos e langando outros.

Ja comercializado encontra-se o vi-
deogravador Hi-Fi, o VC-5F3 de linhas
classicas e boas performances. De de-
sign escuro e elegante, o 5F3 apresenta-
-se como um topo de gama sem contudo
apresentar uma utilizacao dificil. Ausén-
cia de linhas-de-ruido na imagem rapi-
da e pause, som de qualidade (20 a
20000 Hz na frequéncia Hi-Fi, com
80 dB de dindmica) tornam este aparelho
interessante {ver ainda o «Guia do Com-
pradors).

Cadeias estereofénicas de qualidade
média, dois leitores compact-disc, um
sistema estereofdnico com gira-discos
gue possibilita a leitura de ambos os la-
dos do disco semmexer neste {(mercé de

duas cabecas), e ainda a sensagdoebem

assim estreia em Portugal de um leitor de
video, s&o alguns 6ptimos ingredientes
para proporcionar uma boa expansao da
marca.

Diversos modelos de auto-radios (um
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O VCR Sharp 5F3, Hi-Fi

deles com telecomando por cabo ouinfra-
vermethos) e altifalantes, completam a
gama.

NOVO PRODUTOR
DE VIDEOCASSETES VIRGENS

A empresa de Industrias Transforma-
doras de Acessdrios Discograficos (Rua
Manuel Joaquim dos Reis, 38-B, Sobra-
linho — Alverca — Telef. 250 16 27) vai
iniciar dentro em breve a produgdo de
videocassetes virgens formatos VHS e
BETA. Com fita importada de uma con-
ceituada marca estrangeira, esta em-
presa acredita nas potencialidades do
mercado, colocando a disposicac do con-
sumidor dois tipos de produto: standard e
HG (High Grade), Caixas (C-0) personali-
zadas (coloridas) e arquivos (caixas de
protecgdo para a videocassete) igual-
mente fabricados nas instalagdes de Al-
verca, permitirdo uma politica de pregos
competitiva.

Para além destes artigos, aquela em-
presa produz ainda rebobinadores auto-
maticos VHS e BETA, especialmente in-
dicados para clubes de video.

Qutros componentes de video e audio
sao desde algum tempo fabricados com
grande sucessag, tais como, liquidos anti-
estaticos, cassetes de limpeza, escovas
limpa-discos, porta-cassetes video/au-
dio, etc.

BLAUPUNKT LANCA NA EUROPA
TELECOMANDO GIGANTE

A crescente polivaléncia dos equipa-
mentos audiovisuais, tais como, televiso-
res, videogravadores, equipamentos de
alta fidelidade e videodisco, levaram a
Blaupunkt a langar em alguns mercados
europeus um telecomando modular que
pode crescer (acoplando diversos mo-
dules) 4 medida que a exigéncia do con-
sumidor aumenta,

Assim, o telecomando base permite
uma certa polivaléncia do teclado (inte-
ractividade) e, caso surjam equipamentos
mais complexos e diversificados, basta
acoplar um moédulo complementar para
que ¢ novo aparelho possa também fun-
cionar longe de nds. Desta forma evitam-
-5€ as tradicionais acumulacdes de tele-
comandos — video, TV, Hi-i, Compact-
-Disc, ete. o

2
A

ILFORD ENTRA NO VIDEOQ

A liford & mais uma das marcas de soft-
ware fotografico a entrar no mercado do
video com uma gama completa de video-
cassetes VHS e BETA. Assim, para o pri-
meiro temos as VHS HG E-120/180 e 240
(igual para a VHS Super HG). Em BETA
(também HG e Super HG), L-500/750 e
830. -

Ainda nao disponivel em Portugal.

NO JAPAO:
DESCIDA NO CONSUMO
DE VIDEOS

Segundo a EIAJ (Associagéo da In-
distria Electronica Japonesa) em Qutu-
bro de 1985 a producdo de videograva-
dores foi de 2,43 milhes, 0 que é 6,4
pentos inferior a Outubro de 1984. No
inicio de 1985 a tendéncia de crescimento
relativamente ac ano anterior era de 30
por cento e, a descida agora verificada,
sucede pela primeira vez desde sempre,
tendo continuado em Novembro.

As causas desta descida devem-se,
segundo a ElAJ, a estagnagao do mer-




cado interno, ap abrandamento da pro-
cura norte-americana e ao proteccionis-
mo imposto pela Europa aos seus pro-
prios produtos.

A LUTA DOS SUPER

Sob os auspicios do Video 8 mm, os
formatos tradicionais lancam um grito de
guerra ao promoverem equipamentos em
que a imagem se encontra, agora, algo
melhorada. Designados por HQ (High
Quality) no formato VHS, ou Super (no
formato BETA). a verdade & que desde o
final do ano passado existe uma certa
tendéncia para a implantagdo destes mo-
delos que, nao sendo incompativeis com
as versoes anteriores, produzem meiho-
res resultados quando utilizados em gra-
vagdes proprias. No VHS vérias foram as
marcas que se langaram na corrida e,
para além da JVC, Hitachi, Sharp, NEC e
Sanyo (recentemente langados no nosso
mercado) apresentam ja gamas relativa-
mente completas.

No caso do Super Beta, a Sony é a
principal obreira {alids, quase so) apre-
sentando um modelo de topo de gama
muito sofisticado (SLHF-950 — ver mais
informagoes na revista Videosom, n.° 1
de Abril) que também possui banda de
audic PCM.

REBOBINADOR/BOBINADOR
E APAGADOR KIOWA

A semeilhanga de uma empresa portu-
guesa de Alverca (ler noticia nestas pagi-
nas) tambam uma marca japonesa prati-
camente desconhecida entre nos ~- a
Kiowa -~ acaba de lancar no mercado
internacional um dispositivo de rebobina-
gem/bobinagem e apagamento de vi-
deocassetes (VHS). De configuragao se-
melhante a uma cassete VHS, este equi-
pamento pode desgravar uma cassete E-
-120 em apenas 3 minutos. Aspecto im-
portante (e rapido) gue poupa as cabegas
de apagamento do video € melhora as
condi¢des de durabilidade da fita e bem
assim da gravacao que se seguir.

VIDEODISCO REGRAVAVEL
NO HORIZONTE

Podera acontecer em 1988 o apareci-
mento do primeiro videodisco desgrava-
vel (e regravavel), custara 1500 ddlares
{gue sustol) e vira das fabricas Thomson
(Franga) e Nakamichi {Japao}.

O acordo foi celebrado entre as duas
empresas com vista ac desenvalvimento
e produgéo de um videodisco magnética-
-Optico reversivel. Até ao final do ano po-
dera estar concluido um protétipo.

Existem ja videodiscos gravaveis, mas
apenas no campo profissional e a pregos
proibitivos.

8 mm PARA USO PROFISSIONAL

A Hitachi e a Nippon Television (ambos
japoneses) apresentaram no Saléo de
Equipamentos de Transmissao, em To-
quio {Novembro de 1985) um camcorder
para uso profigsional que utiiza uma vi-
deocassete de 8 mm. Para methorar a
qualidade de imagem foi aumentada a
velocidade da fita pelo gue, uma cassete
de 8 mm P90 (30 minutos) passard atera
duracéo de apenas 11 minutos. Entretan-

to, a nova cassete para consumo domés-

tico, P120 (duas horas) atingird no 8 mm
profissional a duragao de 15 minutos.

O camcorder 8 mm profissional pesa
8 kg, 0 que representa uma reducgao de
trés kg em relagdo ao Sony Betacam, o
equipamento de video mais utilizado pe-
las televisdes nipodnicas.

VHD CHEGA A FRANCA

Depois da Gra-Bretanha, onde a
Thorn-Emi ja comercializa um videodisco
VHD (Videoc Home Disc — de origem ja-
ponesa (JVC) e contrariamente ao siste-
ma de laser Optico, opta pelo sistema de
quantidade) e agora a vez da Franca ver
chegar este produtg através da propria
JVC. Iniciaimente entrardo 2500 video-

discos VHD para demonstragédo e uso
profissional, mas a JVC estd optimista pa-
ra a venda generalizada do produto até
ao final deste ano.

ASSOCIACOES EURO-NIPONICAS
A SOLUCAQ DA CONTIGENTAGAO

Criar na Europa empresas mistas, ou
associadas de outras europeias, parece
ser a nova tactica oriental. Com efeito, a
Grundig e a Akai acabam de celebrar um
acordo para a producao, pela primeira, de
um televisor Akai. Trata-se de um passo
em frente da marca japonesa no sentido
de implementar a grande popularidade de
gue desfruta naquele pais.

AIWA OPTA PELO VHD

A Aiwa {asscciada da Sony) optou pelo
sistemna VHD (JVC, ver noticiario diverso
scbre o assunto noutro local). A decisao
foi tomada em contrario & tendéncia légi-
ca, que consistia em optar pelo sistema
Laservision (Philips, Sony, Pioneer). O
aparelho VHD sera produzido pela Sharp
que possui um equipamento idéntico ao
que agora vai fabricar para a Aiwa {o VP-

-3000).

PIONEER LANCA
MIDI SERIES

Integrada na sua nova linha para 1986
a Pioneer tem ja comercializadas em Por-
tugal as séries Midi, caracterizadas pelas
reduzidas dimensdes, mas pela existén-

S330 Midi Series da Pioneer
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cia de bons indices de qualidade.

Designado por S330, o Midi Pioneer &
constituido por quatro elementos (gira-
-discos, deck de cassetes audio duplo,
amplificador, equalizador e sintonizador),
completa o conjunto um par de colunas
de trés vias.

Com poténcia de saida (DIN} de 50 W
por canal, o conjunto apresenta-se bas-
tante eficiente destacando-se o deck de
cassetes duplo que duplica de uma para
outra cassete a alta velocidade. O sin-
tonizador digital por quartzo permite me-
morizar 8 estacées de FM e 8 em OM. O
Gira-discos, com tracgdo de correia, é
completamente automatico.

Caracteristicas: Amplificador — dis-
torcao harmonica total — 0,2% a 40-
-20 000 Hz. Relagao sinal/ruida — 72 dB.
Deck — Frequéncia de resposta (fita de
Metal) — 35/15000 Hz. Relagao Si-
nal/Ruidec — 65 dB. Gira-discos —
trac¢ao de correia, relagéo sinal/ruido —
68 dB (célula, Frequéncia de resposta —
10-30 000 Hz). Colunas — trés vias,
frequéncia de resposta — 45/20 000 Hz.
Sensibilidade (a 1 m) 90 dB, poténcia
maxima (musical) 70 W. peso 7 kg.

DECK DE CASSETES AIWA
COM DOLBY HX PROFISSIONAL

E no minimo espectacular (& ndo me-
nos, qualificado) o novo produto Alwa,
AD-F770, um deck de cassetes audio de
alto preco (superior a 100 mil escudos),
mas gue garante franca qualidade no re-
gisto. Com uma frequéncia de resposta
em fitas de metal na ordem dos 20 a
20 000 Hz e um sinal/ruido de 80 dB, o
produto Aiwa utiliza ainda um filtro Dolby
HX Pro que, segundo o fabricante, obtém
um ganho importante nas altas frequén-
cias.

Este deck permite ainda a desmagneti-
Zagao das suas trés cabecas atraves do
sistema ADMS que retira os residuos
magnéticos de forma automatica de cada
vez que o aparetho ¢ ligado.

Retomando as frequéncias de respos-
ta, o Aiwa 770 perde apenas 3000 Hz
quandoe em utilizagao com dolby C (fita de
metal) o que lhe aumenta as possibilida-
des de redugdc de ruido (20 a
17 000 Hz}.

Para os que querem despender algum
dinheiro em troca de boas cassetes gra-
vadas, entre muitos outros argumentos, o
770 & sem davida um bom argumento ja
de si...

Deck Audio da Aiwa

VIDEOGRAVADOR TENSAI
TVR-1360

Marca recentemente surgida entre nos,
a Tensai tem comercializado um video-
gravador em que as caracteristicas e o
baixo prego {pouco mais de 100 mil es-
cudos) poderao constituir elemento deci-
sivo na consolidacao do mercado.

Videogravador Tensai

O TVR-1360 é VHS, tem uma progra-
magao para 14 dias, paragem de ima-
gem. imagem rapida para 4 frente e para
tras, gravacao instantanea (ITR) e entra-
da para telecomando por cabo. Pesa
8,1 kg e aproxima-se dos slim line mercé
de apenas 110 cm de altura, '
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VIDEOCAMARAS PHILIPS
BAIXAM DE PRECO

Cerca de 10 por cento € quanto baixa-
ram as videocAmaras Philips, tornando-
-as em produtos ainda mais sedutores (ver

tabela «Guia do Comprador»}. Deste mo- " |

do, a inegavel qualidade destes produtos
torna-se ainda mais merecedora de aten-
Gao, tanto mais que existe disponivel a
VK 4053 {¢om lentes intermutaveis —ra-
f0 e excelente} por menos de 150 mil
escudost )

Grande sensibilidade & luz (apenas 10
lux). auto-focus, macro, lentes intermuta-
veis, zoom eléctrico (6 x), ajustamento
automatico de brance, visor electrénico,
microfone telescépico e Fade (fundido)
com possibilidade de controlo (elimina-
¢ao} de som, eis aspectos extremamente
atraentes que tornam a VK 4053 seduio-
ra, tanto mais que tem apenas 1 kg de
peso.

Coltnas Maraniz (representante Bepaliz
— Almada) inspiradas no som
compact-disc, séries DMS (Digital
Monitoring System). Poténcia maxima
(DMS 350) —200W, F/R.30a 60 000 Hz.
Sensibilidade a TW.-91 8.

A videocamara Philips VK-4053
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mercado

VIDEOGRAVADORES

.
Zle ]
alg 5| E £
=] B8] B slg|E|E v
HRHER T =|z|1|8 2
=| _|Z|8_|=E 21=1=|5| |g|2
NOTAS z|z|g|28|22 HEHABHE
A ElZ| 2|5 |2 ]Sl Z|a : =
E = Extra. cl= ; =58 HEHEHEE R
V"S * = Modelos ja testados pela «MM». ‘ AEHECHEEIRHE Elijgle |l =
PORTATEIS = VCR + TUNER, sédo referidos pelo primeiro. Carac- | | £ |8 |2&|Z2(E|<|E[2|=2|2|2|3]| 2
teristicas e pregos de ambos. MHBESEEHERAHEHEEHBE
e EHEHEHHEHEHEHEE
MARCA E MODELO REPRESENTANTE PREGO (Aproximado}) |E [E|S|S2|E2|2|2(|2|2|5|2|2|2]| =
AKAI VS-112 GALSOM 115 000800 M[14]a] = | 1 oo |—|—|—|—|2] 4
AKAI VS-603 GALSOM 160 000800 Hlz2a{ 8] « [ 1 |—[|=|=[*]|=|—]4]38
BLAUPUNKT RTV-306 GRUPO BOSCH 111 000800 Ml1al1] = c|[—]-|—|— s |l—]2] 4
BLAUPUNKT RTV-312 GRUPO BOSCH 127 000800 Ml1a]la]l — | 1 [e]e]=|—]*]*|—|3] 4
BLAUPUNKT RTV-434 GRUPO BOSCH 200 000800 Hl14] 8| — | slelej—|o]e]—]14] 4
CANON VR-30 (Portatil) SEQUE 290 000800 (Conjunto) [M[14] 9| — | WC [e ||| |o[e]|=[4] 4
DECCA VRH-8300 MEGASOM 93 000800 M4l = c|—|-|—|—|=|—|—[2] 4
GRUNDIG V8-310 GRUNDIG 145 000800 Mlsgaf 7| o | 1 [—|=[]=|=[]~]2] 2
GRUNDIG VS-320 GRUNDIG 160 000$00 Sf364f 7| e I J—f—|*1—=]=]%]|—12] 4
HITACHI VT-64 F. C. ALVES 132 000800 Ml14] 4| — I |—fj=]—]—1=*]—]"*]2] 4
JVC HR-D140 ORIELA 120 000$00 Ml14] 1| = I |—fe]|—]]—]—]2] 4
JVC HR-D150 ORIELA 145 000$00 Ml14]a] « | 1 =] ]ef[—]]= 2| 4
JVC HR-D250 ORIELA 170 000$00 Ml1a]laf o | 1 [e]efef[—]ef[e]|—]2] 4
MARANTZ MV-340 BEPALIZ 150 000$00 mlal1] « | 1 |—|=]=|=[{—]|—]2] 4
MITSUBISHI HS-306 HUPA 120 000800 M|14]4] — | C |—]|—]—]|—]"*|—|—]12] 4
MITSUBISHI HS-318 HUPA 130 000800 Ml1als] — | 1 [—|—|=1—l°|°|—|2]| 4
MITSUBISHI HS-319 HUPA 140 000800 M|14] 8] — I |—=]*j—]=]*]*j—]3] 4
MITSUBISHI HS-330 HUPA 150 000$00 M|14] 8| — | o |—|—|—]°|—]°|4] 8
MITSUBISHI HS-710 HUPA 145 000800 Ml1a]af o« | 1 |=]=fe]—][*]*[2] 4
PANASONIC NV-250 SONICEL 121 000800 MI14| 1| — | — =] ]|—|—1°*|—|—|3]| 4
PANASONIC NV-460 SONICEL 136 000$00 M43 — | 1 [—]=|=[—]|[—|—13] 4
PANASONIC NV-770 SONICEL 191 000$00 M]14] 8| | eleo|—|—]|—|—]4]| 8
PANASONIC NV-870 SONICEL 210 00000 Hiwala] « | 1 o] |[=|=]|=[— 4| 4
PANASONIC NV-180 SONIGEL 197 000$00 Ml14]8] o | 1 [o]e]efe]ef[—]]4] 4
PHILIPS VR-6462 PHILIPS 95 000800 MJ30] 2| » LE |—1—]—|—]*|—|—]2}] 4
PHILIPS VR-6660 PHILIPS 115 000$00 M|30] 6] | s|leoje|—|e]e 21 4
PHILIPS VR-6860 PHILIPS 165 000$00 H[31]6] e« | 1 [e]elef[e]ef[e]°]2] 4
PHILIPS VR-6920 PHILIPS 170 000$00 H|14| 8| LE|—]e]e|—]°|°]°]|2]| 4
PHILIPS VR-6711 (portatil) PHILIPS 180 000$00 (Conjunto) | M|30| 8| o | | [e]efefe]e|eje]2] 4
SABA VR-6007 MAQUILUX 130 000$00 M4t ] o | 1 |=[efe|—[°]" 2| 4
SAMSUNG VB-510 EMACET 90 000$00 Ml1al2| — | c |—=]||=|—|=[—|—|2] 38
SCHNEIDER SVC-25 MEGASOM 104 000$00 Mis|1f —]c|—|=|[—|[—|—12] 4
SIEMENS FM-3638 SIEMENS 105 000$00 Mioglaf — | 1 [s]efe|=lef—|—]2] 4
SHARP 5F3 MULTICEL 150 00000 Hlwala] = [ 1 |=]e|e]|=|*|—|—|2] 4
SHARP 585 MULTICEL 117 000800 M|14] 4| — l—le]l*l—=l°|—]—]3]| 4
SHARP 583 MULTICEL 100 000800 M([14] 3 I [—fe]e]=|]=|—]2] 4
SINGER 520 SINGER 95 000800 M([141 6] — I |—=1*|=]—]°*]|—1—]2} 4
Beta
ITT VC-6100 STANDARD ELECTRICA 85 000$00 M7 al =] 1 Jele|=|—]|f—|—-]2]335
SANYO N-X15 EMESCO 69 000800 Misl1| « | —|=]|=[=|=]*|—|—|2]335
SCNY F-30 EMILIC DE AZEVEDC CAMPGS 128 000800 M2t 1] o | 1 [—]=|—[=]||= 21335
SONY F-60 EMILIO DE AZEVEDC CAMPCS 148 000800 Mlzila] o | 1 |=~]=[=|=]*|=]|—]|2]335
SONY 5-300 EMILIO DE AZEVEDO CAMPCS 126 000$00 Ml2t|a| o | 1 |—|ef[e]—]°]" 2| 3
SONY S-700 EMILIC DE AZEVEDO CAMPCS 206 0D00S00 Ml21} 6| o | 1 |e]efe]e]ef=]|—]|2]|3
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NOTAS 7 E .
S| - =
O = Opcional. : E BIE) |3
CCD = Ver VIDEO CAMARAS ¢ -sg = =| 8 =
CAMCORDERS = Camara e gravador num s corpo. i EEE =2 E = & &
VHS-C =IMini-Cassete utilizada em videogravador com adaptador 2==|w = o
EEs| 2 m| = o= )
VHS = VHSMOVIE. v () =12 = olZs
BETA = BETAMOVIE. 222l 2| |22 w. |2]E2
Salvo menséo contraria, 0s pregos dos “Camcorders’ incluem acessorios. ‘g’gi =|3|2 = 'g.l; nﬁ s =3
Slegs|u|s5|=]| & 22 oo ]
S|2238|2|e|s| & [=|aE ng (2|28
MARCA E MODELO |FORMATO|  REPRESENTANTE PREGO (Aproximado) | 2 |S==|2|2|5| 2 |8|28| 22 |E|82
BLAUPUNKT CRI200 VHS GRUPO BOSCH 268 000800 (S/acessorios) | o 10| = | 2 |9-54 |6X) 250 | NEWVICON | O | 3,1
JVC GR-C2 VHS-C ORIELA 360 000$00 . ° 15) » | 1 18-48|6X] 250 | SATICON| 0 | 2,1
PANASONIC M-3 VHS SONICEL 287 000800 (S/acessorios) | | o [10| o | 2 |9-54|6X| 250 | NEwvicoN | 0 | 2,5
PHILIPS VKR ..6810 VHS PHILIPS 320 000800 . 10f = | 1 |9-54 |6X]| 250 | NEWVICON | 0 | 2,5
PIONNER VX-M800 V8 SETRON 290 000800 . . 22| = | 1 [12-72]6X| 330 CCD 0f 2
SANYO BETAMOV. 200] BETA EMESCO 211 000800 o| — [35] e[| 1]|954]|6X| 275 |TRINICON] 0 | 2,75
SONY CCD-V8AF V8 EMILIO AZEVEDO CAMPOS 290 000$00 e . 22| = | 1 |12-72|6X| 330 CCD 0] 2
o
Fa =
=
VIDEOCAMARAS |: ;
= g
= @ =
= 2 2 g
fxy = =1 o
NOTAS = = = | &
= = = [*]
= = =] <
o £ i
As video camaras sao compativeis com todos os formatos. = = = - 4
CCD = CHARGE COUPLED DEVICE — Substitui o tubo de ima- = ] = =l ;‘ g
gem por condutores tipo fotosiodos de silicio. a2 = L R =
w (%] —i [ [
16| = 2 2|4 |2 TUBO DE 2
MARCA E MODELO REPRESENTANTE PRECO (Aproximado) | 2 | 2 S = &2 = | = IMAGEM a
BLAUPUNKT TVC-373 GRUPO BOSCH 199 000800 0] o 6X 8,5-51 250 | o e CcCD 0,75
BLAUPUNKT TVC-313 GRUPO BOSCH 153 000$00 7 6X 8,5-51 270 |i— | » NEWVICON 1.1
BLAUPUNKT TVC-323 GRUPO BOSCH 191 000800 7.1 | e 6X 8,5-51 270 | o | = NEWVICON 1,3
CANON VC-30 SEQUE 251 000800 10 . 8X 10-80 320 o | SATICON 2,2
CANOCN VC-200 SEQUE 251 000$00 20 . 6X 8,5-51 270 o | o SATICON b
PANASONIC G-1 SONICEL 327 000$00 20 | — 12X 10-120 350 e | NEWVICON 2,7
PANASONIC A-1 SONICEL 158 000$00 7 | — | 8x 8,5-51 300 | o | NEWVICON 1,1
PANASONIC A-2 SONICEL 216 000$00 T | 6X 8,551 300 | » || NEWVICON 1,3
PHILIPS VK-4033 PHILIPS 118 000$00 10| — | 6x 12-72 300 | — |- NEWVICON 1,5
PHILIPS VK-4053 PHILIPS 145 000800 10| » 6X 1272 300 | — |« NEWVICON 12
LEITORES COMPACT-DISC (AUDIO)
MARCA MODELO REPRESENTANTE PRECO (Aproximado)
AKAI CD-A30 GALSOM 68 000800
BLAUPUNKT CDP-05 (AUTOMOVEL) " GRUPC BOSCH 138 000800
MARANTZ CD-73 BEPALIZ 120 000$00
ONKYO DX-300 A. C. LIMA E GODINHO 340 000$00
PANASONIC SLP-1 SONICEL 110 000$00
PHILIPS CD-150 PHILIPS 65 000800
PHILIPS CD-350 PHILIPS 75 000$00
PIONEER PD-6010 SETRON 84 000$00
PIONEER PDM-6 SETRON 105 000800
SHARP DX-610 MULTICEL 72 000%00
SHARP DX-110 MULTICEL 70 000$00
YAMAHA CD-X2 VALENTIM CARVALHO 115 000$00
< YAMAHA CD-3 VALENTIM CARVALHO 150 000$00
YAMAHA CD-2 VALENTIM CARVALHO 184 000$00
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Panasonic, a JVC e a Sony sao
talvez as trés marcas japonesas
que hoje em dia ninguém pde em
causa, devido sem duvida ao ca-
racter «criativo» que tém concedido ao
video amador (e ndo apenas este). De
certa forma, todos pensarao que 0s mo-
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video analise

PANASONI

A MEDIA GAMA

delos oriundos do trio nao sao perfeitos
em toda a gama, mas a consciéncia de
que se oferece o melhor produto por de-
terminado preco & uma situagao menos
contestada.

Contrariamente a alguns fabricantes
que preferem a quantidade a qualidade,

Panasonic, JVC e Sony, nao disfargam
uma situacao de racionalidade que no
campo japonés é talvez impar. Por todas
estas razdes nao se pense encontrar
grandes fungoes e efeitos especiais, o
produto perfeito, neste campo, exige um
preco e quando ele nao se verifica & sinal




NV-460

'MATSUSHITA

de que algo nao esta suficientemente de
acordo.

Produzidos pela Matsushita, o maior
fabricante de equipamentos electronicos
de consumo em todo o mundo, os vi-
deogravadores (Panasonic e no geral
todo o equipamento video) possui ele-

vada qualidade e um tanto elevado prego
— por vezes elevado demais: a fama e a
qualidade sao dois factores importantes.
No caso do NV-460, um média gama
atraente e de facil uso, o preco, em re-
lagao com as possibilidades, € justo, e as
caréncias em determinados aspectos sao

MAL] PROGRAMMIE

com'ﬁensadas pelas vantagens de outros.
Tudo bem, portanto.

Facil uso € um dos aspectos primor-
diais do 460. Quem nunca tiver utilizado
um VCR ficara talvez preplexo perante
uma terminologia técnica, comum a todos
0s videos de hoje, mas que naturalmente

TIMER IRECQ L{J
OF F g g1
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ignora. Porém, ndo sera com o 460 que
se verificara o «terror tecnoldgicor» gue
alguns aparelhos inspiram. Por vezes,
para chegar a determinados objectivos
{por exemplo, & programagao), bastara
seguir um traco de determinada cor e
tudo se clarifica. O facil acesso ndo
termina aqui. Exteriormente e guando
desligado, 0 460 ndo mostra o essencial
do teclado. Uma tampa inferior roda
entao, mostrando todo o teclado em plano
inclinado — solucae importante e de bom
efeito estético, ja que, ao mesmo tempo,
consegue-se obter boa iluminagdo dds
comandos e, por outro lado, a inclinagéo
do plano proporciona um aspecto «inte-
grado» no conjunto.

Excelente telecormnando, com 12 fun-
¢oes que permite praticamente todo o tipo
de operagdo, inclusive ligar e desligar o
VCR.

Naos controlos de imagem verifica-se a
existéncia do tracking e do controlo de
contraste.

Algum ruido exterior de funcionamento
mas pouca incomodativo. Finalmente, um
display racional, largo e claro, dispondo
em sua volta das teclas essenciais e de
mais imediata utilizagao (como ¢ ITR —
gravacao instantanea).

Para quem aprecia a programagac no
tempo, 14 dias e 3 pregramas néo lhe
porao muitas dificuldades, no entanto, ©
460 ndo possui reserva de energia para a
programacao e. caso falhe a corrente
eléctrica, nem que seja por um simples
minuto, 14 se vao os pregramas das férias
— e isso, &, infelizmente, corrente em
Portugal.

FUNCOES DE IMAGEM
E EFEITOS ESPECIAIS

Se pretender gravar uma sequéncia de
programas e n&o acertar previamente, o
fim da Ultima sequéncia. o 460 deixar-lhe-
-4 um espagco de cerca de trés segundos
de ruido, justamente, porque NAo possui
backspacing. No entanto, se proceder
como atras se disse, as interferéncias na
ligacao sao praticamente nulas. De qual-
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quer modo, para nos — e isto & pura-
mente subjectivo — somos sensiveis ao
backspacing nos VCRs, primeiro, pela
qualidade final da gravagao, depois, pela
comodidade & rapidez de trabalho que
iss0 proporciona, especialmente se se
tratam de programas intercalados por
pouco tempo.

Apesar de tudo, o NV-460 compensar-
-lhe-a esta insuficiéncia com um exce-
fente som {80 a 10 000 Hz) € uma néo
menos excelente qualidade de imagem,
de grande preciséo de cor e reduzido
ruido. Na pause existe uma terceira
cabeca que lhe permitira a anulagéo das
linhas de ruido, bem como uma franca
nitidez, ainda que a estabilidade ndo seja
perfeita (aqui, um botao manual de acerio
de pause teria resolvido o problema).

Também a imagem a imagem nao apre-
senta linhas de ruido, sendo correcta a
passagem dos quadros e excelente na
nitidez. Na procura visual rapida, as
duas pequenas linhas de ruido confe-
rem-lhe franca visibilidade e manutencao
da fidelidade de cor.

Enfim, por 135 mil escudos, o Pana-
sonic NV-460 poderia apresentar algo
mais (relembramos o backspacing ou a
reserva de energia para a programagao),
em contrapartida, ele nac lhe nega a
qualidade onde ela se mostra imprescin-
divel (nas fungCes de videogravador e
imagem, o mais importante, nao?), por
isso, a compra reside na opgdo de um
bom produto por algum dinheiro, ou um
produto muito bom por muito mais di-
nheiro!

Tt omwaricn

LO Ihforméz‘ica

RESOLVA O SEU PROBLEMA DE LLV.A.

... AUM PRECO MICRO. SO 180 000

OFERTAS: P.0.C.{Programa Oficial de Contabilidade) ou
D. BASE Hl {Linguragem Ficheiro}

FACIL... VERSATIL... INOVADOR... EXPANSIVEL... INDISPENSAVEL... BONITO... BARATO...
ESTA DECIDIDO! PROCURE-NOS!

OFERECEMOS-LHE: ASSISTENCIA TECNICA OFICIAL, APOIO NA APRENDIZAGEM,
INSTALACAQ, ESCLARECIMENTOS TECNICOS, CONDIGOES DE CREDITO ESPECIAIS, ETC.

ASSISTA A UMA DEMONSTRAGAQ AS 3,75 E 5,°5-FEIRAS, DAS 18.00 AS 21.00

JOSE DE MELO & SILVA, LDA.
E L,O ESCRITORIO: Rua Bermardim Ribairo. 15 — LOJA ZODIAGO — R. Conde Agdondo. 5, Loja C

LOJA MELO: Rua Gongalves Crespo. 18-C — Tel. Zogiaco: 54 993 04, Tel, Melo: 52 56 69 — 1100 LISBOA

-




Apresentacao
Acessibilidade e clareza de controlos
Relacao preco/qualidade ..............cveeenn,
Fungées de imagem (qualidade) .................
Qualidade de gravagao/reproducac
Reprodugao sonora
Geral

' TESTES ANTERIORES

PHILIPS = - VR-B4¢
ITT - VC-600¢
PHILIPS - VKR-6800::
. (VHSMOVIE}

AKAl - -VS-303
SINGER-" " VK3
JVC T HRDIS0E
SONY - “SL-FE0EC:
SONY: 7. A300
SONY © " CCD-va < 8mm,
- {Camcorder). =000
JVC T GR-C2 Y HS
s (Videomovig) i
SINGER - vB520. .
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BREVEMENTE
EM TODO O PAIS

. COCEDITE
Uma edicao SOEEDPINE
Av. da Republica, 47 - 1.° Dt.° ® 1000 LISBOA
Tels: 76 73 26/76 73 39/76 89 11
Telex: 40 117 CEBRO P,




Representante: F.C. Alves, Lda. — Prac. Florbela Espanca, 31-A — Tel. 2767347
— 2800 ALMADA
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" BASF FlexyDisk

Forfovoz -Adapt.

Tecnologia de ponta para a sua Seguranca

I BASF
FlexyDisk 525

=IBASF

ElexyDisk
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BASF FlexyDisk
5.25; 5.25" HD, 8"

O dobro da duragao
para maior seguranga
dos seus dados.
Testadas para 35
milhoes de passagens
da cabega por pista.

BASF FlexyDisk Science
5.25! 5.25"HD

A qualidade superior
para condigbes
desfavoraveis de
gravagao. Resistente
até + 70° C.
Testadas para 70
milhdes de passagens
da cabega por pista.

EIBASF

ElesgyDisk
&5 A :

BASF FlexyDisk
3.5"

O FlexyDisk de
elevada densidade
para a nova
geragao de Micro
Drives.

Peritos dos mais
diversos sectores
optam pela BASF
FlexyDisk, porque tém
que ter a certeza, que
os resultados dos
seus trabalhos ficam
registados.

A absoluta seguranga
de dados e a quase
ilimitada duragéo da
BASF FlexyDisk sao o
resultado da
competéncia cientifica
e tecnologica da
BASF — empresa
mundial de produtos
quimicos,

A BASF FlexyDisk
explica a sua posigao
de topo através de:

(J matéria fabricada
segundo os mais
recentes metodos

J evolugao de
progressivas
tecnologias de
produgao

[} métodos
cientificos, atraves
dos quais, todo o
processo de fabrico
& controlado
permanentemente

[ a certeza, de que
cada BASF
FlexyDisk & testada
mais de uma vez
antes de sair da
fabrica.

A capacidade dos
futuros
Microcomputadores
vai multiplicar-se.

Por isso & que ©
Departamento de
investigagao da BASF
trabalha em novas
tecnclogias com
densidades de
gravagao 20x
superiores as actuais.

GIBASF



