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editorial

O computador

€ mais simpatico

rapida evolugao da socie-

dade em que vivemos veio

criar a necessidade de

reavaliar o sistema edu-
cativo. Os progressos tecnolégi-
c0s que acompanharam essa evo-
lugao formecem, por sua vez, meios
inéditos para a resolugéo dos pro-
blemas emergentes. O ensino as-
sistido por computador, uma ino-
vagao possivel entre outras, veio
facilitar uma aprendizagem pela
descoberta activa da realidade,
orientada para o desenvolvimen-
to das capacidades intelectuais.
Por outro lado, veio auxiliar o alu-
no nos processos de aquisigao e
refor¢o dos conhecimentos, per-

mitindo-lhe realizar simulagées,
consultar bases de dados e recor-
rer a programas pedagégicos ja
elaborados.

E a este tema que Mini Micro’s
volta nesta edi¢ao do final de 1985
— precisamente porque entende-
mOoSs que 0S MICros nao se esgo-
tam nos jogos e nas «brincadei-
ras» mais ou menos bem conse-
guidas que vao povoando o ima-
ginario colectivo dos apreciadores
de uma das mais recentes e apai-
xonantes tecnologias.

E preciso dar uma razao (itil aos
micros — e aos micros que mui-
tos de ndés tém em casa —, para
além de os usarmos como simples

alternativa aos nossos afazeres ou
paixoneta ludica passageira. Va-
mos comegar a ver neste numero
0 que os micros podem fazer pa-
ra tornar menos fatigante e mais
proveitoso o ensino de muitas das
matérias que continuam a ser ho-
je um quebra-cabecgas para muita
gente. Da utilizagao do computa-
dor no ensino dizia, nao ha muito
tempo, um jornal francés, repro-
duzindo o que lhe dissera uma
crianga de nove anos que acaba-
va de ter a sua primeira experién-
cia com o posto de trabalho de
um sistema de EAC: «E como nas
aulas, com a diferenga de que o
computador é mais simpaticol»
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O ENSINO ASSISTIDO
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tentativa de acompanhar o de-

senvolvimento da sociedade ac-

tual seguindo os métodos tradi-

cionais de ensino tem-se reflec-
tido numa sobrecarga crescente dos cur-
riculos existentes, conduzindo a aquisi-
¢ao e retengao de enormes quantidades
de informagao e a perda de ligagéo en-
tre 0os conhecimentos ministrados nas di-
versas disciplinas. Numa sociedade em
rdpida evolugédo é cada vez mais neces-
sario compreender novas situagoes, sa-
ber reagir ao imprevisto e ganhar a ap-
tidao para inovar. Em vez de meramente
obrigar o aluno a absorver e a reter co-
nhecimentos, a educagéo deve ser orien-
tada para o desenvolvimento do pensa-
mento inventivo e da capacidade de apli-
car de forma criativa a informagao dis-
ponivel.

Um dos meios que se tem vindo a
tentar utilizar, desde ha cerca de duas
décadas, para orientar a educagao nes-
te sentido é o Ensino Assistido por Com-
putador (EAC). Nesta forma de ensino
sao exploradas as potencialidades do
computador para facilitar a aprendizagem
e conduzir a um tipo de preparagao mais
adequado as novas exigéncias do ensi-
no.

Numa fase primitiva, caracterizada pe-
lo elevado preco dos computadores e
por limitadas facilidades no capitulo da
programacgao, as experiéncias foram
pouco animadoras. Por um lado, surgi-
ram tendéncias para substituir totalmen-
te o ensino tradicional pelo ensino assis-
tido pelo computador, o que, aliado a ri-
gidez dos mddulos  de ensino disponiveis
na altura, conduziu a experiéncias de-
sastrosas; por outro lado, a falta de ex-
periéncia no dominio pedagogico relati-
vamente a introdugao de formas de
aprendizagem diferentes levou a constru-
cao de modulos de ensino em que o
computador imitava simplesmente o pro-
fessor, desperdigando-se assim as reais

potencialidades do novo meio de ensino
como auxiliar, e ndo como substituto, do
professor. A evolugao da tecnologia, es-
pecialmente no que se refere ao desen-
volvimento de sistemas de microcompu-
tadores com uma relagdo qualidade/pre-
¢o muito favoravel e a disponibilidade de
metodologias e de linguagens de progra-
mag¢ao mais evoluidas, veio abrir novas
perspectivas neste dominio.

O DIALOGO )
COM A «MAQUINA AMIGAVEL»

A utilizagao de meios informaticos no
ensino traz uma situagao pedagodgica no-
va, de interacgao entre maquina e alu-
no. O dialogo com uma maquina amiga-
vel, de paciéncia infinita e com capaci-
dade de resposta imediata, pode produ-
zir efeitos muito benéficos. Um jornal fran-
cés (ALI8O0) descrevia ha algum tempo
nos seguintes termos a opiniao de To-
mas, uma crianga de nove anos que aca-
bava de ter a sua primeira experiéncia
com o posto de trabalho de um sistema
de EAC: «E como nas aulas, com a di-
ferenga de que o computador é mais
simpatico. Deixa-me recomegar, e diz:
‘Tenta outra vez’. E quando falho, ndo
me grita, explica o problema de outro
modo, varias vezes, e quando consigo,
diz-me: ‘Tomas, tu és formidavel’. Faze-
mos o0 que queremos. E bestial!»

O PODER -
DA REPRESENTAGAO

E sobejamente reconhecido o poder
da representagao grafica da informagéao.
Sao inimeros os casos em que a figura
se torna o Unico meio de ilustrar situa-
¢Oes. A possibilidade de gerar figuras e
modifica-las, por meio de comandos sim-
ples, € um dos méritos do ensino assis-
tido por computador. De todas as técni-

POR COMPUTADOR

2 «Quando falho, nao
me grita!»

cas graficas a mais poderosa, a da Ani-
macao, que permite ilustrar conceitos
por representagao dinamica de proces-
sos, é facilmente realizavel com compu-
tadores.

A simplicidade no manuseamento de
graficos, o reforgo da interacgdo compu-
tador-aluno e a provisao de caracteris-
ticas que facilitam aos professores a
adaptacao e construgao de programas
de indole pedagodgica, tem-se tornado
um dos objectivos centrais das lingua-
gens de programagao que comegaram a
ser conhecidas especificamente para o
ensino. Com base nestas linguagens e
nos equipamentos de prego reduzido que
a microelectrénica passou a facultar, a
generalidade dos paises mais industria-
lizados tem vindo a desenvolver e a es-
timular, em ritmo crescente, a introdugao
das tecnologias da informagao como ins-
trumentos auxiliares de ensino.

2 Mini Micro's



ALGUMAS FORMAS
DE ENSINO ASSISTIDO

As tecnologias da informagao como ins-
trumentos auxiliares no ensino secunda-
rio tém sido objecto de estudos, debates
e conferéncias em toda a parte do mun-
do e também em Portugal. Neste domi-
nio & de realgar o empenhamento de um
grupo de professores do Departamento
de Engenharia Electrotécnica, da Univer-
sidade de Coimbra, que ao assunto tém
dedicado trabalhos aprofundados e es-
tudos de incontestavel merecimento.

E com base num desses trabalhos,
apresentado por Teresa Mendes e Dias
de Figueiredo, numas Jornadas de En-
genharia realizadas nao ha muito tem-
po, que Mini Micro’s resolve voltar a
esta tematica por nos parecer que a sua
abordagem constitui polo complementar
precioso na presente e futura visdo do
computador. E também porque, muito em
breve, o programa MINERVA — um pro-
jecto da autoria daquele grupo de infor-
matica, ja aprovado superiormente — ira
arrancar, certamente com as indecisoes
naturais em quem comega, e, porventu-
ra, com as desconfiangas que ainda po-
de gerar a entrada do computador nas
escolas.

Mas voltemos ao tema desse trabalho
para referimos que a introdugao de meios
informaticos no ensino se iniciou com o
ensino programado. Neste tipo de ensi-
no a aquisi¢ao de conhecimentos é feita
apresentando a informagao por meio de
um conjunto de perguntas-respostas que
foram pré-determinadas com base nas
respostas esperadas.

Estas perguntas-respostas podem
constituir apenas uma sequéncia linear
de etapas que é seguida no caso de
respostas correctas e que € retomada
no caso de respostas falsas, ou podem
ainda organizar-se sob a forma de uma
rede ramificada a varios niveis de difi-
culdade. Neste tipo de ensino, apesar
da informagao apresentada ao aluno ser
a mesma que pode estar contida num
livro de texto, o computador vai permitir
diversificar as alternativas, possibilitan-
do assim que alunos com ritmo de pro-
gressao distintos evoluam segundo vias
diferentes.

Houve ao longo da década de sessen-
ta varias tentativas falhadas de introdu-
Zir o ensino programado nas escolas.
Actualmente, e apds uma longa fase de
experiéncia e de reflexao, considera-se
que apenas se justifica em situagoes
muito especiais. Um caso tipico é o dos
programas de formagao técnica em que
se pretende essencialmente transmitir in-
formagao de forma adaptada a cada in-
dividuo.

EXERCICIOS REPETITIVOS

Outra forma de ensino assistido por
computador é a apresentagao de EXER-
CICIOS REPETITIVOS cujo objectivo &
oferecer a pratica dos mecanismos de
manipulagdo de conceitos. O computa-
dor propde problemas aos quais o aluno
procura dar resposta. Se a resposta for
certa, o computador apresenta outro pro-
blema de maior dificuldade; se for erra-
da, o computador sugere problemas mais
faceis, e podera, eventualmente, acon-
selhar o0 auxilio do professor. Os exer-
cicios repetitivos permitem individualizar
0 ensino, e tém encontrado particular su-
cesso fora da sala de aula, como forma
de orientar e estimular o aluno no seu
trabalho de consolidacao dos conceitos
tedricos.

Para tentar ultrapassar a rigidez dos
dois métodos anteriores, que apenas de-
terminam se a resposta final é certa ou
errada, utiliza-se o MODO DIALOGO,
que é caracterizado por um elevado grau
de interacgao aluno-maquina, na forma
de uma «conversagao». O aluno pode
também fazer perguntas, o que favorece
as actividades de pesquisa e participa-
¢cdo. Toda a pergunta ou resposta do
aluno leva o sistema a uma de diversas
reacgoes: aconselhar outra via de reso-
lugdo, guiar o aluno no sentido de uma
revisdo de conceitos base, fazé-lo des-
cobrir as contradigoes do seu raciocinio.
Este método exige grande esforgo de
preparagdo do material de ensino e le-
vanta alguns problemas ao nivel da lin-
guagem a usar no didlogo. Em contra-
partida, uma vez que o ensino é condu-
zido por meio de tentativas sucessivas,
nao é sé uma forma de aquisigao de
conhecimentos mas também um factor
importante no desenvolvimento das ca-
pacidades intelectuais dos alunos.

SIMULAGAO

Também com o objectivo de propor-
cionar ao aluno a aquisigao de métodos
de raciocinio e de dedugdo sao usados
programas de SIMULACAO. Uma das
formas de utilizagdo desses programas
consiste em efectuar experiéncias de si-
mulagao sobre um modelo implementa-
do previamente no computador. As ex-
periéncias poderdo visar a descoberta
de valores de parametros ou relagdes
entre parametros, ou o estudo dos re-
sultados provocados num ambiente si-
mulado por introdugao, pelo aluno, de
determinados valores de variaveis. A ni-
veis mais elevados é também util que o
aluno aprenda a desenvolver modelos
de situagoes e a testar a sua validade.

Apesar de ser um método que exige bas-
tante tempo de computagao, € um dos
mais eficazes para desenvolver a intui-
¢ao e aumentar a sensibilidade pratica
as situagdes simuladas. Como permite
representar fendmenos de uma forma
muito mais rapida do que a sua ocor-
réncia real e produzir grandes quantida-
des de dados, possibilita também a ex-
periéncia com situagoes dificeis ou im-
possiveis de obter na realidade.

Outra tendéncia que tem vindo a ser
seguida com algum sucesso é a da
CONSTRUGAO DE PROGRAMAS DE
COMPUTADOR como meio de desenvol-
ver a capacidade de formulagdo e reso-
lugao de problemas. Construir um pro-
grama de computador envolve nao sé o
conhecimento do problema como também
do método de o resolver. Para esse efei-
to sao utilizadas linguagens simples de
aprender e utilizar, e especialmente con-
cebidas para auxiliar a resolugao de pro-
blemas.

0S JOGOS EDUCATIVOS

A utilizagao de JOGOS EDUCATIVOS
pode também ser considerada como um
método para o desenvolvimento de ap-
tidoes intelectuais. O poder motivador
dos jogos é assim explorado para incen-
tivar a pratica das matérias aprendidas.
Sao indispensaveis no entanto, uma es-
colha criteriosa dos jogos e a precaugao
de evitar que os aspectos motivacionais
obscuregam os objectivos do ensino.

O uso de PROGRAMAS DE APLICA-
CAO, adequado para auxiliar a resolu-
c¢ao de problemas, faz diminuir o tempo
tradicionalmente dedicado a calculos la-
boriosos. Assim, permite devotar mais
tempo a consideragao de aspectos de
formulagao e generalizagao do proble-
ma. Podera ser desejavel, em alguns ca-
s0s, que ao utilizar o programa de apli-
cagao o aluno conhega de antemao o
método no qual 0 programa se baseia.
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KASPAROV

novo campeao mundial de xa-
drez, Garri Kasparov, vai co-
mercializar a partir do préximo
ano o seu estilo e caracteristi-
cas de jogo, através de programas para
computador, destinados ao mercado oci-
dental — foi agora revelado em Bona.

O perito alemao-federal em computa-
dores, Frederic Friedel, amigo pessoal
de Kasparov, disse que o jovem cam-
peao desloca-se em Dezembro a Ham-
burgo para analisar as possibilidades do
negoécio e contactar as primeiras firmas
interessadas.

Kasparov pretende também criar o pri-
meiro banco de dados de xadrez para
os adeptos da modalidade em todo o
mundo, arquivando milhares de partidas

de grande interesse em pouco mais de
uma duzia de discos para computador,
de facil comercializagao e acessiveis a
qualquer jogador, profissional ou nao.

Para a consulta e estudo do arquivo
de xadrez computorizado, o utilizador
precisara apenas de uma pequena uni-
dade domeéstica, metodo mais comodo e
facil do que a analise de partidas efec-
tuada com base em livros especializa-
dos.

Numa segunda fase, Garry Kasparov
pensa produzir cursos de xadrez para
serem utilizados em computadores do-
mesticos e esta também disposto a pro-
duzir discos com comentarios e analises
das partidas que realize no ambito de
futuros campeonatos mundiais.

JOGAR AOS 7 ANOS

Mas quem é Kasparov? Para os me-
nos atentos as proezas do campeao
mundial de xadrez, diremos que foi o
mais jovemn «grande-mestre» a conseguir
um titulo na longa histdria dos matchs
mundiais, 0s quais comegaram em 1986
com a vitoria do checosiovaco Steiniz
Kasparov conseguiu o titulo este ano —
recordemo-lo —, mercé da vitéria obtida
sobre 0 seu compatriota sovietico, Ana-
toli Karpov, que conquistara o primeiro
titulo mundial em 1975. Num match de
24 partidas, Kasparov somou 13 pontos
contra 11 de Karpov, que abandonou ao
42 .° lance a ultima partida.

4 Mini Micro’s
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. ponderante os antigos campedes mun-

Kasparov, apaixonado pelos computa-
dores pessoais, assinou ja um contrato
com uma empresa_japonesa fabricante
de computadores, o qual permite & firma
nipénica dar o nome do campe&ao mun-
dial a um dos seus mddulos, que pre-
tende ser uma introdugao ao seu estilo
de jogo.

Garry Kasparov nasceu a 13 de Abril
de 1963 na cidade de Baku — e aos se-
te anos comegou a frequentar a secgao
de xadrez da sua cidade natal, tornan-
do-se candidato a mestre trés anos de-
pois.

Ainda crianga, Kasparov impressiona-
va os peritos pelo seu relevante dom de
combinacgao e pela capacidade de pro-
vocar verdadeiras «tempestades» no ta-
buleiro, 0 que provava o seu grande ta-
lento.

No desenvolvimento das capacidades
do jovem Kasparov tiveram papel pre-

diais Aleksander Alekhine e Mikhail Bot-
vinnik, cuja escola frequentou, durante
cinco aos, entre 1973 e 1978.

Bicampeao nacional da URSS, em ju-
venis, Kasparov atingiu o titulo de mes-
tre aos 15 anos. Um ano depois, parti-
cipou no seu primeiro torneio internacio-
nal entre xadrezistas seniores em Banja-
-Luka e venceu, deixando para tras no-
mes conhecidos como os dos grandes-
-mestres Petrossian, Andersson e Es-
meical.

Aos 17 anos, cumpriu a norma de
grande-mestre internacional e foi cam-
peao mundial de juvenis. Garry Kasparov
foi campeao da Uniao Soviética em 1981,
bicampeao olimpico pela selecgao da
URSS e detentor do «Oscar de Xadrez»
de 1982 a 1983.

Garry Kasparov, a data em que foi pro-
clamado campeao mundial, vivia em Ba-
ku, onde é aluno do quinto ano do Ins-
tituto de Linguas daquela cidade, mas
foi em Moscovo, no final da ultima par-
tida do mundial, vivida com emogao na
Sala de Concertos Tchaikowski, que o
novo campeao viria a ser aclamado co-
mo campeao do mundo.

E ja agora mais alguns pormenores
para ajudar a entender a proeza extra-
ordinaria deste jovem de 22 anos: mais
de cinco mil horas a pensar e 1863 lan-
ces, distribuidos por 414 dias, 227 dos
quais em competicdo, foram necessarios
para Garry Kasparov conseguir o titulo.
A histéria de Kasparov inspirou um es-
critor portugués — Luis Santos —, que
se debrugou sobre a vida e carreira do
grande xadrezista mundial num livro in-
titulado: «Kasparov, percurso do Jovem
Campeao» (Editorial Caminho).
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GERTRUDE, O COMPUTADOR
QUE VAI VENCENDO
OS ESTRANGULAMENTOS...

GERIR O TRANSITO
DE UMA GRANDE
CIDADE

S habilidades de GERTRUDE
nao tém conto... Por exemplo,
pode jogar com um sentido ou
com o outro; pode desimpedir o
BUS e demorar, mais ou menos, a dar
luz verde aos carros. Se o computador
falhar, ha microprocessadores instalados
em cada semaforo, programados para
gerir autonomamente o seu cruzamento.
Uma bateria de reserva, em caso de co-
lapso, continuara a enviar o sincronis-
mo para todos os semaforos. De que
estamos a falar? Pois muito simplesmen-
te de GERTRUDE — o computador que
detesta engarrafamentos, um big bro-
ther amigavel e superinteligente que, des-
de ha alguns meses, comanda todos os
semaforos da Baixa lisboeta.

GERTRUDE — Gestao Electronica de
Resolugao do Trafego Rodoviario Urba-
no Desafiando os Engarrafamentos —
diverge, e muito, do sistema computori-
zado de multiprogramagao que estava a
funcionar em Lisboa desde a década de
70. Este sistema, embora também per-
mitisse uma gestdo descentralizada do
transito urbano, baseava-se num conjun-
to de unidades (os submasters), que
nao dispunham de poder decisorio.

Mas com GERTRUDE é possivel pra-
ticar-se uma informatica repartida, atra-
vés de um Comando Central e varios
PC's (Postos de Controlo), em que os
minicomputadores-ai instalados efectuam
todos os calculos de trafego, em cada
momento, e enviam as respectivas or-
dens para os seus semaforos.

O novo sistema apresenta, pois, esta
grande vantagem: em cada instante, é
capaz de avaliar a configuragio do tran-
sito e procurar, por si mesmo, a melhor
resposta.

Para que se tenha uma nogao mais
correcta das diferengas em relagao a
multiprogramagao, o chamado periodo de
integracao (o tempo entre cada decisao),
chegava aos dez minutos. Agora, GER-
TRUDE opera em tempo real, ja que em
vez da tal unidade submaster existe um
computador de facto. Concretizando: até
ha bem pouco, cada alinhamento dispu-
nha de 16 cruzamentos que eram geri-
dos de uma maneira nada flexivel. Nes-
te momento, por virtude de GERTRUDE,
cada zona homogénea & gerida em tem-
po real por cada semaforo, cujo compor-
tamento, em situagbes normais, € resul-
tante de uma ordem enviada pelo com-
putador central.

NOVE OPGCOES

Enfiadas nos pavimentos das ruas de
Lisboa, existem espiras de comprimento
de cauda que, em cada meio segundo,
informam sobre a situagao do trafego au-
tomével. O computador pode assim es-
colher, segundo a segundo, a melhor so-
lugao em face das respostas que lhe vao
chegando, provenientes desses discretos
detectores, que registam as variagoes do
campo electromagnético a passagem das
massas metalicas.

Com GERTRUDE, a possibilidade de
escolha de programas € infinita. O sis-
tema dispoe de nove opgdes de tempo
de ciclo (sinal vermelho a sinal verme-
tho), entre os 60 e os 100 segundos e
em pequenos escaloes de cinco segun-
dos.

Dentro de cada tempo de ciclo, tem
ainda a capacidade de reagir diferente-
mente consoante as situagées. Como ja
se disse, o sistema antigo era rigido, com

uma sequéncia fixa por cada programa.
E se as desvantagens eram muitas, fa-
¢a-se justica a uma vantagem de monta:
com 300 detectores cobria-se toda a area
de Lisbpa, enquanto que em relagao aos
«informadores» de GERTRUDE, s6 na
Baixa, colocaram-se 180 em apenas 50
cruzamentos, custando a voita de 15
contos cada um deles.

PRIORIDADES
PARA OS TRANSPORTES
PUBLICOS

O novo sistema possibilita igualmente
que sejam estabelecidas prioridades pa-
ra os transportes publicos, ambulancias
e carros dos bombeiros. Neste caso, ca-
da quartel dispoe de um teclado onde
sao escolhidos os percursos de acesso
aos locais dos sinistros. O computador,
no Posto de Controlo, recebe a informa-
¢ao e reconhece que é um pedido com
prioridade, agindo em consonancia. Ca-
da viatura dos bombeiros esta equipada
com um pequeno emissor, o qual permi-
te que GERTRUDE conte quantos carros
sairam, abrindo uma onda verde para 0s
«soldados da paz» e fechando aquelas
artérias aos restantes transportes.

Por outro lado, se ha coisas de que
GERTRUDE nao gosta, uma delas é que
nos cruzamentos os carros fiquem tran-
cados. Ao abrir os semaforos, GERTRU-
DE conta, criteriosamente, quantos vei-
culos podem passar, para que 0s cruza-
mentos fiquem desimpedidos.

Espectacular é, também, a sua actua-
¢ao nas viragens a esquerda: GERTRU-
DE apercebe-se de quantos s&o os car-
ros que pretendem efectuar a manobra
e consoante o numero, assim mantém o
sinal mais ou menos tempo aberto.

6 Mini Micro's



O CONCEITO DE GARRAFA

A fludez do transito gerido pelo sis-
tema GERTRUDE inspira-se no concei-
to de garrafa: quando a invertemos, ata-
balhoadamente, o liquido tem maior difi-
culdade em escorrer; quando a inclina-
mos. suave e gradualmente, o seu con-
teudo e despejado mais depressa. No
caso de Lisboa, as zonas excedentarias
correspondem ao ventre da garrafa e a
zona critica da Baixa, ao gargalo.

A histona de GERTRUDE tem dez anos
e leva-nos ate Bordeus, uma cidade fran-
cesa que se debatia com colossais en-

no, quais sao as situagoes de conflito de
transito (intervalo veicular, filas de espe-
ra. taxas de ocupagao por espira. etc.)

Os beneficios sac tais que. para la
das opinices positivas dos automobilis-
tas comuns e dos taxistas, ate a propria
Carris teve que melhorar os seus hora-
rios, pois os autocarros comegaram a
acumular-se em demasia, por viajarem
tao depressa.

Tambem em Franga, foi possivel re-
gistar uma redugao geral da ordem dos
50 por cento de tempos de percurso dos
autocarros de Bordeus (havendo linhas
que melhoraram até 75 por cento).

O GRANDE SEGREDO
E A COORDENACAO

O grande segredo sera a coordenagao.
que ordena ao computador que faga tu-
do para que se sucedam as ondas. ver-
des. Os tempos de ciclo baixo sac os
ideais. por produzirem menos tempos de
espera para automobilistas e peoes. No
sistema antigo multiprogramado. o tem-
po de ciclo maximo chegava a entrar em
funcionamento as oito horas da manha
e so ao fim do dia e que descolava.

Mas o GERTRUDE pode. ainda. me
dir os niveis de poluigao. No caso da ca

garrafamentos de transito. Os equipa- |

Em Lisboa. o sistema esta ha algum

mentos disponiveis no mercado, para a | tempo em funcionamento, mas ja se con-

gestao centrahzada do trafego urbano,
nao satisfaziam os itens pretendidos pela
municipalidade bordalesa, e, em particu-
lar. @ um- deles: a capacidade do compu-
tador gerir, em tempo real, os problemas.

Em Lisboa, cada um dos Postos de
Controlo dispoe de um minicomputador,
de 32 Kbytes de memornia. de uma con-
sola de visualizagao e de acesso. bem
como de uma impressora para o registo
de dados e variagoes do sistema. A fren-
te de cada bancada. um painel sinoptico
permite ao operador perceber, no terre-

tam historias curiosas, como a daquele
leitor da provincia. que, num vespertino.

| se insurgia contra a tao falada eficacia

do modelo frances. Contava ele que se
tinha deslocado a Lisboa. atravessando
as Avenidas da Republica e da Liberda-
de num enervante «para-e-arranca» pa-
ra depois. Inesperadamente. percorrer a
Baixa num apice. Afinal. sem disso se
aperceber. o homem estava a tecer o
melhor dos elogios. e so na Baixa que
GERTRUDE opera. e em fase de opti-
mizagao.

pital portuguesa. os detectores de polui-
g¢ao ainda nao foram aplicados. por via
do seu prego elevado (cerca de 700 con-
tos cada). As ordens de «poluigao» sao
tambem prionitarias. as luzes vermelhas
acendem-se. ate se descongestionar o
transito. quando numa dada artena o0s
gases dos escapes atingirem niveis ele-
vados

GERTRUDE — uma senhora muito
formosa e altamente eficiente de que
poucos se dao conta mas gue velo revo-
lucionar no bom sentido o trafego cita-
dino

Mini Micro’s 7




expenéncna sobre

«chlps» f0| levada a afelto na Antarctida.
- A garantia de que o seu grau de exigéncia ancon-
trara sempre uma alternativa Commodore

" REPRESENTANTE EXCLUSIVO:
COMERCIAL LABORUM, LDA.

SEDE FILIAL

R. Restauragéo, 83-2.°

4000 PORTO — PORTUGAL R. Arco do Carvalhao, 59-6.° Dt.°
Tel.: 69 93 82 — Telex: 23 158 1000 LISBOA — Tel.: 6597 93

mblhdade imed

A garantia de obter definitivamente o seu passapone ‘
futuro, ao adquirr um computador Commodore. VerifiglLs
vantagens que o Commodore

tribuidor autorizado» mais proximo.
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SPECTRUM 16/48K Através de um taco, que pode ser
SPECTRUM PLUS movido verticaimente. Vocé defende
TC2068 da melhor maneira o seu territorio.
TC2048 TECLAS

ESTA variante do classico jo- q — Cima
go «BREAK OUT», vocé tenta A __ Baixo
evitar que a bola toque na sua

linha defensiva, pois desta gAVE «POING!!!» LINE 0, para gravar
maneira o computador ganhard um g jogo.

ponto.
R1tsapR§NTn¢T R,2; INK &;"M";AT
+ . " " e
sl frliia] eI oéeé ErriREY =76 TlEN GO TO 10
UL O el 199 PRINT AT X.Y; INK 7;" "
aee g0 TQ 70
1022 QR =-2@ TO 45 STEP 3: BEE
1 REM p . 14 o BEEP 1013F+5: BEEP .01,
2 REM [POR MARCO & TITO (MT) Feld: NEXT F .
3 REM 121@ FO Ea : . P
4 REM NT_ 3
Lo1® PAPER @: BORDER @: INK 7: C A
2@ gg 533 ,8: GO SUB 9000 .
9% . AsH 1: 1915 PRINT AT 10,10; OVER 1;"FIM
. “Bab ik : DEJ0GD" ;. y
. 1218 PRI ; ©J0GRD
OR 1-";P;
o on 10 GrR
; INK 3; SO,
: ggsz$ X=INT (B5+RND#10): LET Y s gt iuivind
a i
. . : 1030 BEEP 2
CHE R (e LA R LR 2000 BER F .ﬁ Tg 23 PRI T AT _F,@
5 LET Pi=@ ﬁ' LASH 1, " TOF,31; W NEXT
6@ LET Mul
s? BEE . PRINT #0;AT 1,
@; INK 4; R 1-";P;AT 1,20;
Ink ;e 2-";pi
Hnssngh% ,9; FLASH 1;“FRI 'y , ‘
LY, %
87 PAU EEP .5,20 C -- PARA cg ECAR O 4 ES
: o 2024 PRINT AT 2 Ny s: 1; IN
68 PRI .10,9; FLASH @; g “'"Eﬁekﬁﬁ T AT‘ E oé"éz
70 LET X=X+¢N: LET YaY+M S : 8 s
80 IF ATTR (X=1,Y) <>? THEN LET § i AT e,a. iN b --=-- DESISTI
Nad: (BEEE a%%%51,v) <»7 THEN LET 2028 LET
Nao1; BEEP eargv o DR 2030 PR&N& RT 18,3; INVERSE 4; 1
HgoleBEE;R (é,;+lté%7JT‘EN LET NK F ING V1Y
100 IF F\TTR.;X'Y;I) <>7 THEN LET g@gl LET F=F+1: IF F=7 THEN LET
. . =2
Ts%-gsﬁ$iag° Agﬂ bEEp“?ES,%a; 4 2932 _IF INKEY$="C" THEN CLS : GO
?IJSERS%h E_ETE;§$'QTaé;°gNKN5,% 2033 BEEP .01,F: BEEP .01,F+S5: G
JOGADOR 2-";P1 Q TO 2030 " -
102 IF Y=1 THEN_BEEP .26,-10: L 9200 FOR F=USR_"Q" TO MSR "GT+7:
ET PisP1+1: PRINT #@;AT 1,0; INK RERD I: POKE Fé NEXT F
45 "JQGADOR 1-".P;AT 1,20 INKG 2 901 DATA 85,170,85,170,85,170,8
'13@693?§Taﬁr‘§.vé INK J;"@" ggagaonTn 60,768,159, 159,159, 159,
5§§?Ihﬁgyg:§5$IEﬁDY§§l? AND B¢1 $242 DATA 195,198,231,219,219,23
139 PRINT AT B, 88 INK 7.0 .01 Lotasaien
B+l,28; INK 2; 'W';RT B+z,28; "W" 9242 RETURN
AT B33,28; "M AT B+4,28] INK 7;
135 IF X>A+1l AND R<iS T
T B B Bl e e e
{H+ >
AT A+2,2;" “: LET A=A-1 A-B B-@ C-M
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==bolsa MICROSOFT

Por Gomes Vieira

Uma bolsa a sua escolha

Nesta nova seccao vamos procurar ser um guia de ajuda na compra de cassetes
para o seu ZX SPECTRUM. Nao so lhe daremos as ultimas NOVIDADES, como
iremos procurar informa-lo sobre os CLASSICOS — as cassetes de grande éxito, ja
com algum tempo e que vocé talvez ainda nao conhe¢a, mas que queira possivel-
mente vir a adquirir. Também falaremos sempre do Software PORTUGUES.

Vamos entao a primeira bolsa, que tem nas NOVIDADES as cassetes: HIGHWAY
ENCOUNTER e FRANKIE GOES TO HOLLYWOOD, no Software PORTUGUES:
PRIORIDADE EM CRUZAMENTOS, e nos CLASSICOS: FOOTBALL MANEGER.

Nao iremos indicar precos de cassetes, pois estes variam consoante as casas.

HIGHWAY
ENCOUNTER

— Jogo de acg¢ao para
0 Spectrum 48 K

T Y1)

3
P> 5

Estamos no seculo XXI, num
Pais habitado por uns robots
bem divertidos chamados
VORTONS, onde uma enorme
nave cheia de extraterrestres
aterrou numa auto-estrada e
estabeleceu nela a sua base de
ataque

Os nossos amigos, que se
encontram na zona 30, vao ter a
dificil tarefa de levar o
LASERTON, poderosa arma a
base de raios laser até a zona
O, onde esta situado o quartel-
-general inmigo. Quando chega
a este local o LASERTON e
activado automaticamente e
destruira a nave dos
extraterrestres invasores.

Para esta missdo denominada
HIGHWAY-ENCOUNTER

(encontro na auto-estrada),
foram incumbidos 5 robots,
chefiados pelo poderoso MAIN-
-VORTON (por nos
comandado), que vai
desimpedindo o caminho
através de dificeis zonas e
pesquisar as mais avangadas a
fim de destruir obstaculos,
reconhecer o caminho e abater
inimigos. Para facilitar a missao
ha ainda outros 4 robots,
chamados AUTO-VORTONS,
cujo objectivo & empurrar o
LASERTON e substituir o MAIN-
-VORTON quando este &
destruido.

Um jogo com uma boa
qualidade grafica, passando por
30 cenarios diferentes, mas
tornando-se por vezes
monétono, pois a auto-estrada
segue sempre a direito (poderia
ter um percurso mais
acidentado). Admitindo um so6
jogador de cada vez (e oito
comandos para os movimentos),
este jogo € o 3.° trabalho da
firma VORTEX, que ja nos
deliciou com outros 2 grandes
éxitos, o TORNADO-LOW-
-LEVEL e o CYCLONE e talvez
siga o caminho do terceiro; por
1sto tudo um jogo a comprar.

FRANKIE GOES
TO HOLLYWOOD
da Ocean

— Jogo de accao e
aventura para o

Spectrum 48 K
[ 1] )

FRANKIE GOES TO
HOLLYWOOQOD é o nome dum
grupo britanico de «Rock» autor
do LP «The Pleasure Dame»,

AR

ThHE COMPUTER GRME

IBEEEE I[’
iEEgrEyY =

que serviu de inspiragao ao
autor da Ocean para elaborar
esta cassete.

O jogador é uma «sombra» que
vai percorrendo varios
obstéculos até alcangar o
PALACIO DO PRAZER.
Quando la chega, a sua
«sombra» fica a porta e vocé
passa a ser uma personagem
real. Mas até chegar ao Palacio
(s6 Frankie nos pode levar),
temos que enfrentar diversos
cenarios, tais como galinhas,
salas onde existem jogos de
video extremamente rapidos
(jogos dentro do jogo), objectos
que é conveniente apanhar, pois
mais tarde irao ser bastante
uteis, etc.

Quando chegados ao Palacio do
Prazer, que nao e mais de que
um mundo dentro do nosso
mundo, deparamo-nos com
cenas bem actuais da politica
internacional, tais como — uma
sala onde se pode atirar a um
alvo — com a cara de Margaret
Thatcher, ou assistimos noutra a
um duelo em que se cospem
mutuamente o presidente
americano, Ronald Reagan. e o
presidente soviético, Mikhail
Gorgachev (uma antevisao do
autor relativamente a cimerra de
Novembro na Suiga?)

Um jogo que tendo graficos com

cores bem definidas, e nao
sendo dos mais espectaculares.
e no entanto um bom
entretimento, o que nos leva a
aconselhar a sua compra.

PRIORIDADES

EM CRUZAMENTOS
— Didactico para o
Spectrum 48 K

eeeo

Para esta rubrica escolhemos
um programa da Astor Software,
que se tem distinguido no
mercado nacional por uma
louvavel regularidade em editar
trabalhos de Portugueses,
quase sempre de boa qualdade
e virados para os mais variados
temas.

Neste programa criado por
Pedro Bandeira e Cunha, é
posto perante varias situagoes
de transito, mais propriamente
problemas de prioridades em
cruzamentos.
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Como a finalidade de fazer um
teste aos seus conhecimentos,
é posto perante trés hipoteses
de séries de perguntas (10, 20
ou 30). Depois de responder a
série que escolheu, o
computador da-lhe a
percentagem de respostas
certas. Tem um cruzamento,
quatro veiculos que podem ser
0s mais variados, como na vida
real, camides, motos, bicicletas,
carrogas e ambulancias, com e
sem urgéncia. Também tém
assinaladas as direcgoes em
que os veiculos pretendem
mover-se. Depois quando for
pedido, tera de assinalar ao
computador a ordem que pensa
correcta para a passagem dos
quatro veiculos. Atengao, pois
pode haver situagoes em que
haja a mesma ordem de
passagem para mais do que
uma viatura.

Programa bastante interessante,
graficamente com boa
apresentagao e com instrugoes
bem explicitas que nao trardo
duvidas a futuros utilizadores.
Se pensa que ja sabe tudo
sobre as regras do cédigo da
estrada, por que nao
experimenta este programa?

FOOTBALL MANEGER
— Jogo de simulagao
para o Spectrum 48 K

PRRA

vender ou List .
08 s0Jadocres -

a
Inpr. scare etc - 5
CGbter 2ap. (3
Pagar gup. - p

L

#odirfi'car nivet -

Mudar a T3vLp Dy
neaes d4e 09

Save jJoga o
9 ol

Este é um programa ja com
algum tempo, tendo sido na
altura um éxito de vendas na
Inglaterra. Apareceu por ca a
versao original em inglés e
tambem ca saiu uma adaptada
ao nosso futebol.

Neste jogo desempenhamos o

papel de treinador de uma
equipa que pode sair de uma
lista que nos é oferecida ou
podemos prescindir dela e
arranjarmos nos um nome, para
0s jogadores passa-se 0 mesmo
— dispomos a partida de vinte e
quatro, que podemos 'ou nao
escolher os nomes. Temos
também hipétese de ajustar o
nivel de dificuldade para o que
acharmos mais conveniente.
Depois de termos a equipa em
ordem, vamos ao campeonato:
comegamos na quarta diviséo, e
como é Iégico, o objectivo &
subir as varias divisoes e
alcangarmos o titulo de
campeé&o da primeira divisio.
Para os varios jogos, temos
uma listagem com os nossos
jogadores, em que figura o seu

estado fisico e psiquico. Dos
que temos disponiveis, temos
que escolher dentro deste
critério os mais aptos, tendo em
atencado os lesionados.

Antes de cada jogo, o
computador indica-nos a equipa
com guem iremos jogar e em
termos comparativos temos
indicadores do estado moral,
energia, defesa, meio-campo e
ataque das duas equipas.

Com estes dados podemos
modificar ou ndo a constituicdo
da nossa equipa. Por fim temos
0 jogo, que se resume a
remates a baliza e em que nao
intervimos, os resultados finais
dos outros jogos da jornada,
assim como a tabela
classificativa. Durante o
campeonato temos ainda os

jogos da Taga, que como &
obvio, séo por eliminatoria. A
partida temos uma quantia em
dinheiro que usamos para cobrir
despesas como: a compra de
jogadores que aparecem &
venda. Quando estamos mal de
finangas, teremos que ser nds a
vender.

Jogo que pode prender a
atencédo durante um par de
horas, mas com o risco de vir a
cair numa certa monotonia.

° A EVITAR

{ 1) COM RESERVAS
ee® S|M
o000 |MPORTANTE

00000|NDISPENSAVEL

POE A PROVA A TUA IMAGINACAO

ﬂ BASIC

Cassettes computer

OMAC’

Maior qualidade na cér

i SONDEXE

R D ture Fde Almguercoe, 23-A * 2630 LAVRADIO « Tel. 2043537
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==MINI CURSO

ERRATA ,
LINGUAGEM MAQUINA
280 ASSEMBLY (1)

Voltamos a apresentar de-
vidamente corrigido, parte
do artigo publicado no nos-
so ultimo numero. Por erro
técnico saiu trocada a loca-
lizacao dos dois graficos do
referido artigo como duas
abreviaturas «low nibble» e
nao lov nibble. e nao
2 posigao.

Os referidos graficos de-
veriam ter entrado no fim do
artigo.

Chamamos a vossa aten-
¢ao para a pagina que ago-
ra reproduzimos, ja impres-
sa correctamente.

-]

Divide-se o numero decimal por 2 e
coloca-se o resto na posigao 0; segui-
damente, divide-se o quociente anterior
por 2 e coloca-se o resto na posigao 1:
repete-se a operacgao relativamente aos
quocientes e restos sucessivamente ob-
tidos até que o quociente obtido seja ze-
ro e avangando sempre uma posigao no
byte.

Veja-se o caso do numero 129:

f Resto

Divisfao
129/2
64/2
3272
16/2
872
4/2

2/2

LS8

-0 099 O —

L 1/2 MSB
Exemplo de conversao Decimal/Bindrio

/

Tente agora converter o 256 no equi-
valente binario...

Chegou ao bit 7 e o seu quociente
ainda é diferente de zero, nao &7

Concluiu entdo (e muito bem) que um
byte nao chega para representar 256D.

Na verdade, um byte pode conter no
maximo 255D (correspondendo a
11111111B), porque o maior numero de-
cimal representavel com oito bit's é
28—1 (ou seja, 255D).

E mais: esta regra é geral para n bit’s,
sob a forma 2N—1.

—

Como tal, para a representagcdo de
256D, seriam necessarios, no minimo, 9
bit’s e, por outro lado, com este numero
de bit’s, a maior quantidade decimal re-
presentavel é 29—1 (ou seja, 511).

Sintetizando, fixemos que um byte po-
de conter um valor decimal entre 0 e
255 e que, regra geral, para um numero
n de bit’'s, o maior valor decimal repre-
sentavel é dado pela expresséo 2N-1.

ARQUITECTURA BASICA
DE UM MICROCOMPUTADOR

Neste ponto, levantam-se trés ques-
tées:

— Onde é que se encontram as ins-
trugoes?

— De que maneira é que 0 computa-
dor a elas acede e as manipuia?

— Como é que o computador trata os
conteudos numéricos enquanto instru-
Goes?

As instrugdes no seu conjunto formam
o programa e este nao &, no fundo, mais
do que uma sequéncia de bytes situa-
dos em determinada(s) zona(s) da me-
moéria (MEM) do computador.

Esta nova entidade introduzida — a
memdoria — constitui a parte do compu-
tador destinada a armazenar as instru-
¢oes e também os dados que ser&o ob-
jecto de manipulagéo e transformagao
por parte do programa, com 0 objectivo
da obtengao dos resultados pretendidos.

Alias, a meméria é uma das trés par-
tes basicas constituintes de um micro-
computador (| c), sendo as outras duas
o processador central (CPU) e um sis-
tema de entrada/saida (I/0O). Esquema-
ticamente e como primeira aproximagao
ter-se-a:

A CPU (Central Processing Unit) & o
cérebro do computador, estando a seu
cargo a organizgao e coordenagao de
todas as tarefas realizadas por este.

Uma dessas tarefas € — ap6s uma or-
dem de execugdo dum programa — ir
buscar, uma a uma, as instrugdes con-
tidas na memoria, providenciar a sua
execugao e terminar na altura especifi-
cada pelo programa, devolvendo o con-
trolo das operagoes ao sistema.

Q. sistema I/O (Input/Output) permite
ao computador comunicar com o mundo
exterior; & claro que, sem tal sistema,
sera bastante restrita a utilidade de um
computador: ja imaginou um computador
sem possibilidades de conexao a um te-
clado e a um terminal video?...

Os trés orgaos (CPU, MEM e I/0) es-
tao ligados entre si por um conjunto de
linhas_organizadas em grupos, que pos-
sibilitam a comunicagao entre eles e que

sdo os barramentos (BUS).

Vamos assumir que, no Nosso caso,
cada posi¢ao da MEM é constituida por
um byte ou como é também usual dizer-
se, que a unidade minima de endere-
¢amento é um byte. z

Isto significa que, quando se pretende
retirar ou colocar informagao da ou na
memoria, s6 se pode fazé-lo a um byte
para cada posicao enderecavel desta.

Imagine uma pitha ordenada de cai-
xas numeradas de modo consecutivo. Se
considerar agora cada caixa como uma
posigao de memoria (no Nosso caso, um
byte) e cada enderego como o meio de
aceder a essa posigao, entao facilmente
visualizara a MEM e se enquadrara no
termo «posicdo enderegavel».

Entretanto, referi-me a grupos de li-
nhas organizadas a ligar os drgaos ba-
sicos do computador. Esses grupos sao
em numero de trés e servem objectivos
deveras distintos:

— o barramento de enderecos
(ADRESS BUS), que serve para trans-

portar 0 enderego que permite colocar
ou retirar informagao na ou da MEM e
na ou da zona de I/O (que, em alguns
M ¢, se assemelha estruturalmente & me-
méria e noutros se funde com ela);

— o barramento de dados (DATA
BUS), que tem por finalidade transportar
a informagao (dados e instrugdes) pro-
priamente dita,

— o barramento de controlo (CON-
TROL BUS), que é um conjunto de li-
nhas que partem da CPU ou chegam &
mesma, com o intuito de emitir sinais de
comando e de controlo a fim de coor-
denarem a acgéo global do computador,
como ja frisei.

As questoes relacionadas com a uni-
dade de controlo (onde se inclui o CON-
TROL BUS) apenas esporadicamente
serdo mencionadas, pois ultrapassam o
ambito deste curso; portanto, deve ter
isso em atengao nos esquemas apresen-
tados.

Assim sendo, podemos desenvolver li-
geiramente o esquema anterior:

Como ja disse, assumiremos o byte
como unidade minima de enderegamen-
to e isso implica que devemos entao con-
siderar oito linhas para o DATA BUS e
que, em geral, se designam por DO, D1,
..., D7.

Assumiremos agora que dispomos de
dezasseis linhas para o ADRESS BUS
(designadas por AQ, A1, ..., A15), o que
nos permitira enderegar 216 posigoes da
MEM (numeradas entre 0 e 65535), con-
sideraremos, por outro lado, o espago
I/0 distinto do da MEM e conectado
ao ADRESS BUS através de oito linhas
(Ao... A7), perfazendo um total de 256
posigdes enderegaveis para este bloco.

——————— e e
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A . - Jorge Ferreira
1.° PREMIO e Torre 4, 10.° - A/DL.°
V Rebelva ;

Impressora Seikosha 50 S Su 2775 PAREDE
ESTE jogo vocé é o Pai Natal | troduzido correctamente, para o gra-
do ano 2000. Tem como ob- | var faga SAVE «NATAL-2000» LINE 10;
jectivo apanhar todas as pren- 2— A seguir passe o HEXLOADER
das que irdao ser distribuidas | (listagem 2); faca RUN, e aparecera o
no Dia de Natal. Mas néo esta sozinho | Vvalor da memoria que corresponde aos
tem que evitar Robots comandados | c6digos hexadecimais que vai intro-
por uma for¢a maligna. duzir (sao 8 de cada vez). Esses co-
Existem cinco niveis com os quais | digos estao na listagem 3.
tera de ter uma estratégia diferente pa- Depois de ter inroduzido tudo, o

ra recolher as quatro prendas de cada | Préprio programa grava o c6digo ma-
nivel, mas atengéo tem’'que ser por | quina, aparecera START TAPE, THEN
ordem, a que tera de apanhar primei- | PRESS ANY KEY e grave-o a seguir

ro sera a que estiver a piscar. ao programa principal para verificar
Para introduzir o programa siga as | faca VERIFY «» CODE 40000,1240, e
seguintes operagoes... se nao ficou bem gravado, grave ou-
1 — Passar o programa principal em | tra vez fazendo GO TO 210.
Basic (listagem 1); depois de o ter in-
BOA SORTE
NK ¢co=-1;RT 7.,8,"
12
gg NATRL NO ANO 2000 R
409 JORGE "" THEN G0 TO 260
S@ RE FERREIRRA b: LET co=co+l: IF ¢
60 REM co=1
gg QEH MINI MICRO'S 255 THEN BEEP a,b+T:
99 BORDER PHPER INK @: C T+6: IF T=30 THEN LET
LEAR 39999: PRINT AT 10 7; INK 7
; "NRTAL NO RAND 2900'": PRINT #1l,R E 111@: GO0 TO 170
T @,@;,: LOAD ""CODE : INK 7: CLS "1" THEN POKE 41230,0
1L Kg="2" THEN POKE 41250, 1
18@ GO SUB 11 1
119 LET Mg=" .JMF" LET MPO=129Q09 280 IF Kg="3" THEN LET qJ=1l
120 LET 9J=1 LET joy=@: PRINT 282 IF K§='"4" THEN LET 3 -2
INK 7;RAT 14,9;"1-TECLRADO",AT 15, 300 IF K_F:"S" THEN GO TO 33
9; "2-KEMPSTON",; AT 16,9, "3-1 JOGRA 310 PRINT_INK_7;RT 14, 11, FLRSH
DOR“,RT 17,9, "'4-2 dOGRDDRES” /AT (Jo =0];“TECLnDb RT siss;
9; "5-JOGAR' . FLREA (Soysil; "REMPST AT
éa PRINT RT 22,1; INK 4;"P - D §,11; FLASH_(§4=1);"1 Nocapbh
ITA "ESQUERDA" 5 FUAT 17,11; FLASH (qjsa); "2 JOGR
J.4B PRINT RT 21 1; INK 5;"@ - C CORES"
IM R_- BAIXD" 320 GO TO 170
-150 PRINT 81, FlT 1,8, INK &, INV 330 REM ##%%% JOGO $¥¥%3%
ERSE 1," MINI MICRO’'S " 349 LET P1=2: LET N1=1l: LET VUl=
160 RESTDRE 111@ LET T=-18: LE 12: LET P2=@: LET N2=1: LET uUz=l
T cosl: LE "1": GO TO 180 @
17@ LET K§=INKEYG IF kg<¢»"" TH 350 LET 01=4: LET 02=4: LET JO=
EN uO TO 1: CLS
@,86; INK co;' 360 IF Ul=2 OR U2=@ THEN GO SUB
842: IF Ul=@ RAND U2=0 AND @Jd=2
OR VUl=0 AND @J=1 THEN GO TO 920
37@ IF JO=1 THEN PRINT AT 1@41@
; INK &; FLASH 1;" 1 JOGRADOR_":
,la, INK S; BRIGH LET NP=N1: LET PM=Pl: LET 0=01
; 'ND 38@ IF JO=2 AND qJj=2 THEN PRINT
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LET
LET

91

-3@0 STEP
N: NEXT N: PRUSE 100
£ J0=1 THEN LET Ni1=1:

.02
1099 IF JO=2 THEN LET N2

197@ FOR N=3@ TO

EP
ila8@ 1

NP=N1

LET SOM
IF SOMA
HEX
BEEP
N GO TO 190

; SOMA

0 16 STEP 2: POKE
E

FN PIN+1):

FETXOZR—YZ a4l »
ZawwpE ‘E =Z0--
.. w OZ Zuwp
~mOOXTZOA -0 i+
b ~Wawol +ZI T 1au 0
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lugar, felicita-los pela vossa
excelente revista.

Tendo ja ha algum tempo realizado
este programa, decidi «neste momen-
to» envia-lo para a vossa iniciativa «Pa-
gina Aberta».

Para o caso de quererem publicar,
o programa contém todas as instru-
¢oes necessdrias para jogar.

Obrigado pela atengdo prestada

OU um leitor da revista Mini
Micro's e, desejo, em primeiro

Luis Filipe Ribaes Monteiro
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=— MICROCOMPUTADORES

dores domeésticos com siste-

ma padronizado MSX, inicia-
da com o VG8010, aquela companhia
langou recentemente o novo VG8020
que comporta algumas vantagens si-
gnificativas sobre o modelo anterior,

As consolas de ambos os modelos
Incorporam o processador Z80 funcio-
nando a 3.6 MHz, o que permite a uti-
lizagao de uma larga gama de softwa-
re CP/M de gama profissional e semipro-

fissional. A configuragao do padrao de
memoria interna de interpretacao MSX-
-BASIC contéem 32K ROM. O VG8020
tem 80K de memoria RAM (dos quais
16K sao video RAM) enquanto o VG8010
tem 48K de RAM. Para ambos os sis-
temas o total de capacidade pode ser
ampliado para mais de 128K com a in-
sergao de cartridges de expansao RAM.
Duas entradas standard para cartridges
estdo acessiveis sob uma tampa de plas-
tico transparente esfumado, estando pre-
paradas para receber cartridges ROM

O seguimento da incursido da
Philips na linha de computa-

ANALISE —=

(por exemplo, contendo jogos e progra-
mas de estudo), cartridges de expansao
RAM e ligagédo de interfaces periféricos.
O VG8020 tem um interface standard de
impressora permitindo o seu uso simul-
taneo com fioppy disk e cartridges de
expansao.

O processador video dos Philips MSX
pode definir 256 «sprites» (objectos em
movimento) dos quais 32 podem ser ac-
cionados simultaneamente com detecgao
de colisao a alta velocidade, em jogos
de movimento. E possivel atingir 16 co-
res com a resolugao de 256x192.

Os dois modelos MSX comportam, no
seu teclado, 253 caracteres diferentes,
alfanumericos e graficos. Os textos apre-
sentam 24 linhas de 40 caracteres, en-
quanto no modo grafico sao possiveis
24 linhas de 32 caracteres.

O sistema standard MSX garante um
amplo a constante aumento do software
disponivel, existindo ja uma vasta gama
de programas comerciais, tanto da Philips
como de outros fornecedores. Um leitor
de diskettes conectado ao Philips MSX

da a este micro importantes possibilida-
des, como rapido acesso a grandes vo-
lumes de informagao. O sistema pode ser
ligado a um televisor a cores comum ou,
preferencialmente, utilizar um monitor
monocromatico de fosforo verde BM7502,
ou 0 monitor a cores CM8510.

Os micros VG8010 e 8020 utilizam um
interpretador MSX-BASIC com 130 ins-
trugdes, o que o torna significativamente
avangado se 0 compararmos com 0s ou-
tros BASIC's de apenas 85 instrugdes. A
conexao do leitor de diskettes exige a
utilizagao do sistema MSX-DOS espe-
cialmente desenvolvido para controlar as
operagoes de escrita e leitura do disco.
O formato do disco MSX-DOS é o mes-
mo que o usado no PC-DOS e no stan-
dard MS-DOS, pelo que nos equipamen-
tos MSX com MSX-DOS podem ler-se
igualmente diskettes para iBM PC e com-
pativeis (tendo em conta também o for-
mato fisico das mesmas). Diskettes de
micros que utilizam CP/M podem tam-
bem ser lidas utilizando o equipamento
especial de programagao

\
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ESPECIFICAGCOES TECNICAS
DOS SISTEMAS PHILIPS MSX

Consola VG8020

Teclado Contacto de estilo profissional, 73
teclas incluindo teclas em cursor e
5 fungdes

Caracteres 253 alfanuméricos e de graficos,

acessiveis directamente e cinco teclas
alternativamente

Processador principal 280 (funcionando a 3.6 MHz)

Meméria 32 K ROM em interpretagao BASIC
mais 80 K RAM (incluindo 16 K video
RAM)

Processador de video TMS 9929A

Processador de som AY-3-8910 ou compativel

«Interfaces», tomadas Saida de RF

Saida para monitor

Cassette de audio

2 comandos de mao

2 suportes de médulos «cartridges»
Alimentagao Interna

Consola VG8010

Teclado Alta qualidade, estilo profissional, 72
teclas incluindo teclas em cursor e
5 fungoes

Caracteres 253 alfanuméricos e de graficos

acessiveis directamente e cinco teclas
altemativamente

Processador principal

2 280 (funcionando a 3.6 MHz)
Memoria

32 K ROM em interpretagao BASIC
mais 48 K RAM (incluindo 16 K video

RAM)
Processador de video TMS 9929A
Processador de som AY-3-8910 ou compativel
«Interfaces», tomadas Saida de RF

Saida para monitor

Cassettes de audio

2 comandos de mao

2 suportes de modulos «cartridges»

Alimentagao Externa

Monitor monocromatico BM7502

Ecran 12" anti-reflexos, vidro escuro para
realce de contraste, fosforo verde P31
(persisténcia curta-média)

Melhor que 20 MHz (a-3 db)
Horizontal 920 pixels

Vertical 285 pixels

80 caracteres x 25 linhas (2000)
dependentes do computador

0.3 W a 5% de distorgéo

Ligar, volume, luz, contraste, vertical,
horizontal, altura e largura da imagem,
centragem horizontal

—————eed

Largura de banda
Resolugao

Caracteres, écran

Saida de som
Comandos

INTELIGENCIA
ARTIFICIAL
NO SPECTRUM

Keith e Steven Brain Leall

0 SPECTRUM
FUNCIONAL

David Lawrence ©

DOMINE
0 SEU
ZX MICRODRIVE

Andrew Pennell

PNRLZIGHLS LRREPN ARIRISE

AS PRENDAS DESTE ANO
COM A IMAGEM DO FUTURO

Colecgdo "ARTE DE VIVER”

PROGRAME
A SUAVIDA
COM ARTE

! ensinando-0.

Veja como pode implementar
rotinas IA no seu micro do-
méstico, transformandoo nu-
ma maguina inteligente que
pode manter uma conversa-
tdo, dandodhe consethos ra-
conais. aprendendo consiga e

Livio baseado numa colecgdo
de programas sdlidos e so
fisticados, em dreas como ar
mazenamento de dados, fi
nangas, célculo, gréficos,
administragdo doméstica e
educegdo, Cada programa &
explicado em parmenor,

Toda a informagdo de que
precisa para usar em pleno o
sau ZX Microdrive. Com expli-
cagdes claras e muitos exem-
plos, um livro adequado tanto
para os recém-chegados ao
BASIC como para os progra-
madores experimentados.

mmmmma memoria no futuro
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A FENIX RENASCIDA

(T1-99/4A)- (X)

optimizagao eficiente de um

programa depende, em grande

parte, da experiéncia do progra-

mador. Esta optimizagdo que
deve representar a meta final do progra-
mador reflecte um trabalho de pesquisa
e depuragao através do qual se preten-
de objectivar uma execugdo mais veloz
€ uma menor ocupagao da memoria dis-
ponivel. Para tal ha que conhecer em
profundidade as regras do jogo a fim de
se poder tirar o melhor partido da situa-
¢ao com que se depara.

Estas nossas conversas nao preten-
dem visar o programador profissional
mas sim o utilizador comum, aquele que
adquiriu o seu computador com o Unico
proposito de poder «brincar» em sua ca-
sa, nos momentos de dcio, ou de poder
«programa-lo» no intuito de mais facil-
mente proceder a gestdo doméstica das
suas receitas e despesas, ou de ajustar
a «maquina» a consecucao de determi-
nados objectivos didacticos.

medida que se avanga na progra-
magao a procura de algoritmos adequa-
dos vai-se tornando cada vez mais facil
mas, em contrapartida, cada vez mais am-
biciosa. As cem linhas que inicialmente
conseguem a solu¢ao sao ja insuficientes
porquanto ha, agora, o desejo de visua-
lizar mais informagao no écran do moni-
tor/TV, de criar grafismos mais ricos e
sofisticados, ou obter maior velocidade
execucional. Para quem possue o TI-99/
/4A de base, os 16 K. parecem repre-
sentar uma séria limitagdo, nao so6 pela
capacidade oferecida mas também pelo
seu BASIC residente, cujo interpretador
apresenta efectivamente uma resposta
assaz lenta. Ha, porém, processos de
ultrapassar estes inconvenientes...

Um deles reside na eliminagao de to-
das as linhas de programa que conte-
nham REMARK (abreviadamente REM),
as quais nao so gastam memoria como
atrasam ligeiramente a sua execugao. E
conveniente a utilizagao de REM'S quan-

| Por RENATO REIS

do se elabora um programa a fim de do-
cumentar pormenorizadamente os dife-
rentes blocos de que ele se compde. O
coordenador desta Secgao tem por habi-
to documentar, sem qualquer parciménia,
0s seus programas aquando da sua fei-
tura. Logo que ela é ultrapassada objec-
tiva entao a listagem do programa atra-
vés de uma impressora apds o que eli-
mina todos os REM’S (um outro progra-
ma encarrega-se de o fazer!) gravando
finalmente o produto acabado.

Quem n&o disponha de impressora po-
dera gravar o original em cassette ou
disquette (com REM'S) e depois fazer
uma copia (sem REM'S). Alias este pro-
cedimento é aconselhavel em todos
aqueles programas de interesse ja que,
por vezes, surgem acidentes imprevisi-
veis que destroem totalmente informagao
util e preciosa. Nestes casos a Unica ta-
bua de salvagao € o «back-up» ou co-
pia.

Outro processo consiste na definigao
das variaveis utilizadas. Tivemos ja oca-
sido de referir, noutro artigo, que estas
poderiam ser designadas com um ma-
ximo de 15 caracteres o que facilitava
grandemente a identificagao dos seus
proprios contetidos. Assim, os exemplos:

LIVRO$ = «A SELVA» (livro)
MORADA$ = «<RUA RODRIGUES FA-
RIA» (rua)

PAPELARIA = 329785 (telefone)

seriam muito menos ambiguos do que

L% = «A SELVA»
M$ = «RUA RODRIGUES FARIA»
P =329785

Contudo, num programa extenso em
que as variaveis aparecem repetidas ve-
zes a situagao pode — e deve! — ul-
trapassar-se, quando o objectivo € pou-
par memoria. definindo-as com apenas
um ou dois caracteres e referindo depois
0s seus significados numa linha de REM.
Assim,

Se LIVRO$, MORADAS e PAPELARIA
se repetirem dez, quinze ou vinte ve-
zes por todo o programa sera prefe-
rivel substitui-las por L$, M$ e P indi-
cando, depois, noutra linha de REM,
0s seus significados, como por exem-
plo:

500 REM L$=LIVRO, M$=MORADA,
P=PAPELARIA

Um terceiro processo consiste na uti-
lizagdo de sub-rotinas sempre que um
determinado conjunto de instrugoes se
repete por todo o programa. Uma sub-
-rotina pressupde um direccionamento do
fluxo do programa a um dado ponto com
retorno ao ponto imediatamente subse-
quente aquele de onde partiu. Difere da
instrugdo GOTO que se limita a um sim-
ples «salto» sem retorno a menos que
outro GOTO o execute.

A sub-rotina representa muito simples-
mente um subprograma dentro do pro-
grama principal. Refere, por isso, um
conjunto de instrugdes que é chamado
sempre que tenha de ser executado, sem
necessidade de se repetir (escrever) no
programa esse mesmo conjunto. Veja-
mos um exemplo no qual se definem
duas sub-rotinas:

a) Obtengao, através de um ciclo, de
um «tempo de espera» suficiente
que possibilite a leitura de texto no
monitor;

b) Impressao normal de texto que se
ira repetir um sem-numero de ve-
zes.

100
110
120
130
140

CALL CLEAR
PRINT "TESTE 1"
GOSUB 260

GOSUB 290

GOSUB 260

s
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150 CALL CLEAR

160 PRINT "TESTE 2"
170 GOSUB 260

180 GOSUB 290

190 GOSUB 260

200 CALL CLEAR

210 PRINT "TESTE 3"
220 GOSUB 260

230 GOSUB 290

240 GOSUB 260

250 END

260 FOR I=1 TO 500

270 NEXT I

280 RETURN

290 PRINT "SUBROTINAS"
300 PRINT " ceen y
310 PRINT " EXEMPLOS "
320 PRINT " VARIOS "
330 RETURN

ANALISE:

100, 150, 200 — Limpeza do écran.

110, 160, 210 — Impresséao de curtas
mensagens.

120, 140, 170, 190, 220, 240 — Direc-
cionamento a sub-rotina da linha 260
(tempo de espera).

130, 180, 230 — Direccionamento a
sub-rotina da linha 290 (impresséo de
texto).

250 — Fim de programa, o qual para
a execugao deste e impede o fluxo de
penetrar de novo na drea das sub-roti-
nas.

CONCLUSOES FINAIS:

A utilizagao de sub-rotinas pode, na
maior parte dos casos, poupar conside-
ravel memodria porquanto 0s conjuntos
de instrugdes que as definem sao men-
cionadas uma s6 vez e depois chama-
dos sempre que necessarios. Repare-se
que as linhas 120, 140, 170, 190, 220 e
240 evitam ter de repetir 6 vezes as li-
nhas 260 e 270 enquanto que as linhas
130, 180 e 230 evitam, por seu turno, a
repeticao (3 vezes) das linhas 290 a 320.
Repare-se ainda que ha um outro conjun-
to de instrugoes formado pelas linhas

120, 130, 140 que se repete 2 vezes no
programa — linhas 170, 180, 190 e 220,
230, 240 — pelo que podera passar a
constituir uma nova sub-rotina. Teremos
entao:

100 CALL CLEAR

110 PRINT "TESTE 1"
120 GOSUB 200

130 CALL CLEAR

140 PRINT "TESTE 2"
150 GOSUB 200

160 CALL CLEAR

170 PRINT "TESTE 3"
180 GOSUB 200

190 END

200 GOSUB 240

210 GOSUB 270

220 GOSUB 240

230 RETURN

240 FOR I=1 TO 500
250 NEXT I

260 RETURN

270 PRINT "SUBROTINAS"
280 PRINT " 8 o0 8 =

290 PRINT " EXEMPIOS "
300 PRINT " VARIOS "

310 RETURN

0 que nos poupa, como facilmente se
observa, duas linhas de programagao. E
possivel, no entanto, uma redugdo muito
maior.

100 CALL CLEAR

110 PRINT "TESTE 1"
120 GOSUB 200

130 CALL CLEAR

140 PRINT "TESTE 2"
150 GOSUB 200

160 CALL CLEAR

170 PRINT "TESTE 3"
180 GOSUB 200

190 END

200 FOR I=1 TO 500

210 NEXT I ,
220 PRINT "SUBROTINAS"
230 PRINT " .... "
240 PRINT " EXEMPLOS "
250 PRINT " VARIOS "
260 FOR I=1 TO 500

270 NEXT I

280 RETURN

Desta feita, como as duas sub-rotinas
sa80 executadas sequencialmente, sem-
pre uma apds a outra, transformamo-las
numa sé, 0 que nos permitiu encurtar o
programa em 4 linhas. Chamamos de
novo a atencao do leitor para o facto de
que todos os exemplos apresentados até
agora nesta Secgao estao aqui apenas
como exemplos a fim de melhor mostrar
«0 modo de mexer nas coisas». Por isso
mesmo poderao nao convir em determi-
nadas situagoes.

No caso presente, o0 melhor processo
seria o de refazer completamente o pro-
grama poupando substancialmente o nu-
mero de linhas a utilizar.

100 FOR C=1 TO 3
110 CALL CLEAR

120 PRINT "TESTE" ;C
130 FOR I=1 TO 500
140 NEXT I

150 PRINT "SUBROTINAS":
- ":" EXEMPLOS ":

" VARIOS "
160 FOR I=1 TO 500
170 NEXT I

180 NEXT C
ANALISE:

100, 180 — Abertura de um ciclo que
Se processa 3 vezes na medida em que
a impressdo de texto se verifica esse
mesmo numero de vezes. A variavel de
controlo C recebe estes valores sequen-
cialmente, 1, 2, 3 e compara-os com o
parametro final do ciclo (3), parando a
sua execucao logo que esse valor atin-
ge 4, como consequéncia do NEXT C.

110 — Limpeza do écran.

\
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120 — Impressao da primeira mensa-
gem, «TESTE». Nao ha necessidade de
apor um espago em branco na constan-
te textual ou alfanumérica «TESTE» a
fim de provocar a impressao do valor
contido em C separada do texto. Recor-

de-se que qualquer entidade numérica,

quando tal, é sempre precedida de um
espago reservado ao sinal de que esta
afectada, mas nao visivel (implicito) quan-
do o valor é positivo, o que é o caso
presente. Poder-se-ia, em contrapartida,
optar por uma concatenagéo gastando,
porém, mais memdria. Assim:

«TESTE~» &STR$ (C)

130, 140, 160, 170 — Processamento
de novo ciclo que objectiva um tempe
de espera.

150 — A utilizagao do separador «:»
permite direccionar para a linha seguinte
de impressao o texto desejado.

Para quem disponha do médulo «EX-
TENDED BASIC» teremos ainda a hip6-
tese de compactar o programa o que
nos permitira escrevé-lo da maneira se-
guinte:

100 FOR C=1 TO 3 :: CALL
CLEAR :: PRINT «TESTE»;C ::
FOR I=1 TO 500 :: NEXT |
:: PRINT «SUBROTINAS»:

« ... »i« EXEMPLOS »:
«VARIOS » ::

FOR I=1 TO 500 :: NEXT | ::
NEXT C

Através do comando «SIZE» teremos
agora oportunidade de verificar (s6 em
«EXTENDED BASIC») 0 nimero de «by-
tes» ganhos em cada uma das versoes
apresentadas e que serdo respectiva-
mente 13625, 13648, 13666, 13764 e
13817. Por outro lado, se cronometrar-
mos 0s «tempos execucionais» verifica-
remos igualmente que as Ultimas versoes
sao mais aceleradas, cerca de 12.5 se-
gundos para 14 segundos iniciais.

Por norma, quando «pegamos» num
programa, tentamos modifica-lo de acor-
do com a nossa experiéncia e idiossin-
crasia. Procuramos sempre combinar
grafismo com texto de modo a obter um
«visual» — como agora se diz — mais
rico. De momento estamos optimizando
um programa bastante longo de «Gestao
de Ficheiros» em.que o seu autor reco-
menda ao leitor que nao procure intro-
duzir grandes alteragbes porquanto o
programa se encontra ja bastante opti-
mizado. O «irabalho» ja efectuado por
nés permitiu-nos, contudo, introduzir-lhe
grafismo, mais informagao, maior «ace-
leragao» e, sobretudo, «roubar» cerca de
2 K. o que se nos afigura substancial.
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a continuar...

WS DRAGON:

MICROCOMPUTADORES

DE CASA ATE AD SEU
ESCRITORIO

DRAGON 32 — 39 800300 — MICROP 6809, 32K
RAM + 16K ROM, INTERFACES INTEGRADOS P/: DRIVES (até
4 de 200K/cada), IMPRESSORAS tipo CENTRONICS MONITOR,
TV. CARTRIDGES, GRAVADOR C/COMANDO, SOM EXTERNO
etc . LINGUAGENS: BASIC MICROSOFT, ASSEMBLER, FORTH,
(L:c/icéAoOPgESGEHSgSSA ggsegggécw. PROF LIBERAIS, EDU-

L ] ’ KS, CONTABILI A-
RIOS. CONS. MEDICOS, etc , etc SLOADESIASA

DRAGON 64 — 53 700$00 — mesmas caracteristicas que
o D32 mais' 64 K RAM, SAIDA SERE RS 232 C, AUTO REPEAT
EM TODAS AS TECLAS. ECRAN de 24 linhas com 51 caracteres
c/ 089 (DOS) LINGUAGENS mesmas que DRAGON 32, mais
PASCAL, C. COBOL e BASIC 09 DOS 0S9 DOS OS9 (Unix like)
como opgao

ACEITAM-SE AGENTES EM TODO O PAIS

|da. Equipamentos p/informatica

MICROCOMPUTA: DRES e ESTABILIZADORES DE TENSA
MODEMS TELSAT @ COFRES P/ SUP. MAGNET e CONDIgO.-
NAD DE AR e DESUMIFICADORES & PAV. FALSO e ETC

R Oliva Teles, 251 ® Praia da Granja ® 4405 Valadares
Tel (02) 7624108-1932-0092 @ Tix 24400
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MICRO PRODUTOS ~NOYIDADES ~MICRO

OS MICRO-
COMPUTADORES
COMMODORE PC 10
E PC 20

A Teledata comegou a
comercializar os
microcomputadores
Commodore PC 10 e PC 20,
computadores estes que ja tém
grande sucesso na Europa,
dado serem 100 por cento
compativeis com os IBMPC e a
pregos bastante baixos.
Vejamos algumas das suas
caracteristicas: ambos sao
dotados de um
microprocessador de 16 bits
8088 e de uma meméria de 256
K RAM, expandivel até 640 K
RAM.

A principal diferenga entre eles
situa-se ao nivel de capacidade
de memodria virtual; assim, o PC
10 possui 2 a 4 unidades de
disquetes de 360 Kbytes
formato IBM. O PC 20 1
disquete de 360 Kbytes e um
disco duro incorporado de 10
Mbytes. Ambos funcionam com
o sistema operativo MS/DOS
2.11, considerado o sistema
operativo mais divulgado no
mundo.

Gragas ao seu sistema
operativo os PC 10/PC 20
podem ter acesso a milhares de
aplicagdes ja disponiveis tendo
dado provas em gestédo e
bordtica (tratamento de textos,
tabelas, gestao de ficheiros,
contabilidade, graficos).

Para além disso, milhares de
aplicagoes especificas permitem
aos PC 10/PC 20 adaptarem-se
a todos os sectores de
actividade: financeiro, servigos,
industrial, artesanal, médico,
etc...

Ao nivel de pregos praticado
todas as empresas, por mais
pequenas que sejam, podem
equipar-se e beneficiar das
vantagens oferecidas por um
computador profissional.
Gragas as suas opgdes os PC
10/PC 20 podem evoluir,
adaptando-se as necessidades
das maiores empresas,
nomeadamente multinacionais.
Alguns dados técnicos:

CARACTERISTICAS
TECNICAS

COMMODORE
PC 10/PC 20

Unidade Central

— processador — 16 bits — 8088

— co-processador aritmético — 8087
(opcional)

— frequéncia — 4.77 MHz

— enderegagem RAM — 1 Mb

Memdria

— RAM — 256 Kb (standard)
— expansao RAM até 640 Kb
— ROM (BIOS) — 8 Kb
— MEV video — 32 Kb

Interfaces

— paralelo (CENTRONICS) — incluido
— série (RS 232) — incluido

— video monocromatico, 80 col x 25 li-
nhas

— matriz 9%14, com possibilidades de
caracteres alfanuméricos: intermitentes,
invertidos, secretos, etc., etc. — incluido

Portas de expansao

— portas de I/0 totalmente compativeis
com IBM PC — 5

Diskettes

— 51/4". 360 Kb. (48 TPI) — 2 (para o
PC 10) e 1 (para o PC 20)

— interface FD de alta velocidade for-
mato IBM compativel — 1 (para o PC
10) e 1 (para o PC 20)

Disco duro

— 10 Mb — 0 (para o PC 10) e 1 (para
o PC 20)

— velocidade de transmissao de dados
— 500 Kb/seg

Teclado

— alfanumérico, 85 teclas, 10 teclas de
fungdes e teclado numérico em separa-
do — incluido

Monitor

— 12" monocromatico verde fosforo
(CTR) 80 col. x 25 linhas — incluido
— RGB 12" (diversas alternativas) —
opcional

L
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Placa de graficos

— compativel com placa monocromatica
da IBM (matriz 8x 14} e placa cores/gra-
ficos da IBM — opcional

Formatos de écran

— monocromatico/alfanumérico — 80x25

monocromatico/grafico — 640x200
pixels

monocromatico/grafico — 640x352
pixels

cores/alfanumérico-16 cores — 40x25

cores/alfanumérico-16 cores — 80x25

cores/grafico-16 cores — 160x200
pixels

cores/grafico-4 cores — 320x200 pi-
xels

cores/grafico-16 cores — 320x200
pixels

cores/grafico-4 cores — 640x 200 pi-
xels

Sistema operativo
— MS/DOS — DOS 2.1
Linguagem

— GW Basic — standard
— cobol, pascal, fortran, etc. — opcional

Dimensodes
— CPU — 14,5%49,0x39,0 cm

monitor — 27,7%x30,3%x29,3 cm
teclado — 4,0x49,0x17,0 cm
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A Teledata também esta a
comercializar o APC 111,
considerado o mais avangado
computador pessoal. As
performances do NEC APC 111,
superam largamente as de um
computador com sistema
operativo MS/DOS standard.
Com um processador quase
duas vezes mais rapido e uma
palavra de 16 bits (contra os 8
bits da maior parte dos
computadores baseados no
sistema MS/DOS), o software
corre no APC 111 com uma
velocidade 2 a 6 vezes maior
que num PC MS/DOS standard.
As portas de entrada/saida que
o APC 111 possui, eliminam os
problemas de configuragao. As
teclas de fungdo programaticas
déo-lhe 60 fungdes pré-
-programadas em qualquer tipo
de software. O monitor permite
uma facil visdo de quaiquer
ponto de observagéo, devido a
sua ligeira inclinagdo e suporte
giratorio.

A CAMPANHA
DE NATAL
DA COMPUTAR

A Computar conta a partir de
agora com uma loja em
Cascais, situada no Centro
Comercial Visconde da Luz,
junto & PSP. Coincidindo com a
abertura deste estabelecimento,
a Computar langou, em
Dezembro, uma campanha de
pregos especiais com prémios a
distribuir todos os dias.

Eis algumas das vantagens dos
computadores, segundo o
aliciante desdobravel
apresentado por esta empresa
de consultores de informatica:
um prodigioso universo da
informatica ao alcance de toda a
familia; pode usa-lo como
instrumento de trabalho ou de
estudo ou divertir-se com
inimeros e apaixonantes jogos;
auxiliar os seus filhos nos
trabalhos escolares; registar
informagao e dados necessarios
ao seu dia-a-dia; gerir empresas
domeésticas; conservar e
actualizar inventarios,
estatisticas, listas de moradas e
de aniversarios, preparar
relatorios ou efectuar caiculos
matematicos, etc.

A Computar poe a disposigao
dos seus clientes equipas
preparadas para os apoiar na
sua integracdo no mundo da
informatica com um servigo
Expresso, criado a pensar nos
que confiarem nas suas
capacidades.

BAUDE PRESENTE téé:nicos deI informatica
educacional.

NA INFORPOR 85 O microcomputador Dragon em
exibigdo utiliza sistemas
operativos OS9 e Flex, o que

A Buade-Informatica Lda., faz deste econdmico

importador exclusivo dos computador uma util ferramenta

microcomputadores Dragon, ira de trabalho devido a sua facil
estar presente na Inforpor 85, a exploragao e boa performance:
realizar no Porto de 5 a 8 de multitask, multiprogramagao,

Dezembro, apresentando um directérios multiplos, etc. Desta

sistema de ensino por forma € possivel, par exemplo,

computador em rede. O sistema estar a enviar dados para uma
suportara software especifico impressora e simultaneamente
para varias disciplinas introduzir outros, monitorizando-
constituindo assim forte motivo -0S, 0 que é assinalavel num
de interesse para professores e computador deste tipo.

o CAMPANNA DE

InFormATICA

uitima ororTunibane!  NNLATAL

ATE 6 MENSALIDADES SEM PAGAR
ENCARGOS

CONDICOES ESPECIAIS PARA CONJUNTOS PROFISSIONAIS

Timex 2048
a8k
T‘m“ - -
n 00990 Desde 6 370800

AMSTRAD CPC 464 — Desde 9 980$00
AMSTRAD CPC 664 — Desde 15 000800
ATARI 800 XL/130 XE — Oferta Joystick — 39 800$00/49 00$00
Q.L. Timex — Desde 8 800800
MONITOR TIMEX — Oferta ligagao Spectrum (valor 3 500800) — 14 900300
PRINTER TIMEX 2080 — Desde 7550800
AMSTRAD CPC 6128/PCW 8256 — 125 000$00/198 000$00
FLOPPY-DISK TIMEX — Desde 7 000$00
SPECTRUM PLUS — 26 900800

PEGA INFORMAGOE! E CATALOGOS COM PREGCOS P. PAGAMENTO
— ASSISTENCIA TECNICA ESPECIALIZADA EM 48 HORAS

— Demonstragoes as 3. e 5.=-feiras, das 18 h as 20 h

JOSE DE MELO & SILVA, LDA.

ESCRITORIO: Rua Bernardim Ribeiro, 15

LOJA ZODIACO: Rua €onde Redondo, 5-loja C

LOJA MELO: Rua Gongalves Crespo, 18-C (inaugurada em 1-1 0-85)
Tel. Zodiaco: 549904 — Tel. Melo: 525669 — 1100 LISBOA

Mimi Micro's 31




LIVYROS ~ LIVYROS . LIVROS “LIVROS

GUIA AVANCADO
DO SPECTRUM

Autor: Mike James

N.° de/e colecgao: 6.° vol. —
BIBLIOTECA VERBO DE
INFORMATICA

DADOS TECNICOS

N.“ de paginas: 218
Formato: 21x14 cm
Tipo de capa: brochada,
impressa a 4 cores
Prego de capa: 480300

OBERVAGOES
SOBRE O AUTOR

Mike James € o autor de
diversas obras de grande
sucesso sobre programacao e
tem sido um contribuidor regular
da Electronic and Computing
Monthly e de outras revistas de
igual popularidade.

OBSERVAGOES
SOBRE A OBRA

Este livro € uma introdugao
pratica as caracteristicas mais
avancadas do Spectrum,
respeitantes tanto ao hardware
como ao software.

Destina-se ao utilizador do
Spectrum que procura uma
compreensao mais profunda do
aparelho e suas capacidades,
comegando por analisar o
interior do microcomputador, ao
que se seguem um guia do
BASIC do ZX e uma introdugao
ao sistema de functonamento da
maquina.

O video do ZX é estudado em
detalhe e dedicam-se varios
capitulos ao sistema de
gravagao, a interface RS 232.
ao microdrive e as tecnicas de
programagao mais adiantadas
Fornecem-se ao longo do livro
projectos e listagens de
programas exaustivos,
permitindo aos leitores a
exploragao das mais
sofisticadas possibilidades
Todos os programas deste livro
foram verificados e testados
pelo Gabinete Verbo de
Informatica. “

GU4

MERCADO PROVAVEL
Todos os possuidores do ZX
Spectrum, estudantes e
Interessados em ifrmatica.
interessados em informatica.
PUBLICAGAO

Verbo

INFORMAX

1200 LISBOA

—1INSTITUTO PORTUCUES DE INFORMATICA, Ida

Rua Castilho, 61 — 40 Esq. — Telef. 56 10 60

] SOFTWARE

(0 ENSINO DE INFORMATICA

[J ENSINO DE ELECTRONICA e de
DIGITAL e APLICADA Electronica
MICROPROCESSADORES

0 RECOLHA E PROCESSAMENTO DE DADOS J

Y,

POR MEDIDA
Ao seu dispor

Equipas de Técnicos
de Informatica

PROGRAMACAO DE COMPUTADORES
OPERAGCAO DE COMPUTADORES
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video noticias

MGM/UA E LORIMAR
EDITADAS EM
VIDEOCASSETES

A Legal Video é uma nova empresa que a partir de agora
editara regularmente videocassetes das produtores
MGM/UA, Lorimar-e PSO (outras virao).

Associada da Video Mil de Espanha, a Legal Video promete
mexer com o mercado legal das videocassetes no binémio
qualidade de registo e de titulos. Algumas das grandes
produgdes irao estar brevemente ao dispor do
consumidor. Desde ja, o Carteiro Toca Sempre Duas Vezes
e Fuga para a Vitdria (com Silvester Stallone) sao algumas
das sensacgdes.

e e ]
SONY LANCA

ORDENADOR T 1
DE IMAGEM ()

Um gerador de texto, um
computador e um sintetizador
de video, formam o conjunto
SMC-70GP, ordenador de f I
imagem e texto da Sony que lhe J
permite uma imensidade de
efeitos especiais de imagem.
Formatos de letra, cores
diferentes, ampliagéo de
imagem normal ou por
contornos, graficos, efeito de
mosaico na imagem,
sobreposigoes, etc., etc., tornam
este conjunto verdadeiramente
sedutor para o videdfilo amador
ou semiprofissional.

O equipamento utiliza software
proprio em diskettes, com
extensoes para outras
possibilidades, tais como
impressora. Uma das solugoes
em conexoes, permite ligar o
sintetizador a uma cémara, um
VCR e um monitor, mas, sao
possiveis pelo menos mais trés
variantes. Uma demonstragao
gque recomendamos vivamente.

NOVO
VIDEOGRAVADOR ITT

Tal como referimos na edigao
sobre a Lartecnica (MM, 14), a
Standard Electrica apresentou
um novo videogravador ITT,
trata-se do VC-6100 (Betamax)
que substitui o VC-6000 (por
nos testado no numero de
Maio). Trata-se de um VCR de
menores dimensoes e peso,
com mais baixo perfil e maiores

possibilidades, nomeadamente
na pre-programacgao que passa
de um unico programa para 4,
mantendo, porem, o espago da
pre-programacgao em 7 dias
Conserva o slow motion,
pause a imagem rapida, e
acrescenta o ITR (gravagao-
instantanea por fracgoes de
tempo especificas), e o
telecomando com 14 fungoes. O
VC-6100, possul ainda um
pre¢o verdadeiramente
sensacional: 85 mil escudos.

NOVOS MODELOS
SIEMENS

A Siemens vai apresentar dois
novos modelos de gravadores
video VHS. Trata-se do FM-391
e 0 FM-392, semelhantes no
aspecto mas o segundo mais
evoluido. Ambos tém som
mono, e o 391 possui apenas
uma pré-programagao, porém, o
392 atinge 0s 4 programas em
18 dias e 32 sintonias. Ambos

sao vendidos em versao
Pal/Secam (o0 que & excelente)
com slow motion, imagem a
imagem, pause e procura
visual rapida. Dobragem de
Audio (raro, sobretudo em
bases de gama como estes),
Backspacing e telecomando
por infravermelhos, completam
a apresentagao com um prego
verdadeiramente competitivo:
cem mil escudos para o 391, e
cento e quinze mil escudos para
0 392.

TELEVISAO DIGITAL
PIONEER

A Pioneer tem ja comercializada
No Nosso pais uma televisao
digital/plana, a SV-2801
Presente na Lartécnica, os
leitores que la acorreram
tiveram oportunidade de
verificar a espectacular imagem
desta TV de ecran de 70 cm,
plano e digital, sintoma da
decada que vivemos.

Som stereo, recepgao via
satélite e cabo, 99 canais,
recepgao de teletexto com 2
paginas memorizaveis,
multistandard, e telecomando,
sao as possibilidades gerais do
TV, que, no entanto, revela toda
a sua espectacularidade na
recepgao de imagens

propriamente ditas. Ai, a
definigao junta-se a suavidade
da imagem que o digital
proporciona, com o auxilio de
um filtro a frente do écran
Preco acima dos 100 mil
escudos, mas seguramente
merecedor

34 Mini Micro's




Standard Electrica ITT

e——i———



=video analise:

COMPACT-DISC AKAI CD-A7

ELEGANCIA E ROBUSTEZ,
A DIFICIL SIMBIOSE

ARA muitos o Compact-Disc ain-

da é falivel, esses sao sem duvi-

da os incrédulos que sustentam

as teorias de que o que existe é
bom e portanto suficiente. Que o digital
€ mania ou moda, que as coisas sao co-
mo sao, etc., etc. O mais grave é que
esses sao os que se dizem apaixonados
do som, mas talvez a sua maneira, por-
que mudar de opiniao é incoeréncia, en-
fim, o conservadorismo perigoso, mas fe-
lizmente inofensivo.

Na verdade, a Historia, seja ela dos
grandes assuntos ou dos pequenos, en-
carrega-se de accionar a sua propria inér-
cia e, soberanamente, dizem-nos os li-
vros que a evolugao acontece quase in-
variavelmente, para bem das socieda-
des.

Nao se deve colocar, com certeza, o
CD no capitulo dos temas fundamentais,
no entanto, e no microcosmos dos que
lutam pela perfeigao do som, ele é sem
duvida fundamental e cumpre escrupu-

losamente a mesma fungao que o disco
preto quando substituiu a grafonola, nem
mais nem menos, é a evolugao (neces-
sdria) das coisas no sentido do bem-es-
tar, da fruigdo e do prazer, quem assim
nao entender faz mal.

Por tudo isto, o CD é a realidade. Ve-
nham as teorias detractoras que vierem,
venham as insuficiéncias de Bits que vie-
rem, qualquer audicao em CD é sempre
espectacular, por isso, qualquer ouvinte
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de discos pretos apenas o deixara de
comprar por preconceito, falta de dinhei-
ro ou desconhecimento.

Akai CD-D1, o primeiro da marca

AKAI CD-A7

O Akai A7 inscreve-se assim na cate-
goria daqueles leitores CD que seduzem
de imediato: primeiro — e sempre — pe-
lo som cristalino e equilibrado que repro-
duz dos pequenos 12 cm platinados. De-
pois, por uma grande elegancia e sobrie-
dade, que se traduz em baixo perfil e
descrigao: todo preto (existe uma versao
prateada, tipo linha videogravador Akai,
mas, o negro, € bem bonito), um display
colocado por debaixo da porta do disco
visualiza por simbolos e palavras quase
todas as instrugdes dadas ao aparelho.

Nao menos elegante € o telecoman-
do, com todas as fungdes possiveis de
operar no proprio aparelho. Embora a
sua utilizagao se torne cada vez mais
tradicional o telecomando nao sera con-
tudo tao util em Hi-Fi como num video-
gravador, sobretudo se os restantes ele-
mentos da cadeia (p.e. amplificador) nao
o tiverem. Mas, existindo, nao é demais,
pelo contrario.

Tradicionalmente, a Akai nao & imedia-
tamente acessivel ao utilizador, isso
comprova-se tambem neste CD-A7, ne-
cessitando de um pequeno estudo do te-
clado e do livro de instrugoes, sobretudo
se se quiser tirar partido de todas as fun-
gOes da programagao.

A programagao, justamente, é exce-
lente, possibilitando tudo: ouvir por ordem
diversa as faixas de um disco; ouvir to-
das menos uma; ouvir a primeira, tercei-
ra e, depois, da quinta a décima. Estes
sao apenas alguns exemplos possiveis
com o teclado numérico e ainda com
quatro palavras (teclas): and, to, without
e index. Algumas outras palavras, como
program/start permitem-lhe avangar com
tudo isto, depois, a tecla de repetigao é

%

iSs0 mesmo, a memdria da-lhe a possi-
bilidade de conservar em audicdo uma
determinada porgao de disco repetindo-
-Se caso necessario. Se se enganou,
cancele tudo.

O display apresenta-ihe trés modali-
dades (que se alteram premindo um uni-
co botao): nimero da faixa em audicao
e/ou programada/tempo de faixa em au-
digdo/tempo total do disco no momento.
Quando introduz o disco o display da-
-lhe a informagao (comum também nou-
tros CD) do numero de faixas e tempo
totais.

Comando de abrir/fechar porta de
disco, power entrada de auscultadores
(c/volume), pause/reset, led avisador de
disco no interior, play e avango rapido
completam este excelente A7.

Um ou dois senao parece-nos no en-
tanto dever sublinhar: o ruido de funcio-
namento do disco que passa um tanto
em demasia para o exterior. Auséncia
de tecla de Stop e de Next, isto &, pas-

sagem imediata para a proxima musica
(ou faixa). Na verdade, isso é possivel:
premindo em simultaneo a tecla play e
avanco rapido (que se afigura algo com-
plicado devido a posigéo vertical das te-
clas), ou entao, recorrendo ao programa-
dor. De qualquer modo, com tao boas
possibilidades gerais, uma tnica tecla de
next parece-nos que seria logico e fun-
cional. Finalmente, o avango rapido nao
0 € tanto assim e em discos de Unica
faixa é demorado chegar ao fim. QOutros
CDs utilizam um sistema de avango ra-
pido progressivo, isto €, velocidade lenta
no primeiro minuto de busca, que evolui
para maior rapidez no segundo minuto
e, finalmente, ganha grande velocidade
a partir dai.

Evidentemente tudo isto nao interfere
na qualidade de som e, sendo pormeno-
res necessarios de referir, ndo penalizam
porém o apareiho, até porque ele recu-
pera noutros aspectos: um prego interes-
sante, mesmo um dos mais baixos.

Numero de canais
Frequéncia de resposta
Relagao Sinal/Ruido
Separacao de canais
Distor¢ao harmonica total
Conversao digital/analégica
Dimensoes
Peso
Consumo
Prego aproximado

Distribuidor em Portugal

FICHA «MINI

MICRO’S»

115 mil escudos
Galsom

— Possibilidades de programagao

GOSTAMOS NAO GOSTAMOS
— Som ] — Auséncia de tecla de Next.
— Apresentagao/acabamentos — Algum ruido exterior
e .robust_ez no funcionamento
— Dimensoes

TESTES ANTERIORES

PHILIPS CD-204/<MM>» N.° 13
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HI-FI PIONEER
PARA LEVAR
NA MAO!

A Pioneer langou no nosso pais
a Midi Série, equipamentos de
reduzidas dimensoes que
poderao transportar-se de forma
mais comoda que 0s
tradicionals. Pretende-se assim
responder a concorréncia de um
tipo de mercado em franco
crescimento.

O topo de gama é ocupado pelo
$-770 que para alem de

audio noticias

amplificador sintoruzador, gira-
-discos, gravador de cassetes e
colunas, tambem utiliza um
leitor Compact-Disc (0 mesmo
sendo possivel para 0 S-550)
QO sistema S-330 possul, entre
outros equipamentos, um
gravador de cassetes duplo e,
em conjunto com o S-770,
utiiza a maior poténcia DIN: 50
Wats.

A base de gama € ocupada pelo
S$-110 com 32 Wats. Em opgao,
quer o conjunto S-330, quer 0
S-110, poderao utilizar um
Compact-Disc.

AKAI APRESENTA
LINHA ,
DE AUTO-RADIOS

A Akai continua a sua politica de
expansao no mercado
portugués apresentando agora
uma linha de auto-radios, de
onde se destaca um auto-
-compact-disc, o 5900, que no
essencial da tecnica mantem
caracteristicas idénticas ao seu
congénere de salao CD-A7, em
apresentagao aqu! ao lado.
integrados na linha Alpine
(inspirada no famoso
automovel). podem encontrar-se
3 modelos de auto-radios/leitor
de cassetes, respectivamente, o
7273L, topo de gama, e os 7243
e 7151. O auto-CD, que

também possui radio de
AM/FM, oferece todas as
caracteristicas do som digital:
distorgao total de 0.005%,
sinal/ruido 90 dB e 5 a 20 000
Hz na frequéncia de resposta.
Nao menos importante e a
qualidade oferecida pelos auto-
-radios classicos, com 55 dB no
S/R e distorgao de 0,06% para
0 7273, e 0,1% para os outros
dois. Na frequéncia de resposta
temos 30 a 18 000 Hz para o
7273, e 40 a 12 000 Hz para os
outros. A poténcia situa-se, em
20+20 W para o primeiro e
segundo e 6+6 W para o
terceiro.

Completam a gama, um
amphficador de poténcia, dois
equalizadores (com 7 elementos
de controlo de frequéncia) e 4
tipos de colunas.

As colunas Goodmans Mezzo

VIDEOACUSTICA
APRESENTA
GOODMANS E DENON

A Goodmans, representada em
Portugal pela Videoacustica,
existe em Portugal através de
um dos seus modelos mais
interessantes, a «Mezzo»,
colunas de qualidade que
proporcionam poténcias ate 75
Wats (picos de 120) RMS.
Frequéncias entre os 45 e

22 000 Hz, e uma sensibilidade
de 96 dB a 6 Wats.

A Denon, tem iguaimente vasta
gama em Portugal, de onde se
destaca o conjunto de pre e
amplificador, respectivamente,
PRA-1000 e POA-1500.
Espectacular no som, o conjunto
tem o prego de 250 mil escudos
e o POA-1500 debita poténcias
ate 300 Wats (ambos os canais
a 8 ohms e 20 a 20 000 Hz). O
sinal ruido de 123 dB dispensa
mais comentarios.

O POA-1500

APINE g3

W uwin o wt

M1 wme UM WA

. ..Iﬂd.
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/R PINE 10 -.-.
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O Akai Auto-CD-5900 O Akal 7273L
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SONY.

A SONY APRESENTA
O LADO MAIS LEVE DO VIDEO

8 mm, A DIMENSAQ STANDARD.
SONY, A PERFORMANCE STANDARD

eyt L L S T I 0 MELHOR ESTA NO CCD

equipamento

Video 8 mm, o formato que utiliza uma fita do tamanho de nvencional

uma cassete de audio e a0 qual j adenram em todo 0 mundo L sub&ﬁ'&o pela avalnmd&mge :2 'gony

mais de 127 empresas de video introduzindo sensores digitais C(gg

Mas, se as dimensdes séo reduzidas, a qualidade & resultados estao no prazer da viso: melhor

grande. A alta-densidade da fita de «Metal= proporciona resolugao de imagem, eliminagao total de

uma imagem 130 boa quanto a dos formatos tradicionass O | parasitas e perturbagdes como fantasmas»

Video 8 ufiiza também a frequéncia FM, de gravagdo Audio, ! ou excesso de retengao de imagem. Melhor

tal como os gravadores Hi-FI de 1/2 polegada. J Y sensibifidade em iluminagao reduzida,

= ' " acrescida longevidads, e resisténcia 2o

choque e vibragdes. Tudo isto mais 0
sofisticado sistema de cabegas Sony, M& F.

LEVE-A PARA ONDE QUISER

Seis diferentes autonomias de bateria concedem a CCD-V8 AF a versafiidade
que mais nenhuma camara do tipo oferece. Também as suas reduzidas dimensdes
proporcionam facil utilizagao em qualquer circunstancia: em férias, no desporto,
em espectaculos, nos fins-de-semana, no assento de uma molorizada, ou até
no meo de um lago. Em boa verdade, a CCD-V8 AF apenas ndo
consegue aborrecé-o...

INCOMPATIBILIDADE? IMPENSAVEL.

VideoB_P5-30 A VENDA NOS REVENDEDORES Mesmo sa j4 possti 0 seu proprio VCR, a Video 8 continua a olerecer-he

AUTORIZADOS possibilidades ilimitadas, permitindo-the, com toda a facifidade,
agdes para qualquer outro formato. E, em eon;unio com o Tuner/Timer,

passar grav
a CCO-V8 AF pod ser utilizada como um comum video gravador
doméstico.

2 KG DE DIVERSAQ

A cAmara Video 8 mm, CCD-V8, AF
|Auto-Foeus) que @ também gravador, &
leve, robusta e téci de usar.

D&, pois, largas a sua salisfagio do
imagens, ou gravando directamente da TV o0s programas
prefendos, durantg 3 horas, com uma unica cassete Video 8.
Aravés do Visor Electronico
pode rever de imediato o que
acabou de regrstar. Mas, se
desejar wm visionamento

& comodo, 2

CCD-V8 liga-s¢ num instante
20 lefevisor ou mondor,

0 PASSADO DA SONY DA-LHE CONFINAGA NO FUTURO

A Sony ¢ desde hé muito conhecida como marca inovadora e lider na tecnologia
video — desde o profissional a0 doméstico, Por isso, garante-the o sucesso & o continuo
desenvotvimento do Video 8 mm nos proximos anos.

Na verdade, esieoma:spequemiomzatndewdeodomundo mas, com a Sony,

aVideo 8

ADAP-OPAL

Representantes Exclusivos para Portugal
EMILIO DE AZEVEDO CAMPOS & CA, LDA. — Rua de Bolama, 109 a 117 - Porlo - Telels. 489833497357 - Telex 22376 — Rua Ferera da Siva, 9 — Lishoa - Telel 573555 - Telex 12407
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VIDEO 8 mm:
A INCERTEZA
OU O FUTURO?

O Video 8 mm ai esta, no mundo, em
Portugal. Previsto no inicio da década,
surge em 1985 provocando imediato
correr de tinta nos meios especializados
e, nao menor confusao no consumidor.
Na verdade, a juntar ao VHS, BETA e
VIDEO 2000, o potencial comprador tem
agora a nova op¢ao, o VIDEO 8 mm. Mais
um para a panoplia? Para muitos ele € o
formato da conciliagao, para outros,
precipita um langamento que deveria ser
mais conjunto. Para outros, ainda, surge
como salvador de empresas de fotografia
(filme super 8 mm) em crise, e/ou anuncia
o langamento de novas vendas quando
outras decrescem no formato BETA (com
a viragem para o VHS).

O que &, pois, o Video 8 mm? Quais as
perspectivas e capacidade? Este artigo e
os ensaios ao Camcorder e VCR da Sony
— que nos orgulhamos de efectuar em
estreia nacional absoluta — dar-lhe-ao a
resposta completa.

O PROJECTO

Em 1982, na Matsushita, Japao, reuniram-
-se cinco das principais casas de produgao
de material video: a propria Matsushita, a sua

1.° Video 8 mm da Kodak

associada JVC, a Philips, a Sony e a Hitachi.
Desta reuniao surgiu um acordo de principio
que previa o desenvolvimento e comercializa-
¢ao entre os anos de 1985 e 1986 de um
novo formato, compativel com todas as mar-
cas: 0 Video 8 mm.

Dois anos depois, mais precisamente no
primeiro trimestre de 1984, a Kodak distribui
pelos jornais a informagao de que se prepara
para entrar no mercado do video com uma
gama completa de software virgem (amador
a profissional) e... com o Video 8 mm.

A Kodak, que se encontra em algumas di-
ficuldades depois da quebra (em favor do vi-
deo) do seu filme Super 8, entra directamen-
te no campo da concorréncia, utiliza a sua
tecnologia e, em termos aparentes, parece
ultrapassa-la.

Na verdade, o equipamento é fabricado pela
TDK (fitas) e pela Matsushita (Camcorder e
Videogravador), esta ultima, longe de se mos-
trar reticente quanto a cedéncia de tecnolo-
gia, opta, assim, por divulgar e aperfeigoar o
8 mm através de terceiros, salvaguardando
riscos de comercializagao directa — este

«aperfeigoamento» e verdadeiro: inicialmente,
a Matsushita produziu para a Kodak uma
«consola» onde se Introduzia o Camcorder
para permitir a sua utilizagao em regime do-
mestico. A consola sintonizava ainda progra-
mas da TV, como um VCR normal. Porém, o
modelo era volumoso e rapidamente ficou de-
sactualizado quando a concorréncia apresen-
tou sintonizadores ou VCRs de 8 mm, inde-
pendentes, tal como sucede nos formatos de
1/2 polegada. Aqui, a Kodak comegou a atra-
sar o langamento do seu produto — na ver-
dade, o 8 mm era ja mais do que ter um sim-
ples Camcorder.

O ponto central da grande empresa de fo-
tografia era a facilidade de penetracao nos
mercados de grande consumo, onde abunda
0 médio consumidor que a Kodak tao bem
conhece.

Todavia, e como se vera adiante, os gran-
des imporios do video tiveram a ultima pala-
vra. Com efeito, as aparentes vantagens con-
cedidas as empresas de fotografia no campo
do 8 mm, nao significaram mais que experién-
cias de laboratorio.

Prototipo Betamovie (Sony) em 1980
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1985: O INICIO

1985 chegou e, como ja val sendo habito,
gera-se alguma confusdo: do acordo celebra-
do na Matsushita tinha saido a intengao de
se desenvolver a tecnologia do Video 8 mm,
nomeadamente, na utilizagdo de fita magnéti-
ca de «Metal» e som-stereo-digital-PCM (ex-
pandindo-se o digital a imagem — o que se
estuda afanosamente).

De certa forma, a Sony, bem como outros
fabricantes, cumpriram parte do acordo: as fi-
tas sdo de «Metal» e o audio é gravado e re-
produzido em stereo-FM (sendo, no caso da
Sony — pelo menos nesse — digital-PCM;
alias, o VCR S$700 daquela marca oferece
mesmo outras possibilidades espectaculares
em audio — mas, para mais pormenores so-
bre este assunto e sobre o PCM ver o ensaio
adiante).

Porém, a fobia da concorréncia levou mui-
ta gente a optar pelo desenvolvimento de pro-
jectos proprios, dentro dos formatos tradicio-
nais, numa certa marginalizagao do 8 mm.
Perdeu-se, assim, o sentido da tio apregoa-
da unidade.

Betamovie 200 (Sony)

De qualquer forma, as diferengas do V8
para os actuais formatos nao sao tantas co-
mo seria de desejar: como ja se disse, o sinal
audio é em FM-stereo, sendo digital PCM no
caso da Sony. Todavia, em ambos os casos,
também isso € ja uma realidade nos VCRs
Hi-Fi dos formatos de 1/2 polegada.

A utilizagao da fita de «Metal» (MP-Parti-
culas de Metal de reduzida qualidade, e ME-
-Metal Evaporado, de boa qualidade) € efec-
tivamente o ponto mais inovador, mas igual-
mente necessario dado que o «Metal» permi-
te maior densidade de particulas magnéticas,
0 que €&, ndo sO importante, como imprescin-
divel para se obterem boas performances em
tao pequena porgao de fita.

Todavia, existem certos contras, e um de-
les prende-se com a reduzida autonomia vi-
deo (90 minutos na velocidade normal — SP
— e cerca de 3 horas na velocidade longa —
LP). Registe-se ainda alguma abrasividade
da fita. v

Por outro lado, algumas marcas que se lan-
¢aram no 8 mm fizeram-no com tecnologias
classicas, como o caso da Canon, cujo Cam-
corder utiliza um tubo de imagem Newvicon.
Os camcorders Pioneer, Sony e Sanyo recor-

rem ja ao CCD (Charge Coupled Device —
uma especie de fotodiodos de silicio), dispo-
sitivos de grande resolugao e durabilidade —
que, mesmo assim, constituem tecnologia vi-
deo para qualquer formato. '

Finalmente, o préprio peso dos equipamen-
tos V8 e semelhante ao dos camcorders da
nova geracao de 1/2 polegada (que veremos
a seguir).

Para os criticos do V8, o que existe naoc &
mais do que o principio do Video 8 mm do
futuro, esse, sim, com imagem e som digitais.
Esta novidade é de facto fundamental ao V8
na medida em que o digital (video) se encon-
tra interdito aos formatos de 1/2 polegada
devido a gravagao helicoidal. O V8, que po-
dera utilizar gravagao longitudinal, em fitas
de grande densidade, tem essa possibilida-
de. Nos formatos de 1/2 polegada, a grava-
¢ao longitudinal, e o respectivo comprimento
de sinal, iram ocupar um espago impressio-
nante.
total digitalizagao s devera ocorrer na proxi-
ma meia duzia de anos. Ate 13, parece evi-
dente que o eventual consumidor do V8 tera
muitos anos de plena utilizagao do seu ma-
terial sem risco de se tornar obsoleto.

VHSmovie — cassete normal (Philips)
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O ESTADO DAS COISAS
ANTES DO ATAQUE...

A reuniéo de 1982 nao provocou, portanto,
a unidade desejada, razao pela qual cada um
desenvolveu o seu proprio equipamento. JVC,
Philips (que recentemente adaptou o VHS),
Matsushita e Hitachi, entre outros, poderiam
langar o seu camcorder 8 mm, mas mantém-
-se na expectativa.

Entretanto, surgem os camcorders em for-
mato VHS e BETA: a Vhsmovie no formato
VHS e do qual existem duas versoes, (a) cas-
sete normal (ver MM n.° 12) e (b) minicasse-
te (que se utiliza em VCRs normais mediante
adaptador). O formato BETA possui a sua
Betamovie com utilizagdo de cassetes BETA
normais.

Com o mercado abastecido nos formatos
tradicionais, o 8 mm pode ter dificuldades de
penetragao j& que, todos os utilizadores dos
equipamentos existentes terdo de adquirir no-
vas cassetes, camcorder e ainda o videogra-
vador de uso domeéstico.

De qualquer modo, algo se podera modifi-
car, justamente, quando a Sony decide co-

mercializar rapidamente o 8 mm, e fa-lo, con-
venhamos, em grande forga: 30 mil unidades/
/més que, s6 em Franga, sao distribuidas em
mais de 360 agentes.

Esta onda de choque parece ter provocado
de imediato grandes motivagdes nos fabrican-
tes. A Sony anuncia, entretanto, mais de 120
adoptantes do novo formato, embora a maior
parte, para ja, nao seja «visivel»

Os paises mais desenvolvidos no mercado
de video véem entdo fortes campanhas de
promog&o junto do potencial consumidor que
ainda nao possui qualquer equipamento, ou,
pelo menos, camara ou camcorder. Na Gra-
-Bretanha, (o0 segundo pais do mundo com
mais videos) Sony, Canon, Sanyo, etc., enfram
em forga, 0 mesmo verificando-se nos EUA
(3.°) e Japéo (primeira poténcia mundial), on-
de se junta a Pioneer (que penetra assim no
video através do 8 mm), entre outros.

Recorrem-se as estatisticas e sondagens;
para as primeiras indica-se um rapido cresci-
mento de vendas com, inclusive, ameaga ao
VHS. Quanto as sondagens, a Mackintosh
efectuou um estudo onde se prevé a possivel
vitdria do V8 a longo prazo.

Para os grandes imporios VHS prepara-se
uma futa de médio prazo que passa ja pelo

Prototipo V8, Hitachi (1981)

desenvolvimento de uma versao VHS HQ
(High Quality — compativel com os actuais
equipamentos mas mais evoluida), o mesmo
sucedendo (e por estranho que parega) no
BETA, com o Super. ’

O volume financeiro deste sector do video
(cAmaras e afins) é sem duvida o leit-motiv
da disputa. Em 1985 movimentaram-se 1,75
mil milhdes de dolares e em 1995 as somas
poderédo atingir 3,7 mithdes, dos quais, dois
tergos serdao ocupados pelos camcorders.

Acontega o que acontecer, o tempo é de
expectativa e s6 uma coisa parece certa: al-
go do que o actual 8 mm oferece, existe ja
nos formatos classicos (especialmente ao ni-
vel dos VCRs), acrescido de evidentes vanta-
gens de sofiware e hardware. Contudo, para
aqueles que ainda nao possuem qualquer
equipamento de video (e sdo muitos, alias, a
maior parte), jogaré sem duvida o efeito se-
dutor da imagem de um produto novo. Paorém,
é ainda no tempo e resposta massiva dos fa-
bricantes de equipamentos e software que
estara a palavra final, e um dos pontos vitais,
repetimo-lo, constitui a vantagem e necessi-
dade de dotar o V8 de linguagem digital, ai,
decisivamente, suplantador dos sistemas
existentes.

Video 8 mm Pioneer

{0
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CAMCORDER VIDEO 8 mm/TESTE

SONY CCD-V8
IGUAL AOS OUTROS
NO MELHOR!

= T Ty

INDA que a Sony anuncie a
compatibilidade do novo siste-
ma com o formato Beta (e bem
assim com o VHS) atraves de

conexoes em linha com os VCRs, a ver-

dade e que me parece impensavel, para
qguem pretender optar pelo Video 8. fi-
car-se aper s pelo Camcorder. Por ou-
tras palavra optar pelo novo formato
implica gast Ainheiro — tanto como

A CCD-V8 vem acompanhada de
optimos extras. de entre 0s quais um
carregador de bateria de muito facil uso
que permite 3 carregamentos
Simultaneos

noutro formato qualquer — mas, pelo
menos, possuir-se-a em casa um VCR
de salao que permita fazer funcionar to-
das as (desde ja excelentes) possibilida-
des do V8. Existem solugoes mais eco-
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nomicas, tais como comprar o Camcor-
der e um Tuner (que praticamente todas
as marcas adoptantes do formato ven-
dem), porém, utilizar-se-& em excesso 0
mecanismo de gravagao/reprodugac do
camcorder com desgaste precoce do
mesmo, tanto mais que o seu prego &,
no minimo, o dobro de um VCR de sa-
lao. Depois, as fungdes do gravador
apresentam ainda bastantes insuficién-
cias, tais como, uma imagem em pause
praticamente tapada pelas linhas de rui-
do.

De qualquer modo, ao ensaiarmos um
aparelho deste tipo — o camcorder —
que vale mais como camara, do que co-
mo videogravador — temos presente que
0 seu dominio fundamental &€ a imagem
e a fidelidade de captagao. Os acesso-
rios, os extras, as possibilidades de re-
produgao, sao, pelo menos e para ja um
pormenor de funcionalidade, e isto cum-
pre-se em relagao a todos os outros for-
matos e camcorders. No fundamental,
portanto, este CCD-V8 corresponde a
expectativa e apresenta-se como um
equipamento soberbo, tao bom como os
methores, tendo, enquanto camara, a ge-
neralidade dos aspectos a seu favor.

Deixemos, pois, 0s pormenores técni-
cos do formato para o ensaio do video-
gravador, aqui ao lado, e figuemos ex-
clusivamente no bindmio imagem/capta-
Gao.

V8 CONTRA VHS

Se buscarmos um termo. de compara-
¢ao entre este camcorder V8 e um dos
formatos existentes, teremos de recorrer
ao VHS (por exemplo, a Vhsmovie Phi-
lips testada na MM, 12), ate porque as
evolugoes postas pelo V8 e sobretudo
pela Sony nao encontram equivalente na
algo hmitada Betamovie (Beta).

Os dois Camcorders disputam entre si
vantagens e desvantagens reciprocas e.

curiosamente, € na imagem que mais se
aproximam, com vantagem para a CCD-
-V8, mas logo recuperada no registo de
interiores com reduzida luz, onde os 10
lux da Vhsmovie Philips obtém uma de-
finicao ligeiramente superior. Todavia, em
exteriores e interiores iluminados a ima-
gem captada pela Sony & mais precisa,
com melhor fixagao de cores, e definigao
alias, pensamos que a utilizagao dos fo-
todiodos de silicio (CCD) em lugar do tu-
bo de imagem classico, sera o principal
responsavel, melhorando a ja referida
definicao de cor e contraste, retirando a
cauda de cometa (que a Vhsmovie tam-
bem nao tem) e eliminando a distorgao
da geometria do plano. No restante, o
equipamento optico € idéntico (comparar
fichas dos dois testes).

Acresce também vantagem para a
CCD-V8, a utilizagao da total frequéncia
de FM para o sinal video (até aqui utiti-
zado pelos outros formatos, s6 no sinal

de Luminancia). Alias também o Audio
se encontra dotado de FM (comum nos
modelos Hi-Fi de outros formatos) ver-
dadeiramente entusiasmante e com uma
captagao de som excelente. i

Porém para os dois camcorders veri-
fica-se que o ruido do funcionamento do
motor fica gravado.

A autonomia é sacrificada na CCD-
-V8, no entanto, 90 minutos em veloci-
dade normal, ou 180 minutos em velo-
cidade longa, parece-nos suficiente. Alias,
a adopgao de duas velocidades de gra-
vacao/reprodugao no Video 8 mm (com
evidente perda de qualidade na segun-
da, especialmente ao nivel do sinal/rui-
do de luminancia, mantendo-se bom o
S/R de crominancia) pretende, justa-
mente, compensar a, para ja reduzida
autonomia do novo formato. Dai que to-
dos os equipamentos (camcorders e
VCRs) possuam as velocidades SP e
Pk

Rewind

Play

Forward

Insert

Pause/ Still
Record

Entrada
de auscultadores
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DISPOSICAO EQUILIBRADA
DOS COMANDOS

O camcorder da Sony revela-se no ge-
ral muito elegante, bonito e racional no
espacgo utilizado. A bateria, que pesa
apenas 300 gramas, fica no interior da
pega. Do lado esquerdo do corpo, temos
os comandos de camara, com balango
de branco automatico, luz natural e ar-
tificial; comutador para luz de tras, nor-
mal, e elevada; botao de power e botao
de revisao dos ultimos segundos grava-
dos. Na pega, do lado direito, encontra-
-se a tecla de zoom e o botao de ar-
ranque de gravagao — que, na Vhsmo-
vie Philips, sao em numero de dois, au-
mentando por isso as possibilidades. Ja
o0 visor electronico pode ser destacavel
(impossivel na Vhsmovie) permitindo ser
colocado até na mao...

A maior novidade no equipamento de
gravagao (situado atras), consiste na
possibilidade de colocar planos interca-
lados (inserts). Isto deve-se a utilizagao
de uma cabeg¢a de apagamento incorpo-
rada no tambor (normalmente sao fixas),
deste modo, um sinal de video completo
(um quadro = dois campos) é integral-
mente eliminado e, consequentemente,
o sinal que esta a seguir ao plano in-
troduzido, permanece intocavel. Este sis-
tema permite pois o insert ou intercala-
do (0o que no entanto também sucede
em modelos de outros formatos). Se nao
fosse assim, veriamos as tradicionais
«imagens rolantes», ou um espago es-
curo caso o VCR possuisse um circuito
silenciador que actua até termos uma
imagem satisfatéria para ver.

pena que a CCD-V8 nao tenha in-
sergao de caracteres (data de gravagoes,
p.e.) ou conta-voltas visivel no visor elec-
trénico.

Em jeito de conclusédo, o camcorder
CCD-V8 da Sony ¢ evidentemente e des-
de j& um equipamento a comprar, com
montagens perfeitas entre sequéncias,
com excelente imagem, com 6 opgdes
possiveis para alimentagdo — sendo a
eléctrica a partir de uma bateria que pu-
ra e simplesmente se liga & corrente.

Como de costume, podemos ver as
gravagoes directamente no visor electrd-
nico, no TV, ou através do VCR. As di-
mensdes e peso sao excelentes e ainda
que tenhamos testado um modelo sem
autofocus, a Sony (e outras marcas) tém-
-no para entrega. A CCD-V8 é um mo-
delo a comprar, e nao é aqui que o Vi-
deo 8 mm sera criticado.
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VIDEOGRAVADOR 8 mm/TESTE

SONY EV- A300EC

Sony nao é, realmente, o Video

8 mm, como alias se diz no ar-

tigo de fundo. A Sony foi ape-

nas um dos impulsionadores do
projecto, e a primeira marca que, por
motivos comerciais, se viu obrigada a dar
a cara ao novo standard. Por isso, o tes-
te que agora se faz ndo significa con-
clusoes idénticas para todos os equipa-
mentos. Na verdade, o 8 mm existe, é
uma realidade, mas quanto a qualidade,
bem, quando retirei o videogravador da
caixa tive a sensagao de estar perante
outro conceito de video... ainda que a
qualidade possa estar somente neste
equipamento Sony (e ndo em outros).
Ainda que o Video 8 mm traga no seu
interior duas cabegas rotativas, helicoi-
dais e de azimute, ainda, em suma, que
seja rigorosamente igual aos outros, ex-
cepto os pormenores...

AS SEMELHANCAS
E AS DIFERENCAS

O leitor que mais atentamente seguir

ON/STANDBY
-
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estes ensaios reparara de certo nas se-
melhancas deste A300 com o Sony F60,
ensaiado o més passado. Semelhancas
que vao desde o visual a propria qua-
lidade da imagem.

Porem, o A300 possul muito menores
dimensoes e a porta da cassete é do
tipo gravador de audio. A estetica é con-
tudo igual e, rigorosamente igual & tam-
bém o telecomando. Para o display, a
Sony optou por uma nova cosmetica de
pormenor, mais agradavel,.e pronto, eis
o Video 8 mm, por fora.

Por dentro, o ja referido sistema heli-
coidal, mas compietado com som FM
(idéntico aos VCRs de Hi-Fi de 1/2 po-
legada), ainda e também o mais impor-
tante: sinal video em FM. Na verdade,
os formatos «classicos» utilizam a mo-
dulagao em FM para a luminancia (pre-
to e branco), agora, também a cromi-
nancia (cor) deixa o AM para passar a
FM. Finalmente, a fita é de metal (neste
caso do teste, de particulas de metal
— MP).

Se pensarmos em termos de som, o

reflexo e imediato: as cabegas de audio
estao incluidas no tambor de video, sen-
do por i1sso rotativas contrariamente aos
outros sistemas (mono), em que estdo
fixas. Deste modo, para além da modu-
lagao FM, a maior velocidade de fita tra-
duz melhor qualidade, para mais em su-
porte de metal, isto nao obstante a ve-
locidade de fita no Video 8 ser um pou-
co inferior aos sistemas de 1/2 polegada.
Em conclusao, o som deste A300 é de
uma pureza impecavel, praticamente em
SOpro.

Quanto ao sinal de video: tantas van-
tagens relativamente aos formatos de 1/2
polegada deveriam resultar significativa-
mente, porém, limitamo-nos a comparar
o A300 com o F60! Bom, para nds, o
F60 possui, talvez, a melhor imagem que
vimos ultimamente! Nao obstante e se o
A300 nao ultrapassa muito o F60 isso
deve-se a condicionante velocidade/su-
porte magnético. Com efeito, a velocida-
de de gravagao é, como ja se disse, um
pouco menor, por outro lado, o espago
reservado ao sinal de video diminui, jus-

CLOCK/
COUNTER

AUTO TRACK FINDING/FLYING ERASE HEAD
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tamente, devido as menores dimensoes
da fita. A forma ideal de compensar tudo
1sto revelou-se na utilizagao do sinal em
FM bem como da fita de metal de maior
densidade (maior qualidade, mas tambem
maior abrasividade... que sé o tempo jul-
gara).

O fascinio do 8 mm vai no entanto
mais longe e nomeadamente deste A300:
a imagem ao alcance de uma cassete
tipo audio, revelando a qualidade ao ni-
vel dos melhores, & sedutor! Sedutor,
ainda, porque é suficientemente novo pa-
ra fazer valer a forga do langamento.

Neste momento, 0 8 mm tem de ultra-
passar a limitagao da autonomia (90 mi-
nutos em SP, ou 180 em LP). Porém,
este A300 tem ja muito a seu favor e
quase me repito relativamente ao F60
ao analisar a sua esséncia técnica.

Precisao de cor — variagdo minima.

Sinal/ruido de luminancia — grao es-
casso excepto na velocidade LP (mini-
mo) e em variagoes causadas pela fita
— alias, a fita que testamos juntamente
com o videogravador apresentou por ve-
zes ligeiras variagoes de estabilidade ao
centro e longitudinalmente. Defeito pro-
pric ou de base, concretamente, seria
necessario ver outras fitas, o que nao foi
possivel. Esperamos, porém, que o no-
vo formato nao revele deficiéncias devi-
do ao suporte, seria um balde de agua
fria que o sistema nao merece em abso-
luto.

Sinal/ruido de crominancia — es-

&

tabilidade perfeita em directos, filmes,
spots, etc.

Contornos precisos e naturais, tridi-
mensionalidade correcta.

PROGRAMAGCAO
E FUNCOES DE IMAGEM

Tambem aqui estamos préximos do
F60: 4 programas em trés semanas per-
mitirac as melhores possibilidades.

As fungoes de imagem revelam inova-
¢oes, € & assim que a pause pratica-
mente perfeita (depois de acertada no
botao proprio) segue-se uma estupenda
imagem a imagem gerada por tecla pro-
pria, ambos sem linhas de ruido e os-
cilagoes. Francamente ma €, no entanto,
a imagem rapida em SP, mas normal
em LP.

A sintonia € semielectronica e facilima.
Por outro lado, o A300 tem um controlo
de contraste de imagem que atenua
praticamente todos os tipos de gravagao.
O tracking é automatico.

Referimos no teste do F60 a deficien-
te montagem, ou melhor, a sua impossi-
bilidade. Neste A300 o backspacing ain-
da nao esta 1a, todavia, a pause funcio-
na admiravelmente (especialmente no te-
lecomando, onde possui botao proprio
— ao lado da imagem a imagem). As-
sim, as montagens tornam-se possiveis
e também perfeitas.

Finalmente, 0 novissimo V8 quase efec-
tua inserts. E isso deve-se a utilizagao,

tal como no Camcorder, de uma cabe-
¢a de apagamento instalada no tambor
de video. A explicagao esta dada no ou-
tro teste por 1Sso nao a repetimos. Ainda
assim, o efeito neste caso nao e tao per-
feito. De qualquer forma, apoés introdu-
¢ao da nova sequéncia, a que estava
por baixo e eventualmente «sobrou», tem
uma jungac excelente sem «ruido» signi-
ficativo, evitando-se igualmente as ima-
gens rolantes, tambem ja referidas, e
que constituem os «restos» do antigo si-
nal gravado.

O VCR super em 8 mm, Sony, € 0
S700 (que esperamos testar quando for
comercializado legalmente — atencao
a este pormenor). Nao apenas tem tudo
isto, como ainda som digital stereo PCM.
No entanto, o A300 possui igualmente
adaptador de interface para PCM.

Que conclusoes tirar? Para nés, este
e o video, o sistema, e o videogravador
para contar. De qualidade excepcional,
oferece um prego nac menos tentador
(ver ficha). O 8 mm tem, agora, todos 0s
trunfos para vencer e para captar aque-
les que ainda nao possuem video. Tera
de lutar contra a, para )a, auséncia de
software gravado, mas € um risco que
talvez compense. O V8 (ou apenas 8) e
uma bela realidade, por tudo isso, faz-
-nos crescer agua na boca pensar no 8
de sinal video digital...

Paulo Jorge Cruz
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RETURN
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FICHA

Marca — Sony
Modejo — EV-A300EC
Fabricante — Sony
Formato — Video 8 mm
Sistema — pgy)
Programaqéo — Duragdo — 21 dias
Programas — 4
eléctrico — Sim, 3 minutos
Tempo méximo de gravacio — gg minu
Uma ou duas velocidades — Duas, Sp
Tipo de carregamento da cassete —

Telecomando - Sim, infravennelhos, 24 fu
Sintonlzador, nimero de canais —

Pause/stil) — Sim

Slowmotlon—Né
Emradadeeémara—

Dispositivo de montagem video

da autonomig
* Resposta sinal/ruido video —
* Resposta sinal/ruido audio —
* Frequéncia de résposta audijo —

Filtro audio (dolbi) — Nap

Numero de cabecas video —
Dimensé

— 6,1 kg
Consumo — 31w

Pregco — 150 000$00 (aproximadamente)
Distribuidor em Portugal

* Néo foi Possivel estabelec,

Principal cassete utilizada no teste —

«MINI MICRO’s>

8630 em caso de corte

tos (SP
eLpP

Tipo gravador de audio, frontal
ngcoes

), 180 minutos {LP)

30, semielectrénico
Rebobinagem automitica — Sim_ 3 minutos (com cassete P5-90)
Funcdes de imagem — Imagem répida — Sim _ SP — ma visibilidade, grosss
linhas de ruido
— LP — visibilidade boa. Linhas

de ruido normais
. Boa nitidez. Ima
© sem linhas de ryido

magem a imagem — Sim., Excelente. Sem linhas
de ruido

gem estavel

0
im, ficha Euroconnector de 21 pélos
Entrada de micro — Nag

21 péblos-
21 pélos

— Sim, Pause, resultado excelente
Gravagio instantanea (ITR) — Sim, fraoées; de 30 minutos, até ag fim

&
Entrada e saida de video — Sim, ficha Eurocon
Entrada e sajda de audio — Sim, ficha £
Dobragem de audio — Nig

uroconnector de

2, rotativas, helicoidais, em ™M
— 355x80x338,7 mm

— Emilio Azevedo e Campos
€ Com preciséo estes dados.

Sony P5-30, particulas de
metal(MP), fabricada no Japdo

CRITERIO «MINI MICRO’s»

De @ a eeece

tagao ... .
Qg;iimhdcade e cla:jez: de controlos
Relagao pre¢o/qualidade .
Fungoes de imagem (qualiiade) EP

20/ SP
Quaidade de gravacao«reprodu?ao W

Reproducao sonora [em mono)
Geral . .

TESTES EFECTUADOS ANTERIORMENTE

Marca Modelo Formato
PHILIPS VR-6462 VHS
p e BETA
PHILIPS VKR-6800 b
(VHSMOVIE)
o VS-303 VHS
SINGER VH-3C VHS
JVC HR D150E VHS
SONY SL-FB0EC BETA

N.° ‘MM*

10
11
12
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| A CUTRA
DIMIENSAC

ATARI é a outra dimensdao em microcomputadores -

A outra dimensdo em capacidade — 64 K de memdria RAM ' =
A outra dimensdo no teclado — um verdadeiro teclado de

computador profissional.

A outra dimensdo em graficos e som.

A outra dimensdo em Software — Mais de 2000 programas a venda

em todo o mundo.

Uma agradavel dimensao no prego.

ATARI 800 XL — 33 000S00 Data Recorder — 9 000S00
Campanha especia!l ATARI 800 XL - Data Recorder — 39 800300

Uma representacdo com a confianca TRIUDUS m

C Com. Aivalade —- C Com Termmal — C. Com. Fonte Nova
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