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editorial

VAMOS «APRENDER»
COM O0S COMPUTADORES

URANTE muitos anos era

missao do programador

adaptar-se as capacida-

des do computador e com-
pensar as suas fraquezas eviden-
tes. Estas fraquezas englobavam,
sobretudo, a incapacidade de
«compreender» os problemas na
lingua humana, ou seja na lingua
falada. Na conversao de instru-
coes para o codigo do computa-
dor gastava-se quase tanto tem-
po e trabalho como na determina-
cao dos passos da programacgao
em si.

O desenvolvimento das lingua-
gens de programacao pos fim a
este quadro. A vantagem principal
destas linguagens reside no facto
de o vocabulario (na sua maior
parte abreviaturas) e na gramati-
ca se assemelharem muito mais
com a lingua do homem e com os

conceitos gerais de matematica
do que com os zeros e os 1 da
linguagem mecanica.

Enfim a importancia da lingua-
gem de programacao a que se vao
acoplar outros tantos segredos
desse mundo misterioso dos mi-
cros. Neste retomar de convivio
com os nossos leitores de sem-
pre pensamos que, coligindo al-
guns conceitos simples, expostos
em linguagem descodificada — e
com o apoio de um compéndio
que é um achado, editado por uma
conhecida multinacional — pode-
riamos introduzir a divulgacao se-
leccionada de um conjunto de no-
¢coes rudimentares.

E o que estamos a fazer neste
Verao que esta a despedir-se e
quando o Outono ja espreita por
entre as nuvens. Vém ai as aulas.
Ha projectos e sonhos no ar e nao

tarda que tenhamos uma duzia de
escolas a utilizar os computado-
res para ensinar as matérias dos
curricula. Também a este tema
dedicaremos parte da Mini Micro’s
de Outubro.

Mas como nao queremos que o
leitor pense que resolvemos por
de parte os programas, 0s jogos
e tudo o que representa a face
mais visivel da nossa publicagao,
aqui estamos a dizer que conti-
nuaremos atentos. Mais progra-
mas todos os meses — e o de-
sejo renovado de que 0S NOSsSOS
leitores nos enviem as suas pro-
ducoes, os seus exercicios sim-
ples ou complexos. Nao queremos
copias evidentemente mas ha
sempre temas para variagoes. E a
esses nunca recusaremos 0O Nos-
so espaco que é realmente pre-
cioso.

_________—-—__——___
’
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CAMPEONATO
DA EUROPA DE LASER
EM CASCAIS

Seguindo uma tradi¢ao de apoio
a manifestagoes de caracter
desportivo, a Bull colaborou com
o Clube Naval de Cascais no
tratamento informatico dos
resultados do Campeonato da
Europa em Laser, que se
disputou na Baia de Cascais.
Microcomputadores Bull Micral
90/50, instalados no local, e
programas especialmente
concebidos para este tipo de
prova, permitiram que fossem
conhecidos os resultados em
tempo record, o que mereceu
uma apreciagao muito favoravel
por parte do juri, que viu assim a
sua tarefa facilitada e as suas
decisoes tomadas com total
seguranca, o que € importante
em competigoes deste genero.
No proximo més de Agosto, a
Bull assegurou também o
tratamento de uma competicao
nautica de grande importancia:
a «Course de I'Europa a Voile»,
que teve uma das suas
principais escalas em Lisboa.
Participaram na prova vinte e
cinco grandes veleiros
transatlanticos, do tipo
«multicoque» oceanico.

ATARI
— A OUTRA
DIMENSAO EM
MICROCOMPUTADO-
RES

Ja esta a venda. lancado pela
Triudus, o microcomputador
ATARI 800 XL.

A ATARI € uma marca a nivel
mundial de origem americana,
sendo actualmente dos
computadores mais vendidos na
Europa. Os seus novos modelos
de que poderemos destacar a
serie ST, figuram e tém sido
aplaudidos pelos articulistas da
Imprensa informatica do mundo
inteiro. De facto as suas
qualidades intrinsecas que
podem ser observadas
inclusivamente por um leigo no
assunto. pelo toque no teclado
profissional, pela perfeicao

das montagens internas. pelas
extremas qualidades musicais e
graficas merecem a frase com
que Iniciamos — A ATARI e
uma nova dimensao em
microcomputadores em
Portugal

Sem entrar em pormenores
tecnicos poderemos caracterizar
0 ATARI como sendo um

microcomputador possuindo 64
K de memoria RAM, 256 cores.
resolucao de 320> 192, som
directo no televisor atraves de 4
canais, Iincluindo 2 interfaces
para joystick incorporados bem
como diversas interfaces para
Impressora, monitor, etc

O facto mais notavel neste
«micro» no entanto € as suas
aplicagoes educacionais o que
levou a sua escolha pelo
Governo holandés para equipar
as escolas desse pais.

O ATARI 800 XL possui uma
biblioteca de software das mais
completas contando-se cerca de
3000 programas, de entre os
quais programas profissionais
cobrindo as necessidades de
muitas areas empresariais, a
venda em todo o mundo.

Em Portugal o software esta a
chegar a bom ritmo pela mao da
Triudus que possui uma
reconhecida experiéncia e
capacidade neste campo.

O publico informatico esta de
parabens pois dispoe de uma
nova alternativa de qualidade
aos microcomputadores
existentes no nosso Pais

500 BULL MICRAL 30
PARA O MINISTERIO
DA EDUCACAO
AUSTRIACO

No quadro de uma operacao
nacional de formacao
informatica, destinado a
populagao escolar austriaca, o
Ministerio da Educacao, Artes e
Desportos, encomendou ao
Grupo Bull cerca de 500
microcomputadores Bull Micral
30. Esta encomenda representa
cerca de 50% do volume total
de micros previstos no
programa educativo lancado
pelo governo austriaco

Os Bull Micral 30. estao a ser
Instalados em 91
estabelecimentos secundarios
de 5 grandes provincias
austriacas: Viena, Burgenland.
Styria, Salzbourg e Voralberg,
Instalagao essa que ticara
concluida. ate a abertura do
novo ano escolar. Os alunos
poderao, assim. familiarizar-se
com a exploracao de progiciais
disponiveis no mercado
Internacional, utilizando
linguagens como o Basic.
Pascal. Logo e logiciais graficos
Cada configuracao
compreendera um micro Bull
Micral 30 de 256 Ko. 2 leitores
de disquetes (360 Ko) um écran
de cor e uma impressora de
serie. Cada estabelecimento de

ensino secundario dispora de
CINCO ou sels sistemas

A filal austriaca do Grupo Bull
para alem da Instalacao e da
manutencao destes micros. esta
a promover sessoes de
formacgao a cerca de 300
professores. Estes, por seu
turno, formarao os novos alunos
guando reabrirem as aulas

Das razoes que levaram o
Ministerio da Educacao
Austriaco a fazer a sua escolha.
podera salientar-se a
competitividade em termos de
precos e performance. a
compatibilidade com os
standards de mercado e as
possibilidades de configuracoes
evolutivas

SOFTWARE
DE CONCEPCAO
PORTUGUESA
COMERCIALIZADO
EM ESPANHA

Inteiramente concebido e
desenvolvido por técnicos
portugueses, <DOCUMENTA»
uma base de dados de
informacao, ja instalada com
enorme sucesso em varios
organismos nacionais publicos e
privados, tais como AECOPS,
Petrogal, Instituto Hidrografico,
Ministério dos Negdcios
Estrangeiros, Banco Portugués
do Atlantico, Escola Nacional de
Saude Publica, etc., vé agora
alargado o seu interesse além-
-fronteiras.

Assim uma das mais
conceituadas «Software
Houses» Espanholas a TAO,
com sede em Barcelona
apostou num produto de
concepgao inteiramente
Portugués e acaba de formalizar
um acordo com a IN —
Informatica e Sistemas, Lda.,
criadora do «DOCUMENTA»
para a comercializagao em
ESPANHA deste software.
Aquela firma fez deslocar a
Portugal dois dos seus técnicos
mais qualificados, a fim de
assistirem a um curso sobre
«DOCUMENTA> o qual teve
lugar de 14 a 17 de Agosto do
corrente ano. Esta agendado
para 24 e 25 de Setembro uma
apresentagao do
«DOCUMENTA» em Londres
para uma Software House
Americana — CAYLX — bem
COmo para 0s seus agentes
Europeus aproveitando a
realizagao do encontro
Internacional do referido grupo.

PROGRAMAS
PARA AMSTRAD

No prosseguimento da sua
politica comercial, de promover
programas para pequenos
equipamentos informaticos, a
DEMITRONIX langou no
mercado um programa de
Contabilidade Geral (POC) com
as seguintes caracteristicas:
Capacidade até 600 contas de
3.° grau, 4000
langcamentos/diskete, valor do
langcamento 9 999 999%9,
calculo de verbas até

999 999 9998%9.

Fecho das contas em qualquer
momento.

O programa permite a
impressao de:

Diario de Langamentos, Diarios
Auxiliares de Movimento em:
Clientes, Fornecedores e outros.
Extracto de Contas Correntes,
Balancetes, Balancetes Mensais
do Razao — mensal e
acumulado, Balancetes Mensais
do Razao Analitico
c¢/Acumulados, Balancetes de
todos 0os meses anteriores.
Manual de utilizagao.

Garantia de actualizacao e
assisténcia.

PRIMEIRO
MINICOMPUTADOR
CIENTIFICO

E TEMPO REAL

Depois do Bull SPS5 e do Bull
SPS9, o Grupo Bull acaba de
introduzir nos mercados
cientifico, industrial, CFAO e
telecomunicagoes. uma nova
gama de computadores, o Bull
SPS7. Sucessor do SM90,
comercializado pela Bull desde
fins de 1983, 0 novo mini-
-sistema e o fruto de uma
cooperacao estabelecida entre o
CNET, L'INRIA e a Bull Sems.
que tem assegurado o seu
desenvolvimento,
Industrializagao e fabricacao
Este anuncio traduz bem a
vontade do Grupo em estar
presente nos segmentos de
mercados cientificos e tecnicos.
nomeadamente no seio do
mundo da pesquisa universitaria
e industrial, do ensino, do tempo
real e das telecomunicacoes
Ele refor¢a e completa a oferta
MULTICS. BULL DPS8. 88
SPS5 e SPS9 nos dominios
cientificos e tecnicos

O novo sistema foi desenvolvido
com a preocupacgao constante
de respeitar as normas standard
mundiais no que diz respeito

\
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tanto ao material como ao
logicial.

Deste ultimo ponto de vista. 0
Bull SPS7 esta dotado de
logiciais performantes.
adaptados aos diferentes modos
de utilizagao: sistema de
exploracao SPIX, derivado do
UNIX Sistema V.2; Monitor de
tempo real multiprocessador
SPART; Utilitarios para ateliers
de engenharia de logicial,
SPALIS: Conjunto completo de
logiciais de telecomunicacao,
que da a possibilidade de serem
conectados as redes publicas e
privadas integrando as normas
internacionais de comunicagao:
Conjunto de logiciais graficos
(multi-janela) colocando a
disposic¢ao do utilizador,
instrumentos potentes de
aplicagoes no respeito do
standard GKS; Conjunto de
progiciais, em dominios
extremamente variados, que
vao dos sistemas de gestao de
bases de dados (SGBD)
relacionais (como UNIFY) até a
CAO (Pacmeca de I'ADEPA),
passando por logiciais de
burotica cientifica (UNITEX)

EM JUNHO DE 1986
O IV CONGRESSO
PORTUGUES

DE INFORMATICA

No inicio de Junho foi feito o
anuncio oficial do 4.° Congresso
Portugués de Informatica,
subordinado ao tema «A Nova
Informatica» que se realizara em
Lisboa, na Fundagao Calouste
Gulbenkian, de 23 a 27 de
Junho de 1986. O anuncio
oficial teve lugar durante a
cerimonia de entrega das placas
e medalhas as empresas e
entidades patrocinadoras do 3.°
CPI.

Na ocasiao, o presidente da
Direcgao da API, Pereira da
Costa, apresentaria o
coordenador-geral, coordenador
de organizagao e coordenador
de programa do 4.° CPI,
respectivamente, Nuno Ponces
de Carvalho, Ferreira dos
Santos e Amilcar Sernadas
Pereira da Costa anunciaria,
ainda, algumas das realizagoes
que a APl ira promover ate final
do ano, donde se destacam, a
Conferéncia Internacional de
Informatica Médica (na
sequéncia da assembleia geral
da IMIA) e a Hobbytronica, em
Lisboa, e a 2.* INFORPOR, no
Porto.

ACORDO
ENTRE A BULL
E COPERNIQUE

Bull e Copernique acabam de
assinar um acordo no qual o
Grupo Bull se compromete a
fazer referéncia ao subsistema
da memoria de massa Diram 32
da Copernique nas suas
propostas de minicomputadores
Bull DPS6 e Mini 6.

Este acordo insere-se no
quadro da politica de
cooperagao que a Bull
estabelece com as Sociedades
inovadoras de peri-informatica e
engenharia.

Diram 32 & um subsistema de
memoria de massa que gere 0s
discos com interface SMD (67
Moctetos e 256 Moctetos)
Assim, permite

1 — Aceleragao de
transferéncias entre as unidades
de disco e o processador central
pela utilizacao de uma
antememoria (1 a 16 Mo)

2 — Salvaguarda dinamica
(efeito espelho), aumentando a
seguranga e disponibilidade do
sistema

3 — Gestao de configuragoes
redundantes.

Conectado aos Bull DPS 6 e
Mini 6, Diram 32 permite o
melhoramento das
performances do sistema global
e oferece aos utilizadores deste
tipo de produto um alto nivel de
tolerancia aos erros.

Este subsistema, que funciona
com o GCOS6 MOD400
standard, garante a
compatibilidade com as
aplicagoes ja existentes dos
utilizadores

Mais de 90 instalagoes Diram
32, em Bull DPS6 e Mini 6.
estao ja operacionais, em
Franca e no estrangeiro

O PRIMEIRO
CENTRO DE
MICRO-INFORWMATICA
DE GESTAO

O Protocolo para a criagao do
primeiro Centro de Micro-
-Informatica de Gestao, no
ambito do programa langado
pela Comissao para o
Desenvolvimento das
Tecnologias da Informagao
(CODETI), acaba de ser
assinado entre a Universidade
Catolica e a Bull, atraves do
qual esta poe a disposi¢gao da
Universidade, gratuitamente, um
conjunto de microcomputadores
€ uma biblioteca de programas.

para fins exclusivamente
didacticos

A cerimonia de assinatura teve
a presenca do Ministro da
Educacao, do Ministro da
Industria e do Secretario de
Estado das Comunicacoes,
além de personalidades de
relevo na vida académica e de
convidados, entre os quais 0
Embaixador de Franca.

A constatagao, que ja ninguem
poe em duvida, de que o
recurso a informatica sera
indispensavel a todos os que
ocupam ou vao ocupar postos
de responsabilidade na vida
empresarial, esta na origem
desta iniciativa da CODETI. A
disponibilidade de meios e de
solucoes informaticas, durante o
curso, e essencial para que 0s
alunos desfrutem da vivéncia
pratica de situagoes
semelhantes as que
encontrarao no futuro, no seu
trabalho. E este o objectivo,
muito pragmatico, dos Centros,
que progressivamente vao ser
implantados junto das
Universidades e dos Institutos

Superiores

O facto de empresas privadas.
como a Bull. estarem
associadas a criagao destes
Centros, representa uma forma
inteligente e pragmatica de
dinamizar a curto prazo uma
ideia de largo alcance — a
introducao da informatica de
gestao na preparagao dos
alunos — sem prejuizo de, a
nivel oficial, se deverem
desenvolver, progressivamente,
as estruturas que darao
resposta global ao problema
Pensa-se que este Centro, se
bem que vocacionado para
formagao dos actuais alunos.
podera também vir a ser aberto
a antigos alunos, atraves da
respectiva Associagao

O Centro sera, ainda, segundo
se espera, um polo dinamizador
do interesse pela informatica.
nao so para os alunos de
gestao, mas tambem para todos
0s outros, na medida em que
possam reconhecer 0
computador como um auxiliar
importante na sua area de
formacao especifica.
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NESTE VERAO,
UM MICROCOMPUTADOR
MAIS FRIO

A ai esta 0 novo microcompu-

tador TC 2048! A Timex, pensa

assim substituir o velho Spec-

trum por um microcomputador
de caracteristicas basicas idénticas, mas
com algumas vantagens que realmente
se impunham.

Utilizando todo o software do Spectrum
e também os seus periféricos, ele come-
¢a por ser ligeiramente maior e um pou-
co mais pesado, possui teclado rigido
actuando sobre um circuito impresso, que
quanto a nos lhe confere uma utilizacao
mais funcional, apresenta tambem um in-
terruptor ON-OFF e ainda um «LED» (si-
nal luminoso de ligado). Tem incorpora-
do um interface para um joystick do tipo
Kempstone, nao necessitando portanto
de acessorio exterior.

O microprocessador que utiliza & ain-
da o Z 80 A, a sua RAM ¢ de 48K a
ROM 16K sendo possivel a definicao do
écran de 24x64 (modo display) e a re-
solugao de 51x192. Além da vulgar sai-
da para UHF, possui ainda, uma para
monitor de video composto monocroma-
tico ou cromatico e ainda acesso a si-
nais de RGB.

Com um poder sonoro maior do que o
do Spectrum, utiliza um altifalante inte-
grado, cujo processamento de som é de
10 oitavas.

Utiliza um vulgar gravador de casse-
tes, mas € sem duvida, e ainda bem,
mais exigente quanto a qualidade de gra-
vagao.

Devido a um novo processo desenvol-
vido pela Timex, este microcomputador,
nao aguece o que na realidade nos des-
cansa quanto a sua utilizagao por mui-
tas horas seguidas. Acerca das cores,
nada ha a acrescentar sao tal como no
Spectrum 8 + Bright = 15.

Por ultimo, diremos ainda que o TC
2048, sera fornecido em kit, acompanha-
do de uma fonte de alimentagao, manual
de instrugcoes em Portugués, seis progra-
mas e um punho (joystick). O seu custo
rondara os 30 000$00 e tera a vantagem
de ter a garantia de um ano, 0 que nos
mostra a confianga que o seu fabricante
nele deposita. Para aqueles que possuem
um Spectrum, oferece-se a vantagem de
verem 0s seus microcomputadores valo-
rizados, na compra de um novo TC 2048.

5573 . e B o e L e A T
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nVERBE

TC 2048
Microprocessador Z80 A
RAM Fisica 48K
RAM Utilizavel 41472 Bytes
ROM 16K
Ecran 24 x 32 -24 x 64
Resolugao 256 x 192 - 512 x 192
Som Beep
Joysticks 1 Joystick
Solid State Software Nao il
Gravador Vulgar
Disk Drive Pode suportar
v UHF 36
Video Composto Sim
RGB Sim
Interruptor ON/OFF Sim
Cores 8 Cores + Bright = 15
Teclado Circuito Impresso Sim
Circuitos Integrados 15
Tecnologia C-Mos (VLSI)
Manual em Portugués Sim
Garantia 1 Ano




LIVROS ~ LIVROS .~ LIVROS

~LIVROE

PROCESSAMENTO
DE DADOS
EM INFORMATICA

Autor: T.F. Fry
Editorial Presenca

Este livro € uma obra de
referéncia obrigatoria, nao so
para os estudantes de todos
os niveis de cursos profissionais
de Processamento de Dados,
Contabilidade e Gestao, como
também para os proprios
praticantes em departamentos
de P.D. e escritorios
informatizados. Estruturado de
uma maneira muito logica e
compreensivel, comega por
abordar a necessidade das
técnicas de tratamento de
grandes volumes de dados,
debrucando-se depois sobre 0s
métodos de processamento,
cuja implementagao depende
em larga medida da tecnologia
dos computadores. Sao tambéem
discutidas a construgao e a
introducao de sistemas de
processamento de dados,
seguindo-se uma descrigao do
seu funcionamento dentro do
departamento respectivo. Cada
capitulo inclui alguns exercicios
praticos bastante uteis para 0s
estudantes, sendo tambeém
dadas, no final do livro, algumas
indicacoes fundamentais sobre
esta actividade profissional

THE AMSTRAD DISC
SYSTEM (INC. CP/M)

EQUIPAMENTO — AMSTRAD
(CPC464 ou CPC664)

AUTOR — lan Sinclair
RESUMO — Sistema operativo
das disketes e printer

IDIOMA — Inglés

PRECO — 2750%00

DISTRIBUICAO — DISTRI
Cultural

VENDA —
16 — Tel. 362758

Caravela — Rossio,

Esta obra salienta as vantagens,
principios e detalhes do sistema
de disketes AMSTRAD. A
actuagao em ficheiros e
explicada em detalhe visto os
ficheiros em diskete serem uma
aplicagao importante em
«business» e outras aplicagoes
tipo «Data Base». Os principios
e detalhes técnicos do CP/M
sao explicados, providenciando
assim aos leitores tudo o que
necessitam para usar este
sistema operativo e utilizar o
software comercial e outras
utilidades.

Interfaces, diferentes tipos de
impressoras e suas aplicagoes
praticas sao aqui descritos
tendo em vista as suas
vantagens e inconvenientes. As
trés impressoras mais populares
tém um tratamento detalhado
Finalmente, sao apresentadas
algumas utilidades para disketes
para tornar mais eficiente e
criativa a programagao

INTRODUCION
TO SUPERBASIC
ON SINCLAIR QL

EQUIPAMENTO — SINCLAIR
QL

RESUMO — Super Basic
IDIOMA — Inglés

PRECO — 1905%00
DISTRIBUICAO — DISTRI
Cultural

VENDA — Caravela
16 — Tel. 362758

Rossio,

Este livro destina-se aos
utilizadores inexperientes e aos
programadores que tenham
necessidade de se adaptar a

esta versao de Basic o SUPER
BASIC

Referem-se aqui as
especificagoes do Super Basic,
mostrando-se algumas ideias e
meétodos de programagao: a
iniciagcao na programagao,
transferéncia de dados, tomada
de decisoes, repeticoes,
funcoes especiais,
manuseamento de «strings»,
uso de «arrays» e fungoes pre-
-definidas.

ZX SPECTRUM
E TC 2068

NA GESTAO
DE PEQUENAS
EMPRESAS

Autor: Luis de Campos
Editorial Presenca

Este livro mostra-nos uma das
muitas possiveis utilizagoes do
ZX Spectrum, para alem dos
jogos e passatempos. Mais
concretamente, mostra-nos
como a aplicagao de um
sistema ZX Spectrum numa
pequena empresa pode
contribuir para se alcangar uma
maior rentabilidade e uma
gestao mais racional. O autor
faz uma analise pormenorizada
de todos 0s servigcos que podem
ser tratados pela informatica e
orienta o leitor na escolha do
sistema ZX Spectrum mais
adequado as fungoes da
empresa, dando exemplos
concretos e fornecendo ainda
um conjunto de programas
desde os de memorizagao e de
emissao de documentos, aos de
actualizacao de ficheiros de
clientes e de artigos e ate aos
de gestao provisional. Um
manual especialmente
concebido para facilitar a tarefa
do gestor moderno

SENSATIONAL GAMES
FOR AMSTRAD

EQUIPAMENTO — AMSTRAD
(CPC464 ou CPC664)
AUTOR — Jim Gregory
RESUMO — Listagens de
programas

IDIOMA — Inglés

PRECO — 2450800
DISTRIBUICAO — DISTRI
Cultural

VENDA — Caravela — Rossio,
16, Tel. 362758.

Selecgao de 24 programas, de
grande qualidade, escritos
especialmente para o seu
AMSTRAD e concebidos para
que o leitor possa criar 0s seus
proprios jogos usando as rotinas
do livro. Todos os tipos de jogos
estao aqui contemplados desde
o classico «Maze Maniac» até
aos jogos educacionais como
«Sum Fun».

O COMPUTADOR
PESSOAL

IBM E SISTEMAS
COMPATIVEIS

Autores: Carlos Reis, Joao
Capaz
Editorial Presenca

Os autores sao licenciados em
Economia pela Faculdade de
Ciéncias Humanas da
Universidade Catolica
Portuguesa. Desenvolvem a sua
actividade profissional na area
informatica no Centro de
Informatica de Apoio a Industria
— CIDAI — do grupo TUDOR
Na era dos computadores
pessoais, a |IBM acaba de
introduzir em Portugal os seus
microcomputadores que ja
conquistaram larga aceitacao
nos mercados mundiais. E pois
uma assinalavel iniciativa a
publicacao deste manual
destinado a familiarizar o
utilizador de lingua portuguesa
com o IBM PC. Os autores
expoem de forma clara e
completa tudo o que ha de mais
relevante a indicar sobre o
hardware, o software, a
estrutura e as fungoes dos
sistemas operativos, € a
programacgao em Basic. A
finalizar, um desenvolvido
apéendice sobre instrugoes de
Basic. De realgcar que todas as
informacoes técnicas incluidas
neste livro se aplicam
igualmente a toda a gama de
microcomputadores compativeis
com o sistema IBM

e e e
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VAMOS
EXPLICAR O
COMPUTADOR

Com a ajuda da IBM e de um excelente
livrinho que correu algumas escolas por-
tuguesas, nao ha muitos meses, vamos
falar de computadores e daquilo que e
preciso fazer para que nao se verifiquem
hesitacoes nas casas aparentemente
mais complicados. E uma forma de res-
tabelecer um convivio com 0s NOssos lei-
tores no momento em que gueremos tor-
nar esse convivio mais util, mais salutar
e mais participado. Queremos acima de
tudo mostrar o nosso empenho em fazer

de cada leitor um amigo — € um cor-
respondente activo, sempre solicito e dis-
ponivel, para nos enviar as suas suges-
toes e recomendagoes. Nesta série de
artigos de divulgagao procuramos, acl-
ma de tudo, a simplicidade da exposicao
convencidos como estamos que o cader-
ninho da IBM & um veiculo suficiente-
mente distanciado para que a sua men-
sagem seja lida e apreendida no seu
conteudo pedagogico

QUAL A FUNCAO
DO HOMEM ~
A PROGRAMACAO?

\ OREM, a programacao existira | E O HOMEM?

O futuro da programacao? Uma
pergunta que é tao dificil de
responder como a pergunta sobre o
futuro do automovel, feita em 1880.
Contudo, vamos fazer uma tentativa
timida de responder a essa pergunta.
Os peritos na matéria tém a certeza
que ainda vamos assistir a um

sempre, embora, em C
cao com a actual, nao seja ja |
considerada como «disciplina», |
problema, arte, oficio ou especialidade
A programacao estara na massa do nos
so sangue. De facto, no futuro cada um
de nos ocupar-se-a mais do que nunca
com a programacgao
O que se tera modificado basicamen
te € a consciencia de ter de ligar nessa

ompara-

homem nao tem

em dialogo directo
dara sua iniciativa
ligencia, e

desenvolvimento turbulento mais | ou noutra actividade com algo como a | velocidade

brilhante: A programacao programacao. Ninguem ficara

desenvolver-se-a, a todo o vapor, | mente surpreendido se esta evolucao 1l de Braga e Chaves
para um auge de perfeicao em que a | VeI um promotor muito competente: 0 | pode dizer gue o camini
programacao nao existira mais tal proprio computador. O que hoje pode sel barragens €& espe

como nos a conhecemos

actualmente.

realizado no ambito

estrito, sera regra yasta mane

no futuro. i.e.. os computadores podera se-a Sempre

programar computadores. (Quando se it , todos aqueles
vam em conta os problemas que poder iundo 0S quais Se
e poderao ser resolvidos pel ymputa Da
dor. nao ha que admirar-se 4o fa( les diaria IV nOSsa ¢
’ ta capacidade dever

mo evolucao normal

ser consiaeraa Da el 1a sequ

ao tutur )€ T

Se se considerar agora que no futuro

programacao, estaremos
errados. A autoprogramacao do compu-
tador so pode funcionar com a ajuda do
homem. O homem e a maguina estarao
1 criatividade e inte-

omputador
capacidade. Na verdade. 0
grande omputador pode determinar a distancia

lalmente

processos
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ma situagao idéntica a de um indigena
do deserto na Namibia pela primeira vez
na sua vida perante um telefone. E-lhe
dito que com esse aparelho pode entrar
em contacto com centenas de milhoes
de pessoas. O pobre do homem vai con-
siderar o telefone como uma coisa so-
brenatural, como um mito e demonstrar
veneragao religiosa por todos aqueles
qgue saibam lidar com o aparelho. Futuro
. significa para o homem do deserto, ter
amanha um relacionamento com o tele-
fone como nos o temos desde ontem
(Mas — para sermos honestos — nao
nos sobrevem um sentimento quase mis-
tico em relacao ao computador e a arte
de o programar?)

O FUTURO
— E OS SEUS LIMITES

Desse ponto de vista € tranquilizante
saber que o computador e o seu uso
serao algum dia tao naturais e simples
como o telefone e o telefonema. Aproxi-
mamo-nos a passos largos da tendéncia
para suprimir, dentro do possivel, a pro-
gramacao ou, pelo menos, reduzi-la ao
nivel do trabalho normal de escritério, o
que sera conseguido de diversas manei-
ras. No futuro, o desenvolvimento sofre-
ra um impulso mais intenso do ponto de

vista do consumidor. As linguagens de
programacao terao uma evolucao de mo-
do a nao poderem mais ser considera-
das como tais por estarem entao em
quase identidade com a lingua falada
Alem disso, havera conjuntos de progra-
mas para a maioria dos problemas, pro-
gramas estes que os leigos podem reu-
nir, sem dificuldade, em programas de
computador

A perspectiva mais fascinante é que
em determinada altura os computadores
terao beneficiado de tal aperfeicoamen-
to que deixarao de requerer um progra-
ma especial para cada um dos proble-
mas ate agora posto a sua disposicao
pelo homem, mas estarao aptos a orga-
nizar com autonomia propria 0s progra-
mas necessarios.

Apesar da evolucao prevista na com-
putarizagao, ja hoje sao reconheciveis
0s seus limites, o que é descrito na se-
guinte maneira pelo prof. dr. Heinz Ze-
manek, colaborador da IBM:

«No fundo, nao é o computador que é
complicado, mas o mundo, a instituicao,
0 problema para cuja solucao ele deve
servir. A partir de um certo limite sim-
plificar o computador nao resolve o pro-
blema — a complicagao nao esta dentro
mas fora dele.»

No homem. Em nos. Em vos.

W DRAGON

Data Ltd

DE CASA ATE AD SEU
ESCRITORIO

RAM -+

RIOS. CONS. MEDICOS, etc.. etc

€cOmo opgao

MICROCOMPUTADORES

DRAGON 32 — 39 800800 — MICROP 6809 32K
16K ROM: INTERFACES INTEGRADOS P/: DRIVES (até
4 de 200K/cada); IMPRESSORAS tipo CENTRONICS MONITOR
TV. CARTRIDGES, GRAVADOR C/COMANDO, SOM EXTERNO
etc.. LINGUAGENS: BASIC MICROSOFT, ASSEMBLER, FORTH.
LOGO. PROGRAMAS p/: EDUCAGAO. PROF. LIBERAIS, EDU-
CACAO. BASE DE DADOS, STOCKS, CONTABILIDADES. SALA-

DRAGON 64 — 53 700800 — mesmas caracteristicas que
0 D32 mais: 64 K RAM; SAIDA SERE RS 232 C; AUTO REPEAT
EM TODAS AS TECLAS. ECRAN de 24 linhas com 51 caracteres
¢/ OS9 (DOS). LINGUAGENS: mesmas que DRAGON 32, mais
PASCAL, C, COBOL e BASIC 09 DOS: 0S9 DOS: 0S9 (Unix like)

ACEITAM-SE AGENTES EM TODO O PAIS

Ida. Equipamentos p/informatica

MICROCOMPUTA! DRES ® ESTABILIZADORES DE TENSAO e
MODEMS TELSAT @ COFRES P/ SUP. MAGNET. ® CONDICIO-
NAD. DE AR @ DESUMIFICADORES ® PAV. FALSO ® ETC

R. Oliva Teles. 251 ® Praia da Granja ® 4405 Valadares
Tel (02) 7624108-1932-0092 @ Tix. 24400

COMPUTER CENTER

REPARAGCOES
COM RAPIDEZ

E EFICIENCIA
POR TECNICOS
ESPECIALIZADOS

Loja n.° 1, Campo Grande
1700 LISBOA Tel. 79 51 93

CURSOS

DE BASIC
APLICAGOES
TECNICO-
-CIENTIFICAS

Centro Com. Caleidoscépio
Loja n.° 1, Campo Grande
1700 LISBOA Tel. 79 51 93
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Ha ja muitos anos que lidamos com
computadores. E sempre se nos
apresenta o seguinte quadro: caixas
e caixinhas cinzentas impedem-nos a
visao do essencial.

Assim comec¢ava uma brochura
editada pela IBM, nao ha muito tempo
— e profusamente distribuida pelas
escolas — e que tinha este titulo
sugestivo: «Que resposta da quando
Ihe perguntam como é programado
um computador?» A concep¢ao e o
texto sao de Rulf Neigenfind — e a
realizacao e ilustracao de Peter v.-
Tresckow. E desta brochura que, com
algumas adaptacoes, Mini Micro’s
comeca a oferecer aos nossos
leitores a partir deste numero.

A publicacao da IBM vale também
pelas ilustragoes — por isso as
reproduzimos aqui com a devida
vénia porque elas completam bem a
ideia contida no texto. E, em muitos
casos, falam mais do que o proprio
conteudo escrito.

A ja muitos anos que lidamos
com computadores. E sempre
se nos apresenta 0 mesmo qua-
dro: caixas e caixinhas cinzen-
tas impedem-nos a visao do essencial.
Muitos pensam que, se a0 menos se
pudesse compreender, 0 que se passa
dentro dessas caixas apinhadas de fios,
contactos e ligagoes electronicas, o pro-
blema da compreensao do computador
ficaria resolvido. Contudo, as caixas do
computador sao tao importantes como a
carrogaria do automovel. Sem duvida, as
suas formas e ornamentos tém o objec-
tivo de nos atrair, embora nao contribuam
em nada para a locomogao. O mesmo
acontece com o assim chamado «Hard-
ware» (equipamento mecanico) do com-
putador.
Comparando um computador actual
com um de ha alguns anos atras, ve-

QUE RESPOSTA DA QUANDO LHE PERGUNTAM
COMO E PROGRAMADO UM COMPUTADOR ?

rifica-se que este «hardware» foi ja redu-
zido ao essencial: teclados, écrans, im-
pressoras, ou seja, aos elementos que
estabelecem a ligagao entre o homem e
a maquina. Actualmente, a electronica
em si ja nao necessita grandes recipien-
tes, que foram assim reduzidos a uma
ordem de grandeza quase microscopica
Em contrapartida, a sua poténcia atingiu
dimensoes astronomicas

Felizmente, nos dias de hoje, ja nao e
preciso conhecer os pormenores da
construgao de um computador para po-
der lidar com ele. Tal é provado pelo
grande numero de pessoas que, nas
nas mais diversas actividades profissio-
nais, trabalham com computadores com
tanta naturalidade como se nunca tives-

.. A PROGRAMACAO
~E O ELIXIR

" DO COMPUTADOR

sem feito outra coisa. E, no entanto, o
trabalho hoje por elas desempenhado
conseguiu atingir um caracter novo devi-
do aos computadores.

Pois o computador nao s executa o
processamento de inumeras informa-
¢oes, anteriormente arquivadas na cabe-
¢a ou numa pilha de «dossiers», mas
também parte dos trabalhos constituida
por rotinas, esquemas e repeticoes can-
sativas.

De algum modo aprendemos a dispor
naturalmente da contribuigao do compu-
tador. E muitos lidam com ele com qua-
se tanta confianga como com o telefone.
Isto tem como consequéncia que, com a
crescente computarizagao aumentam
igualmente as experiéncias, tanto as boas
como as mas.

O computador tem realmente toda
a culpa?

Curiosamente a nossa tendéncia nos
dois casos referidos é responsabilizar o
computador por tudo. Nos casos positi-
vos atribuimos-lhe o mérito, nos nega-
tivos a culpa. De uma maneira espanto-
sa, diminuimos a parte da contribuicao
do homem. Voltamos ao exemplo do au-
tomovel atras referido: quem € respon-
savel ao passar numa curva perigosa,
sem se despistar? A condigao da estra-
da ou a aderéncia do automovel, ou a
sua visao exacta, a sua capacidade de
conduzir o veiculo e reduzir a velocida-
de para um valor dentro dos limites da
seguranga?

Ou o contrario: responsabilizaria o seu
automovel se passasse por um semafo-
ro com luz vermelha?

E nosso dever formular as suas tare-
fas, fornecer as informagoes necessarias
para a resolucao, descrever o caminho
para o resultado certo. Isto significa que,
sem contribuicao do homem, o compu-
tador nao tem qualquer valor. Ele sai da
fabrica em branco. Nos temos de pre-
-escrever a sua tarefa. E se errarmos, o
computador nao se transformara na aju-
da esperada

’
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=—=SOFTWARE/MERCADO

TRAFIMPOL

R. Latino Coelho, 12-A
R. Com. I.LM. — Lj. 22
LISBOA

— «Frankie Goes to
Hollywood»

. — «Match Fishing»

— «Frank Brunos Boxing»
— «Fourth Protocol»

— «Wild Bunch»

— «Super Test»

— «Dam Busters»

— «Street Hawk»

NEVAL

Av. Fontes Pereira de
Melo, n.° 35, 5.° F

C. Com. Imaviz

— Utilitarios:

~Super Printer ZX64».
Impressao na vertical com
possibilidade de escolha de trés
tipos de letra.

«Prioridades em
Cruzamentos»:

Destinado sobretudo aos
candidatos para obtencao de
carta de conducgao, o ecran
mostra-nos um cruzamento
onde se deparam diversas
situagoes com diferentes tipos
de veiculos

S15ERGIO FERREIRA

«Alfabetos»:
Permite a utilizacao de varios
tipos de letras que podera incluir
Nnos Seus programas pessoais
«Ficheiro de Cassetes de
Video»:

Permite-lhe o registo e o acesso
pelo nome do programa, tipo de
gravagao, marca, etc...

e

— Didacticos:

«0 Esqueleto Humano»:

De interesse para os estudantes
€ curiosos, este programa
indica-nos o esqueleto dsseo,
especificando o nome dos

respectivos 0ssos e sua
localizacao

— Jogos Animados:

«Guerra em Krypto»:

Num cubo imaginario com
quatro planos sobrepostos, 0s
dois concorrentes tentam
colocar os seus inimigos entre
duas das suas naves para obter
a sua destruigao.

«Bloco Magico»:

Exigindo habilidade e raciocinio,
pretende-se colocar umas bolas
segundo determinada
disposicao, fazendo-as deslocar
nos sentidos verticais e
horizontais, existindo varios
niveis de dificuldade

«Bong Bong»:

Ao tentarem bater no monstro
gue sai momentaneamente de
uma das seis cavernas, com 0
auxilio de uma marreta, teras de
ter destreza e atencao, pois por
vezes ele envia-te uma bomba,
que a ser atingida faz com que
voltes ao inicio do jogo.
«Serpente Escondida»:

Com o auxilio dos dados que
aparecem no écran, vais virando
os blocos numerados que
escondem a serpente. Convem
retirar primeiro os de maior
numero, visto ganhar o
concorrente que ficar com
menos pontos.

!
|
I
I
I
I
I
I
I
I
I
|
i
I
I
|
ol

3JAON

" YAVHOW
* s@juepnisy

'd’D " 3Aavdalnvoon

{9

)C ¢

INO43131
[-12 o'N ‘0s18WeED 3anboy opalj|v 'H

131

6L €L 9¢

20qsi7 "bs3y

00$0S.

!
|
|
|
0 |
m= 0 2% O I
g5 32 | |
a: 2 == ¥ |
o: 3 = >
s:3 283 |lo |
£ o |
O m I
Ol'h
bR (I,’) |
=D i
~z |
il
g3z 0g |3 |
sE8 == |- 1|
888 = |3 |
i
m |
]

‘erouepodul
eAl1oadsal B Wod |e1sOd 3jeA no anbayo ap opeyuedwode

~
~

‘oedna o0 alAua 3@ 31do20}0) NO 3L0I34 ‘Byduddid

CARAVELA
Rossio, 16 — Tel. 362758

EQUIPAMENTO — AMSTRAD
(CPC 464 ou CPC664)
NOME DO PROGRAMA —
DEVPAC

RESUMO — Assembler, Dis-
-assembler, Editor, Monitor
SUPORTE — Cassete (1) ou
Disco (2)

PRECO — (1) — 1800$00 ou
(2) — 2800800
DISTRIBUICAO — AMSOFT

DEVPAC da Hisoft foi ja
reconhecido como a mais
completa ferramenta para a
programacgao em linguagens de
baixo nivel.

Possui, virtualmente todas as
especificagoes da maioria dos
sistemas de microcomputadores
e &€ um produto de varios anos
de desenvolvimento e
experiéncia.

Aconselha-se o
acompanhamento deste
programa com o «Concise
Firmware», manual também
disponivel, e vendido
separadamente.

CARAVELA
Rossio, 16 — Tel. 362758

EQUIPAMENTO — AMSTRAD
(CPC 464 + drive 1 + impressora
ou CPC664 + impressora)
NOME DO PROGRAMA —
AMSPOC

RESUMO — Plano Oficial de
Contas

PRECO — 5500800

O conjunto de trés programas
(AMSPLANO, AMSDIARI e
AMSBALAN) que constituem o
AMSPOC, permitem-lhe a
elaboragao de toda a
contabilidade através do seu
AMSTRAD.

O sistema permite-lhe fazer na
impressora o Mapa de Contas,
Diario, Extractos de Conta,
Balancete da Razao, Balancete
Analitico e Balancetes de
Contas.

O trabalho do AMSPOC e
precisamente idéntico ao
processamento da contabilidade
manual.

Uma aplicagao 100%
profissional de uma extrema
simplicidade de uso.

Uma boa aposta para si que ja
usa ou se vai iniciar no uso de
computadores para a
elaboragao de contabilidade!



——SOFTWARE/MERCADO

TRIUDUS

C. Comercial Alvalade,
Loja 76

C. Comercial Terminal,
Loja 503

C. Comercial Fonte Nova,
Loja 40

LISBOA

SPECTRUM 48K

— «Glass»:

Jogo de excelentes qualidades
graficas, recomendado por
revistas inglesas como o «Your
Spectrum», envolvendo batalhas
estrelares. Objectivo: destruir
através dos 14 niveis as cidades
inimigas.

— «A View to a Kill»:

Jogo de acgao com boas
qualidades sonoras e graficas. A
aventura comega em Paris onde
temos que capturar «Mayday»,
uma para-quedista que salta da
Torre Eifel. Depois temos que
salvar Staca, que se encontra
preso no hotel City Hall, em S.
Francisco. A ultima parte
desenvolve-se no interior de
umas minas.

(CAULDRON

onde temos que salvar o
«grande gorila» sem sermos
mordidos pelas piranhas

— «Ball Baster lI»:
Imaginemo-nos no ano 2001
Um adversario pela frente
temos de o derrotar a todo o
custo. Um jogo para dois
jogadores, a trés dimensoes. O
écran divide-se em dois,
obtendo-se dois campos de
visao. Um dos factores mais
relevantes do jogo. A musica
que ultrapassa o proprio jogo e
incentiva-o

— «Buck Rogers»:

Somos o Buck, e temos de
controlar uma nave pelo pla
fora, enfrentando todos os
perigos e dificuldades

— «Cauldron»:

O mau Pumpkin roubou o
caldeirao da nossa bruxa. Como
o reaver? A unica hipotese é
fazer uma pogao com 6
ingredientes, que abrira a porta
do nosso inimigo através do
cheiro. No lado 2 da cassete
encontra-se um outro jogo: Evil
Dead. Ambos sao jogos de
acgao

— «Fantastic Voyage»:
Viagem através do corpo
humano, baseado num antigo
filme de excelente qualidade da
20th Century Fox. Jogo de
acgao educativo

— «Shadow Fire»:

Aventura sem palavras, na qual
nao se lida directamente com

texto. Mais uma faganha da — «Pinhead

Beyond. Uma hora e quarenta OPS! Temo guentar
minutos € o tempo que na corda bami rar os
dispomos para localizar e salvar | baloes que caem. Mas cuidado,

0 embaixador Kryxix, e para os baloes aumentam
capturar o general Zof
destruindo a sua nave.

— «SPX versus SPY»:

O objectivo principal & escapar
do embaixador com uma pasta
TOP SECRET que contém o
nosso passaporte, dinheiro,
planos secretos e a chave. Se
conseguirmos fugir, obteremos
a vitoria sobre o computador ou
um adversario

— «Blast»:

O poderoso compilador de Basic

AMSTRAD
CPC 464/CPC 664

— «Masterfile»:

O poderoso ficheiro que pode
conter quantas fichas
pretendermos, desde que se
possua as respectivas disketes
de suporte. SO em diskete

— «Amspoc»:

O plano oficial de contabilidade

— «Astronomer»:

Onde fica situada a
constelagao...? O programa de
Astronomia que nos indica as
constelagoes, e outros
problemas

JOSE MELO E SILVA
R. Conde Redondo, 5, Loja

C
1100 LISBOA

Cassetes ATARI
ATARI 800 XL

— «Pole Position»:
Conduza o seu bolide de
Foérmula 1, tentando obter a
melhor posicao na grelha de
partida

— «Crazy Kong»:

Ja viu o Kong nas maquinas? Ja
conhece qualidades graficas do
Atari? A resposta Crazy Kong

para o Amstrad que efectua
que torna o acesso a linguagem balan balancete
maquina mais pratico. [ ‘
Compativel com microdrive } R S i B P

— «Buck Rogers»:
Conduza a sua nave pela
superficie de um planeta
destruindo os alians que o
atacam

— «An Invitation to
Programing»:
Cassete de 60 m, com
de iniciagao ao Basic
funcionamento do proorio Atari
etc

— «Caverns of Kafka»:
Circule numa enorme caverna
tentando obter o maior numero
de pecas de um tesouro
perdido

— «Bulldog Pinball»:

Jogue flippers no Atari. (Depois
de carregar o programa
pressione a tecla RESET e
jogue com o0s botoes do 2
joysticks ou com as teclas
SHIFT e CAPS))

— «Decathlon»:

Participe nos Jogos Olimpicos
atraves de diversas provas
atléticas

— «lce Hoquey»:

Jogo do hoquei no gelo, para
jogar com 0s seus amigos

6 licoes

POLE

ATARI COMPUTERS

INFORMAX L

Rua Castilho, 61 4

1200 LISBOA

- INSTITUTO PORTUOUCS

=S DE NFORMATICA, lda

Ol

D

) Esq elef

SOFTWARE N\

ENSINO DE INFORMATICA L

PER/

ENSINO DE ELECTRONICA

Ao
Equipas de Téecnicos

ae Intormatica

Elec

seu dispor

de

tronica

RECOLHA E PROCESSAMENTO DE DADOS




Ainda antes do Verao, no decorrer da
BRINCO-TECNICA, na FIL, pudemos
surpreender os monitores da
delegacao de Lisboa do
INFORJOVEM. Carlos Manuel
Fernandes e Joao Brazuna. Dois
jovens de 21 anos que cumprem as
suas tarefas com grande dedicacao e
eficiéncia.

OM o final da primeira parte do

programa INFORJOVEM, a

conversa decorreu sobre os re-

sultados praticos desta iniciati-
va, e foi antes um dialogo de mais vivo
sobre os jovens e a informatica.

P.— Qual a vossa opiniao sobre o
programa INFORJOVEM?

C.M. Fernandes — Penso que €
uma Iniciativa muito valida, no apoio aos
jovens, mais concretamente na sensibi-
lizacao para o fascinante mundo da mi-
cro-informatica. O programa foi langado
pela Secretaria de Estado das Comuni-
cacgoes, com o apoio do FAQJ, por inter-
medio do Ministério da Educacao.

Este programa contou igualmente com
a colaboracao da API (Associagao Por-
tuguesa de Informatica), da CODETI (Co-
missao para o Desenvolvimento das Tec-
nologias de Informacgao), dos CTT (Cor-
reios e Telecomunicagoes de Portugal)
e dos TLP (Telefones de Lisboa e Por-
to).

O programa destina-se, como se sa-
be, a sensibilizar os jovens para a in-
formatica assim como ministrar algumas
nocoes do mesmo campo. Tem igual-
mente a missao de libertar um bocado
aquela ideia de que o computador e a
informatica, sao algo de transcendente,
que apenas uma certa élite tem conhe-
cimentos para 0S manusear, assim co-
mo a desmistificacao de que o Homem
pode ser controlado pelo computador

E de salientar o interesse obtido junto
das camadas mais jovens, como prova
estao as milhares de inscricoes recebi-
das por todo o Pais.

P. — Na vossa delegacao quantos
cursos foram administrados, e quais
os resultados conseguidos?

C.M. Fernandes — Desde 0 principio
do programa, ja decorreram quatro cur-

#
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VENCER

EM JEITO DE
BALANCO

A «TRANSCEN DENCI

Joao Brazuna e Manuel Fernandes (ao
centro e sentado) falam ao nosso
colaborador

sos de sensibilizagao a micro-informati-
ca. Os resultados foram francamente po-
sitivos, mesmo acima dos previstos. Pas-
saram pelo nosso centro trés centenas
de jovens, aos quais foi dado um primei-
ro contacto com a micro-informatica, e
algumas nocoes duma linguagem de pro-
gramagao, neste caso o BASIC. Mas
agora passo a palavra ao meu colega
Joao Brazuna

J. Brazuna — Foram ministrados dois
tipos de cursos, dos 10 aos 15 anos e
demos uma introducao ao Basic, com
programas simples. Aos mais velhos, es-
ses sim, sairam a saber mais profunda-
mente o Basic, o que lhe permite cons-
truirem um ficheiro, que pode ser um
pouco lento. Mas assim ficaram com as
nocoes para poderem desenvolver 0s
Seus proprios programas.

P. — Mas dentro dos jovens que fre-
guentaram OS VOSSOS cursos, pode-
se dizer que todos tiveram o mesmo
aproveitamento?

J.B. — Houve dois tipos de pessoas,
aquelas que estavam interessadas e sai-
ram de la a compreender o que Ihes en-
sinamos, e os outros que foram para la,
infelizmente, so com a intengao de uti-

lizarem o Spectrum como maquina de jo-
gos. Esta claro que estes sairam de la a
saber o mesmo, isto €, LOAD " "

P.— Qual a percentagem dos que
tiveram bom aproveitamento nos cur-
sos?

J.B. — Parece incrivel, mas foram de
entre 40 a 50%. Tivemos apenas duas
desisténcias.

P.— No que concerne aos Sexos,
qual a percentagem de cada um nas
inscricoes. E sera que houve uma di-
ferenca entre eles no aproveitamento?

J.B. — Bom, nas inscrigoes, estao per-
to dos 50%, talvez com mais raparigas.
Mas no interesse mostrado, foi nos rapa-
zes que houve um maior envolvimento.

P. — Terminada a primeira parte do
programa INFORJOVEM, quais as fa-
ses seguintes?

J.B. — Os cursos sao divididos em trés
partes, a de accao de sensibilizacao a
informatica, a qual teve a duragao de 14
horas, onde os jovens tiveram 0s primei-
ros contactos com a informatica. Segue-
-se em Outubro, outro curso de uma se-
mana e meia, que sera a introdugao a
logica. Vai ser totalmente teorico. Os que
passarem e estiverem realmente moti-




A» DO COMPUTADOR

vados, poderao concluir, em Novembro,
com o ultimo curso de Basic, de 60 ho-
ras. No final, o FAOJ dara um diploma
com a credibilidade de qualguer curso
ministrado por outra instituicao

P. — Qual a razao da vossa presen-
ca aqui na FIL?

J.B. — Estamos aqui para divulgar a
nossa acgao e dizer que damos cursos
de informatica, sem termos em vista o
lucro, como se pode ver pelo pre¢co do
primeiro que foi de 500$00.

Normalmente sao os pais que inscre-

Jovem faz a sua iniciacao. Uma opcgao profissional

vem os filhos. No entanto, tambem ha
jovens que tomam por si a iniciativa

P. — Ha na realidade a ideia gene-
ralizada, de que esta nos computado-
res o futuro para os jovens, e que es-
tes poderao ser os analfabetos de
amanha se nao aprenderem a manu-
sear os computadores?

J.B. Sim, é verdade que se nota,
principalmente da parte dos pais, a pre-
ocupacao de que filhos aprendam a lin-
guagem dos computadores. Penso que
vao ser necessarios muitos tecnicos, mas

S N NN NN S N PN NN BN S N N N S
L > >

para manusear um computador nao é
obrigatorio saber como este funciona por
dentro, da mesma maneira que hoje to-
dos utilizamos o telefone sem terem um
conhecimento de como este funciona.
Assim, amanha poderao utilizar um com-
putador apenas dando os dados neces-
sarios para que ele funcione, da mesma
maneira que hoje discamos 0s numeros
num telefone. Mas esta claro quantos.
mais entendidos em informatica, melhor

_ Texto e fotos de Carlos Castelo
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A garantia de realizagoes cientificas permanentes,
nos centros de pesquisa Commodore espalhados pe-
los cinco continentes. Ex.: a ultima experiéncia sobre
«chips», foi levada a efeito na Antarctida.

A garantia de que o seu grau de exigéncia encon-
trara sempre uma alternativa Commodore.

REPRESENTANTE EXCLUSIVO:
COMERCIAL LABORUM, LDA.

SEDE FILIAL

R. Restaur , 83-2.°

4000 PORTO — PORTUGAL R. Arco do Carvalhdo, 59-6.° Dt.°
Tel.: 69 93 82 — Telex: 23 156 1000 LISBOA — Tel.: 6597 93

A garantia da disponibilidade imediata no X
mercado portugués, da maior estrela do
universo da micro-informatica: o C.64.

Commodore

=

PASSAPORTE
PARA O
FUTURO

A garantia de obter definitivamente 0 seu passaporte para 0
futuro, ao adquirir um computador Commodore. Verifique as
vantagensqueomcmmeofemoe, no «dis-
tribuidor autorizado» mais proximo.
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UBLICAMOS no numero ante-

rior da nossa revista um progra-

ma onde se mostrava a utiliza-

¢ao das ordens PLOT ¢ DRAW
— de novo voltamos a escrever sobre
as mesmas, mas agora com uma nova
imagem de programa.

A partir de uma ideia simples, pode-
remos criar um programa com bastante
interesse, complementa-lo com imagina-
¢ao, juntando-lhe assim diversos dados
outras ideias.

Desta vez propomos a execugao de
um mapa de Portugal, com alguns rios
tracados e algumas capitais e distritos
assinalados.

COMO TORNAR
A IDEIA SIMPLES:

Deveremos antes de mais, num papel
quadriculado com 255x175 quadriculas
(Pixels), definir o desenho que pretende-
mos executar, neste caso 0 Nnosso mapa

Partiremos do PLOT 15,66 por exem-
plo, para comegarmos assim a definir os
contornos do desenho. De seguida ire-
mos utilizar a ordem DRAW para definir
a direcgao dos rios e 0 seu comprimen-
to.

Referimos na revista anterior como
conseguir as diregoes NORTE, SUL, ES-
TE e OESTE utilizando a ordem DRAW,
hoje acrescentaremos como conseguir as
de NORDESTE, SUDESTE, NOROES-
TE e SUDOESTE, partindo de um pe-
queno programa, muito simples, mas que
vos dara de certeza uma imagem cor-
recta de como trabalhar com as ordens
PLOT e DRAW executando programas
com certo rigor direccional.

™

-
¥

&
»

S REM "Rumos"

1@ FRINT AT 7,15, "N
20 FLOT. 125.,30: CRAUV
3@ PRINT RT 18 &S
4@ PLOT 125.30: DRAUY
S8 PRINT AT 11,2@."E
8@ PLOT 125,3@ DRRAL!
7O PRINT AT 11.1@; "0
& PLOT 1l25.8@:. DRAU
9@ PRINT AT 15.19."5
12 PLOT 125,3@: CRRAUW
11@ PRINT RT 15,11, "S0
12@ FLOT 125,50 CRAW
132 PRINT RT 3,15, "NE"
14@ PLOT 125,89: CORRAW
1S90 PRINT AT 3,11; "MHO
1690 PLOT 125,3@: DRRAV

NE
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De seguida bastara comegar a introdu-
zir no vosso SPECTRUM o programa
que Ihes propomos, mas analisando-o
linha por linha, para que consigam en-
tender a actuacao dessas ordens cujas
funcoes sao tao interessantes.

Muitos outros motivos poderao ser
executados por este processo, outras
ideias, ou apenas a simples modificagcao
deste pequeno trabalho. Vamos a isso,
porgue como sabem estamos sempre ao
dispor para publicar e premiar 0S VOSS0S
melhores trabalhos.
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Pixel x-coordenadas® PORMENOR DA REDE
DE PIXELS
1 REM MAPA DE PORTUGAL oRAY -1,-1
3 PAPER 4. BORDER 4: INK 5: B 240 CRAU -3.0: DRAU e.-1 DRAU
RIGHT @. CLS ) -1,-1 CRAY -4 .0 ORA! -1.-1: DR
S PRINT AT 20,14, INK 1,"@ M. G -1.9° DRAU -1,-1 DRnu -1,0-
Carlos castelo” ORAU -1,-1- DRAU -2Z.@: DRAU -I,-
S 30 SUB 1400 3 1: L‘RRU_-E.G
1®@ REM Constfucao 4o mapa 'L C 25@ DRAU -3,3. CRAY -1,0: DRAU
2@ PLOT 15,65 DRAW -4 .,@ DRALU C -1,1 DRAL -9.0 DRAU —1 1- DRAU
-1.-1: DRAW -3, DRAU @,4 1= -7,8. DRAU -1,-1: CRAY 1.9: DR
3@ B3 . 3= AL -1,-1 DRAUY -S5.,0 DRAU -2,-2:
49 = DRAW @.2 TH CRAWY -3 .@
sa DRAW ©,3 CRAL 260 DRAUW -1.1 CRAU @.2 DRAU 1
(S35 DRAL @,7 DRAL 17@ PL 89,162 CRAL 1. - CRA 1 CRAWY @.4: DRAY 1.,1: DRAU 9.3
-2.9 CRAW 2.0 DRAL @ = L 1 ' ORRL DCRAU 1,1 CRAW @.1: CRAY 1.1
£L - ORAL € @.5° DRAUY 1.1 CRAU @,2
7a -2 DR @ CRAU 1,1 ORAU @.2: DRAU -2
Q.2 , @ CRAY Q.3 CRAY -3.3 CRAU 1.,
R -1 DRAL 1 DRAU 2
1 R ORAW 1., 1 CRAU .3 DRAU -1,1
> @ DRAU @ .4 CRAU S .9 CRAU @,

“DRAU_-1,1: CRAUY -1.-1: DRAU -
. oRAU 3 3
. | CRAU

199 DRAW 1.-1 CRAU @,-11 W - .
NS : " ;= AU a.,2
PR O = 222 DRAW -1,1  DRAUY @,S: DRAU -
B g A, ! CRAU S,@ DRAU 1.-1. DRAY 2
DRAU -13.0 ORRAL @ DRAU 1.1: DRAY @,4
DRAU svkﬂ RAL -1.-1: DRAW -1.@: D -2
-2
Q.2 =3 ['Eguu‘: G0 TO 300
) DRA Q2 PRAUSE 10@: PRINT AT &,14;"N
@ DRAU DRAW -1 1 e p rograma” BEEF .1Q,.39: FRU
1. 1.1 DRAL DRAU @ s 5 3 i
— Pl DRI W . Q.20 15
151 2.5 CReu A (CIRENTD, =4 1@ FFIgT ?T 8.15, "vamos warcar
' L,1: DRAL G e 5 BB EEF_.1@ USE 12@
2.3 @ LRAW 3 = - AR i»ll Vggauaa 2@ PRINT AT 6,13, "no mapa,
3 3 L - i 3 S e
130 PLOT 31,173 DRAW S, CURAL AU -2.2 DRAU o EER «1@,;R0; TRAUSE, 1
1.,1. DRAY 2,0 DRAW 1,1. DRAL 3 ORAU =-1,-1: DRA 250 PRINT AT &
o ORAU ©,-3. DRAW 2.0 CRAU O iba BEEF .
-3 DRAL @,-3: DRAY ‘a"bc‘uT ar &
140 PLOT 44,169 PLOT 453 C DRALW =1,-1: D s NSEER
FAY @.-2 DRAM 1,.-1. DRAU 1: DRAU ©,-8 345 PRINT AT 8,
CRAY 4.0 DRAV .35 DRAW -8 DRAW -2,2 = BEEP .19
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COMOOr
oG e

S

L0
a: F
2@ REL
FRUSE
DRAW 1
USE z@
2,
450 0.
2
47 AL
2,9 S SE
2@ J 4, 1
1: PRUSE 2@ 20
DRAW 2.2 Q@ F
AUSE 2@ DRAW l l PRUSE 20: DRA
U 4,2: PRUSE 1@: DRAW 1,1 PRUSE

. -1

~Q e N

SE~0 as
rcCc T
o w1

g C
[ g

de Portugal

;l
©

Real
Braganca

anco

12 ODRRW 4,2 FPRUSE 1@
439 DRRU 2, PRAUSE 29 DRAU 4
@: FRUSE 20: DRAU 3

DRAL 4 ,@: PRUSE 2
PAUSE 2@: DRAU 1,-1 PRUSE 20
RAL @,-3: PRUSE 20 DRAW 1,-1
RAL 2,@ PRAUSE 2@ DRAW 2,-2 P
USE 1@ DRAU 2,0 FRUSE 1@ DRAY
1,-1 PRUSE 1@

429 PRUSE 10@ PRINT RT &,13 DRRW @, -5
) BEEP .19@.2 PRUSE 20
FAUSE 109 DRAW 3, -3
S51@ PRINT AT 6,13,"0 rio Youga.

BEEP .10,20 PRUSE 1@ 100 PRINT AT ©& 3

0

2

@: DRAL 2,2: PRUSE 2@
PRUSE 3@: DRAU 2,2: PRUSE 2
DRARL 1,1: PRAUSE 20 =
PRUSE 2 DRAV 1,1: PRAUSE 2@: D
RAL 6,8: DRAW 2,2: 'FRAUSE 2@: DRA

|
n

sa2@ PLOT 27,1
E 2
2

@. PRAUSE 10 DRAY 1,1
PRUSE 1@: DRAW 2,-2: PRUSE 190
DRAW 1,@: PARUSE lD DRAW 2.1
S3@ PRUSE 10@: PRINT AT &,13;°
BEEP .1@2,20

G ernem o

o
n
b 1]
€
w
. §
o
co*

E _20: DRAW
' 3 PRUSE 2@

DRAL 1.1 P
FRUSE 2@: DRA

(]

PRUSE 1l@@
55 PRINT AT 5,13,"0 ri0o Mondeg
0. BEEP .19,20Q FPAUSE 100

S6@ PLOT 25,129: DRAU 2,2 PRUS
E 20. DRAU 3,1: PRAUSE 20: DRAU 2 .21.10 "
.. PAUSE 20 20 R VL I
DRAW 3,@: FRUSE -2 5@ 1lae@
PRAUSE 2@: DR _C PRINT AT 5,13, FLASH @
RAL 2, PRU
SE 20 DRAU 72@ PRINT AT 3,13 isboa”
3,0: PRUSE 12: CR PRUSE 1 EF 1@ 50 = & me
@. DRAU 2,0 us . 3 7 CIRCLE 14 ,69,1: CIRCLE 14,6
PRUSE 1@ DRAL 1.@ PRUSE 10 C PRINT AT 35,1 FLRASH 1 OUE
RAL 1.1 PRAUSE 1@: DRAU 1.@ PAL PRUSE 1@ PRINT AT 13
E 1@: DRAL 1,1: PRAUSE 192 - 1 " FLR p
RAU 1,-1: PRAUSE %
*AU3E 2@ CRAL -1
RAW -2,0° PAUSE
FAUSE 2@ DRA
RAL -1, -
RUZE 100 FRINT
E 120
RINT 6,13,"0 r
EP . 20, PAUSE
LOT 112 DRAU 2 PA PL 1,11 -IRCLE 31,112
CRAL ,-2: PRUSE 2@ DRRU PRINT AT = FLASH 1, OUER 1
FRUS @ [DRA PRINT AT 3
CRAL ,@. PR H ¢
=1=1} 20 DR ;! - BEEF
DRAL -3 C
CRA -3 P 5,6 ,2 F
FAL 12 DR ovER 1
DRAL Q. PA WE
CRAL - F
PRAUSE D B BEE
CRAL 1 C
RINT AT 34,155
BEEF .1 OUER 1
LOT 20, >.4; O
‘RAL @, 1 S
SE 2@. DR 3 3
@.2. PRAUSE 20. OR RES
@ CDRAL @,1: FPAUS 55,150
USE CRAL 1 ER 1
2 USE 2@ &
Q 12,9 =S Sy
5 12 DR 5
.4 PAUS
CRAL 1 P 165
"RUSE 1@ R 2 ER 1
;"0 rio Sado =
"AUSE 100
CRAL 3, FPRUS
"AUSE 20 AU 1 120
-2 DRAL 2,0 3E 2 ER 1
@ DRAU @,-2° PRAUSE 2@ 1,2 6, U
FRUSE 2@ DRAW @,.-4° PR 20

1022 PRINT AT

EEP

1210 PLOT
a2 PRINT AT 6,3,
PRUSE 1@9

UER

lGND PRIHT AT 12,

EEP

.27,10

1
.27,

8,125

FLASH

l0¢@ PLOT “B 120
=‘ PRINT AT 6,8;

UER

Co 2
le6@ pRINT AT l<.13.“
’ 10

an

VER

BEEP
1zee FLDT =1-]

1;

.07

BEEP
127 PLOT 69, 108
2: PRINT AT

8,8,

PRUSE 100
ASH
1292 PRINT AT 14,

1

07,10

JPRINT AT 1@,8;

VER

< B3
laze PRINT AT 19,13;

FRUSE

100

, 33

y13; " Rvearo B
CIRCLE » 125
FLRSH 1, JER 1
PRINT AT &,3. O

@
13,;" Guarda 5]
CIRCLE 7@,120,
FLASH 1, QUER 1
PRINT AT 6.8, O
Castelo EBr

O

FLASH @

BEEF .07,10@

123@ PLOT
L PRINT RT 14
p |

R
D& e
rescs

e
MO,
SN

Q

FEI-AEOD =D
WND D+ D+ b -

25,81

~u1

= L5
=1 FPA
1,13
HUSE 100
THEM G0 T
THEHN EBEEF
THEN FRI
SEGUNDOS
Q@  HNEUW
ZeRLTURR---

POKE U
H +nF¢l
FOR F=
POKE U
‘BY+(F+1

SAVE

SR
l

ﬁp

Mapa

LINE 1

AT
ICd

e o
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njiuasioRpels
alglulaiiifciols

Por Marco Paulo
e Rui Tito

Spectrum 16/48K e TC2068

ESTE jogo, os invasores
interplanetarios cansados de
tanto serem derrotados no
espaco, resolvem desta vez
tentar a sua sorte pelo mar.

Cabe a si defender a terra desta praga
de invasores. A base aquatica possui
trés poderosos ejectores de torpedos
— teclas (1), (2) e (3) —, que servirao
para destruir os submarinos
invasores.

Quando deixar passar um
determinado numero de submarinos,
a nave-mae descera a terra e
destruira toda a humanidade.

O numero de torpedos é limitado por
isso, use-os com cuidado.

BOA SORTE.

Para gravar o jogo introduza:
SAVE «INVASORES» LINE 0

22 Mini Micro's

INUASORES RQUATICOS 16/48K

192 GO SUB 6@0
20 PRPER 1: BORDER 3

PRAUSE @: CLS
LET a=INT (RND#1@) +3:

LET t=0
LET to=5@: LET p=0

32 INK ©

4@ CLS

S@ FOR f=@ TO 21: PRINT
i INK P77, PAPER 3, "8";AT

80 NEXT_¥

70 PRINT RTI%,‘J.I;“' - -
2R % %0, 6, nuaso
QUAT ICOS8"; AT 13,4; "POR MAR

99 PRINT #1; 'NESEEE (C)
OMECAR  MEENER’

100

110

@

120

130

AT f,0
f,31;"

-

RES A
CO & T

PRARA C

LET. b




TO USR "u'"+7:

R f=USR

w

Q

Qe 0w o ~usw sad -~ W
~< -0 -~ <0 -~ O -~ W
ey -8 --88 - -«
Ww-~ N0~ VON I 94 -
Mer- nNe o -~ ~89<4 -0 ~ M
-~y -~~~ "N 4 6 - O
08 <468 -0 - U4
O -~ of ~~ oo ~-n  ~00)
~9¢ OO0 N -0 N -
N ~00 ~lN < -~ -~ O -0
0o -~ ~-G«0 ~NOE ~ «<r-0 -~
- - -OINN - - WN - -8 (A8 -
VeWVIN~Ad3 O ~NE ~ B -~ -~
= -0 -0 Aae 0 -G890
X N0 ~0AUNEG -~ - 11321
u sSmn—d ~ ~~0n -8 -0
Z ~0 -~ 0N 00 - WAl ‘.54
8 -ANOINSIN—OW -0 ™ ~H-00<
-~ A~ 0SS E S0 -0l
m 9 ~< -~~~ -0 ~ il 0~ -
-~ ~OOVOV—AAN~ ~ ~ SN0«
wZ® -~~~ 0ad O -~ -0
ax Mee <0< -0 -in 8 -0
woia -~ ~ @ ~ -~ ~@o 0 -OdT r-0a

XSS -MWOONE- NG -S< -+
OooWa 4 -~ ~0NTOM ~ ~~I ~ ~O@
LXOONEAS——H0 ~ ~ 08 O8N0

- o = -~~~ SN -

-0l

IV YE0FNAE ~0 ~FUSWN— B
BW—NM ~ < ~<4MINE 0 <10 ~Or-)
VXPYWOeNeWUINN W 8 B

14@ LET n=0
PRINT AT

A~~~ 0D -0 DD ~d

+ QA0 D
T Qwa

INK 3; "

o O

S

“1%2 PRINT AT 21,0;

1,

[}
i

b
Y
't
?
"
.

it

P
N
8
N
2
N
2
H

: <
- O D Ox:
~-~f X

-~ ZIDZHNZY) il m

O OFF--

StOthGﬁM? vs
OF k- EHY
wo --owonzZaz -
AU ZSHZAZNHODH -

628262

8 THEN PRINT AT a,IN
LET b=b:

+ LET n=n+l:
(RND#10) +3

b+l; "
ET a=INT

f=@ TO B&:

THEN FOR

%

250 IF NOT
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Vo
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(| a c
wz .m c
foxs ©
fat nvw
WED nvna
. Dloo
[ E— AUQU
Q- —— ®
s =3
' Er (o)) , BB
Oxw o 0w F 88
) ) — o eX
MW WJW 2 r
c0 83
H @ OA S o A o
T 486 o8 o s
@ 111 ~Q 3e
i ©
< < ol a — ZF z - a -~ 8 a
® 8 - Tw O+ Hu ~ L) < =
« = ox --ld . o> WL X W ﬂ b N m o
-~ = g a ok
o oo O-B nm Z)y- >» -~ O p 4 ) cn
e W w o - = wa zZ:- = oZ O-x @ 4 v [
Yoo 2 - - % m . Stﬂ TL& lﬂﬁ ..
- .- - - - - -
* . m 7” Nn - -~ B . o: 5 8 Ooow -~ O™
= v X | = - x 1 ZEWw - Ny = +EO ® W
- - s iz ZYet .- W -~ HEN - ZVZ wZ EY - ~ W
4 49 - oOon nx HM T = = OO0OH HO o000 « OX
& = = = — QA0+ ~ -~ >+ a4~ ! aaw a W "N @ w
o -~ -~ -~2--I w b g ] > X ODw-x - W®™ O -~ - X - - F 4
X X xGx0 o = 1N -~ o ~ --0 iL~o 0 --WeE O
z - - LA efw A HE A MY A 90k - X+@Z O
W 4 < o4 o - -0 @ @ +4 Z--X )  -~0OW ) o+ 98-8 m
I o af oja—m S---- >» OHWYW IO L= D) b= =z OO0 |
' W 0 : - =pld: @ OF —Z I© - ~ 1 =67 EO -
O - Wi~ <0 Z&o1l Ok -~ 4 - e = L= P
640 O dTOTw 1w OoOH o N .G«-<d - --TadDs ~I - -odX D880
- o ANZFaEn M~ o 0 AN ZA -l =l WEN -
10 F X +~F -0 >»x OF#oddl FaopF ~0 X = @ oOE® WO
c—Z Z Z: ZZ Z= 2O J Z- W ~Z Z< J0Z-~+4+~ 00 ZZu auvk
H R HesHR R O - e H @A XHEH e XU Sl ocwo
wp O @ @ @ NDUCFUULLS W+ OaxodOwxud-w W WwuUuaS>eowao
HOoa o Oa--0- .QLD.HHLRIM.... J>» bmepONpr.HL RBP“NLBBLPS“FBPG
| o P
> - 6 - OFAeE 6 -00980F9 586 9088 WHEESE
E.@bm%.b% WKMQM%WW&NGB ;7“..39 0112345“5 POV -O—NOHINT L Or- 00
Zau ' N0 Zon BBMSSSWXSTtSS 4_¢¢44¢M¢644¢ﬁ555555wl5555
-~ H x ]

Mini Micro's



=— SOFTWARE

OM este programa o seu
Spectrum transforma-se
numa maquina de desenhar
e pintar, muito util para fazer
«SCREENS» de apresentacao de
programas ou simplesmente para se
divertir a fazer «bonecos» no écran.

Utilizando instrugoes OUT e IN o com-
putador pode detectar duas teclas pre-
midas simultaneamente, o que se torna
verdadeiramente util para conseguir des-
locagoes em diagonal dos graficos, no
écran.

Por exemplo: A tecla «A» movimenta
O cursor para baixo, a tecla «P» movi-
menta o cursor para a direita. Carregan-
do simultaneamente em «A» e «P», 0
cursor desloca-se em diagonal, para bai-
X0 e para a direita.

Ao correr o programa, e depois da ro-
tina de instrugoes (opcional e com fundo
sonoro dos BEATLES), apresenta-se no
écran 0 «menu».

SRHY MG

Em cima na horizontal encontra, da
esquerda para a direita:

® Tinta: Cor da tinta corrente (INK). In-
troduzida directamente nas teclas nu-
méricas correspondentes.

® Papel: Cor do papel (PAPER). Intro-
duzida com «CAPS SHIFT» e as te-
clas numeéricas.

® Brilho (BRIGHT) — Tecla C para Bri-
lho, tecla Z para normal.

® Circulos (CIRCLE) — Carregando na
tecla R, o computador pede-lhe a me-
dida do raio (em pixels).

® Apagar — Teclando X tem a possibi-
lidade de corrigir, apagando onde qui-
ser qualquer parte da sua pintura.

® Gravar (SAVE) — Permite-lhe gravar
0 seu trabalho teclando G. Para de-
pois o reproduzir deve fazer LOAD
«nome que atribuiu ao trabalho»
SCREENS (ENTER).

® Parar — Teclando em S limpa écran,
para iniciar um novo trabalho

MORMAL Z
EHEARS

24 Mini Micro’s

Nao

Tecla I pr

Na vertical a esquerda encontra, de
cima para baixo:

® B: Na tecla B introduz como «PINCEL»
qualquer caracter do teclado, que pre-
viamente tenha introduzido teclando Y.
Pode utilizar este processo para escre-
ver no écran, ou para introduzir carac-
teres graficos que estejam pré-defini-
dos acima da letra «O», inclusive. Os
anteriores caracteres graficos sao uti-
lizados no proprio programa.

® V, H, N, M: Carregando nas teclas res-
pectivas introduz como «pincel», os
graficos que se encontram sobre as
letras.

® T: Teclando T o Spectrum permite-lhe
desenhar a «trago».

® |: Teclando | passa a utilizar o carac-
ter que pode ser definido por si, uti-
lizando uma rotina que é activada na
tecla J, que lhe permite construir ca-
racteres graficos, fornecendo-lhe os
numeros decimais respectivos.

CONSTRUCAD DUM CARACTER
CR ESTR O SEU BONECQ = #

{

11
v

-

roeansery
tome nota

S decamanrs

A03tou” Tecle J

Contanuar




A listagem feita propositadamente de
forma a ser o mais clara possivel, € um
pouco longa. O leitor se quiser, e sou-
ber, podera condensar e (ou) altera-la a
seu gosto. Bom trabalho.

Para gravar basta fazer GO TO 9999.

Franco Gomes

=—eNNE< S

S

S

—

S
\

R
TR

2 REM A =
E=% J
=} L= N=%
5UB
sSuUB
TO
T 3%
= y=1@
3%
b=@
p=7
Z=@
NT  INK 1 FLRASH 1 BRIGH

T y;a$

NKEY §= THEN GO TO 3%
ag=

3 FRINT RT Yy,as

4@ LET p$=INREYS

41 OUT 254,248

42 LET wx =X LET

100 IF p$>="0Q AND ="9

LET z=(URL p$)

102 IF p$=CHR$ 7 THEN LET

1904 IF p$=CHR$% © THEN LET

1908 IF p$=CHR$ 4 THEN LET

1@ IF p$=CHR$ S5 THEN LET

1908 IF p¢$=CHR$ & THEN LET

102 IF p$=CHRS$ THEN LET

110 IF p$=CHRS$ THEN LET

111 IF p$=CHRS$ THEN LET

112 IF ps="yJ T INPUT Es¢
ha Qualque carad +, 38

115 LET 9ra oC $ FRIN H =

Q,CHR% ara

114 IF pS$=

115 IF p§=

17 IF pé-= §=
=1
IF p§="h $=
IF p$="n $=
IF p&="M $=
IF p%-= 4 =Q ,
IF P$= =
IF p$ s="0"
LET roda HE!
21399
IF ps="b" THEN LET as$=CHRS

126 IF ps="9 THEN GO TO 3090

127 IF ps="1 THEN LET as= g

128 IF pg="s" THEN GO TO 47

160 LET y=y+(IN S57342¢>253) - (IN

§7342¢>254)

179 LET x=x+(IN B45102¢>254 IN

54)
. 21)
31
; y THEN IF a

="0" THEN PRINT HT v 9

=so DRINT INK 2z FRAPER P BRIGH
T RT as

‘60 DRINT AT 2,9, INK 2z TINTH

BRIGHT @ INK p INUVERSE
1; "PRPEL INK @ INVERSE @
BRIGHT b BRILHO=

300 GO TO 4@

449 LET aa=56 a
c=56: LET ad=1 E
T afr=42: LET ag

459 RESTORE 450
TO USR "§"+7

46@ RERD b POKE a.t

461 NEXT a

RET

PRINT INFK

PRINT
FPRPEL

b
BRIGHT

IN
I

5}

JRN
INVERSE @

INPUT

@.@
@,3@
Q.12
Q.54
@, 186

00 00

S~
=

@ @

@ 4

@

aa

N .

s="I PHPER BORDER
p =0 LET =@ LET b=0@
Z,AT @ TINTA
K P l“EEﬂE 1,ART @,7
NK @ INUVERSE @ BRIGHT
BRILHO~ BRIGHT 1,"C

NORMAL =

in

W

BRIGHT 1;R
ERIGHT 1

BRIGHT

Y

BRIGHT 1

BRIGHT 1
RDER

BRIGH

ES PR

.

T
1000 PRINT AT 10.5,

iNStrucCCcoeEs
AT 12,1
1205 IF
5" THEN
1212 IF INK
10 '@ IF INK

[+
f

(u]

)

e
ADr MDA

= NSom

mese

m

L1
IomDo
Jomo-
n

I DEEe

oo

m

T D
(]

mm

S MmN -de

= me

o
D

D
1

=D
—n
(
s
'
n

nn
Se-H0
)]
m
om
]
us

FPINT
INS

)

2
A
2
2
B
‘
a
1

U
10:0 DPINT
AT S, "MO
S UTILIZ
3; "TECL
PRINT

cores

VO U — D¢
DHIOw

PRINT
PRINT
PRINT
PRINT
PRINT
PRUSE

30 _ :us

PRINT
UNR
H‘uAMQ
IZAR P
RREGU

DR

? 19,

4 la no

EY
EY

Q

s
1
- ¥
£

me
o-

_-roon
mD mm#omw
o

HT

AT 6.5
UIMENTH
ANDD RAS
RS
INK 2,RT
nas L

11,24,

11
13
13
13,
9,14,

AT 9,21

20
400
PER 7
AT @
DIREIT
s FO
HR
ES

hn¢

.05,

BERIGHT 1.
FOR

11,18;
12,
24,
18;
12:;

9. B

ua@d TO 3
3,U*1.5

Quer
24,

Ler as

QUER 1,
RANDC INKEY S$

16,2,

BRIGHT
BRIGHT

o ©

~

BRIGHT
BRIGHT
BRIGHT

T D

e

1

1
BRIGHT 1;"

1

1

1

",

BRIGHT 1, "¢
BRIGHT 1 P
BORDER S CL
ECRAN, NR

VAIS ENCON
QUE PODES

NO
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% wf; >fm'x s204
9 J0Q@ LET 3a=PEEK 51442+FEEK 6144
= +FEEK B1l442+FPEEK B1443+PEEK B514
E 44 +FEEK B144S+PEEK B1446+FEEK 61
e Bt BEE +1.4 E 2001 LET 3b=FPEEK 61448S+PEEK 5144
tafbem cont EEP t 3+FPEEFK B5145SQ+PEEK 61451+FEEK 514
212@ PRINT INK 2 4950 B S2+PEEFK B614S3+PEEK ©514S4+PEEK 61
R3E 1;RAT 20,2 "BOH 8eeEr ) J
VIRTE-TE! 4 14S6+FPEEK 5145
21 30 SUB 40SQ _BEEF _ £145S9+PEEK 514
G0 SUB 4030 é EEE S51462+4FPEEK B1
RETURN O ; N
LET roda=1 e 464 IPEEK 6146
U=17S- (% 8 \ Sl 5 S 57+ K &
@ LET du=17S #8): LET dx=y 5 "BEEP Rl s
1 BRIGHT @: LET az=0 i3té & B
S PRINT AT x%,49;" ° el 47
10 IF roda>@ THEN INPUT 5 g 14
rixelLs)=";raio 0 TO P 51
INUERSE @:. RLOT INK i
1 INUERSE z3: PLOT INK L
2 BN 6. B
PRINT INK z;RT @,Q;"TINTA 6.
& 4088
LET t$=INKEYS$ A
(e} EF .
0 EEP
DER
s7 1.5%
BEEP
axsa D 222 BORD
22 =
du <180 B EGED
22 IF 1§ P 2110 1Sk
2233 IF 1§ L 5400 BEEP .5,12. G
2249 IF 1§ t AT @, 5, "ESTR ROT 1494
Shy LEium - I APAS DE-SENHO! GR =
28 §§ vs INP ", B BRIGHT @; z 0 B 45
Tew p ..(? ) Ao BRIGHT @ BEST 2 OR 3=@ TO S@ STEF = BEER
2272 IF 18 CET 2 ! . THICE .21,5. BEEPR .@05,20-a  NEXT a: P
8 To 2200 S4@1 IF INKEYS , AND INKEY$<> RINT AT 3,2;"CA ESTA 0 SEU BONEC
2274 IF tg="v" THEN LET "0 k' AND INKEY$<>"9" THEN GO To S o = BRIGHT 1, %
RR7e IE L13= 401 ‘ o 2256 FOR b=13 TO 21: PRINT AT b
2278 IF i$="h" THEN LET G402 IF INKEYS=“9™ THEN B0 7O 30 1
S iy = Qe . =
327I°I§3?2 . T T e S4@3 IF INKEY$="k" THEW GO TO S4 9
277 ="1 as o
927£°I§3%€ g L Sid4 IF INKEY§=":" THEN GO TO 71 e
e = 3
G0 TO 2290 PRAPER 7. BORDER @ GCL L 1
2280 IFf 1$="n" THEN LET AT 1.4, BRIGHT 1," CON < bt .
| 5861L652$E 2220 R LQ?TI Epp’pg MOUIMEN = RINT AT 20,2, INK 1;"Tecla
2282 IF (dx+raio) >=255 OR_(dx-ra y gr;ls_: UTILIZE rnnv;nsg?T 1;"I", BRIGHT ;" p/
= Q =18 ] (dyu - = 2 = . -ont ) )
T s g8, (duethinlodrak e by BRIt 1R F e 83001 TE M Tukevg onyr AND TNKEVS G
el Outro=";raic: GO TO 2282 o Tote 1 1o IS R0 TO 9324 o
2287 CIRCLE INK z,dx,dy,raio é Eﬁxr:TH' I;H @S“‘ IF - INKEY$="," THEN GO TO S4
2 % &0 To 37 . PARE  APAGE -
gggg és ;ngESETHEN SN0 13,2 FPRRA AFAGAR 22/6 IF INKEYS$="i" THEN GO TO 92
-~ e 26 - =& A a4
EEE?NLETG;:éTT ((176-dy) /8) : LET I 89 2, "PARA DEFINIR 9277pg§5T npnpen 7. BORDER @: CL
2298 INVERSE @: GO TO 40 EY SR LeHE) (L, W S NT AT 8.,2;" URI_ENCONTRAR
350@ INPUT "NOme para a pintura” el LET py=10@ 0 _SEU BONECD NA COLUNR DR
N \ LE% : i . g;gsﬁta . COLOCADD NA L
: 2 FOR a= =@ TO - S r4=a 3% = ; :
SO A= 1.8 RERREY B @ LET du=@ 9278 PAUSE 3@0: GO TO 8
Rk o 1 ) 5208 LET u=2 9999 SRUE "PINTURA" LINE @
SREs & e ; S BORE
3023 PRINT INK 7; PAPER @;RT 0,0 S h RNERT S e
;"Escreva S0 COf NUmMEros. Ex :Di
a "; INK 6;"(ENTER)"; INK 7;",Me 5204 LET =1
s ", INK &;" (ENTER) ", INK 7,",RAn 5@0S FOR 3=@ =
o_"; INK &; " (ENTER)";RT @,9, INk S0
7, DUER 1," " 5@2@ DRAU £4,@
3005 INPUT "DRTHA:";ax;"/";ay," 5042 LET %X -B
;az BRAS@ NEXT
5010 FOR L=2 TO FOR m=0 TO 1 5060 LET uu=s0
PRINT RT i, L;" NEXT f: MNEXT S FOR 3=o
L 7@ PLOT yy
3@&2 FOR n=2 TO 21: PRINT AT n.@ @ DRALW @,
;"W NEXT n @ LET Yysyy+8
3@:5 PRINT INK 7, PRPER @,RT @.S Q NE%T a
; D& MY ax; "/ a IV AT L Fé=INKEY
5020 SAUE b$SCRE B . LET GX=prs (Po="a" AND px i
3032 FOR (=@ TO FOR =0 TO 1 $="q" AND pPX>5)
‘PRINT AT w,L," " NEXT NEXT gLET PU=pU+(PE="F AND Py <17
L =" ANG  py 1)
504Q PRINT AT @.,@; "Faind3 it & IF p$="3 OR p$="q" O =
Lhor;r“o”§gu traba-&no‘ ¥ R p$="0" THEN BEEP .05,10
; IUP 2, :_._Iwh a;"). L PRINT AT pXx.py, DUER 1;
€ (" INK 2."n"; INK @ 1 FRINT RT px,py OUVER 1

IF pg="x" THEN PRINT AT pXx,
LET w=®: BEEP .5,-12: GO
000
IF p$="i" THEN PRINT AT px,
‘W: BEEP .4.,0: LET m=1: GO T

17, QUER 1,
305@ IF INKEY S "'s AND IMNKEY $
‘n" THEN GQ TO 3RS0
2@s IF INKEY &=

[
THEN GO TO Z@

THEN GO TO &
FOR =@ TO 1

FOR L =@ Q THEN GO SUB 9200
INT AT &, L. MEXT W MNEXT 29 GO 82
@@ LE x=5) 8
FRINT RT n.@ Q@8 IF THEN FOKE ©1440+s,
a9y +123
3009 IF 1 THEN POKE 81441+s,
1d4y+64)
THEN GO TO 3 3@10 IF THEN POKE ©1442+s,
ldy+32)
» 21,3, BEEF S@ll IF THEN POK = ,
BEEFP 1,1l@ EEEE 1du+16) . N
BEEP 1,4 5012 IF THEN POK ! s
BEEFR t .3 BORDER (dy +8 ¥m E OKE 614444+s,
4: BEEP t.2: BEEF t.,S5: BEEP 1.3 53013 IF py=15 THEWN FOKE 6144S54+s,
BEEP 1,S BORDER & BEEF 2+t .4 T4y +41 #h
EBEEF t.2: BEEF t.5 BORCER Q@ 3014 IF py=16 THEN POKE 61446+s,
BEEF 4%t .4 BORDER S fdY +2) £
4950 LET 1=.95 BEEF 2+1.3 EEEF BQ1S IF pu=17 THEN POKE B1447+5,
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= SOFTWARE

Toq oA

Por Marco Paulo

e Rui Tito
ESTE jogo vocé assume a
forma de um fantasma que
voltou ao nosso mundo, para
recolher as reliquias da sua
familia.

Mas nao pense que é facil devido a

que s6 possui um determinado tempo

para o fazer, existindo ainda‘duas
poeiras do outro mundo que tudo
farao para gastar o seu valioso
tempo.

Para gravar o jogo use

SAVE «FANTASMA> LINE

Q— Cima

A — Baixo

O — Esquerda
P — Direita

Divirta-se e Boa Sorte

NaNinmNaNzRzNN

lié:i

pa | EMP Ofad O 6l

NIASMA

Spectrum 16/48K e TC2068

ARC
1@ POKE 2386
20 BORDER ©
30 INK B
4@ CLS
RNTRSM
8@ PRINT RT
TITO'
S5 PRINT AT
g o

- RINT AT

PRIMA QUARLOUE

RND *5+50

58,8

Q0 & TITO @
GO SUB &S50

PRAPER @

A
13.,7; "POR:

5,10; INK
10;"¢ ¥ ¥
31,6, INK
R TECLA"

(MT)

PRINT INK 5;AT 10,8;"

MARRCO E

) [\
Py

RND #3+3,
BEEP .Q1

7@ IF INKEY &= THEN GO TO 60
3@ LET TE=500 LET B=1

90 LE =
100 IM Z(20 FOR R=1 TO 20

1@ ET A) =INT RND%7) +1 NMEX
.20 K @

50 5

4@ LET BXxs= E =1@

1% = FOR A=31000 T




=— SOFTWARE

160 POKE R ,RND%2S5 NEXT R 86@ PRINT RT XB,YB; INK 7;"R":
170 GO SUE &6 GO 5UB 550 ‘ FOR R=0 T0O 20
15@ POKE 305@02,10 POKE 30503, 1 870 OUT 254, BEEP .01,1
7] 6830 OUT 254, l6 NEXT R
19@ LET XZ=4: LET YZ=S 630 GO SUB 55@  IF B=20 THEN GO
200 LET ¥X=15: LET XX=15 TO 780
210 IF U=1 THEN GO SUB 390 710 RETURN
220 GO TO 46@ 220 PRINT AT 10,8;" RACABOU O TE
230 LET X@=X: LET Y@=Y MPO"
24@ IF INKEY$§="R" RAND ATTR (X+2 730 FOR A=0 TO 1@: BEEP .01, -R+
,¥) ¢»7 THEN LET X=X+1 RND ¥2
250 IF INKEY -"o“ AND ATTR (X-1 942 NEXT A
,Y) <»7 THEN LET Xax-1 , 780 PRINT AT 11,12;"® PONTOS
260 IF INKEYS="0" AND ARTTR (X,Y 76@ GO SUB 83@: PRUSE
-1) <>7 ND ATTR (X+1,Y-1)<>7 THE 270 GO TO 20
N LET YaY-1 780 PRINT AT 10,5; INK 5;"TOTAL
270 IF INKEY$="P" AND ATTR (XY IZOU “;TE," PONTQS"
+1) <>7 AND RATTR (X+1,Y+1) <»7 THE 780 FOR A=0 TO S@: BEEP .01,A
N LET Y=Y+l 200 BEEP .@1,-A: NEXT A
280 POKE 30502,v. POKE 30503, 510 GO SUB 83@: PAUSE 0
290 PRINT AT X@,v@;" ;AT o+1, 820 GO TO 20
ve; " 830 FOR A=0 TO 30@: NEXT A
36@ IF BX=1 THEN PEINT INK 5;AT 840 RETURN
x,Y;“p VAT X+ 850 FOR A=31000 TO 31184: RERD
3ie’ IF BX=0 THEN PRINT INK S;AT B. POKE A,B:. NEXT A
%,Y; g" ;AT X+1,Y; 851 DATA 124,89,51,227,229,84,1
320 LET BX=NOT BX: LET U=NOT U 53 ,2352,237,75,36,118,197,58,38,1
359 IF (XB=X+1 AND_YB=Y+1l) OR | 10,185 .56,%6,12,4086, 153,121,126,
XB=X+1 AND YB=Y-1) THEN GO SUB 6 254,7.,40,.8,254,6,40,4 ,237,87,36,
50 119.237,956,36,115,86,49,119, 184,
36@ LET TE=TE-1: PRINT AT 21,11 56,68.4.205,153,121
; "TEMPO"; INK ?‘ &' ;AT 21,17; IN 852 DATA 126,254,7,40,8,254,6,4
K S;TE, INK 7;"@&" 2,4,237,67,36,119,193,197,17,46,
370 IF TE<=0 THEN GO TO 720 119,208 1717 141,183,205,153, 121
380 GO TO 21@ B4,0,23%.75.36,119,197,17,24, 121
_390 POKE 30500,YZ: POKE 30521,X geggilzgiésé'{23*%3?*%§2'i°1'5"
& , y 3,

400 LET L=USR 31008: LET YZ=PEE 453 DATA 254,7,40,188,254,6,40),
K 30500 184,237 ,67,.36,119,24,198,5.205,1
410 LET XZ=PEEK 30501 53,121,128 254,77 i0,136 254 ,6,40
420 FOKE 30S00,YX: POKE 30501, 143,24, 186,19%,120,15, 15,15, 71
X 530,524 ,169,111,120,230,3.238,08

439 LET LaUSR 31008: LET YX=PEE 8,103,193 ,201,175,.50,208
K 30500 854 DATA 121,245,120,230,24,246
440 LET XX=PEEK 230501 ,64,103,241,132,103,120,2530,7,15
450 RETURN 115,185,129,111,268, 119,558,208, 121
ggg IF YZ=Y AND XZ=X THEN GO TO 5306254.8,900,56,208,121,19,2¢,2
470 IF YZ=Y RAND XZ=xX+1 THEN GO 855 FOR A=USR "A" TO USR "E"+7
TO 510 READ B: POKE A,B: NEXT A
480 IF ¥X=Y AND XX=X+1 THEN GO 557 DATA 56, 126,255,219,219,219
TO 510 : ,254 ,254 , 126, 126 ,60,60,60, 24,24,
499 IF YX=Y AND XXsX THEN GO TO &,86.126.255,219,129,219,254,254
510 554 /254,254 .0,223,253,2253,0,60,
520 GO _TO 230 _ 195,153, 189,189,153,195,60
510 PRINT AT X,Y; OVER 1; INK S 854 RETURN
;UXT AT X+, Y,".X" POKE 30504 ,1 SQ&E e D e T )
520 FOR A=® TO 20:. BEEP .02,RND sk .
+10+50 57@ FOR A=1 TO 21 STEP 4: PRINT
53@ NEXT A : INK 7,AT R,0; RS
540 LET TE=TE-S: GO TO 230 850 NEXT A
S5@ LET B=B+1 8§90 FOR R=9 TO 18 STEP 8: PRINT
S60 GO TO S6@+(Z(B) #10) AT R,3;" ";AT AR,27;" ";AT A,1
570 PRINT AT 20.0; INK 5;"@ L 5 "
ET XB=2@: LET YB=@: RETURN 400 NEXT A
580 PRINT AT 20,31; INK 6;'@® 91@ FOR A=S TO 18 STEP &: PRINT
LET xB=2@. LET YB=31:. RETURN AT A,9;" ";ART R,20;" "
592 PRINT AT 4.31; INK 6;"@": L Q20 NEXT A
ET XB=4: LET YB=31' RETURN 230 FOR A=@ TO 21: PRINT INK 7;
600 PRINT AT 4,2; INK 6&; '@ LE AT A,®, INK 7;"m",AT A,31;"&"
T XB=4: LET YB=@. RETURN 240 NEXT A
81@ PRINT AT &,@; INK 6;"@": LE 35@ PRINT AT @.1; PAPER 1; INK
XB=8: LET YB=@. RETURN 7" FANTASMA
620 PRINT AT 8,31; INK 6;"@": L i
ET XB=8: LET ¥YB=231: RETURN _ 960 RETURN
53@ PRINT AT 16,31; INK 6, '@"
LET xB=16: LET YB=31: "RETURN
640 PRINT AT 16,@; INK 6;"@": L GRRFICOS
ET XB=16: LET YB=@: RETURN -
650 RETURN A-0 B-¥ Cc-® D-= E-@
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= PAGINA ABERTA= —

Momento da entrega de mais uma
Seikosha 50 S a premiar o vencedor de
«Pédgina Aberta» do passado més. Na
foto, um dos socios da Empresa e o
Joao Carlos da Costa Brazuna, um
jovem de 20 anos e que é, tambem,
monitor da Inforjovem. Lembramos mais
uma vez, que este passatempo €
patrocinado exclusivamente pela
Landry, representante exclusiva para
Portugal da Seikosha

%

L
1.° PREMIO Joao Fernando Carvalhas
Rua 29, n.° 778
Impressora Seikosha 50 S 4500 ESPINHO

]
1
\\gs
<77
/

nosso leitor Joao Fernando
enviou-nos este divertido
programa, onde toda a gente
come toda a gente: a tarantula
come 0s pirilampos, as cascaveis
comem a tarantula, as piranhas comem
a tarantula, etc., etc., etc. )
Para ele foi o 1.° Prémio da «PAGINA
ABERTA» deste més.
/ Divirtam-se... e boa digestao!!!
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1 REM 45 FOR 9=1 TO 30: PRINT AT 2.8
TRRANTULRA IMK B, "#®"':. BEEF .01, 9 FRINT
RT 2.0; INK 5;'m": NEXT
49 REM B MOUIMENTOS CR 8 [ |
2 REM - S® LET y=2: LE X=9:
BY% JORD CRRURLHAS S2 BEEP .1,256: BEEF .1,22
19@ LET a=x: LET bsy
12 PRINT RT @,7:;&8C, AT @,28;tim
3 REM VAT ®,13; "VUIDRS: ", esp
ESFINHO 1988 121 BEEFP .92Q01.569
2@@ LET y=y-(INKEY%="7" RAND y:2
S BORDER PRAPER ©@: CLS : 1IN I ¥2+ (INKEY$="8" RND '21
7 210 LET x=x-(INKEY$="S5" AND x:@
& FOR wu=1 TO &: RERD_a: POKE 1+ INKEY $="8" RND x\311
U3R "b" +g,u, MEXT 4u: DRTR BIN Q@9 211 LET y=y+1
QAR ,BIN 11002200 ,BIN 11000002 212 LET tim=tim+l
'BIN 21001110,EIN 21021012,.BIN @ 215 REM @ VE 3E A # TOCOU NO VE
1211211 ,.BIN 21210002 ,BIN 2012200 NEND
%) g 216 IF y>21 THEN GO TO 3200
7 FOR i=1 TO 8: RERD_Qq: POKE 284 IF ATTR (y,x) =4 THEN FOR f=
USR "1" 41,9 MEXT 1: ORTR BIN 1@ 1 TO 1@2: BORDE 1: BORDER 2: BOR
BBBBBB‘BIN Q1100200 ,BIN 11111000 DER 4: BORDER B: BORDER S: BORDE
BIN 11110111,.BIN 11111111,BIN 1 R 3: BEEP .Q0@1,59: NEXT f: BORD
1111110,8IN 10000022 .BIN 2022020 ER @: PRPER @
%} 255 IF ATTR (y,x) =4 THEN PRINT
3 FDR m=1l TO 3: RERAD ¢: POKE AT b,a;"®": FOR f=1@ TO -2@ STEF
UsSk ‘46,0 NEXT m: DRATR BIN @0 -2: BEEP .94,7-1: BEEP .01,f+2:
alloom BIN 10011001 .BIN 121219@1 NEXT f: LET esp=esp-1: IF esp=0
BIN @1@11010 BIN 20102120 ,BIN @ THEN PRINT RT ©@,13; "UIDRS:@": G
2211000 ,6IN @9111122,BIN 2921100 0 TO 3200
Q 290 IF RTTR (# x) =13% THEN PFRIN
2 FOR‘n=1 TO 3: READ z: POKE T AT y,%;"#": FOR Lel TO 14: BEE
USSR “"c"+n,Z: NEXT n: DRTR BIN @1 P .002,L+4@: NEXT L. LET scCc=s5cC+l
dQ1Q, BIN 81011910 ,BIN 11211011, Q: LET mos=mos +1: bO SUB 49000
BIN 011111116 BIN llallall.BIN : & 291 PRINT RT b,a;".
1200811 ,BIN 19022021 ,BIN Q202000@ 3@ PRINT RT y,x; INK 5; "M
d 19900 GO TO 19@
1@ FOR vu=@ TO 7 3000 FOR d=1 TO 20: PRINT RT &1,
11 RERD . ¥; INK &;"M": BEEF .005,12: PRUS
PORE USR "a"+4u,. E S: BEEP .002,-10: PRINT AT 21,
1’ NEXT u %, INK &;"®": NEXT d: FOR =@ TO
14 DATR BIN 2100010 ,BIN 210110 x-2: PRINT_ AT 21,f;" Mx": PRUSE
12,BIN 11911911 ,.BIN @1111118,BIN 7: PRINT RT Ql,fJ )hﬂz FRUSE 7
11811011,BIN liP@dee1l,BIN @ild@ . PRINT RT al 1; INK S;"H": BE
118 ,BINM 0@00@0@@ EP .@3,f(: XT f: FPRINT BT 21 f-
18 FOR L=1 TO & ° 12; "GLUP "'"
17 REARD w: POKE USSR "p"+4L,w: N 3204 FOR f=1 TO 20 3TEP 2: BEEP
EXT L LB2,7: NEXT f: FOR =1 TO 1@: BE
15 DRATAR BIN 1000200 ,BIN 21190 EP .@1,f~1: NEXT : PRUSE 20
PAL,BINM 11111919 ,BIN 11110100 ,B81I 301@ FOR f=x TO 29: PRINT_RT 21,
N 11111108 ,8IN 1111101@,EIN 100@ f" ' . PRAUSE 7: PRINT AT 21,1
d001.BIN' 0ODRRDA " e’ PRINT RT 21,f-3; INK S |
189 FOR a=1 TOD 3: RERD &: POKE Bl BEEP .22,7: NEXT ¥
UsR "k +a.s- MEXT a: DRTA BIN 1@ 315@ FOR f=1 TO 20@: BEEP .Q3.7¥
JPA0RY ,BIN . 11000002 ,BIN @l1ld0@ll NEXT
BIMN ©1111111.BIN @1111111,BIN @ 3154 FOR a9=-1@ TO -3@ STEFP -2: B
1100021 .5IN 11220021 ,.BIN 100@111 EEF .98,9-3: NEXT g
1 _ 3200 PRUSE 239: FOR =@ TO S: FOR
20 LET hi=@: GO SUB 8999 9=2 TO 21: PRINT RT a,f%5; INK
23 LET sc=2@: LET tim=@: LET o RND #6; " “.UNEXT 9: FOR h=1
£=0: LET ro=2@: LET esp=5 TO 2 .kl @: BEEP .Q205,10:
26 PLOT 9,182: ORAW 255,09 MEXT h: NEXT
27 PLOT 97,184: [CRRAW 0,10: PLO. 3202 IF sc<=hi THEN PRINT AT 2.0
T 165,184: DRRAW 9,10 ; FLASH 1; "RECORDE: ki
28 DPINT RT @.,0; "SCORE c<c; A 3205 IF sc ki THEN LET hi=sicC: PR
T 9,22; "TEIR @"; AT @,13; "UIDRS INT AT 2.@; FLASH 1;"NOUD RECORD
: 8" E ',hi: BEEP .4,5: BEEP .2,5: B
38 FOR f=0 TO 31: PRINT AT 21 EEP .4,7: BEEP: .4.,5: BEEFP .4,10
f; INK S;"Il"': NEXT ¥ BEEF .4,9: BEEF .4,9
39 PRINT RT 2.9, FLASH 1;."W" 321@ PRINT AT 1@,11; FLASH 1;"FI
FOR a=1 TO ro: PRINT AT INT (RHND M DO JOGQ": FOR f=14 TO -14 STEP
#18) +2, INT IRMD*3@) +1; INK 4; "ia' -2 BEEP .@2,7-2: MEXT f: PRUSE
. NEXT a 2@ ‘
49 FOR =1 TO 12 3220 PRINT 8@; FLRSH 1 o o W,
41 LET n=INT (RND#¥18!+2: LEYT THRANTULR S8
=INT (IRND#3Q1 +1 325@ FPRUSE S@ FOR =@ TQO 26 PR
42 IF RTTR in,m) =135 THEN CLS INT AT 17,7;" " ;AT 17,f+4; INh
GO TO 2% a5, "' ' FRUSE 4: FRINT AT 1
43 PRINT AT n.m; FLASH 1; "¢ e AT 17 .F+4; INK B;" M BE
44 NEXT ¥ EP .@1,@  BEEP .21,20: NEXT

T ——————— e e ——————————— i ————————- ————————————
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== PAGINA ABERTA

3255 PRINT RT 17,27;" PRAUS 1,AT 8,2, "TECLAS 0O JOGO
E 2@ SAE7 PRINT RT 11,8; S - 2squer
3300 FRINT AT 17,3, "MW CRRREGUE dasbaixo"

NUMR TECLR gﬂ BEEF .1.20: BEEP IP59 PRINT AT 13.8;" & - descer

1,5 Pnns CLS GO TO 3939
3301 IF as% THEN STOF 982 PRINT AT 15,8; 7 - subir"
4290 IF mu 1 THEN PRINT AT 2,7 9255 PRINTY AT 17,8.;" 8 - direit
;82 FOR f=30 TO S@: FOR 9=20 TO asbaixo"

25: BEEF .Q@5,i-g: NEXT 3: NEXT @68 PHAUSE_ 40: BE F_.1,30: BEEP

f: LET mos=@: LET ro=r0+l1l0: FOR .1,1: PRINT 81,; Carregue n

b=2@ TO 2 STEP -1: PRINT AT b,® uma tecla '? RUSE 2
i Q@7a FD f—lu D -1: FPRIN

“": BEEP .@l1l,b-1: MNEXT b PRUSE T _HT | NK 5»

12@: GO TO Soe BEE .03,

4992 RETURM N
SQR2 IF 1im<25@ THEN PRINT RT 1@ 9@75 PRINT RT 9,3; "IMRGINE-SE NR
,12; FLASH 1;" BONUS ";2851-tim: PELE DE UHR"RT 11,13; "ARANHR!
LET sc=sc+251-tim: FOR =1 TO 18 . FOR =1 TO 24 STEP 2: BEEP .0
- BEEP .22,12: BEEP .92,3@: NEXT 2,r+1 NEXT

Qa8@ PRUSE @: FOR | TO 18: PR

5004 LET txmxﬁ PRUSE 12@: PRINT NT RT IKK 4;"

AT 19,9;" ",AT @, 4 BEEP .23, EEP
28,"0 " G0 TQ 358 = K f
920 PLOT @2,2: DRRAUW 2585,9: DRRAWY 9@8a PRINT AT 9,11;“95 ARANHAS " :
©,175: DRAV -255,9: DRAV -v,-17S PRUSE 6: PRINT AT 11,9; "COMEM I
9@1@ PRINT AT 9,11, FLRSH 1, "INS WSECTOS" : PRUSE 20: BEEP ,95,19:
TRUCDOES?": BEEP .0Q2,46: BEEP .0 BEEF .02, : PRINT RT 1S5, s, FLA
25,30 SH 1; "NRO UERDQDE’“

9211 PRINT AT 12,14;"(s/n) " Q088 PRUSE 6 FOR PRI

9012 FOR d=1 TO 15: OUT @,45: 0OU NT NK 6, "

T 90,30: OUT 2,1: OUT ©,11: OUT © BEEP , = NEX

: 111 OUT 0,S¢: OUT @,22: NEXT d 5.”Naste Jo90o va
Q@13 FOR =1 Ta e PRINT AT 9,7, i ter de': PRINT AT 9,6;"comer o

INK RND*5+1 ;AT 9, f+22; INK & pirilampos' ;AT 12 13; FLRASH 1,
RND#6+1; "W : NEXT f "W ¢ w';AT 14,%; FLASH @;"que v
Q@18 LET s$=INKEYS$: IF INKEY3=“n agueiam de noite";RT 16,1@; "pelo
" OR INKEYS$="N" THEN CLS : GO TO campo !"

21 9990 PRUSE ©: FOR =16 TD 7 STER
@20 IF INKEYS$="s'" THEN GO TO 99 - PRINT AT S; INK-

23 = BEEP .03,20:
Q@21 IF INKEYS$<>"s" RAND INKEYS$<¢> )

"n" THEN GO TO 9S@1l@ . 9091 PRINT AT, 8,7, "ATENCRO no en
QR22 GO TO 9213 tant
Q23 FOR i=2@ TO ! STEP -1: PRIN 9096 PRINT AT 1@,7;"as terriveis
T f INK 6, casca

: BEEP 02,23 9098 PRINT AT 12,7, "veis ocultas
B 5 NEXT pelo";,RT 14, 12,“terreno"
Q@45 PRINT RT a,l, 91@9 PRINT RT 10 B, INK 4;"% n Wn
w 1ala W ln’
9050 FRINT HT 2,7, FLASH 1;"T" Qll@ FRUSE 9: FOR :
BEEP .1,20: PRINT AT 2,9, "R": BE - RINT AT f, :
EP .1, 20 PRINT RT &a.11; FLASH 1 : BEEP NE X

; 'R": BEEP .1,20: PRINT AT 2,13; = PRINT RT 7, cair ¢0
“A": BEEP .1,20: PRINT AT 2,185, ago_e" AT 11,8, de;orado por uma
FLASH 1;"N": BEEP .1,22: PRINT R “",AT 13,7, "esrfomeada piranha"

T _2,17;°T". BEER .1,2@: PRINT AT 9125 PRINT AT 1&.6; INK S, N

2,19; FLRSH i;"u" BEEFP .1,29: -

PRINT AT 2,21; “L": BEEP .1,2@: P 91397 FRUSE @: OR 9=3 TO 21: PRI
RINT nT 25 a_, FLASH 1; . BEEF WT AT 9,9;"®": PAUSE 3: PRINT AT

Bty Qagf“ﬂ“: PRINT AT a-1,9-1,;".
9@*3 RESTORE 3999: FOR 1=1 TO 3 BEEF ,@2.,3: PRUSE &: NEXT 9

RERD t,n: BEEF t,n: NEXT 1i: OCRT 9199 FRUSE 1@: FOR _a=1 TD 15: PR
A &.1,11, @.1,11.@.8,16.0.@5,11,@ INT AT 21,21;"'#®". BEEP .92,3: PR
.@5.16,@.@5,11,@.05,16,1,2@ USE 3. PRINT AT 21,21;"m" NEXT
Q@54 FOR f=2 TQ 17: PRINT AT &,7 a
;" ® . PRAUSE 3: BEEP .03.,3: PRI 92Q@ FOR f=3 TO_19: PRINT AT 21,
NT RT 3S.,f;" M ": FRUSE 3: NEXT ¥ Fo' . FRUSE ©: PRINT AT 21,F;
: FOR f=1 TO 1@: PRINT AT 3,18;" e PRUSE &: BEEP .Q3,1@: NEX
M. PRUSE 2: PRINT AT &.,15; "m" T 7. FOR 9=1 TO 1@: EEEFP .01,3+3
PRUSE 2: BEEFP .921.20: FRIMT AT 3 .34: MNEXT Q: FOR =1 TO ©: PRINT
y2; INK @; "TECLAS CO JDGO0": PRUS AT 21,209; "' : BEEP .21l.,1: PRUS

2: PRINT RT 3,2, INK &, "TECLHS E 10: PRINT RT 21.2@Q; """ : PRUSE

CO _JOGD:": PRUSE 2: PRINT AT &, 1d: NE=XT
2, INK S;"TECLARS 0O JOGO' FRUSE Q2@2 FRUSE @

2: PRINT RT 3,2, INK 4;"TECLRS QI CLS FPRINT RT 9,11, FLRSH
0O JOGD: " MNMEXT 1 SEJA RRFPICO FOR =1 T0Q 4@
9@5S FRUSE 1@: FOR d4d=1 TO 1@ EE BEEF .@1,3: HNEXT = FRUSE 15@: G
ER .Q1l.d+2@: NEXT d PRINT FLASH 0 TO 209

R IS S~ % L o e e e A e e WM ST
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== PAGINA ABERTA

Ricardo Manuel Pedrosa Pereira

2.° PREMIO Urb. dos Campos Verdes, n.° 36-r/c
; s s Esg. — Moreira
i Ll 4470 MAIA  Tel. 9482590

OU um leitor da revista Mini
Micro’s e, quero desde ja,
felicita-los por terem a
excelente iniciativa de fazer
esta revista.

O jogo «Squash» deve ser gravado
com a seguinte ordem: SAVE
«SQUASH» LINE 2 para evitar fazer
RUN do programa.

Quanto ao programa acho que nao
preciso de explicar nada pois ele ja
tem instrucoes.

1 REM
FOR RICRRMEIRF‘

_ 2 PAPER 7 . BORDER
S : PRINT AT 19,8,
PAUSE

0 SRAUVRCDOR"
70
S RANDOMIZE
5 LET H=0
}Q LET t=0: LET z=@
€@ LET tb=@: LET =3
S BORDER RND%*7: PRPER 7: INK 1
g9: CLS
35 REM FRARE EXESUTRAR GRRAFICO L ]
DR LINHA 4@ ESCREUR "A" EM MODO
GRAF ICO
4@ PRINT AT 1,@; INUERSE 1;'"@®
SO0B0RBNES SOURSH eesbostssste
S@ PRINT AT 17,@;  INVERSE 1;"®
SP08B008888 SUURSH S00edessesse

wmr

2@ PRINT AT 1§,@; "PONTURCAO 0 * BOLA N.
BOLR .M. ",RT 18,9, QUER 1;"_____ : |

7@: PRINT AT 21,@; "MARIOR PONTU MAIOR PONTURCHD =210
RCRO ",k ;AT 21,0, OVER 1;"__
S e

¥ FOR i=2 TO 16
_85 _REM PRRA EXECUTRR GRAFICOS
DA LINHR 9@ ESCREUR "BCD" EM

=

, HMODO GRRFICOQ 168 REM FPRRR EXECUTRHR GRRFIIZQ
i 9@ PRINT RT i,13; INK 3; WO CA LINHR 179@ E3CREVR "E" EM MODO
g ; INK @;" ", INK 4 "YXXC T K ERAFICO } ‘ i
3 S, "R INK @) " INK & i 17@ PRINT AT 1; INK 1;"4";RAT
¥ 19@ NEXT i +1.1; "§"
) 110 LET a=-1 LET d=1 LET x=11 130 LET x=x+43 LET 4=y +d
- ¢ LET y=INT (RHD¥1Q) +5 20@ LET n=RTTR (4 ,x) .
¥ 120 LET tbh=tbh+1l 205 PRINT RT y INK 2;"8"
130 IF tbh=d4d THEN GO TO 31@ 21 IF y=2 0OR u=16 THEN LET d=-
142 PRINT AT 19,15tk ]
150 PRINT RT r, 1 RT + 1 e LF =5 = X =30 THEM LET a=
? " ) BEEF Rl . 20+RNC*10
s1!5&3 LET r=r+ (INKEY$="8 INKE 230 PRINT AT 1 - (R
="72")
165 IF r=1 THEN LET =i +1 =4 E =+ [ INKEY $§$="6 - L INKE™
167 IF r=16 THEN LET = l $="7
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248 IF r=1 THEN LET =+

247 IF r=18 THEN LET = -1

25@ PRINT AT r.,1 INK 1 4 ;AT
r+l.1; """

26@ IF n<S3 THEN GO TO 320

2790 LET t=1+in-57) 5

275 BEEP .Q1,20+RNDs%1@

25@ PRINT RT 19.2;1t

29@ LET a=-a

295 IF 1=25%Q@2 0OR 1=519Q@ 0OR t=1@
202 DR 1=2042d0 0OR 1=4Q5S90 THEN C
LS : GO0 TO 3@

30@ PRINT RT y,x;'" " GO TO (x>
@) ¥22+110

322 CLS : PRINT RT 1©,19@. FLRSH

1;"FIM DO JOGOQ"

330 IF t>h THEN LET h=t

335 PRINT RT 2.2; FLASH 1, INK
2, "PONTURCRO= " 1t

340 PRINT RT 4,2; FLRASH 1; INK
2,; " "MRIOR PONTURCRO RCTURL= ";h

350 INRPUT " DUTRO JOGQ 7 " as

351 IF NOT (ag="s" OR ag="n") 7T
HEN GO TO 351

355 IF ag="s" THEN GO TO 1@

380 IF as="n" THEN CLS PR%NT
AT 19,11, FLASH 1; INK 2;"

O': PRUSE S©: PRINT USR @

370 FOR a=0 TO 7: RERD &

382 FPOKE USR "a"+49,8: NEXT g

392 CRTR @,60,126,126,126,126,6

4990 FOR t=@ TD 7: RERD w
412 POKE USR "b"+1,w: NEXT 1t
42@ DRTR 195,231,126 ,60,60,126.

=35 1L25

43@ FOR v=@ TO 7 RERD z

44@ POKE USSR +v ,Z NEXT w
450 DRTH 255,126.,60,24.24,60,12
5,258

458 FOR k=@ T 7 RERD q

d'_‘@ DIEH*»E USR d"+k . q NEXT k
4%@ DATA 153,102,102,153,153,19
2,182,153

49@ FOR t=@ TO 7 RERD o

508 POKE USR "e" 41,0 NEXT t
?%@ CATR 15,13,31,283,253,31,13
S52@ REM INSTRUCQES

S3@ BORDER 1: PAPER 1: CLS

S4@ INK 1: PRINT RT @,2;" NESTE
JOGO VOCE TEM QUE MEXER A RRQU
ETE NO LRACO ESQUERDO DO UISOR

USANDOQ RS TEELRS ""g"" E ""“9"° T
ENTRANDD MANTER R BOLMA EM JOGO. O
OBJECTIUQ CONSISTE EM DEMOLIRR
MAIOR PARTE PRPOSSIVEL DRS WUAT-RO
PRREDES COLORIDAS.RS PAREDES MA
IS AFRASTRADAS PRODUZEM MRAIORES PO
NTURCOES. %

S50 FOR am22528 22805
nga POKE &,1S: BEEP .03,35: NEX

a
§70 INK _7: PRINT AT 21,3; FLASH
3" PRIMA "“"J"" PRARA JOGAR
S8@ IF NOT (INKEYS$="_j") THEN &
TO S380 e i =B Re

SO0 IF INKEY$="j" THEN GO TO S

ERRATA

® Na Mini Micro’s n.° 10, Programa «Mi-
croloto», pag. 31 — na linha 200 de-
ve ler-se GO SUB 8400.

® Mini Micro’s n.° 11, no Programa «Te-
lepatia« do nosso amigo Joao Carlos
Brazuna (e nao Brazana, como foi pu-
blicado), no quadro explicativo que an-
tecede a listagem, deve ler-se:

Ex — Demonstragao
PRINT «DEMONSTRAC»; CHRS 8;
OVER 1; «CA»; CHRS 8; «UO»

Nota: «Os caracteres sublinhados devem
ser introduzidos no modo gréfico.

ATENCAO

Avisam-se os concorrentes de «Pagina Aberta», que s6
serao considerados os programas enviados para o
passatempo que se encontrem perfeitamente
identificados: nome e morada bem legivel, acompanhados
de cassete e, se possivel, de listagem.
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* PEGA INFORMAGOES E CATALOGOS

39 800

c/';‘gravador!

é T Y W — AA([I\IQIH

seRANRREN

ENTREGAS IMEDIATAS I'\' .
COM A QUALIDADE: ELOINFORMATICA
33 550$00) Spectrum (<) + Manual POrtUQUES .............Vec.... (- 11,4 %) 29 700800
( 26 850$00) Spectrum 48 K + Manual Portugués . (- 11,8 %) 23 670800
34 990$00) Tc 2068 Manual Portugués (-12 %) 30 790800
29 990$00) Tc 2048 + Manual Portugués (-12 %) 26 390800
12 500800 Spectrum (+) Up Grades + Manual + Cassete (- 208 %) 9 900800
99 900800 Sinclair Q. L (- 12 %) 87 900800
42 000$00) Atari B00 XL + Gravador + 1 Joystick Atari (- 52 %) 39 800800
83 300800 Amstrad CPC 464 - 1 Joystick - Monitor Fosforo
Verde - Cassete Demonstracao ( 42 %) 79 800S00
123 400800 Amstrad CPC 664 1 Joystick Monitor Fostforo
Verde ( 2,84 %) 119 900800
NOME
MORADA CODEX
Desejo informagoes sobre
Atar Amstrad CPC 464 | Spectrum Amstrad CPC 664  Tc 2068 Tc 2048 | Spectrum 48 K

* SESSOES DE DEMONSTRAGAO E ASSISTENCIA POS-VENDA, AS TERCAS E
QUINTAS-FEIRAS DAS 18.00 AS 20.00 HORAS

JOSE DE MELO & SILVA, LDA

R. Conde Redondo. 5-Loja C * R Bernardim Ribeiro. 15 (junto ao Arquivo e Judiciaria) * Tel 549904 — LISBOA




=— MICROCLUBES

A FENIX RENASCIDA

TI-99/4A)-Vili

Por RENATO REIS

recta representa o caminho mais
curto entre dois pontos. Por for-
ca dessa circunstancia repre-
senta igualmente a via mais ra-
pida para se atingir determinado objec-
tivo. No mundo acelerado em que vive-
mos ninguém, com um minimo de bom
senso, «perde» tempo em triangulacoes
desnecessarias pois a norma a seguir
devera ser: «<Sempre em frente e sem
tempos mortos.»

Em programagao os melhores resulta-
dos sao sempre objectivados atraves
desta formula de ouro. Nao ha que per-
der tempo com o supérfluo, com o sim-
plesmente acessorio. Ha sim que acele-
rar, ir logo la sem delongas, «ver» O ca-
minho estando ainda na origem, discer-
nir o fim estando ainda no caminho

A maior parte dos utilizadores de com
putadores domeésticos nao soube alcan-
car a «aceleragao» que as maquinas pro-
porcionam. Encetou a.caminhada, € um
facto, porém parou numa encruzilhada
de opcoes. Na curva da estrada nao mui
to distante vislumbrou os fenomenos Iu
dicos dos jogos e, la bem mais longe, 0s
contornos esfumados da programagao
Optou pela primeira agarrando, assim, a
possibilidade de estabelecer contacto
imediato com a maguina e mostrar-lhe
as suas aptidoes. Esqueceu-se, porem
que «ganhar o jogo», desse modo, signi
ficava muito simplesmente «perder o ver
dadeiro jogo», aquele que e dado unica
mente pela programagao

Temos ouvido, aqui e acola, afirmar
-se que, provavelmente, no ano 2000 s¢
devera considerar analfabeto todo aque
le que ignore computadores. Nao gosta
mos da afirmagao. Achamo-la
demais. Talvez mais propriamente se de
vesse dizer que quem nao soubesst
trinsecamente uma linguagen
quer que fosse sobre Jue que
fosse! se iria encontrar numa Si

pesada

| cao dificil. E isso em qualguer epoca
em qualquer tempo

A aceleracgao tecnologica que se veri-
fica levanta-nos, contudo, a questao de
saber se as linguagens de programagao
se deverao ou nao considerar linguagens
de sobrevivéncia. Os sistemas operativos
continuam a evoluir, as memorias que
0s sustentam continuam a dilatar-se con-
sideravelmente pelo que as linguagens
do futuro serao, quando muito, lingua-
gens operativas nas quais a programa-
cao estara representada por um gigan-
tesco fluxograma de opgoes e alterna-
tivas

Tivemos ja ocasiao de referir que e di-
ficil, a quem comega, adquirir o «feeling»
do jogo empreendido. Pois agora acres
centamos que é forcoso adquiri-lo, quer
se trate de computadores, matematica
electricidade, electronica, calculo, etc
etc... Nao ha regras definidas de como
se processa esta aquisicao mas a ver-
dade € que ela pode resultar do interes
se ou da optica com que nos habitua-
mos a observar o mundo que nos ro-
deia. Teremos de nos acostumar a ana-
lisar as coisas nao de um modo super-
ficial mas sim dissecando-as, pesando-
-as e julgando sobre elas para poder

mos. no fim, concluir sem hesitagcoes Eis
um peqguenino exemplo que pode ilustrar
Jjue pretendemaos daizer
| -
A leitura do respectvo manual Ol

sobre NOSS( n

1 partida
vel
naquina ara

ymada Jae

SImplies observacdl(

yutaaor leva 1 acelta

a necessidade

e el S¢ al Z
] exigen
erfeitamer

e

Desta primeira conclusao, por demais
evidente para que nela se medite (?) po-
demos, contudo, partir a descoberta de
outras conclusoes menos notorias porem
tao evidentes como a primeira, desde
que saibamos ou queiramos «perspecti-
var» as coisas deste mundo de outros
angulos possiveis. Vejamos entao

1.7 CONCLUSAO

UM COMPUTADOR NAO PODE FUN-
CIONAR SE NAO ESTIVER LIGADO A
UMA TOMADA DE CORRENTE ELEC-
TRICA. LOGO.

2." CONCLUSAO

A FENOMENOLOGIA QUE SE PRO-
DUZ AO NIVEL INTERNO DE UM COM-
PUTADOR SO PODE TER A SUA ORI-
GEM NA CORRENTE ELECTRICA!

Situamo-nos, deste modo. em dois an-
gulos distintos de apreciagao e observa-
cao de um mesmo facto que podem ser
continuados livremente. Dai resulta uma
apreensao mais consciente. mais com-
pleta e profunda sobre as coisas e uma
sensacao de «dominio» sobre os feno-
menos observados. pela «envolvencia»
] que 0s sujeitamos e por aquilo que |
jeles efectivamente «extraimos:

Desde que iniciamos a publicagao de
programas para o TI-99 temos vindo a
bloqueios» que produzem um
feito semelhante por caminhos distin-
E em programagao sa-
Jue podemos per-
um mesmo objec
como Intul

1S mais sim

ralar Qe

eniente

€ juailsS as vidas
le atngir

irias
JuE inzar

1S directas. as mais eficien

1alquer outra hir

’
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ficar o nosso tipo de observagao que te-
ra de ser tanto mais introspectivo e de-
dutivo consoante a profundidade do
«mergulho» que pretendamos efectuar
A certeza de estarmos no caminho exac-
to ser-nos-a dada quando efectivamente
«sentirmos» que, ao objectivar uma so-
lugao, todas essas pistas se apresentam
claramente ao nosso alcance

PROGRAMA N.° 4

OBJECTIVO:

Elabore-se um programa que impos-
sibilite a efectivagao de um «BREAK>
(FCTN 4). O programa so podera parar
a sua execugao atraves de um «QUIT»
(FCTN =), pelo que sera apagado total-
mente da memoria.

DIRECTRIZES:

O bloqueio devera ser provocado por
uma instrucao do EXTENDED BASIC e
nao por qualquer codigo previamente es-
tabelecido.

LISTAGEM:

10 ONE BREAK NEXT
20 CALL CLEAR

30 FOR I=1 TO 50
40 PRINT I;

50 NEXT |

60 GOTO 20

ANALISE:

10 — Esta instrugao diz ao computador
que ignore qualguer ordem de
«BREAK» (FCTN 4) e prossiga a
execugao na linha seguinte. O flu-
X0 do programa nao necessita de
ser sempre direccionado a esta li-
nha bastando, para que tal «com-
portamento» seja assumido, en-
contra-la uma so vez.

20 — A limpeza habitual do écran, ja re-
ferida em artigos dnteriores.

30 — Inicia-se um ciclo que processa
uma contagem a 50 com incre-
mentagoes da unidade. A variavel
I, chamada variavel de controlo,
assume todos esses valores.

40 — A medida que o ciclo se processa,
esta instrucao imprime cada um
dos valores de |. O ponto e virgu-
la, «;», tem aqui a fungcao de exe-
cutar a proxima ordem de PRINT
na mesma linha, imprimindo, as-
sim, a informacao lado a lado.

50 — Instrugao que direcciona o fluxo
do programa a linha 30 permitindo
desse modo que | assuma todos
os valores de 1 a 50. FOR ..NEXT
sao sempre utilizadas em simulta-
neo nao podendo nunca aplicar-

-se Isoladamente. O valor de | €
aqui incrementado na unidade e
depois comparado com o parame-
tro que encerra o ciclo (50). Se for
igual ou menor que este, o ciclo
continua a processar-se. Se for
maior o ciclo € terminado. E pre-
Ciso ter este pormenor em-consi-
deracao porquanto o valor de |, de-
pois de um ciclo terminado, apa-
rece ainda incrementado de uma
unidade. Veremos isto noutro arti-
go, mais detalhadamente.

60 — O fluxo do programa € direccio-
nado para a linha 20 o que pro-
voca uma nova limpeza do écran
e novo processamento do ciclo.

CONSIDERACOES FINAIS:

O programa agora elaborado nao pos-
sibilita a consecugcao de um «BREAK» o
que por si sO parece bastar para o pro-
teger, nao havendo assim necessidade
de utilizar a proteccao dada pelo EXTEN-
DED BASIC. A listagem, nao sendo pos-
sivel, impossibilita «ver» a feitura do pro-
grama, embora este possa ser copiado
utilizando dois gravadores. Temos refe-
rido diferentes bloqueios que parecem
poder ser apenas aplicados com o EX-
TENDED BASIC o que levara alguns dos
utilizadores que nao possuem este mo-
dulo a pensar, certamente, que nos es-
guecemos deles. Estes pequenos blo-
queios estao aqui apenas como exem-
plos de programacao e nao se assumem
como protecgoes inviolaveis. A propria
proteccao do EXTENDED BASIC é per-
feitamente ultrapassavel o que permite
gue um programa duplamente protegido
com um «SAVE PROTECTED» e «ON
BREAK NEXT» se consiga listar.

PALETA DE CORES

O TI-99 oferece-nos de base 16 cores
que podemos manipular livremente atra-
veés da instrucao CALL COLOR. Parece,
porém, nao haver processo de obter co-
res intermedias. No entanto, ha um ar-
tificio que nos permite alcangar diferen-
tes matizes. Vejamos como:

100 CALL CLEAR

110 CALL COLOR(1,14,14)
120 CALL COLOR(2,14,2)
130 CALL COLOR(3,14,3)
140 CALL COLOR(4.14,4)
150 CALL COLOR(5,14,5)
160 CALL COLOR(6,14,6)
170 CALL COLOR(7,14,7)

180 CALL OOLOR(8,14,8)

190 CALL CQOLOR(9,14,9)

200 CALL OOLOR(10,14,10)

210 CALL COLOR(11,14,11)

220 CALL COLOR(12,14,12)

230 CALL COLOR(13,14,13)

240 CALL COLOR(14,14,15)

250 CALL CHAR(40,"AA55AAS5AA55AA55")
260 CALL CHAR(48,"AA55AA55AAS55AA55")
270 CALL CHAR(56,"AA55AA55AA55AA55")
280 CALL CHAR(64,"AA55AAS5AA55AA55")
290 CALL CHAR(72,"BRASSAASSAAS5AAS5")
300 CALL CHAR(80,"AAS5AA55AA55AA55")
310 CALL CHAR(88,"AA55AA55AA55AA55")
320 CALL CHAR(96,"AASSAASSAASSARSS")
330 CALL CHAR(104,"AAS5AAS5AA55AA55")
340 CALL CHAR(112,"AA55AA55AA5SAASS")
350 CALI, CHAR(120,"AA55AA55AA55AA55")
360 CALL CHAR(128,"AAS55AAS5AA55AA55")
370 CALL CHAR(136,"AA55AA55AA55AA55")
380 CALL HCHAR(2,1,40,32)

390 CALL HCHAR(3,1,48,32)

400 CALL HCHAR(4,1,56,32)

410 CALL HCHAR(5,1,64,32)

420 CALL HCHAR(6,1,72,32)

430 CALL HCHAR(7,1,80,32)

440 CALL HCHAR(8,1,88,32)

450 CALL HCHAR(9,1,96,32)

460 CALI, HCHAR(10,1,104,32)

470 CALL HCHAR(11,1,112,32)

480 CALL HCHAR(12,1,120,32)

490 CALL HCHAR(13,1,128,32)

500 CALI HCHAR(14,1,136,32)
510 Gove %00

ANALISE:
100

Limpeza do ecran.
110 a 240

Definem-se aqui 13 cores basicas atri-
buindo a cada grupo de 8 caracteres
uma cor determinada. O grupo 1, que
contem o caracter 32 (espaco em bran-
CO) apresenta a mesma cor tanto para o
grafico como para o «fundo», na matriz
8x8. Isto origina o aparecimento da
mesma cor em toda a zona disponivel
do ecran (32x24=768 posicoes). Nos
restantes grupos a cor de fundo e sem-
pre diferente da cor do proprio grafico.
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250 a 370

Definem-se agora 13 graficos idénti-
cos, apresentando, por conseguinte, to-
dos eles, a mesma  ©dificagao hexade-
cimal. E o modo d aboracao destes
graficos que perm 0 fim e ao cabo,
obter o «fenomen sual» que matiza
cada uma das cores basicas utilizadas
Repare-se que na matriz de 8x8 cada
pixel se apresenta alternadamente es-
curecido. Podemos, assim, chegar as
duas configuragoes seguintes e depois
optar pela que quisermos.

Hexadecimal = AA55AA55AA55AA55

Hexadecimal = 55AA55AA55AA55AA

380 a 500

Imprimem-se finalmente as barras ho-
rizontais que vao permitir observar as
diferentes «nuances» em cada uma das
cores basicas. A proximidade e alternan-
cla dos pontos escurecidos e nao escu-
recidos nao permite discernir facilmente
cada uma das cores inseridas na matriz
Consegue-se. deste modo, como que
uma mistura de cores o que origina di
ferentes gradagoes. Na medida em que
nao e possivel utilizar mais do que 1€
cores em simultaneo assim o numero de
<qnuances» nao pode ultrapassar este nu
mero simultaneamente. Nao obstante
paleta de cores do TI-99 revela-se ag
ra bastante mais rica do que Inicialmer
te

510

O fluxo e direccionado a propria linha
de modo a produzir um ciclo sem fim o
que impede que os caracteres redefini-
dos voltem a assumir a forma original

NUCLEO DE
UTILIZADORES
DO TI1-99/4A

Francisco Leandro Martins Mamede
Estrada Interior da Circunvalagao, 3133
4300 PORTO

Artur Manuel Garcia da Silva
Av. Fontes Pereira de Melo, 6-9.° Dt.°
1000 LISBOA

Joao José Ferreira Antunes
Rua Damasceno Monteiro, 21-B cv/Esq
1100 LISBOA

(a continuar)

gt

Com algum atraso tomei
conhecimento da formagao do
clube/Nucleo de Utilizadores do
TI1-99/4A. Dada a minha
sensibilidade para o tema, tratei
de compilar tudo o que a tal
respeito foi publicado na Mini
Micro’s com o oportuno (e bom
seria que verdadeiro) titulo de
«A Fénix Renascida»
Compartilho grande parte das
afirmacoes e dos sentimentos
até agora expressos, e nao sera
dificil explicar porqué

Era (e sou) assiduo utilizador de
calculadoras programaveis. A
minha Tl 59 foi comprada no
principio de 1979 e tem-me
dado inteira satisfagao. Quando
me pus o problema de aumentar
a capacidade de calculo analisei
as disponibilidades do mercado
na altura e, por razoes de
onfianga e de tradigao, optei
pela TI-99/4A em desfavor da
oncorrencia. Isto em principios
le 1983. Nessa altura a Tl
ymbreava em software
publicado com os demais e

apresentava-se com um
hardware incomparavelmente
superior.

As suas capacidades de
expansao eram, além disso,
extremamente tentadoras.
Nestas condigoes, a escolha
nao oferecia duvidas.

A noticia de Novembro de 83
também a mim surpreendeu.
Sempre a encarei como absurda
e, apesar de depois ter
enfileirado na compra do micro
mais em moda actualmente,
continuo a usar o meu 99 e nao
tenciono desfazer-me dele.
Entretanto tive conhecimento da
formagao de clubes de
utilizadores no estrangeiro, um
pouco originados como reacgao
a decisao de abandonar a
produgao do TI 99, e aderi a um
deles (junto copia do cartao de
membro). Este ja publicou cinco
revistas que incluem bastantes
programas, embora nem
sempre de grande interesse.
Indico seguidamente o que
possuo no ambito do nosso
computador:

1. Hardware

TI-99/4A, joysticks, sintetizador
de voz.

2. Solid state software

Video Games 1 e 2, Early
reading, Beginning grammar,
Alligator mix, Speech editor,
Video chess, Music maker,
Munchman.

3. Software em cassete

Le Basic par soi-méme (8
ligoes), Math-file, Jogo de
mercado, Ficheiro, Logica
matematica, Damas,
Hammurabi, Wargame,
Electron, Escondido, Black Jack,
Simulador de condugao,
Meteoritos, Bombeiro.

4. Publicacoes

Pratique de I'ordinateur familial
Texas Instruments Niveau 1, id:
Niveau 2, 99.er home computer
magazine n.° 12, T| home
computer users club news nos.
1-a 5 (ja referido).

Incluo ainda preenchido o
questionario publicado na M.M.
n.° 3 de Setembro de 1984 por
julgar assim formalizar a minha
adesao ao Nucleo.

E do meu muito pouco tempo
disponivel tentarei sempre
dispor de algum (passe a
redundancia) para apoiar as
iniciativas que o Nucleo haja por
bem empreender.

Na expectativa de que o Nucleo
cresga, progrida e dé a todos
muita satisfagao subscrevo-me
com um grande abrago

Fernando Soares da Costa
R. Martins Barata, Lote F r/c
Esq.
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PARA
QUANDO O
VIDEODISCO?

|DEOD|SCO ou Laserdisco, con- ’ na EE,HWUH atraves da marca holandesa
forme se queira chamar, € a | g ainda da Pioneer entre outras
versao audiovisual do «compact- |  Pergunta-se agora porque razao o Sis-
-disc» (s6 audio). Com efeito, o tema nao € comercializado entre nos?
Videodisco utiliza também a linguagem | Aqueles que visitam regularmente a «Lar-
binaria e o digital, s6 que reproduz ima ‘ técnica» saberao quais as vantagens e
gens e sons numa mesma superficie pla- | a espectacularidade da imagem digital
tinada — aqui dos dois lados e contra- | que véem... quase, quase, tridimensio-
riamente ao «CD», o diametro dos discos nal. Os discos, cujo catalogo atinge ja os
atingem os 30 cm (no «CD» apenas 12 milhares, vai de operas, a filmes, em ste-
cm). reo e com a maxima qualidade. Os dis-
O Videodisco foi desenvolvido pela cos sao no entanto irreversiveis, isto e
Philips e encontra-se ja comercializado | nao se podem desgravar nem legendar,

sao por isso produzidos normalmente em
lingua inglesa. A verdade € que 0 NOSSO
mercado é prodigo em produtos em ver-
sao original, no fundo, as operas even-
tualmente adquiridas em video nunca se-
rao legendadas em portugués. Por outro
lado, também fora da Gra-Bretanha, por
exemplo na Alemanha Federal, a expan-
sao do Videodisco € notavel, e que sai-
bamos o direito do alemao a entender
inglés € o mesmo do nosso

Voltaremos a este assunto

NOVIDADES DA JvC aquela marca japonesa tem a disposicao
do consumidor portugués um «Camcor-
der» (designacao de camara e gravador

Enquanto se aguarda o langamento n mesmo corpo) no formato VHS, jus-
um novo Gravador de Video da JVC ( e- ament novie (ver Mini Micro's,

presentada em Portugal pela Oriela), | n.” 10)

Para alem da caixa de proteccao, a
«Camcorder» vem acompanhada de uma
bateria para 30 minutos, uma cassete
de 30 minutos, cabo de RF, correia e
apoio de ombro. Preco: cerca de 400
contos

Dado que a Videomovie VHS-C utiliza
uma mini-cassete, ela € compativel com
os leitores VHS normais atraves de um
adaptador. A Videomovie GR-C1 pode
ser ligada directamente ao TV para re-
producao da gravagao. O visor electro-
nico (preto e branco) pode servir de mo-
nitor para os ultimos segundos gravados
O equipamento optico possui um zoom
de 6X, uma lente 1.2 f=8—48 mm uma
sensibilidade a luz de apenas 15 lux e
um peso total de 1,9 kg. Entre outros
acessorios, a GR-C1 conta com um ge-
rador de caracteres e um controlo remo-
to

GRAVADOR STEREO HRD 225 —
Som stereo (com filtro Dolby), 16 canais
de sintonia, 8 programas em 14 dias num
total de 4 horas (maximo) sao algumas
das possibilidades deste VCR tambem
da JVC. Carregamento frontal, indicacao
do tempo de gravacao, tecla para grava-
¢ao instantanea durante 30 minutos
(continuavel ate as 4 horas), telecoman-
do. proteccao contra a entrada de po na
tampa da cassete e controlo de defini-
cao de imagem (para alem do «tracking»)
sao algumas outras caracteristicas do
HRD 225 que custa cerca de 200 mil
escudos

| oMM #2670 T T W |

40 Mini Micro’s



SdillHd

‘SeJIOY Senp op siew ajueinp JeAelb ay|-e)iwiad eusleq 0s ewn WoH
‘wos op @ wabew) ep apepijenb ep
ojeIpaWI 0]043u09 eied OJUSWEBUOISIA O d}jwiad @ oedeinp ap seioy y 9je

s|lewIou SHA Sa19ssed 08pIA ezl|iin SdITIHd H3HO1dX3 O3dJA O
iISHA JOpeAeIB-08pIA WN 8 BJeWERO BWN Oy|aiede 0d1UN WNU SOpIunal sjusw|euly

L | bl

{O9PIA OB EPIA Jep ap eilouew epedueAe siew e eiqnossQd @

|
[sdrind|

\\\\\\x y
-z
=

e

>




PHILIPS COMPLETA
GAMA VHS

E LANCA TAMBEM

UM «CAMCORDER>

Para além do «Camcorder» VHS (que
utiliza uma cassete normal) e que esta
no banco de ensaio aqui ao lado, a Phi-
lips prepara-se para completar a gama
de gravadores VHS, com um novo VCR
HI-FI, um gama média e ainda um por-
tatil (duas pecas). Para todos os gostos

Para ja, para ja, temos o portatil e o
Hi-Fi, respectivamente, o VR 6711 e o
VR 6920. Quanto ao primeiro, com o gra-
vador vem também o sintonizador VR
6710. Este possui 16 canais e 8 pré-
-programagcoes, informagao totalmente
digital, telecomando e o sistema ITR (Ins-
tant Timer Record) que consiste em pre-
mir uma tecla de inicio de gravacgao ins-
tantanea durante determinado tempo.
Neste caso, e tal como no modelo Hi-Fi,
o ITR proporciona 4 modalidades, assim,
e premindo sucessivamente, obter-se-ao
gravagoes com a duragao de 30, 60, 90
e 120 minutos.

Quanto ao gravador, o VR 6711, que
completa o conjunto, a destacar o seu
peso, 2,7 kg (incluindo bateria), monta-

notiszios vidao

Visual agradavel. Ao lado, a bateria que
€ acoplada atras

gem de audio, iImagem rapida 7 vezes a
velocidade normal, imagem a imagem
com intervalo de 1/17, ralenti e 1/5 da
velocidade normal, backspacing (i.e. ajus-
tamento de imagem entre gravagoes), in-
serts, e ainda uma excelente frequéncia
de resposta audio para mono: 80 a
10 000 Hz. Preco, cerca de 180 mil es-
cudos para o conjunto.

O VR 6920, VHS Hi-Fi, & um aparelho
que tem desde ja baixo custo para a ga-
ma — cerca de 150 mil escudos — ofe-
recendo a frequéncia audio Hi-Fi, isto &,
20 a 20 000 Hz com o sinal/ruido de 80
dB

Para alem do sistema ITR ja referido,
existe um telecomando por infraverme-
lhos (em extra), tomada para ausculta-
dores, micro e camara. Sintonia de 8 ca-
nais e outras tantas pré-programagoes
para 14 dias. Velocidade de busca de
imagem 5 vezes o normal, imagem a
imagem, pausa, Backspacing, montagem
de audio e ainda busca automatica de
programa a programa, quer dizer que a
busca € interrompida de cada vez que
encontra uma outra gravagao. Carrega-
mento frontal e design «Matchline».

TV POR CABO
EM OBIDOS

A vila de Obidos vai ser a primeira
localidade portuguesa a possuir uma re-
de de televisao por cabo. A informacao
foi dada pela propria RTP no passado
dia 2 de Julho.

Interessante medida que, por um lado
visa abolir as inestéticas antenas de TV
(«espinhas de peixe») numa localidade
historicamente importante e, por outro,
val dotar uma regiao de provincia com
um dos mais avangados progressos das
telecomunicacgoes.

Todavia, a caracteristica fundamental
da TV por cabo podera ser aqui defrau-
dada. Com efeito, aliada a uma maior
qualidade de transmissao (fibras opticas
em lugar de ondas hertzianas, as pri-
meiras sem interferéncias) a TV por cabo
caracteriza-se ainda pela interactividade
entre o receptor (consumidor ou assinan-
te) e o posto emissor. Com efeito, no
estrangeiro, a TV por cabo caracteriza-
-se por esse «dialogo» que permite ao
assinante adquirir um numero importan-
te e suplementar de servicos, dificulta-
dos por razoes técnicas na TV conven-
cional (so resolvidos com o «teletexto»
utiizando linhas telefonicas de apoio.
portanto, fibras opticas).

Para alem desses projectos estarem,
por ineréncia de servicos, ligadas a em-

presas privadas, pressupoe-se que a TV
por cabo em Obidos, pelo menos inicial-
mente, nao passara de uma simples re-
cepcao de emissoes televisivas... por ca-
bo! O que e reaimente uma pena

O IMPOSTO DO ESTADO
SOBRE OS GRAVADORES
DE VIDEO

E de 17 e 30 por cento o tipo de im-
posto que recai neste momento sobre
0S equipamentos de video entrados em
Portugal. Se por um lado os 17 por cen-
to proporcionaram um importante abai-
xamento de certos modelos, os 30 por
cento mantém tabelas algo elevadas pa-
ra outros. Explicamos:

Sobre os modelos cujo preco de ven-
da ao retalhista (comerciante ou agente)
nao ultrapasse os 80 mil escudos, existe
um imposto de 17 por cento. A partir
daquele preco o imposto passa para 30
por cento. o que faz com que se regis-
tem grandes disparidades entre, por
exemplo, um modelo de base de gama
(menos de 100 mil escudos) e um mo-
delo de topo (por exemplo, Stereo) que
ronda os 200 mil escudos. Alias, a gama
media € tambem atingida

Por outras palavras, o Estado ainda
nao entendeu suficientemente que so po-

dera eliminar o contrabando com forte
fiscalizagao apoiada num abaixamento
importante dos impostos neste sector. De
contrario, continuara a arrecadar alguns
tostoes com os videos legais, protegen-
do e fomentando indirectamente o mer-
cado ilegal que nao paga nada mas que
movimenta milhoes.

Trés gralhas apareceram no

numero 11 de Min Micro's, que

- UCO usuais s3
especialmente lamentayejs. 5

Pa, em |y
«O sucesso VHS: iy
ist.:t:esso VHF>», fl’ -
nterior as respectiy
: as

fotografias surgiram trocaq
énalmente, nas «Video- %

assetgs», em distribuidor
portugués d_eve ler-se 3
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DANIEL DEFOE'S

Robinson Crusoe

MAROONED ON A DESERT ISLAND
CRUSOE FIGHTS TO SURVIVE

ROBINSON CRUSOE

Titulo original —
«Robinson Crusoe»
Producao — Daniel Defoes
Género — Desenho
Animado

Versao original com
legendas em Portugueés
Distribuicao Internacional
— VCL Video

Distribuicao em Portugal
— Loredano M.A. Andrade
Tempo de Duracao — 44
minutos

Formatos — VHS e BETA

Todos nos conhecemos as
historias de Robinson Crusoe
naufrago que um dia deu a
costa de uma ilha deserta e
selvagem. Ai construiu uma
casa entre 0s ramos de uma
arvore, aprendeu a falar comn
animais e viveu excitantes
aventuras que por
sonhar os jovens e
adultos pela liberdade
conquistada

Enfim
desenho animadc on
legendas. para todos

vezes fazen

invejan

tudo I1sto em versao de

DIDEG E0e8E

THE ROMANTIC
ENGLISHWOMAN

Titulo original — «The
Romantic Englishwoman»
Realizacao — Joseph
Losey

Intérpretes — Glenda
Jackson, Michael Caine e
Helmut Berger

Versao original com
legendas em Portugués
Distribuicao Internacional
— VCL Video
Distribuicao em Portugal
— Loredano M.A. Andrade
Tempo de Duracao — 112
minutos

Formatos — VHS e BETA

quels
inema de
Losey aispensa
faleceu 0 ano passado e
de siI deixou uma das
filmografias mais originais da
historia do cinema britanicc
Pela sua camara passaran
om A

perto, Josepr
ipresentacoes

atras

filmes intimistas
ia Boneca» e «A Estrada

peras cinematizada

KLANSMAN

Titulo original —
«Klansman»

Intérpretes — Lee Marvin e
Richard Burton

Género — Accao

Versao original com
legendas em Portugués
Distribuicao Internacional
— VCL Video

Distribuicao em Portugal
— Loredano M.A. Andrade
Tempo de Duracao — 86
minutos

Formatos —
Lee Marvir como todos nos
sabemos um Irresistivel homem
ie accao, temo-lo visto no lado
liegal omo justicelr )u COMO
ymem da CIA. Aqu ) xerife
1€ UMmk: idade do Alabama
nde S ar ) Jrupe
1o K Kila
ade
I € €
Richar
end

VHS e BETA |

JAZZ FESTIVAL

Titulo original — «Jazz
Festival»

Género — Musical
Distribuicao Internacional
— VCL Video
Distribuicao em Portugal
— Loredano M.A. Andrade
Tempo de Duracao — 60
minutos

Versao original

Formatos — VHS e BETA

Count Basie. Ella Fitzgerald
Dave Brubeck. Benny
Goodman, e muitos outros
grandes nomes do Jazz mundial
reunidos numa cassete ae viaeo
imprescindivel para os amantes
do genero musical

Sessenta minutos de Historia e
aquilo que a VCL oferece nesta

1Ssete de videc

#
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TELEVISAO DE ALT

O FUTURO NA MIR/

iE
W .

ENSO que a tecnologia do
cinema se encontra
extremamente atrasada.
Paralelamente, as industrias
electronicas progridem com grande
rapidez. Em cada dia ha sempre algo
de novo. Nos jornais lemos sobre a
demonstracao do Video HD (Alta
Definigcao). E evidente que a
montagem em video, a tecnologia
video, a fotografia de video, o
desenho das camaras, a capacidade
de armazenamento das informacoes
electronicas ou digitais, revelam uma
tecnologia bastante avancada.»

)

F

«Por seu turno, a industria cinemato-
grafica praticamente nao mudou depois
de 1940. As camaras sao as mesmas
Talvez mais leves, mais pequenas, mais
silenciosas, mas tudo isso nao passa de
melhoramentos para o trabalho do ope-
rador. Para o publico nada mudou. Va-
mos a uma sala de cinema, nao importa
qual, e vemos material idéntico ao de ha
30, 40 ou 50 anos. Nada mais existe
que uma emulsao de pelicula.»

Douglas Trumbull (autor dos efeitos
especiais de «Starwars», «Star Trek»,
«Blade Runner», etc.) aos «Cahiers du
Cinéma», Abril de 1982

A contradi¢cao gera o movimento, dizia
Hegel. Hoje, perante um presente a ca-
minhar vertiginosamente para um futuro
antecipado, o pensamento do filosofo e
mais que premente, € mesmo axioma
tico

TV-HD (Televisao de Alta Definicao)
ou ainda HD-VS (Alta Definicao Video
System) é a primeira designagao de um
projecto colectivo que muito bem podera

—

44 Mini Micro's

Francis Ford Coppola (ao centro) em cujos estudios se
produzem ja filmes destinados a «Televisao de Alta

Definicao
causar a mals Impressionante mexida no | consequencia. a definicao da imagen
campo da comunicacao audiovisua | (ate hoje um grande obice da imagen
Estes novos ecrans fazem pensar no | televisiva ou do vide passara a ser
cinemascope. mas sao electronicos e | equivalente ou mesmo superior a que
tem 1125 linhas em lugar das 625 euro nos e fornecida pelos tradicionais 35 mn
pelas e das 525 norte-americanas. Por do cinema



A DEFINICAO:

videotape, d-Ampex, em 1956»

<Longe vao os tempos do primeiro

g

’ .

Equilibrio de cores. luminosidade
tidez de contornos, precisao de detalhe
desaparecimento da «rede» de pontos
gque mesmo a longas distancias era pos-
sivel percepcionar nos ecrans de televi
sao, eis algumas das vantagens imedia
tas

Na opiniao dos promotores, o projecto
— que podera conhecer importante ex
pansao ate ao final da decada
ainda mais sedutor que a passagem do
preto e branco para a cor no cinema
contribuindo decisivamente para a total
renovagao do parque de televisores e

| das redes tradicionais por cabo e sate-
lite (que, alias, ainda agora iniciaram 0s
primeiros passos)

sera

UM ECRAN EM CASA

Mas a TV-HD nao surge apenas
questoes tecnologicas
pretende uma simbiose entre
(em crise dos espectadores) e a teley
(@ procura de evolucao nas suas
aeficiencias tecnicas de base)

Por um lado, conceder ao
dor uma perspectiva cinematografica
Por outro. renovar o cinema atraves de
um sistema. de natureza
mais rapido, mais barato e
lancamento final (via satelite
atraves dc
Direct Brodcast Satelite er
Satelite de T

O telespectador dos
entao a receber as iImagens em alta de
finiIcao. na sua
lhante ao das salas de

Perspectiva encorajante par:
ma se reinstalar como grande media
concorrencia vantajosa e lea r
ievisao
para o telespectador
aera ver 0S
mento proprio. er

pelo contrar

nem

Sao

telespecta

electronica

pratice

para

de cada um denomir
nOC
DBS

portugues

10(

elevisao Direct
IN0S 9
casda. num e

inema

Finalmente. grande
JUE
Seus Times

sterec

.
ey

-
mensoes que lhe permitam uma percep- | O sistema e entao subdividido por sec-
¢ao adequada da obra em questao tores de produgao distintos e especificos

Assim, as camaras sao produzidas pela
Ikegami e os monitores e video-projec-
tores pela Panasonic. Porem. a TV-HD

A HISTORIA DA TV-HD

)S autores do sistema sao. Inicialmer apenas podia funcionar em directo. Fal-
nsagrados fabricantes de material | tava um gravador que pudesse registar
¢ ! lkegan sobre uma banda magnetica. 30 vezes

< , es da | por segundo. 1125 linhas
B aj inal | E aqui que entra a Sony ao anunciar
NHK apenas dois meses depois. que ira apre-
At nd sentar um gravador de acordo com as
| NHK ipa ( ormas da NHK. Este gravador utiliza
ograma de jos sobre ima fita de 1 polegada e um tambor on-
lefinicao. Este ¢ i i€ elocidade de fita e duas vezes
superior aos actuais gravadores de 1 po-

'l
perime ferid inal. | E f e 1981 a CBS pede au-
‘ [ ja or em funcionamento um
0 as € 1 Hl
1Sao it lade californiana de
BS instala um sis
nd om a TV-HD
roaucdac
S de Francis Ford
e an 11GQUT

3| €

o e e e i (it gt e —————————————————————

Mini Micro's 4¢



VHSMOVIE

ESDE ha muito que existem ca-

maras de video, sO que ate

aqui funcionavam com o apoio

de um gravador portatil, trans-
portado ao ombro. Com efeito, o peso,
as dimensoes e o incomodo, eram fac-
tores determinantes para uma certa rejei-
¢ao dos equipamentos.

A década de oitenta viu nascer os cha-
mados Camcorders, isto €, camara e gra-
vador num unico elemento cujo peso os-
cila entre os 1,8 kg e 2,5 kg, niveis bai-
xissimos, portanto.

Hoje, quer o formato VHS quer o BE-
TA possuem os seus Camcorders, de-
signados respectivamente, por Vhsmovie
e Betamovie (no horizonte esta o Video
8 mm, mas isso e outra historia). Pro-
gressos em questao de autonomia fo-
ram ja conseguidos revelando-se impor-
tantes. Muito razoavel e também a qua-
lidade de imagem, e as dimensoes, po-
rem, estes equipamentos sao na gene-
ralidade bastante caros e precisam ain-
da de progredir bastante em ganho de
resisténcia, isto €, em perda de fragili-
dade, sobretudo porque sao portateis

VKR 6800

Fabricada pela Matsushita para a Phi-
lips, a pequena VKR 6800, Vhsmovie,
tem a grande vantagem de utilizar uma
cassete VHS normal o que desde logo
possibilita uma autonomia continua de

VKR 6800

pelo menos 2 horas (tantas quanto o per-
mite a bateria — esta, recarregavel atra-
vés de corrente eléctrica mediante um
Adaptador AC, ou, com 0 mesmo apare-
lho, ligando-se a tomada de isqueiro de
um automovel).

A utilizacao da cassete VHS normal
da-lhe uma configuracao relativamente
quadrada, mas contudo agradavel, e sem
grande penalizacao de peso (cerca de
500 gramas a mais relativamente a con-
genere VHS-c — que utiliza uma mini-
-cassete)

DA PHILIPS,

Por outro lado, € na funcionalidade e
no acesso a todos os comandos que a
VKR 6800 se revela excepcional. Com
efeito, pode-se operar qualquer fungao
de camara sem tirar a vista do visor elec-
tronico (que possui dois tipos de ocular).
Dois botoes de arranque/paragem de
gravacao completam as possibilidades
de accionar o mecanismo em qualquer
posicao ou situagao.

Nas funcoes de camara ha a destacar
0 balanco de branco automatico (através
da tampa — branca — da objectiva),

Pormenor do interior VHSMovie e no
topo, a fila de botoes que constituem o
teclado do gravador. Na imagem, o
duplo visor electronico

46 Mini Micro’s



ajuste manual de contraste, zoom 6 ve-
zes, Imagem macro e um botao de «stand
bay» para economizar bateria. Um outro
botao — tambem operavel em gravacao,
permite, no final desta, rebobinar e rever
0s dois ultimos segundos do plano.

MINI-GRAVADOR
COMPLETISSIMO

Se desejar gravar a data daquele dia
especial, a VKR 6800 tambem |ho per-
mite, existindo para isso um dispositivo
para insercao de caracteres de facilimo
manuseamento. Tambem e possivel a
memorizacao de determinada parte da
gravagao

Interessante e util e o perfeito mini-
-gravador que este Camcorder possuli
Com efeito, bobinagem, rebobinagem,
pausa, procura visual rapida (sem inter-
ferencias — «linhas de ruido») stop, play
e rec, encontram-se por debaixo de uma
placa (ver foto) permitindo utilizar a ca-
mara directamente na televisao, para re-
ver, gravar ou montar. Aléem disso, o vi-
sor electronico possibilita ainda rever
qualquer parte da gravacao atraves do
teclado referido.

No geral, tudo isto funciona com a ma-
xima simplicidade.

APONTAR E DISPARAR

Se tiver a camara na funcao «opera-
te», 1sto e, pronta a gravar, basta apon-
tar, focar. e disparar o botao. instantes
depols podera rever 0 que gravou. per-
mitindo-se. Inclusive. a uma montagem
excelente (melhorara e aprendera com o
tempo todas as possibilidades). Com o
zoom. electronico ou manual. podera
«agarrar» objectos razoavelmente distan-
tes. mas tome cuidado com a focagem

Se pretende utilizar o zoom nunca
prescinda de um tripe. ja que. a com-
pressao do espaco. revelara maior sen-
sibiidaae na objectiva. acrescido pelo re-
duzido peso (massa) da camara. De
qualguer modo. em travellings (movi-
mentos de camara sobre o0 eixo vertical)
e apos aigumas dezenas de segundos
0S .5 kg que transporta aoc ombro tor
Nal -S€-aC Lenm mals pesaaos

EXCELENTE DEFINICAO
DE IMAGEM

Com alguma sorte conseguira quase
tao boas imagens como muitas das ob-
tidas pela RTP. isto devido ao excelente
balanco automatico de branco e analise
de luminancia e crominancia que impe
dem, sobre ou sob exposicoes, bem co-
mo O excesso de croma

E pena que o tubo Newvicon, apesar
de extremamente desenvolvido. registe

Min

nﬂ:g‘rjca — Philips
elo — VKR 6800
Fabricante — Matsus;w\i/tgsmowe
Fprmato — VHS normal
~'S’vstema — Pal
. et
MPo maximo de gravacao — 240 minuto.

S com ¢
Te‘ecomando N assete E240 (e 2 =

umero de ca
Resolucao video i
Sgnal/Ruido video
Sinal/Ruido audio — 43 g
Tempo de rebobina

Sim (extra)

Fonte de alime :
ntacao —
Tub_o — Newvicon et
Optica — Zoom 6X,
” 49 mm
. L':r?ir electrénico — 1/ polegada
Nacao para gravaca
s acal acao — 10 Jux
Pa?grl:leert'gi 3e résposta audio — Bo(mzmémgc;og o (Standara)
ok € temperatura 0° a 40° " ‘
— ar:;et':s de humidade — 10 .
a de micro — g 2
e ) >IM (para aléem de mi
€ saida de video Sim (conecta\fé? égfﬁ’rgl?;?do’
Ou directamente ao televnsglrj)
Nico — Carga de bateria,
carga minima de bg
gravacao, da —
de gravacao,
conta-voltas

Indicadores no visor electro

t em
a de gravacao, memoria
iluminacao reduzida,

Peso — 25 kg (sem bateria)

Dimensoes 155 x 192

€r gravador VHS

balanco de branco,
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ainda alguma «distor¢gao geometrica» na
imagem, isto €, uma «linha» que por ve
zes percorre a imagem de alto a baixo
alterando a sua passagem 0s contornos
dos objectos gravados

A qualidade de captagao reencontra-
-se com a excelente definicao de con-
tornos e com uma analise de pormenor
de imagem a todos os titulos notavel
Imagine: 19 horas num dia de Verao,
uma sala com janela de metro e meio de
largura e luz natural mas tenue; do outro
lado da sala, cinco metros longe de si, a
sua mulher, mae, namorada ou avo, vo-
cé aproxima com O zoom e consegue,
com aquela iluminagao, reduzida, obser-
var as texturas do rosto que s6 uma ma-
quilhage fariam desaparecer. Prossiga,
observe a porta, amplie e veja os de-
feitos da pintura... Tudo isto porque vocé
tem direito a um indice minimo de luz na
ordem dos 10 lux que |he permitem gra-
var, por exemplo, com qualidade, uma
cena com uma iluminagao de 100 Watts,
ou os interiores de uma habitacao ape-
nas com luz natural. Significativa tam-
bém a auséncia de «cauda de cometa»,
isto &, o rasto de luz deixado na imagem

guando se fixa um ponto luminoso forte
e depois se desloca a camara

REDUZIDO

CENTRO DE GRAVIDADE
E ALGUMA FRAGILIDADE
GERAL

Excelente captagcao de som com repro-
ducao interessante, ao que nao serao
alheios os 43 dB, idénticos aos VCR de
salao, bem como os formidaveis 80 Hz a
8000 Hz da frequéncia de resposta.

Porem, como aspectos negativos, ha
alguma fragilidade do material de cons-
frucao, deixando passar o ruido provo-
cado pelo motor que movimenta a cas-
sete, ficando assim registado na fita, ain-
da que apenas se verifique em absoluto
siléncio.

Também a mola que acciona a porta
da cassete parece algo violenta em es-
pecial tendo em consideragao os mate-
riais usados na construcao da camara
(predominancia de plasticos). Finalmen-
te, o centro de gravidade do aparelho
apresenta algum desequilibrio (o local

onde se situa a cassete € elevado e o
peso da bateria — atras e ligeiramente
elevada — contribuem para isso), no en-
tanto, se o corpo optico (também ele ele-
vado) se situasse ao nivel da base, to-
dos estes problemas estariam resolvi-
dos devido ao maior assentamento. De
qualquer modo, e em caso de acidente
as condicoes da garantia sao excelentes
e prevé a substituicao da camara por
outra, em lugar da reparacao.

O preco de 320 mil escudos e alto
(mas € comum a generalidade), sobre-
tudo porque apenas diz respeito ao Cam-
corder (sem bateria e adaptador/recar-
regador AC), porém, se os tiver dispo-
niveis, poderao bem satisfazer a diver-
sao de gravar imagens que podera re-
produzir no momento.

PAULO JORGE CRUZ

Pequenos
Andancios |
dos Leitores

.

J TROCO

TROCAS

Troco Software para o
computador ATARI 800 XL.

Jorge Carrilho
Rua Luz Soriano, n.° 4-1.° Dt.°
2795 LINDA-A-VELHA

VENDAS

ZX Spectrum 48K como novo,
oferego 12 jogos + Manual em
portugués. Contactar com
Manuel Nascimento de Sousa,
Caminho do Pilar, n.° 24 —
Santo Antonio — 9000
FUNCHAL — Madeira

Computador TIMEX 1000 com
manual de instrucoes, cassetes
com programas, transformador
e cabos de ligacao por 6000$00

José Carlos Martins Paulo
R. Combatentes do Ultramar,
n.° 19

7150 BORBA

Microdrive + Interface + 3
cassetes (Spectrum) tudo sem
uso = 25 000$00. Tel. 9811073
Depois das 19 horas

Programas para ZX81, TS 1000
e TS1500 a 50800 cada. Peca
lista (20$00) para Urbanil, Lote
D-2, c/v Dir.® — 2735 CACEM.

Manual «ZX Interface 1 e ZX
Microdrive» por 120S00. Envie
120S00 em notas para Joao
Freitas Urbanil. Lote D-2 c/v
Dt — 2735 CACEM

Spectrum 48K + 10 jogos —
22 500800. Tel. 4193932.

Mini gravador SANYO (mini-
-cassetes) — 5000800 (Tel
2766150) (das 20 as 21 horas)

Como novo, par de colunas

PHILIPS HI-FI, 100 watts cada,

3 vias e frequéncia. Resposta
40-20 000 Hz — 25 000%00.
Tel. 2766150 (refeicoes/noite).
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Uma agradavel dimens@o no prego.
ATARI 800 XL — 33000500 Data Recorder — 9000500
Campanha especial ATARI 800 XL « Data Recorder — 39 800$00

Uma representacdo com a confiangca TRIUDUS

C. Com. Alvalade — C. Com. Terminal — C. Com. Fonte Nova




O mundo dos negécios o futuro
pertence aqueles que sabiamente
utilizem este novo bem essencial

da nossa época: A INFORMATICA.




