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EDITORIAL

Por falta de espago, =ste nimero nZc contém todes os projectos que hav{amos pre
. R ’ :
visto. Se eles continuam na gaveta &% <sgera de serem publicados, & porque nos
parece mais dtil e estimulante divulaar a colalboragdo dos memoros que comega @
’

panifestar-se quantitativa e qualitativamente melhor, E essa € uma das razJss

fundamentais para a sobrevivencia e progresso do Clube,

De  entre as cartas que j& recebemos, uma delas referia que "o manual que acon
banha o ZX81 tem uma linguagem hermtica que o torna n¥o funcional (...) Os dois
boletins do Clube parecem continuar a usar o hermatismo como norma®” (2drio Silva
Freire, Portalegre). Consideramos tsm oportuna e construtiva esta critica e, de

acordo com a sugestio deste leitor, iremos a partir do presente némero incluir

ura secgdo = PASSO A PASC =~ dirigid< fundamentalmente & principiantes e ra qual
serfo apresentados programas detalhadazcnte explicados., Assizm, solicitamos desde
jf‘a todos quantos nos enviam progremcs que os fagam acorpanhar = se possfvcl! -

- de explicajSes pormenorizadas.

Estamos a fazer esforgos no sentide de melhorar a apresentagdo do nosso boletim.
Contando com o precioso apocio da "Fotomec@nica Mabreu”,memlro do Clube, esperamos

poder vir a imprimir os boletins, sulztituindo o sistwaa de fotocfpias que usames.

O Clube 7-30 = "0 Jornal” est3o, a partir de agora, em estreita colaloragado. Zon
: ’
forme divulgado por esse jornal em 19.11,82, sera criada no seu Suplemento de In
~ ~ — ) ~ ’
form{tica uma secza0 ="2onsultdric 7-3Q@"=- alerta a questdes colocadas na area

dos microconputadores e As quals respondarennse

7 : ~d . .
Taxbdm o n? S da revista "Cérebro” divvlgou a sxistencia do Clube Z=RQ.
Pareca-nos, no entante, cus af & dada muita &nfase X natureza nortcnha de CTlule.
Ora, essa imagem pode afectar um pouco os nossos okbjectivos = somos mais preten-

- 4 ? 4
siosos, queremos chegar mais longe! T, n2 rcalidade, a prova ZJa & pelpivel; Para

U]

aldm dos muitos assirantes do Portn, @ Yorte em geral, tcmos tanzdn assinante
em Lisloa, Almada, 3Ssixal, Rarreiro, Setdbal, Coixbra, Viseu, Castelo Rranco, Ce-
vilhZ, Portalegre, Ivora, Torres Vedras, Quarteira, Iould, Vila Neal de Sante in-
tdnin, etc..s Bnfim..o Cremos que s2 a rede do Clube 7-8Q & no Porte, 1z ultrapas
sa, em largas medida esses limites, T¢roratulamo-nos com isso e egperamos ainda

mais e melhor!

W, Tore DSrthos

(b2t €. Faucndes



SPECTRUM - PARA QUANDO?

Em Abril, a "3INCLAIR RESEAPCH” anunciou com vasta publicidade o
"Spectrum”, Nessa altura, a Companhia- afirmava que 3 rndquina existia
em quantidade suficiente 3 procura prevista.

A credibilidade da Companhia manifestava-se no entusiasmo com que um
grande ndmero de pesscas fazia os seus pedidos.

No entanto, a certa altura tudo comegou a correr mal pois, na realida
de, a capacidade de resposta nZo correspondia aos pedidos. Os clientes
ficaram desiludidos e protestaram vivamente (alguns esperavam hd mais
de 3 meses).

Através da revista "Spectrum User”, a Companhia tentava desculpar-se -~
com uma fianga de 10 £ e proretia a entrega da méquina aos clientes
atd finais de Setembro - afinal nem isso aconteceu!

Se & posicdo de concorrencia da "SINCLAIR RESEARCH” ndo foi alterada
(outras companhias concorrentes defrontam-se com problemas identicos),
o certo & que, face aos clientes, as suas relagCes foram gravemente a-
fectadas. O sucesso que a Companhia obtivera num curto espago de tempo
transformou-se rapidamente em descrédito - Até quando?

Esperemos que a "JSINCLAIR RESEARCH®” organize efectivamente a sua pro-

dugdo para assim desfazer a imanem negativa que forneceu.

K )
SINCLAIR = O QUE EXISTE
0 QUE VAI NASCER

Todos 08 que vao ler esta pdgina conhecen O teclado € mecanico (embora nZo seja
jd o ZX81 (400 OOC unidades j& vendidas equivalente aos teclados profissionais),
em todo o mundo). Comegam a surgir as pri mas de pequenas dimens3es.
meiras perguntas sobre o que ird langar a A resolugdo gréfica serd de 256 x 192
SINCLAIR. pontos, e poderemos misturar os dese =
A distribuig¢8o do SPECTRUM comegou com un nhos aréficos com os caracteres do tex
atraso significativo, e em breve os portu to.
gueses ter3o o SPECTRUM acefsfvel, [.:"!10 Existe ainda, para aldm das 8 cores
que interessa ver O que sera essa maquina, susceant{veis de definir o fundo, a pos
Em linhas gerais: = 8 cores - 16 K ou 48K sikilidade de controlar a luminosidade
de meméria = alta resolugdo de gréficos - e a isvars3o v{deo, com comandos direc
- gerador de som incorporado. No futuro, tos. O gerador de som, equipado com u;
ter£ inter face RS232 e micro-drive de di:‘i peJqueno a]fi—falante‘ permite gerar no
kettes de 3 polegadas (os maliciosos cos= tas musicais por intermédio da instru-

turam ccmentar que nunca observaran =stas cdo BEEP.
micro-drives!) Esta méuina usa codificagdo para i:::;/,



teres tipo ASC II, o que facilita a ccruni
cagdo da mdquina com o mundo exterior. A
velocidade de transferencia de dados £ de
-1 500 bits por segundo, o que vem a melho=
rar a qualidade e a velocidade de gravagdo/
/reproduclio quando usamos o gravador tradi
cional,

Sdo anunciadas a extensSo tipo R3232 que
permitird ligar esta mfquina a uma grande
Gama de impressoras ; os micro-floppiss que
estlo prometidos, permitir%o guardar 100 X
bytes numa micro-diskette de 3 polegadas,

o que permitird ler 16 K bytes num sagundo,
£ com muita expectativa que o utilizador do
ZX81 aguarda a possibilidade de usar esta
m‘quina. E nds, certamente que esperamoc re
produzir em Dezembro os primeiros programas
(3€ tratados) no nosso SPECTRUM.

Os projectos af estSo: 1983 - a mdquina
ter{ a denominag¥o ICL-83 ; inclui um
écran tipo plano de 20 cm, dois micro=-
-drives, um telefone, um modem para co-
municagSes, novo teclado profissional,
e que mais ... © que mais?

£ evidente que a tradicional quest3o
"valerd a pena esperar?” € sempre uma
"falsa questdo!

Faga senpre as contas desta forma:

20 O00#00 | 52 = 386400 |/ semana, ou se
ja, 55200 por dia como utilizagdo do
corputador = extremamente econdmico!
Diga 14: - serd de esperar um ano ou
mais, para comprar o §ltimo modelo?

Ndo se esquega que esse d1timo modelo,
quando saf{r das linhas de montagem, jé
est antiquado em relagdo aos"mistérios

No entanto JX CONHECEM AS NOVIDADES DI 1983, e "top-secret” dos gabinetes de projec
A SINCLAIR, a informdtica, o mundo onde gi=  tos!
ramos todos nés - nada se compadece com imo
bilismo.
cCoMO FUNCIONRBS Ui o QMNP T E R cLunwR* c}

INGLATIZIT A

Vanes transcrever um artige recentemente pu
plicade, em que € feita a descrigiie de que
é tipicamente um “Cemputer Club” - neste ca
80 0 "Seuthera Gas Cemputer Club”,

Este clube possui membros altamente quali-
ficades, cemo analistas de sistemas, habitu
ades cem o5 “grandes” da IB1 e que falam a

linguagem des Megabytes, e simples “"hobbyist”

de fim de semana que tem a prétiea do ZX81.
O Clube tem 6 meses de existesncia e funcie-
na a partir de encerajamente dade pela di-
recg¥e de uma grande companhia britdnica,
que decidiu dar um certe impulse aes hibites
dos seus expragades, ne sentide de ampliar
a cultura des mesmes (ne campo da informdti
ca, come d evidente).

O Clube pessui um bar, ende servem saa-
des e café, e pessui uma £rea de preces-
samente de dades ende es seus mexbres
pedem usar; PET cem 80 celumas e drive
de diskettes cem cerca de 96 K bytes de
menéria RAM; eutres dois PET; deis BEC
modele A, um Acoera e um Spectrum,

Vérios membres de Clube estde especiali
zades em diferentes secteres, desde a
arte através do moniter celoride de cem
putador, até ) produgZo de misica.
Nestes 6 meses j& foram preduzidas 3
publicag8es que circulam entre es seus
60 membros,.

Existe um cemitd de 6 membres, que pla-
nificam a actividade de clube e, sebre-
tude, escelhem a bem apetrechada biblie
teca que ele pessui,
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ASS PASS

PROGRAMA ” GRAFICO XX “
NOV/82 = Alexandrq Sousa /PORTO

* Nesta secGdo sio analisados pequenos programas,
de forma a obter explicagles e comentdrios aos
diversos passos do programa. Sugere-se que oS8
leitores, tentem compreender a estrutura do pro-
grama e que escrevam a colocar as ddividas pro-

v‘veis.

X OBJECTIVO 3 Representar numa impressora SEIKOSEA
um grafico X,Y, representativo de uma série de

pontos, cujas coordenadas s3o nossas conheciaas.

ALTERACOES SUGERIDAS : Os utilizadores de impres
sora Sinclair, dever¥o substituir nas linhas :
1030,1080,1200; a instr. PRINT por LPRINT, e eli
minar as linhas 1040 a 1055 e de 1210 a 1230,
Quem nfo possul impressora, apenas elimina as linhas 1040 a 1055 e de 1210 a 1230,

ANALISE DO PROBLEMA 3
a) Representag3o de cada ponto - ordenada ,... varidvel Y

- abcissa seee = X
b) Os valores das coordenadas, devem ser guardados em varidveis numéricas indexadas,
do tipo Y(k) e X(k), em que “k* é o {ndice respectivo,
c) Devem ser representados os eixos respectivos, para orientagSo do qx‘fico.
d) Ter em ateng¥o que o papel uma vez movimentado, n8o volta atrds, pelo que os pares
de valores v8c ser ordenados por ordem decrescente de Y. Assim, o valor inicial éo
valor menor de Y. Sugere-se que ordenem de forma diferente ( crescente) de forma a

que o valor inicialmente impresso seja o mais elevade valor de Y.

Exegplo 3 Ordem de impressdo
Ponto 1 Y=3 X=24 12 Y =14 X=10
2 Y=14 X=10 ) 28 Y= 8 X=2
3 Y=8 X=2 32 Y=35 X=16
« Y=3 X=24 . 48 Y=23 X=24

e) C grdfico representativo da linha vertical (Y) deve ser impresso ac mesmo tempo

que o valor (X,Y), quando esse valor existe.



. 258
269
. 270
280
250
300
310
320
330
900
963
$40

S5z0
925
930
935
940
945
3%a
355
10035
i01e
1015
1020
1039
1940
1830
1055
1060
1070
1080
1983
1200
1210
1220
12302

REM "GRAFICO"

PRINT "N.DE PONTOS=",
INPUT K

PRINT K

LET L=1

DIM YC(KD

DIM X(K?

CLS

FOR I=1T0 K

PRINT "YC(";15"0=",
INPUT ¥YCID

PRINT YC(I)D

PRINT "XC("31," 0m"y
INPUT XC(ID

PRINT X<(ID

LET L=L+2

IF L>18THEN SCROLL
NEXT 1

PRINT RT 20,0, "QUER RLTERAR 7(S/N>"
LET S$=INKEYS

IF S$<{>"S"AND S®<{>"N"THEN GOTO 160
IF Se="N"THEN GOTO S0@
CLS

PRINT "INDICE DO PONTD A ALTERAR"
cLS
PRINT
INPUT
PRINT
PRINT
INPUT
PRINT X(I)

PRINT AT 20.@;"MRIS ALTERACOES 7¢S/N>"
LET S#=INKEYS

IF S$<>"S"AND S$<>"N"THEN GOTO 300

IF S$="N"THEN GOTO 500

GOTO 19@

REM ORDENACRO

FOR I=1TO K-1

FOR J=I+1TO K

IF Y(JI>Y(IYTHEN GOTO 95@

LET T=X(J)

LET S=Y¢J)

LET X¢J)=X(I)

LET Y(J)=Y(1)

LET X< I)=T

LET Y(1)=S

NEXT J

NEXT I

FOR N=1TO 20

FOR J=1TO K

IF N=Y(J)THEN GOTO 1080

NEXT J

PRINT CHR$ (46)

RAND USR 5029

CLS

RAND USR 39029

NEXT N

GOTO 1200

PRINT CHR$ (46);TRB (X(J))iCHRS ¢23)
GOTO 1020

PRINT "=mmmm—mmm e e I--"
RAND USR 5820

cLS

RAND USR 5029

IIY( "j I‘ " )-ll‘
Y<Id
Y<Id
llx( "‘IJ " )‘"J
XCID

A instrugo DIM é usada para reservar
espago na memdria, de acordo com o va-
lor entrado na linha 20.

I serd o {ndice de cada valor entrado
desde 1 até K.

O ponto e virgula a seguir A mensagen
ex. (10), imp3e a impress¥o do préximo
valor, imediatamente a seguir.

900 = Rotina de ordenaglo : Cada valor
Y(J) é comparado com o valor anterior
Y(I) -=obs. que inicialmente I=l e J=2
Se o valor & superior, passa A préxima
conparaglo (NEXT J).Quando o valor nlc
é superior, terd de se fazer a troca
de registo ( Y(I) com Y(J)), para issc
é usado um registo temporfrio (S). Com
existe um valor associado X(I) e X(J)
terd de usar outro registo texp. (T).
Sempre que troca o valor Y tem de tro-
car o valor X.

Na linha 1005 comega @ rotina de impre
Imprimiremos 20 linhas (N) e em cada 1
verificamos se existe algum ponto Y(J)
para imprimir nessa linha. Se isso aco
ce (1080), imprime a marca CHRg(46) e
ponto (®) - CHRF(23). Se nfo existe po
para imprimir,marca apenas o I (10%0).

As instrugSes RAND USR 9029 que existec
nas linhas 1040,1210,1230 84 sio usadas
quando dispomos de impressora Seikosha.



LITGUACEFN

C microprocessador Z 8Q £o coragso
do 7XS8l. E a sua unidade de cdlculo
e de decisZo 1écica. Apenas entende
ura linguagem dita "maquina”, e cue
foi projectada simultaneamente com
a parte f{sica do microprocescador.
Ixist~ outra forma de dialogar com
¢ microprocessader, que € a chamada
linquagem ASSEMBLER. Trata-se de cd
digos equivalentes a mnemdnicas e
que de uma forma simples traduzem
as diversas operag8es gue depois s&o
axecutadas em linguagem médquinae
Encontrdmos um artigo interessante,
es-rito por KATHLEEN PEEL, e que tra

tamos de converter para ¢s rcnkios

Jo Clube Z-8Q.

N medida que for ganhando maior perfcie eu
PIOCTAMRGEO, i{r-ss-a inteirando da veloci=-
dade limitada e do grande consumo da ma A=
ria em RASIC. Utilizando a linguagem mﬁqui
na, obterd grandes progressos.

0 sub-conjunto de 14 comandos cue defiri-
mos neste artigo, permitir-lhe—é escrover
paquenas rotinas em linguagem médquina.

A tabela 1 mostra as mneménicas e as ins=
trugBes equivalentes em BASIC.

Ixistem % venda peguenos proaramas, denomi
nados "assemblers”, que contlen as instru-
GOes mnemdnicas, que voc& compreende, e
criam o cdigo mﬁquina, que inicialmente
voc® n3o compreenderd, constituindo assir
ums linguagem intermddia entre o que a mi-
guina conhece = o e o homem conhace.
Tomeca pela pnremissa de que o nrocessador
7-8Q tem 6 varidveis, denominadas B, C,7,
E,H e L. Estas varidveis sé podem aceitar
um némero inteiro compreendido entre o ¢ e
255 (v. cddigos 6, 14, 22, 30, 38 e 46).
As varidveis pcdem ser agrupadas em par=2s
rZ, Dt e HL, portanto suscept{veis de con-
ter um nimero inteiro de ¢ a 65 535 (v.
cddigos 1, 17, 33). As variveis e os pa=-

res de varidveis podem ser incrementadas
|

TOZLA 1
cddigo tneménica

& LD B}
14 D2 N
22 IDDN

3¢ IDE N

3e ID H N

15 IDL X

1 1D 2C NN
27 LD DL MK
33 LD HL NN

4 INC B

12 INC C

2C INC D

28 INC E

36 INC H

44 INC L

3 INC BC
19 INC DE
35 INC HL

5 DEC B

13 DEC C

21 DEC D

29 DEC E

37 D=C H

15 DEC L

11 DEC BC
27 DEC DE
43 DEC HL

9 ADD HL EC
25 ADD HL DE
128 ADD A B
129 ADD A C
130 ADD A D
131 ADD A E
132 ADD A I
133 ADD A L
144 SU3S A B
145 3UB A C
145 SUB A D
147 SUB AE
148 SUB A H
119 SUBAL
120 IDAB
121 IDAC
122 LDAD
123 IDAEL
124 I.DAH
125 LDAL
748 LDBA

79 IDCA
87 ILDDA

(centinua

Instrugdo

equivalente em

BASIC

LCT B=N
LET C=N
LET D=l
LET E=l
LET =X
LET L=X
LET BC=NN
LET DE=RN
LET HL=NX
LET B=B+1%
LET c=C+1"®
LZT D=Da1"
LET E=E+1"
LET Hail+l™
LET L=L+1"
LET BC=BC+l
LET DE=DE+l
LET HL=!1+1l
LET B=R-1*
LET C=C-1%*
LET D=D-1"
LET E=E-1"
LET H=H-1"
LET L=L-1"
1.ET BC=3C-1
LET DE=DE-1
LET IL=HL-1
LET HL=HL+BC
LET HL=I!IL+DE
LET A=A+B"
LET A=A«
LLCT A=A+D*®
LET A=A+C*
LET A=A+[{*
LET A=A+L™
LET A=A-B*
LET A=A=C*"
LET A=A-D®
LET A=A-E™
LET A=A-H*®
LET A=A-L™
LIT A=B
LET A=C
LET A=D

LET A=E

LET A=H
LET A=L
LET B=A
LET C=A
LET D=A

na pdg. seguinte)




)

)

Faga subir os dados no &cran ("sroll”).
3 seguir ao nimerc do cddigo estd un nd
mero com 5 dfgitos, o “"enderego” do &=
digo que deu entrada. Comega em 16511 e
aumenta um, de cada vez que fizer entrar
um novo elemento do cddigo.

Pode deslocar-se para gualquer “encere=
co” se a varidvel F for igual a 2, ou
deslocar-se para um certo “enderego” s=
F for igual a NZ. Quer dizer, o dltiro
teste era um zero ou ndc-zero?

A forma destas instrugSes pode ver-se na
tabela 2,

Para conseguir escrever programas em =2
digo mfquina, torna-se necessdrio estar
apto a dominar as atribuiqSes das varif=-
veis e, para isso, € necessdrio compreen
der a diferenga entre as instrugdes Adi-
rectas e indirectas.

Uma instrugdo directa cam um par d= va=
ridveis seria: carregar a varidval com
um nimero, normalmente um enderege. 'z
instrugfo indirecta com um par de varil-
vels seria: colocar num enderego dado p2
lo par de varidveis HL um nimero(v. céi&
go 54) ou qualqguer varidvel simples (v.
cdd. 112 a 117, 119) ou: colocar numa va
ridvel simples o conteddo de um end=rejo
dado pelo par de varidveis ilL (v. céd.

70, 78, 86, 94, 102, 110. Uma instruqZo
indirecta torna-se necessfria para colo=
car algo na mendria ("Poke”). Use “Daek”
para procurar algo na meméria, por exem—
plo, algo que se encontra no ficheiro de
exibicdo ("display file”).

0 ﬁltimo e mais importante comande & o
que tem o cddigo 201; RETURN. Num progra
ma em cddigo méquina, a omiss¥o desta
instrugfo conduz invariavelmente a0 yue

& conhecido por “desmoronamento” ("crash®)
do sistema: as teclas tornam-se ineperacie
nais e a imagem do monitor desaparecs. ‘i@
rd que desligar a alimentagdo & ligar de
nove para consequir retomar o controls da
mdgiina. Por isso, a regra de ouro serd
gravar sempre o programa antes de o fazer
executar pela primeira vez, jd& que & mui=
to mais fdcil obté-lo a partir do grava=
dor do que ter de o re-escrever. Do pro=
grama gravado, podercmos entlo retirar ¢
ventuais erros =, sé depois, ex=cuti-lo
com segurangae

Ratire quaisquer expans3es da merdria 2
introduza o programa l. Escreva Print
Feak 1567C, Peesk .0671 e verifique se am
Las as respostas ddo 8. Fazemos entrar &s
nossas varidveis no Rem 2 e o cddico nd-
quina no Rem 1.

Deste modo, € importante que o comprimento
do Rem 1 esteja absolutamente exacto. Se
naguelas respostas ndo tiver obtido 8, re=-
-introduza Rem 1.

Poke 16510,0
Iste inike a edig3o do primeiro Fems D& a-
gora entrada ao programa 2, fazendo Run 80C.
Quando o L gréfico aparecer, escreva
33/30/65£70/35/126/128/79/6J0/201 [R/
en que { significa Newline., R Newline dard
origem Y safda do carregador do cddigo mé-
quina.

1 REM 12315678901234567890123
45678901234567890123456789012345
67890123456789012345578901234567
890123456789012345578901 23456789
012345678901234557890123456789C
2 REM mm

200 CLS

250 LET C=USR 16514

300 STOP

800 FAST :

801 FOR K=16514 TO 16654

81C SCROLL

820 INPUT J

830 POKE K , J

40 PRINT AT 7, O; K; TAR 8; J
850 NEXT K

Programa 1

1. BEM 12345678901234567890123
456789012345678901 2345678901 2345
678901 2345578901 23456789C01234567
89012345673901 2345678901 23456789
0123456789C12345678901 234567890

200 CL3

210 SLOW

220 FOR K=2 TO 7

230 PRINT AT K, 8; “»"
240 NEXT K

250 LET C=UR 186514

300 STOP

800 FAST

BOL FUR K=16514 TO 16664
810 SCEOLL

820 INPUT J

830 POIE K, J

840 PRINT AT 7, O; K; TAR 8; J
850 NEXT K

Programe 1la

(centinua na pég. seguinte)



IABELA 1 (cont.)
cddigo Mnerdnica Instrugdo ;
equivalente )
em BASIC
95 IDEA LCT E=A
103 IDHA LCT E=A
111 IDLA LET L=A
62 LDAN  LET A=N
60 INC A LET A’A*l-
61 DEC A LET A=A=l
112 LD(HL) B POKE HL,B
113 LD(:L) C PCKE HL,C
114 ID(HL) D POKE HL,D
115 LD(HL) E POKE HL,E
116 LD(L) B POKE HL,H
117  LD(HL) L POXE HL,L
119 LD(HL) A POKE HL,A
54, LD(HL) N POKE HL,N
70 LD B(HL) PEEK HL,DB
78 1.LD C(HL) PEZX HL,C
86 LD D(HL) PEEX HL,D
94 LD E(HL) PEEK HL,E
102 LD H(HL) PEEK HL,H
110 LD L(HL) PEEX HL,L
126 LD A(HL) PEEK HL,A
194 JP NZ NN
195 JP NN
202 JP Z NN
201 RETURN

(ve c¢&digos 4, 12, 20, 28, 36, 44, 3 , 19,
35, decrementadas (v. cddiges 5, 13, 21,
29, 37, 45, 11, 27, 43) de uma unidade,Po-
de t acrescentar a HL BC' (cddigo 9),
ou DE (oddigo 25).

Se quiser atribuir um nimero ¥ varidvel T,
> nimero que segue o cddigo 6 (1d B NG é
o némero a atribuir a B. Igualmen*e, ccm o
cédigo 17 (1d DE NN) sdo os dois némeros
que sequem o cédigo 17 a atribuir  veril-
vel DE.§ representa um dnico ndmero; XN, 2
nimeros, Mesmo que qualquer valor seja zero
tem de ser inclufdo. Ce o processador ecpe-
rar dois nimeros, deve dar-lhos. Por e:.:

Basic Mneménica cédigo Y.ff:.
LET DE=16514 ID DE NN 17 130 64
- LET BC=17152 1D BC NN 1 0 /7

Repare~-se que;
16514= 130 64
) 17152= Q 67

Yo cddigo NN, o segundo nimero € sezmpre imul-

¢

tiplicade por 256 p:'ara obter o seu volor.

130 + 54*256
0 + 67%256

16514=
17152=

Alqures nc processador est{ uma outra va
ridvel, A, inicial de acumlador, 2 a -
nica varifvel que pode ser adicionsda a
(ve cédigos 128 a 133) ou subtrafda de

‘(ve cédigos 144 s 149) uma das outras va

ridveis, Podemos também transportar o
conteddo de qualquer uma das varidveis
para A (v. czf:iqos 120 a 125), ou o con=-
teddo de A para uma outra varidvel (v.
cddicos 71,79,87,95,103,111). A pode ses
igualada a qualquer némero entre @ e 255
(ve cddigo 62) e, além disso, pode ser
increnentada (ve. céd, 60) ou diminufda

(ve céd. 61) de uma unidade.

A J1tima varidvel, F ("flag”), serd defi
nida pela préxima : relaglo. Deven ter re
parado nux asterisco em alguns dos c&d_i_._
gose Ele indica que a seguir a esta ope=
rag¥o, terd lugar um teste para verifi=
car a ocorrencia de () camo resultado da

operagdo.
Basic Mnendnica cddigo 1'4q.
LET B=E-1 DEC B 5

A varidvel F & ajustada complementanaen
te nesta operagio do seguinte modo:

TABELA 2

Mnemdnica,  C&d. Mdq. Enderego
JP NN - 195 130 64
JP Z NN 202 130 64
JP NZ NN 194 130 64

Todos os =xerplos vEo ao enderego 16514
(130 + 64™256 = nZo se esquegal)

SepP & igual a @ - waridvel F=Z para
zero
Se R ndo € igual a @ - varivel F=NZ pa
ra n¥o-zero
A varidvel F sd £ alterada por oper;ib'es
marcadas com asterisco.A linguagem r
quina nSo tem nimeros de linha, portan=-
to nSo h{ equivalente a Coto um nimero
linha, comc em BASIC. O processador 2-80
pode deslocar-ses para qualquer egpago na
memdria, denominado um “enderego”s.
Quando coregar a operar no seu ZX-81 os
prograras em linguagem mdquina exerpli=
ficadoe, verd os nimeros da linguagem
com que est{ a trabalhar. '

(centinua na pdg. seguinte)

)



Enderego

16514
16517
16518
16519
16520

116521
16522

16524

Programa 2

16514

- 16517

16518
16519
16520
16521
16522
16524

Programa 3

16514
16517
16518
16519
16520
16522
16523
16524
16527
16528
16530

Programa 4

cddigo Méquina Mneménica

33 30 65 LD HL NN
70 LD B(4L)
35 INC HL

126 LD A(HL)

128 ADD A B
79 ILDCA

6 0 " IDBN

201 RET

Acrescente dois ndreros

= 33 30 65 + LD HL NN
s 20 : LD B(HL)
35 . . INC HL
126 LD A(HL)
144 SUB A B
79 IDCA
6 O IDBN
201 RET
Subtraia dois nimeros
33 30 65 LD HL NN
70 - LD B(HL)
35 INC HL -
78 LD C(HL)
62 O IDAN
129 ADD A C
S DEC B
194 138 64 JP NZ NN
79 1D CA
6 O IDBN
201 RET

Multiplique dois ndreros

O 3O U bW

OO UL

=0 W30 N
)
[}
o=
+
(9]

(e

Rasic

LET HL = 16670
LET B = PCEK HL
IET HL = HL + 1
LET A = PEEX 4L
LET A = A+B
LETC = A

LET B =0
PRINT C

LET HL = 16670
LET B = PEEK il
IETHL = L + 1
LET A = PEEK HL
LET A = A-R
LETC = A
LETB =0
PRINT C

LET HL = 16670
LET B = PECEK HL
LET HL = HL + 1
LET C = PEEK HL



"CHIP"

Tal como os americanos denominam o animal
domdstice de "PET", assim o diminuitivo -
do circuito integrado é “CHIP”.

A histdria do "Chip” comega na areia ou
no quartzo, o partir do silfcio metdlico,
purificado a 99,9%.

A electrdnica de hoje € na realidade um e
norme conjunto de “comutadores” de sili-
cio, ligados por uma rede fin{ssima de fi
os metdlicos.

Olhando para trs, & distancia de 35 aros,
o ENIAC, ancestral de todos os computado-
res digitais, possufa (apesar das suas 30
toneladas) menos csnponentes do que exis-
tem hoje em 0,6 cm® de silfcio metdlico.
Podemos alinhar nimeros e nimeros, numa
infinidade de curiosidades que hoje nSo
nos espantam; apenas encolhemos os ombros
quando verificamos cada novo passo no a=
vango da tecnologia electrénica.

Em onze anos, © nimero de cdlculos efec—
tuados num segundo, por um microprocessa=
dor, passou de 50000 para 1000000, Mas
continuaremos a achar graga ao “cartoon”
onde o desenhador tragou um boneco em que
a empregada de limpeza estava a varrer os
"hits” que safam do computador, o
No &ltimo ano, foram vendidos mundialmente
800 000 computadores do tipo “PERSONAL"e A
matoria dos compradores nfo faz idéia do
funcionamento bisico da miquina que com =

pram (nem necessita saber), porque o “chip”

& cada vez mais fécil de usar.
Paralelamente ao crescimento das vendas de
computadores para uso pessoal, crescem os
novos servicos dirigidos para esse campoOe.
No nosso pais, estaremos na fronteira para
esse TamOe

Quest3es??

Compras sem sair de casa? Bmpregados a e e
xercer fungdes no seu lar, ligados 3 em-
presa apenas pelo terminal do computador?
Como podem as criangas ser estimuladas pe=
lo computador, para encontrarem no futuro
cura para a fome e a guerral

Estas questSes, que nfo eram imaginéveis
em 1950, podem ho je ser colocadas sem que
o nosso interlocutor se mostre demasiado
incrédulo,

Amranhi, um biliT de transistores estar3o
num simples "chip”, ou seja, mil vezes
mais do que hoje & possfvel.

Uma memdria n¥o voldtil poderd guardar o
texto de 200 dos melhores livros que esco=
lhermos.

Os circuitos do futuro serSo construf=-
dos, n¥o pelos metaldrgicos mas pelos
quimicos, O computador nf¥o ser{ monta
do - assistiremos ao crescimento do com
putador a partir de uma pequena molécu-

- la. Desta forma, creiam que os “robots”

irSo reproduzir-se; os camputadores 1=
rSo falar, andar e ler.

As ondas de choque, do crescimento da
electrénica, atingem-nos a todos e em
todas as direcgBes. Diffcil é n¥o sen-
tir o nervoso miudinho dos grandes dias
e ficar exasperado quando o programa :
que reproduzimos da cassete nSo passou,
e 0 ZX8]1 mais uma vez ficou em branco,

|
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Eccio Do __LEITOR

525, s DUVIDAS, o SUGESTOES. » « COMENTAITOS0 s CPI ' IC5S, o « DOVIDAS, » « 3 1CESTCCSe o « COMENTARIOS 4 ¢ o OPI

1 REM "RAIZES"
5 REM RRIZES DE FUNCOES POR FALSA POSICAO
10 PRINT "LIMITE INFERIOR"
15 INPUT @
20 PRINT Q '
25 PRINT "LIMITE SUPERIOR" :
30 INPUT W CRIAMOS ESTA SECGAO PARA SI.
35 PRINT W COLABCRE.
45 PRINT "ERRO DESEJADO" ' —NGS!
58 INPUT E Eh
55 PRINT E
60 LET X=Q
65 GOSUB 500
70 LET 21=R
75 LET X=W
80 GOSUB 500
85 LET 22=R '
86 IF Z1%Z2>BTHEN PRINT "NRQ EXISTE RAIZ NO INTERVALO EXAMINADO"
87 IF Z1%Z2>0THEN GOTO 140
S0 LET C=¢Qx22-Wx21)>/(22-21)
95 LET X=C
100 GOSUB 500
105 LET 23=R
110 IF Z1*23<@THEN LET W=C
115 IF 22%23<@THEN LET Q=C
125 IF ABS 23>=ETHEN GOTO 60
127 PRINT "RRIZ= ",C
130 PRUSE 309
135 CLS J
149 PRINT "NOVO INTERYALO 7 (S/N>"
145 INPUT S8
150 CLS
155 IF S$="S"THEN GOTO 1@
160 IF S$="N"THEN LIST
439 STOP
00 LET A=XXLN X-1
585 RETURN
998 CLEARR
939 SAVE "RAIZEs"
I R T )

tste "MATODO DE FALSA POSIGKO PARA DETERLINAP PAIZES DE FUNGOES® foi-nos fornecido
por Rui Miguel Sousa, membro do Cluks 7=2Q,

. ® . A fung@o a analicar define-se na linha 5(¢ (subrotina)

oPor exszple, para o limite inferior do intervale 1 ¢ para o limite syperior 2, e

para o erro, obtemos, em certa de dez cecundos, o zero da fungldo X L -1, 1,75632223*



12

{ REM "BIORRITMO"
10 REM *******#**************#
1S REM *x%x BIORRITMO Z%781 XXX TRADUZIDO E ADAPTADO
2% REM ************#***#****** POR ALBERTO FERNANDES
100 PRINT AT 0,0;“biorritmo de"
11@ PRINT AT 20,0, "ESCREVR 0 NOME"
120 PRINT AT 21,0;"E DIGITE NEWLINE" i
130 INPUT RS
140 PRINT AT 0,12;R8
15@ PRINT AT 1.0, "nasceu en”
160 PRINT AT 20,0, “INTRODUZA 0 DIA 0O MES"
170 INPUT FD
180 PRINT AT 1,9+(FD<1@),FD; "="
150 PRINT AT 20,13, "MES DO NRSCIMENTO"
200 INPUT FM
210 PRINT AT 1,12+CFMC1@); FM, " ="
220 PRINT AT 20,13, "ANO DO NASCIMENTO"
230 INPUT FY
240 PRINT AT 1,15FY
250 FRINT AT 2,0;"biorrisp/s”
268 PRINT AT 20.13,"DIA PARA 0 BIORRITMO"
279 INPUT BD
28@ PRINT AT 2,9+(BD<10),BD; "="
29¢ PRINT AT 20,13;"MES"
300 INPUT BM
310 PRINT AT 2,12+¢BM<10),BM; " ="
2220 PRINT AT 20,13;"ANO"
330 INPUT BY
340 PRINT AT 2,15,BY
341 PRINT AT 20;0J”GRRFICO(1-FS**2-EN#*3-IT**4=MD)”
342 IMPUT TIP ;
350 PRINT AT 20.0;" .
360 PRINT AT 21.,0@;" "
400 LET S=0
510 LET D=FD
520 LET M=FM
530 LET Y=FY
=40 GOSUB 2000
550 LET AD=-X
610 FOR Z=FYTO BY
620 IF Z/4-INT (274 )sPAND Z7100-INT (27100 )< >2AND FY<>BYTHEN LET S=S+1
630 NEXT Z
650 LET RD=ARD+S+365k(BY-FY)
710 LET D=BD
720 LET M=BM
730 LET Yy=BY
7%0 GOSUB 2000
76@ LET AD=AD+X+{ M>2AND Y/4=INT (Y74 )>=0RAND v/1008-1INT (Y-180)>{>0>
8109 GOSUB 2S00
839 PRINT AT 4,8)"Fisico ' " TAB C15-C INT C99%A+.5)<@)); INT ( 10@%A+.5)>7109
340 PRINT nemocional: " TAB C15-C INT (99%B+.52<@)> ) INT (100%B+.5)/100
850 PRINT “intelectual:'";TAB C15-C INT (9I%C+.5><022; INT ¢ 100%C+.5)>7100
860 PRINT "media:'";TRB C1S5-CINT C99%D+.5<0) ), INT ¢ 100%D+.5>/100
870 PRINT
890 PRINT AT 11,1,"dias bons*
900 PRINT AT 21,1;"dias maus® (centinua na pég.
910 PRINT AT 9,0;"9rafico Para os proximos 30 dias" sequinte)




520 FOR P=1TO 21STEP 2

9306 PLOT @.P

948 NEXT P

950 FOR P=@TO 63STEP 2

968 PLOT P, 11

S70 NEXT P

1810 FOR G=RDTO RD+30

18620 GOSUB 2520

1621 IF TIP=1THEN LET- D=R
1622 IF TIP=2THEN LET D=B
1023 IF TIP=3THEN LET D=C
1824 1F TIP=4THEN LET D=D
1838 PLOT 2%(G-AD>+1, INT (1@%D+.5>+11
1048 NEXT G

1508 PRUSE 1000

1520 CLS

153@ CLERR

1550 GOTO 1

2010 LET X=D

2820 IF M=2THEN LET X= 31+X
2830 IF M=3THEN LET X= 3595+X
2049 IF M=4THEN LET X= 50+X
2059 IF M=3THEN LET X=120+X
2068 IF M=6THEN LET X=151+X
2070 IF M=7THEN LET X=181+X
2080 IF M=8STHEN LET X=213+X
2032 IF M=STHEN LET X=242+X
2100 IF M=10THEN LET X=273+X
211@ IF M=11THEN LET X=383+X
2120 1IF M=12THEN LET X=334+X
2200 RETURM

2510 LET G=RD

2920 LET A=SIN (2%PI¥G-23)
2538 LET B=SIN (2%PI*G-28>
2540 LET C=SIN (2%PIXxGs33)
2560 LET D=(R+B+C)>/3

2602 RETURM

2708 STOP

S802 SAVE "BIORITMo"

S308 RUN



REM ¥¥FICHEIRO CLIENTESXX 1¢

AUTORs BRI PEREIRA - PCRTO
1 REM "FIC-1"

120 DIM A%< 120,80)>

118 DIM A 108>

120 PRINT "Quantos clientes 7"-

138 INPUT C

140 FOR F=1T0 C

15@ PRINT "nome & morada 7"

168 INPUT BS

178 LET R${F )=BS+"%xx"

130 PRINT "montante em divida... 7"

190 INPUT RC(F)

208 CLS

210 NEXT F

220 GOSUB 91900

230 REM MENU

249 CLS

259 PRINT "X m € n u X"

255 PRINT

256 PRINT

260 PRINT "1. LISTARGEM TOTAL DE CLIENTES"
265 PRINT

279 PRINT "2. CORRIGIR UM NOME OU MORARDA"
275 PRINT

230 PRINT "3. ALTERAR O MONTANTE EM DIVIDA®
285 PRINT

298 PRINT "4. INTRODUZIR NOYO CLIENTE"
293 PRINT

30@ PRINT "5. XDELETEx DE UM CLIENTE"

305 PRINT

310 PRINT "6. LISTAGEM CLIENTES DEVEDORES"
315 PRINT '

320 PRINT "?7. IMPRIMIR UM XRDORESS LABELX"
325 PRINT

338 PRINT "8. %XSAVEXx DO PROGRAMA EM CASSETE"
335 PRINT

340 PRINT "3. XSTOPX"

345 PRINT

359 PRINT "pedido 7"

358 INPUT B

370 CLS

338 IF B=8THEN GOTO 8099

339 GOSUB Bx1000

400 GOTO 240

168Q@ LET H=1

1918 FOR DO=1TO C

1920 GOsSUB 9708

1938 MEXT D

1940 RETURM
2900 GOsuUB 295929
20190 IF F=1THEN RETURN
2929 LET X=0
2930 LET x=X+1
2040 IF AE(G,X)="X"THEN GOTO 28389
2050 IF ASC(G,X)="XX"THEN GOTO 2109



2060 PRINT ASCG. X))

208702 GOTO 20830

20892 PRINT

20350 GOTO 20830

2188 PRINT "novo nome & morada 7"
2110 INPUT Bs

" 2120 LET R$(GO)=B%+"%xxXx"

2130 GOTO 91080

3002 GOSUB 93500 :
3218 PRINT "anti®o montante -$",RA(G)
3820 PRINT "novo montante... 7"

3030 INPUT RCGD

3248 RETURN .

4000 IF C<1PRTHEN GOTO 4030

4210 PRINT "clientes a mais..."
4928 RETURN

4030 LET C=C+1

40240 PRINT "nome e morada 7"

4250 INPUT BS®

4960 LET A${C)=Bs+"%x"

4070 PRINT "montante em divida 7"
40892 INPUT RC(C)

4250 GOTO S1ie0

=220 GOSUB 9500

5010 IF F=1THEN RETURN

S@20 LET AS( G I="2222222222222222222222222222222222222222222222222222
2222222222222222"

5230 GOSUB S100

%240 LET C=C-1

5250 RETURN

6002 LET H=0

€012 FOR D=1T0 C

6020 IF AC(DY>OTHEN GOSUB 57020
€030 IF A(DY>BTHEN PRINT ,A{(DY,.,..,
€040 NEXT D

€250 RETURN

7800 GOSUB 5%00

7010 IF F=1THEN RETURN

7020 LET H=0

7030 LET D=G

7042 GOTO S700

8000 PRINT "PrePare "tare" P/ Sravar"
8010 PRINT "e digite "newline""
2020 INPUT BS

3838 SAVE "FIC-1"

8040 GOTO 240

5022 PRINT "@ravou o Prosrama'
S212 PRINT "na cassete 7..."

S@20 INPUT BS

9230 IF B$(1)="N"THEN RETURN

9p48 NEW

993 REM BUBBLESORT

G198 LET J=0

91106 FOR D=1T0 _.~1

2120 IF R$(DY{AS(D+1>THEN GOTO 52008



9130
9140
9150
9160
9179
5180
91399
3290
9210
9220
5439
9500
9510
93529
9530
9549
9550
9560
9579
S539
39599
9531
9392
9609
9610
9629
3630
9649
96359
9659
9679
9633
9700
3710
S72e
3739
9749
9759
9760
9778
9780
9739
9800
9819
9829
9840
9999

LET K$=A%¢{D)

LET K=R¢{D)>

LET A${D)=A%{D+1)>

LET R{D)>=R(D+1>

LET AS{D+1 )=KS$

LET ACD+1)=K

LET J=1

MEXT D

IF J=0THEN RETURN

GOTO 9100 5

REM NAME OU NUMBER

LET F=8

PRINT "NOME OU MNUMERO (1-27"
INPUT J

IF J=2THEN GOTO 3S639

PRINT "qual € o0 nome... 7"
INPUT BS

FOR K=1T0 C

IF AS(K X TO LEN (B%$))=B$THEM GOTO 3660
NEXT K

PRINT "nao existe ESSE CLIENTE NO"
PRINT "MEU FICHEIRO..."

PRINT "REGRESSO RO m & n Uead"
LET F=1

PAUSE z@9

RETURN

PRINT "qual e numero 7"

IMPUT G

RETURN

LET G=K

RETURN

REM PRINT A CUSTOMER

LET X=0

IF H=1THEN PRINT D;

PRINT TAB ¢S5);

LET X=x+1 .

IF A${D,X)="%X"THEM GOTQ 3739
IF AS(D. X)="%XX"THEN GOTO 35319
PRINT AS{D,%X);

GOTO 3739

PRINT

PRINT TAB {5);

G0TO 97306

PRINT

PRINT

RETURN

RAND USR 5941

16



333
Saa
=12
, S15
A >
SZa
=39
b ] % |
555
Ssa
b il % |
=

s

SOoTo Z2aea

PRIMT AT 2.0: "FICHAS"

FOR A=1T0O =3

FRIMT AT A+13.3;:; CHRS {37+A>; " "aH=
HE>XT A
RETURHM

FOR A=3ST0O 12
PRIMT AT A.A:
HE>=T A
RETURHM

IF ASC< 22> "A""OR < ASsECX2

=5

2> I "AND RAS< =

"M"AMD AsSsC25><>"T" >THEHN GOTO =0

610
S20
S25
Too
710
FZa
a2s
TS
1=,
TSa
¥ TSS
.‘ Il-‘?ll
=1z,
TE2
TES
TS
rd-L=
Saa
“a Rl
205
=10
S=0
S=a
sS40
Soo
.O~? s
=Tl
21

GOoOsSuUB 5.._;9
IF ASCZ2>="M"THEN GOTO S£a29
IF AECZ2>="T"THEN GOTO =29

PRIMT AT 12.9;:; "FICHA "sAsC2D>
LET G=CODE A$s< 2 >—37
FRINT AT 14.09; "HOME 7"

IMFPUT HS<G2

FPFRIKNT RAT 1<%, l$f'G>.-HT 1S, "VALOF
PRINMT AT 17.8: "HO MES

FOR A=1TO 1=

FRINT AT 18.0;: "DE " iUSsd3*A—2T0 3ZI¥KF
INFUT DS G.HAD2

IF DEG.AXBTHENM GOTO 775
ME=T A
COoOsSUBE Saa

GOTID Zaa

PRIMT AT 18.A;; "HOVO" AT 12.8; "MAX.
IHPUJOT M

LET Bss=STRS$ES M

LET MSsE=I=5=

LET M$s<S—LEHNH BsSSTO >=(B%=

SOoOTO 3aa

PFPRINMT AT 1S.08: "HOVYO" ;AT 12.93 "TITI

IMFUT B=ss

LET TsSs=Z=5=

IF LEMH B%>3ZTHEN LET BSs=B3$<{TO 32>
LET T=H<<3I3—LEHNH BS>-2TO >=B=%

FPFPRINT AT B2.a8:T%

COTO 75
IF ASCZ2>2><<"A""0OR AS<Z2>>"I""THEN GOTO

LET G=CCODE AsSsiZ=Z>—37
LET FP=CODE A%< 1 >—COoODE
PRIMT AT a4+F .26 HSsC G D
FOR M=1T0O 12

IF DIG.,.M>>Xa@THEN GAOTO Zag '
LET B=2+IHNMT <DIG.M>¥4a-VAL ME+.5>
IF B>3+1THEN LET B=%1

LET D=FP+11+4%M

IS =LE 1 e

HE=T M

SOTO Zaa

..9..
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ADAPTACHO DE FERNANDO AGUIAR 17

PROGRAMA __§ * HISTOGRAMAS®

FEM "HISTOGRAMAS" Utilizag3o : Tragado de grdficos de barras, permitindo
REM LOG-/PORTO a visualisagdo de tr8s dos nove tipos de
DIM T$(32) [ dados que podem ser registados no mesmo
DIM M$(7 > ficheiro.

DIM H$(9,5)

DIM D(9,12) : — —J
DIM Z%(24)

DIM S$(7)

LET M$(7>="1"
LET L$="U F MAMJJIJRSOHND"

LET Us="JRNFEYMARABRMAI JUMIULRGOSETOUTNOVDEZ"
GOTO 300

BRRRAS

Hoalle i CHAVES USADAS PARA INTRODUG
NEXT C E ALTERAGRO DE DADOS 3

IF C>41THEN RETURN

FOR C=CTO 41 "ET" -Entrada do tftulo
UMPLOT D.C ®Er" -Entrada do valor méx.
MEXT C "EA®” -Entrada de dados (A)
RETURN “EB* - “ " (B)
INPUT F'IS .°°. 0;0-000000.

IF A%="C"THEN GOTO 302 EI" - (1)

IF R%="S"THEN GOTO 428
IF LEN R$<{>2THEN GOTO 20@
IF A%C1)="E"THEN GOTO €08

IF A%$C1)>"B"AND A%$C1)><"4"THEN GOTO 10086

GOTO 2188

FRST

CLS :

PRINT T$,;AT 1.@;M$;RT 3,0, "BARRARS",AT 20.6,"0"

;g?N?=;:{:OH22' non e lquer dos tipos de dados

HEXT A e ’ inibido com um valor nega-

tivo (P..x. -1)

FRINT TRB BiL% ~

FOR A=1T0O 3 Escolha das barras visualisada_ 3
3 . LN

:E;#THHT 4+A,Q;A; *1C* ... "2A" ... .38., significa

GOSUB S0e a ordem : Barra C,Barra A,Barra B

SLOW

L J -
COTO 208 C ;i:mina o8 dados armazena

LET B&=T$ =T :
IF B$.15<>" "OR LEN B#=1THEN GOTD 425 8= = f?:’;qh “;hdad“ com o
LET B$=B$(2T0 ) ulo escolhido.

GOTD 405

IF B$(LEN B$)<>" "OR LEN B$=1THEN GOTO 44%
LET B$=B$(T0O LEM B%-13

GOTO 425

IF E$=" "THEN LET B%$="HISTOGRAMRS"

FRINT AT 21,8;">INICIE O GRAVADOR E ACCIONE G"
IF IMKEY$<>"G"THEN GOTO 460

1 SAYE B%

o2 PRIMT AT 21.0,;2%.AT 21.8;L%

GOTO zoea



Este programa demonstra ocomo pode ser produsida uma ficha tipo
matriz e inscrever dados alinhados no écram, obtendo adiglo /
| subtracgfo dos elementos inscritos no quadro

rggga 1 2 3 4 S

i REM "PRODUCRO"

2 REM "LOG-/PORTO" i c 0 o0 0 O
10 DIM ACE.S) 2 . ¢ o0 O 0
11 FAST 3 C C O O O
12 FOR X=BT0 63 4 }'( AT o T O T AN
13 PLOT X.32 i} c o o 0 §
14 HEXT X

16 FOR Y=4TO 38

18 PLOT &,7%

12 NEXT Y

28 FOR N=1T0 €

30 FOR M=1T0 S

40 LET ACN.M)>=000

S0 PRINT AT N¥2+6,6%¥M-1,ACN. M)

€8 MEXT M

78 NEXT N

10@ FRINT AT 2.0, "FICHR"

120 PRINT 100, TAB 6,1, TAB 12,2, TAB 18;:3;TAB 24,4, TAB 365
132 FOR N=1TO 6

140 PRINT AT HN¥2+6.0,H

158 MEXT M,

160 PRINT AT 2.0, "ENTRADA DA LINHA DEPOIS COLUNAR"
292 INPUT N
202 IF N>ETHEN GOTO 200
203 INPUT M
2@4 IF M>STHEN GOTO 203
205 PRINT AT 28,0, "NUMERO R ACRESCENTAR s
206 INPUT U
212 LET ACH,MO>=R(H,M>+U
220 PRINT AT (NF2+5 0. (MEE=1D:RCN,MD

2@ FPRIMT AT 28,0;"MAIS ALTERACOES 7 (S/ND "

240 INPUT X% !
250 IF X$<{>"S"THEW GOTO 18806

260 GOTO 168

1068 PRINT RT 20.0;"SE QUER GRAVAR LIGUE GRAYADOR E N.L."
1882 INPUT R%

1894 IF A%<>""THEN STOF

1818 LET RE="FRODICAO"

1@ze SAVE A%



DICIONARIO
(contine) _ Interactive/Monitor

INTERACTIVE = Processo de trabalho, pelo qual o computador responde imediata=
mente a quaisquer erros que o operador tenha cometido, ou a quaisquer informa-~
¢Ges que lhe tenham sido pedidas, Em certas actividades profissionais e na escri
ta de programn,' este programa é muito mais répido que qualquer outro.

INTERFACE - InterconecgSes entre um computador e dispositivos, como a impressora
ou 0 "modem”, que lhe s3%0 ligadose

INTERPRETER - Programa que tradus uma linguagem de alto nfvel (geralmente BASIC)
em linguagem mdquina, @ que executa cada instrug%o, linha por linha, imediatamen

t.o
INTERRUPT = Sinal que impede o processc de cbedecer a qualquer outro comando.

I-EEE (Institute of Electronic and Electrical Engineers = USA) = Grupo de pessoas
que estabeleceu um mimero de modelos para um intercambio de informag%o mais ore=
denado, entre vérios dispositivos electr&niooc,lncluindo compu tadores.

I/0 (Input/Output) = Entrada/Saf{da.

IMPACT (Printer) = Impress% em que os caracteres 5% formados pelo contacto de
uma fita no papel, podendo produzir oépias em papel quimico.

INTEGER BASIC = Relaciona-se apenas com nimeros inteiros, desprezando fracgSes
ou partes decimais, :

KILO (K) = Abreviatura de Kilo, significando normalmente 1 000, mas equivalente
a 1024 (210) quando se refere a memdria,

KANSAS (City) = Modelo para gravar programas e dados em cassete. O termo € o no=
me da cidade em que decorreu a conferencia que aprovou esse tipo de modelos,
LIGHT PEN = Tipo de esferogrifica com um sensor luminosoc que permite eo cosputa-
dor didentificar o ponto em que um &cran VDU (Video Display Unit) pode ser encop
trado.

LINE PRINTER - Computador periférico que imprime uma linha completa de uma vesz, ¢

e nJo cada caracter sucessivamente.

LOAD - Para cop’ r um programa (de gravador ou disco, pe ex.) para meméria, proa

to a ser realizado,

LSI (Large Scale Integration) = Combinag% de elementos do circuito num pedago
de silfcio metdlico,



MACHINE LANGUAGE = N{vel mais baixo (e demasiadamente pormencrizado) de instru=
¢Ses do programa, Todos os obdigos de nfvel mais elevado tem que ser convertidos
en linguagem mfquina (por compilago ou interpretag¥c) antes que um processador
lhes obedega.

MAINFRAME - Cosputador relativamente grande. O termo resonta a tarpos anteriores
aos circuitos integrados, quando os processadores eram construfdos ocom transistp
res individuais,

MATRIX - Impressora cujos caracteres se formam selecciconando um modelo de pontos
de uma matriz, que normalmente tem 5 pontos de largura e 7 de altura.

MEMORY = Armazenamento de dados rapidamente acess{veis, dirigidos directamente
por um processador central, e incluindo normalmente uma combinag8oc de RAM e ROM.

MCRO - Prefixo que significa um miliondsimo. Pode também designar qualquer coi=
sa muito pequena, embora n%o tanto como “nanc” ou “pico”.

MICROPROCESS(R = Circuito tnthndé que possui elevada capacidade de c‘lculo, o=
quivalente a 75% da unidade central de un computador dos anos 73/7S.

MICROPROGRAM = N{vel de programagSo muito baixo, normalmente implementado em ROM
pelo produtor do processo, para aumentar o conjunto de instrugSes a que o proces-
sador obedeoce.

MINICOMPUTER = Terso muito vago que designa a série média de computadores. As mf
quinas que enviam 64K bytes ou palavras de memfria tendem (actualmente) a ser
chamadas microocomputadores; as que enviam mais que 64K posicgSes de mendria tep
dem também a ter a mesma designagio, excepto quando estSo separadas em partes dig
tintas, chamando-se nesse caso “mainframe”, Nota: Este tipo de divisfo tem
] tendencia a desaparecer
MINI-FLCPPY = Floppy disc de tamanhc mais redusido, com 5 1/4" de diametro.

MODEM - Dispositivo que torna os dados de cosputador transmiss{veis por linha te-
lefénica, e vice-versa.

MONITOR = Primeiro nfvel de sistemas de operaglo por cosputadori: programa que
transforma os comandos de linguagesm miquina em acglo, operacgBes de entradas e u‘

das, etc.
&
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CAPITULD 2 - PROGRAMACAOD
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