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ANEXO: Cupac de Inscricao
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A LINGU®AGEH®HM MmAQUINA

(contimnuscan)

Frimeira rotina C.M.

1

42
12

&4

126

1835

LD BC, MM

INC BC

LD HL, ¢HM?

} 16396

Lb O, N

INC HL
LD A, C(HL?
CP C

JR 2., =
LD “HL2», D
L 0, A

JR, &

DIHZ, &

(296 - 2432

RET

-

)

e BJ i

FERNANDO D'aALMEIDA FRECES

SCROLL-ESTE com 1imicio em 16514

em T, contendo 1138 (117+12

Gl |

Cnumero de Linhas
utilizadas no movimento
SCROLL >

carga de HL com o endereco

do ficheiro de projeccaoc

(D-FILE>

} carga de D com B

o conteydo de HL wvai para A N

e & comparado com C. Se for

118, comeca a transferencia

da linha seguinte.

Huando B = 8 regresso

ao BRZIC,



g

€

Secunda rotina C.M.

1

18%

40

1 B

LD EC» NN

INC EC

LD HL» NN

16400

LD Ds N

DEC HL
LD Ay (HL)
Ckr C

JRZy e

LD (HL)s D

LD Dy A

JRy e

RET

SROLL ESTE-OESTE com inicio em 16550

C=117+1 (NEWLINE)

E=23 (Linhas)

Aronta HL rara o fim

do ficheiro de srodeccao

~salte se for zero

N

S —




Terceira rotina C.M. SROLL NORTE-SUL com 1inicio em 165864

i LD ECy NN Cada limha de imacem contem
33 caracteres (37 aue formam
214 P 2 limha + 0118 N/L)
2 726 ] 33 carscteres x 22 linhas = 726
42 LD HLy (NN
2 ' D~FILLE
b4 16396 )
Q an D oMLy BC
84 LD Dy H o recgisto DE e fixado no
erndereco Mals alto do
93 LD Ey L ploco de caracteres
aue e comrosto ror
1 LD ECs NN 21 LINHAS
181
2 6973
42 LD HLs (NN)
12
64 16396

Q AD D HLs EC
237 LDDR
184

201 RET

A INSTRUCAO LDDR

Esta instrucao e similar a3 LDIRy Ja wtilizads ro srocrama "ARTE" .
excerto cue o0 valores de HL e DE sao decrementados (n—1) 3 secuir
a8 transferencia de cada bute,

Com estas 3 rotinas em C.M. tem o leitor a sus disrosicaso 3

movimentos SCROLL distintoss cue rodera wtilizar nos seus
FTOGT B8MBS .

(CONTINUA NO PREXIMD NUMERO)
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- TRATA-SE DE UM OFERADOR LOGICO E DIFERE
CONSIDERAVELMENTE DE MAQUINA FARA MAGUINA» A SUA UTILIZACAO.
FOR EXEMFLO ¢ CASO GERAL

IF X=1 AND Y=1 THEN GOTO 100

se o valor da variavel X AND (e) o valor da variavel Y forem iguais
a 1 entso 2 condicao cumrre-se e o fluxo do rroarama e desviado rara a

limha 100.

FROGRAMA TESTE
10 REM FROGRAMA DE TESTE LOGICO 'AND’
20 LET X=3J
30 LET Y=7
40 IF X=5 AND Y=7 THEN GOTO 70
50 PRINT "NAO FASSOU O TESTE 'AND'-OFERADOR LOGICO®

60 GOTO 99
70 PRINT "FASS0OU O TESTE 'AND'~0OPERADOR LOGICO®
?% STOF

ALGUNS MICROCOMFUTADORES USAM 0O OFERADOR 'AND' COMO FORMA DE
COMFARAREM 'LOGICAMENTE' STRINGS (variavels alfanumericas).

FOFR EXEMFLOsy IF X$="A" AND Y$="E" THEN GOTO 100% neste casos se a
variavel X% e igual a8 A "AND' 2 variavel Y$ e iguel 2 letrz E 8
condicao IF-THEN sera cumrridas & 2 execucao continuars na linha 100.

CASD II

OUTROS COMFUTADORES FPERMITEM USAR O OFERADOR 'AND' SE DETERMINADAS
CONDICOES SA0 CUMFRIDAS ENTRE DOFERADORES RELACIONAIS.QUANDO A
CONDICAD DE AMEOS 05 OFERADORES E SATISFEITAs 'AND' REGRESSA COM O
VALOR 1.NO CASDO DA CONDICAO NADO SER SATISFEITA. REGRESSA COM 0 VALOR
0,

FROGRAMA TESTE £2
10 REM FROGRAMA TESTE 'AND'-LOGICO
20 FRINT "ENTRAR COM VALOR ENTRE 1 E 2"
30 INFUT X
40 FRINT TAE(10 AND X:x8)s X




S50 GOTO 30

VERIFIQUE QUE NO CAS0 DO VALOR DE X SER SUFERIOR A4 Sy 0 VALOR DE X
SERA ESCRITO NA FOSICAO 10 ¢ AND=1) E QUANDO 0 VALOR DE X E MENDR QUE
Sy SERA ESCRITO NA FOSICAO 0 (¢ AND=0).

(CONTINUA NO FROXIMO NUMERQ)

—

ERGUNTAS/RESPOSTAS, « « PERGUNTAS/RESPOSTAS, « « PERGUNTAS /RESPOSTAS, o « PERGUNTAS/RESPOSTAS. « « PERGUNTAS/!

e

As quest®es de RUI PEDRO CARVALHD / Barreire

» RBSPOSTA A PERGUNTA N® 1

NO NUMERO 8 foi publicade um grupe de instrugdes para verificar ¢ estado da
memoria. Aqui se repreduzem as mais impertantes para e ZX 8l.

3 PRIMT "PROGRAMAY
19 PRINT (PEEK 1&8396+256%PEEK 16337 -1
28 PRINT

38 FPRINT "VARIAVEIS"
48 FRINT (PEEK 16484+256%PEEK 164835 )-(FEEK 16400+256%FEEK 16481 0-1;" BYTES"

iy

S89; " BYTES"

s PERGUNTA NUM. 2 : Qual o significade de %345 IF PEEK B = 24 THEN SLOW S00*

E obvie que a linha cerrecta serd :
#345 IF PEEK B = 24 THEN GOTO 500"

e Pergunta num. 3 = * Serd pessivel, em mode FAST, ebservar e ZX 81 a transmitir a
imagem para e ecran ?

Respoata : NSo. Em mede FAST, o precessader deixa de estar ligade A saida para
o ECRAN. Iste passa-se sz nivel de Hardware e assim nSe HA Seft que

resista.

® PERGUNTA NUM. 4 = "OUVI DIZER QUE O ZX 81 pede estragar televisdes ...”

RESPOSTA 3 Alguns cinescdépies pedem sofrer cem o use durante mmitas heras
de jeges, em que exista e “dispare” eu perman@ncia de pentes
grifices em determinadas zenas de ecran, sem que exista uma
medificagde de desenho.

e PERGUNTA DO DIA 28/Ag. : "QUAIS AS CASSETTES DA BASF QUE SE RECOMENDAM ?
RESPOSTA : BASF 60 Ferre Super LHI - BASF 60 LH EXTRA I - BASF LH 60



ADIVINHA zX8l

JAIME CASTRO / Porto

REM "ADIVINHE O NUMERO"
REM "J.C./N. @41

SLOW

PRINT "ADIVINHE O NUMERO™ (em inverse/videe)
LET N= INT (RND x 1@4) + 1

LET CJ = @

GOSUB 121¢

INPUT A

PRINT A

LET CJ = CJ + 1

IF A = N THEN GOTO 2¢¢

IF A > N THEN GOTO 1@@@

GOTO 119

PRINT AT 16,12; "ACERTOU"™; AT 16,2¢; CJ; AT 16,23; "TENTATIVA"
PRINT AT 18,2; "O NUMERO ERA: *; N
PRINT AT 2@,2; "OUTRA VEZ ? (S/N)*
INPUT B$

CLS

IF B$ = "S*" THEN GOTO 5

STOP

PRINT AT 16,5;*"NAO ACERTOU EM & TENTATIVAS" (inverse/videe)
GOTO 25¢

PRINT "O SEU £ MAIOR"

GOTO 115¢

PRINT "O SEU £ MENOR"

IF CJ <6 THEN GOTO 85

GOTO 799

PRINT *"EU ESCOLHO UM NUMERO"

PRINT "ENTRE 1 E 19@."

PRINT "VOCE TEM 6 TENTATIVAS®

PRINT "PARA ADIVINHAR QUAL E,*"

PRINT "SE ACERTAR EU CONFESSO..."
PRINT "SE NAO ACERTAR, DIGO=-LHE™
PRINT "SE O SEU NUMERO E MAIOR®

PRINT "OU MENOR QUE O MEU."

PRINT "DE QUALQUER MODO, DIGO SEMPRE"
PRINT *EM QUE NUMERO PENSEI."

PRINT "SE QUISER PARAR, RESPONDA (N)"
PRINT "A PERGUNTA - OUTRA VEZ ? ="
PAUSE 1@¢@

CLS

RETURN
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JOGO DO GALO ZX8l

FERNANDO PRECES |/ Sacavém

CEM PROGRAMA TRAG. E MODIFICACD FOR ALMEIDA PRECES,EM 4-4-52.

FRIMT ¢ . o
PRINMT " 4 . 5 . &"
Ta PRIMT M . .
28 PRIMT ".aes
FPRIWNT " . o
FRIMT " 7 . ¢
PRIMT " .
GOSUE 299

LET A=T-1

LET B=T

LET T=CODE " !

LET ¥=61

GOSUE 248

GOSUE 268

GOTO 148

LET x=52

IF IMKEY®<>"" THEM GOTO 218

IF IHKEY®="" THEHW GOTO 228

LET T=CODE INKEY$-22 .

PRINT AT CODE ""<¢T>,CODE ""(T),CHRS (X2
RETURN

PRINT AT 4,4;"J 0 G O (N G AL Q"
PRINT ,,"NESTE JOGO, EU USO A MARCA ¥x%x, E"
FPRINT ,,"WOCE A MARCH X%, "

PRIMT ,,,,"PARA JOGAR, CARREGUE NO HNUMERO"
PRINMT ,,"DESEJADO. HAQ SE DISTRAIA."

FRSE S0d

CLS

RETLIRHM

SAYE "GALo"
REM - ¢CODIGD DOS GRAFICOS DR LIMHA 1582 4,7.2,1
_vg'b 4 1 s.l,ld ? 4 3 O)a.' -_.11,1?)6}5,!8 3 L.J 1 4;l;d 4nv_'l- 5)1)2;6-4 -l 4 2

,lt' 1 J,-.1.._..""-"'-«'_.-,-4,::::._’,l_c_.'.-z
REM -~ CODIGO DOS GRAFICOS DA LIMHA 248 (2 GRUFDE DE 2 GRAFICS CRDA 2
1,105,859, 0, 0,0, & Dy s By B L o S D
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- BEHITHIIIM WTW RETE g

ESTRELA sl
1 RAHD @ Este jege tem ceme finalidade apanhar cem a
3 IF IMEEY$="" THEM S0OTOD 3 caixa “@" , uma estrela "X ” em 10 tenta -
5 LET A$s=IMKEYS tivas, ae fim das guais sera apresentada a
19 LET A=YAL "1a" sua pentuagde. Para deslecar a caixa, use
20 LET SCORE=PI-FI as teclas: 5 e 8 (esq. e dir. respectivamen
A FOR L=1 TO A te). Ae fazer "RUN” e pregrama ficara a es-
40 LET “@=IHT CFEHMOFELZ +1 pera que pressiene gqualquer tecla. A tecla
Sl OFOR Y=g TO 21 ”“L” funciena cem um jege de demenstragae.
s8 PRIMT AT Y, ., "&"
TE IF As="L" THEH GOSUE 269
71 PRINMT AT 21.,A4;" "
75 OLET A=A+ IHEEYS="23" )= IMEEY®E="5" 1
2@ PRINT AT 21.A; "ER"
28 IF A=A AHD f=21 THEM LET SCORE=ZC0RE+]
1898 PRINT AT Y, #;" "
1189 HEXT %
128 HEXT L
1_?\ FRINT AT 1a,1a; "FORTOS " SC0ORE
168 STOFP
208 IF A+l x0d THEN LET A=H+L
228 IF CA+1 x4 THEHM LET HA=HA-1
238 RETURHM
1968 SAYE "ESTRELa"
1819 RUH
PROGRAMA “MDSQUITOS"
ADAPTAGAO DE JOSE MARTINS ( SPECTRWM OU ZX 81)
1 GO TO 9688
3 REM “ZLiM*®
4 LET L=1 O seu quarto foi invadido por mosquitos.
5 PRINT TAB 25;"2UM" Quanto tempo demora a apanhi-los antes de
19 LET =0 , ir para a cama? Use as teclas de desloca=-
2Q PRINT AT 18,21;" CAMA' G80. 5, 6, 7 © 8. ,
3@ FOR I=U TO 31 O tempo £ limitado e o jogo termina pela
48 LET ®=IMT (RMD¥13> chegada do cagador ao topo da cama, di-
=8 LET Y=INT (RND#¥18) zendo "Boa Noite”.
6@ PRINT AT X,¥,"x" Com a tecla CONTINUE vai para novo jogo
;g ;‘E?IJTIHT oy sem zpagar o que estd escrito.
s E ’
98 IF INMKEY$="3" THEM LET “=%Y-l s e e iv
108 IF IMKEYS="g€" THEN LET X=X+l
118 IF INKEYS="7" THEN LET X=x-lJ_.
128 IF INKEY®="8" THEM LET Y=Y+l
13@ PRINT AT X®,Y%,;"0"
148 LET S=S+@.15
158 IF X=18 AND Y=21 THEW GO TO 178
168 GO TO 2@
178 PRIMT AT 9,20;"BOA HOITE"
128 PRINT "TEMPO= " ;S
208 REM "COPYRIGHT @S-13332"
@l PRIMT "programa MOSQUITOS"
W18, PRIBPECTREUM 16K OU 43K"
9P18,PRIMAaptacan de JOSE MARTIMS"
a@1d PRIMT AT 8,@; "USAR AS TECLAS S-6-7-2"
DAl FRIMT AT 16,8, "OBJECTIWD  cheagar 3 Cama no miviimo de tempo!
SE1E PALSE 286
Qaz2a CLE - GO TO 2
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SHRHO AN A ACNCACRCACR A AR NS0 0TI K O OIS0 IKOKI K K K OK X X

FICHEIRI®DG SFECTRUM 48K

In. YOUR COMFUTER
Val.3y ns?y Set/83
Trad., e Adar.! J. MAGALHAES

A HCRCIKR KRR KK KK KK K K KA KK 3K 8K K KKK KOK K K K K KK ORI IR K K K X0 KK

Este rrocrama ests rsrerarado rara receber 250 fichas (v. linha
60): DIM a3%(250+8+15)...5 Este arrawy tridimernsionsl =ermite ainda
8 limhas com 1% caracteres cada.

OFCOES

——— - v vo—

- TERMINAR
Tem como funcao rarar o rroeramar rodendo ro entanto regressar

sem rerder a3s fichas aue tinmham entrado no sroeramas #ara isso use
COTO 330 e mao RUN.

- PREENCHER FICHA

Tem 8 rossibilidade de dar entrads de 8 lirmhas com 195 caracteres
cada.

Quando terminar 2 fichar se detectsar cualeuer erros O FroGrama
rermite~lhe & susz correccao.

- FROCURAR FICHA

E interrosado se rretende corisy secuindo-se o redido ds entrads
do nome da ficha procurads. Se ests ewxistir sera exibida neo ecran
com todos os elementos anteriormente introduzidos.

- GRAVAR FICHEIRO
De entrada do nrome cue deseds warz o ficheiros inicie o
aravador: utilize cualeuer tecls.

- ENTRADA DE FICHEIRO

Ecta OFC30 rermite~lhe s entrads de fichas anteriormente
Gravanias. Basta rars isso dar entreds do nome do ficheiro cue
utilizow rars eravacaso.

- LISTAGEM DE NOMES
O nomes das fichas serzo asrerresentados ror ordem aslfabeticas
terndo zinda 3 orcao de coris des Mesmas.

- LISTAGEM DE FICHAS

Neste caso as fichess serso arresentadas no  ecran =or ordem
alfabetice e numeradass com 3 rossibhilidade de coris CcoMo na oOFC30
anterior.

- REVER FICHEIRO

Fara revisao total do ficheiro. Sers asrresentads a fichs numero
1y secuindo-se todas as outras sucessivamente bastando sars isso
utilizar euaslauver tecla excerto "P" @ "Q%.
PY - Seauindo o mesmo Frocesso em contasem decrescente
Q" - Recressar 30 mMerw

ALTERAR FICHAS

De entrads do mumero de fichs aue auer slterar. Com & tecls "A"
deslogue o© CLUT 50T Rpiao e ale & Limhz em cue se verifics o erro.
Acciome a tecls "F" e mroceds & Ccorreccao.




14 PRAPER @: IMK 7: EBORDER 9: CLE

28 PRIMT  IME &; BRIGHT 1:AT 14.11;"FICHEIRO
ST THUAR"

48 POKE 23802, 58 POEKE 25523

ﬂ$=”HUME~ "
5 LIMHAZ FPOR

SO LET fe="FIC
‘% FOR LIHHA"

MOL Y LET LE

FICHH

£ DIM A% 2SA, 2, 150 LET e=1
TH OFRLEE & LS

=15 B S W e e
lae FRINT  IMK 7 BRICGHT 1,87 4,2 "FPREEMCHA
11| G SUE 226 G0 SUE 314
129 PRIMT IHME 5; BRIGHT 1;RT 3,232
128 PRIMT AT 12,4;"
"IAT 21,9;"
@ PRIMT IHE 7 BRIGHT 1. AT 20, 2:a%

SR T =
PRIMT IME 7,
FRIMT BRIGHT 1;
IMPUT asCe, i, 1 TO
IF a0 e, o="101
FEIMT IME &; EBERIGHT 18T |j+d,172
BEEF .5.56: LET t=e: G0 SUE S35
IMFUT  IMKE 7, BRIGHT 1; "GUER
BEEP .16,16: LET e=e+l: IF e>Z00 WD
IF p&mE="H" THEM LS GooTO 2zA
PRUSE SB: FOR TO & PRINT AT

J=1

o

ERIGHT 1;AT 249,
IMkK 7

c AT
150

12, 1
IEE IS S F

BOC i )

THEM LET a%c e, .

VASHC e, )00

(=L

S
WK =S WE S m

LA B R o RN

L
J=1 Jrd 130

CLls FREIMT  IMH 4; BRIGHT 1;
FOR b=1 TO e-1: FOR c=b+l TO =-1

W, &£ ¥

o b
M
L I k)

2vd IF asib,1d<=a%(c,1> THEHM GO TO 24848

228 FOR j=1 T0O 3

298 LET d$=as$ib, j»: LET asih,jd»asic, jr LET
2EA MEST =

318 MEAT b

32 PRINT  INK
LB18.h: NEXT h:
3328 REM menu,
348 PRIMT  IHK
'EEMCHER FICHA"

a5
CL
T

AT &,7;

u3

T

AHC o, J r=dE

1

"

1 TO LEM a%e, j2o:

ABREIR OQUTER FICHA? ZoM 2"

BRIGHT 1; IMVERSE 1;RT 8.6;"TERMINADO": FOR h=-28 TO

BRIGHT 1;AT @,11;"0PCOES" ;AT 2,7:"1
- PROCURAR FICHA" ;AT 2,7;"4 - GRAVAR FICHEIRO" ;AT 1@,7

i

"LRT 21,8, "aURLBUER TECLAR PARA

RE="0UTREOS-" 0 LET
LET a%="EMTRRDHA

1= " A,

HOL 7Y

15 CH

H FICHRA"

50 TO

HEST

LIME p%

" OTHEM GO TO 248

Yo MERT J: G0 TO 12

INVERSE 1;AT &,&; "TERMINRDO"

HE®T

28: BEEP

- TERMINAR" ;AT 4,7V;"2 - F

"S - ENTRADA DE FICHEIRO";AT 12,7;"6 - LISTAGEM DE HOMES" ;AT 14,7;"7 - LISTAGEM
DE FICHAS" ;AT 16€,7,;"8 -~ REVER FICHEIRO" ;AT 18,7;"3 - ALTERAR FICHA"

3598 IF IMKEY®s="" THEM
3268 IF IHMKEYS="1" THEH
JGRAMAT" 0 ITMPUT  BRIGHT

GO T
CLS
1;

258

PRIMT IMK &

27 IF IMKEYS="2" THEM CL3 0T 26

388 IF IMEEYS="3" THEW CL= GOOTO 488
3298 IF IMEEY$="4" THEM CLZ GO TO SzEa
468 IF IMEEYs="3" THEM CLS GO TO 574

418 IF IMKEY®="€" THEHM CL= GoT0 a8
428 IF IMEEY$="7" THEM ©CLS GOOTO 11548
438 IF IMEEYS="@" THEM CL3 GOOSUR 1620
448 [F [MKEY&E="2" THEM CL= [ I I R 1

458 CLS
473 IHPUT
B P 5 B A

GO TO 334
ERIGHT 1;"FRETEHDE CORPIAT S
FRIMT ERIGHT 1, IMkE 1; FHRPER

il o WA

FLASH 1;"DE ENTRADH:

ERIGHT 1;RAT

19,9; "DESEJA PARAR O PR

S "ibhE: IF R&E="I" THEM  STOPR

LIME b
FARAT 18,2 "DE ENTRARA DO

HOME" : LET

=
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458 JHFUT  LIME =%
oB8 IF z®=a%$0f,13 TO LEM z$» THEWM CLE : PRIMT EBRIGHT 1; INKE 1; PAPER &;AT 1,
18 "EMCONTRADR" : G0 SUE 220 PEIMT  IME S; BRIGHT 1;AT 3,“?,f FOR =1 TO &: PRI
HT INK 7 AT i+4,13;a%(f, 02 NEXT j: PARUSE 486: IF b%="S" THEM COPY : CLS : G0
TO 339
216 IF f>1 THEW LET f=¢-1: GO TO S
928 CLS @ PRINMT INK 2; PRPER 7, FL
"E

G
AEH 1AT 21,7 "PROCURKA TERMIMADA": GO TO 33
S48 FOR w=1 TO 2: CLS

556 CLS : FRIMT  IMK 7; BRIGHT @;"ENTRADA DO MOME DO FICHEIRD PARASER GRAVADO™
IMPUT LIME =%: IF LEN x%>18 THEM G0 TO SSo

SS1 SAVE x% DATA a%i ) )

S60 CL5 : PRINT IMK 7; BRIGHT 1;RAT 4,6;"GRAVACACD TERMIMADA": PAUSE 108: CLS
GO TD 338

S8@ CLS © PRIMT IMK 7; BRIGHT 1;"MOME DO FICHEIRD GUE PRETEMDE  DAR ENTRADA"
INPUT x%: IF LEM x%>1@ THEM GO TO 580

531 PRIMT : PRIMT "SE O COMFPUTADOR PARAR COM "R Tape Loading Error®®
DE ENTRADA DE: ""GOTO 33@"" ¢ REGRESSAR AD MEML >
S82 LOAD x% DATA a$( B

598 CLS @ G0 TO 338

sl PRIMT  IME 7, BRIGHT 1:AT 7,6;"TECLAR ""F"" PARA OETER LISTAGEM CUIRLGUER T
ECLA PARRA LISTAGEM SEM COFIAR"

g2 LET e=1: IMPLUT EBRIGHT 1,"PRETEHDE COPIATCS/HI": LIME b%: CLS
38 IF a%Ce, ] =" "OTHEM G0 TO F1é

&4 IF [MEKEYS="F" THEM FRUSE @

658 PRINT IMK 7V, BRIGHT 1 ;a%(e,12; IMK S; IMVERSE 1;°°“"NQ.~"e;CHRS 94: PRINT

i

el IF INEEYS="F" THEH PHH SE 3

e7g IF bs="S" THEM LPRIMT a%de,12; IMVERSE 1;"MC.-";e;CHRS 94: LPRINMT
28 IF IMKEYS="P" THEN PFRUSE 2

528 LET e=e+l: PRUSE 30: PDKE 23€32,8: G0 TO &322

B8 PAUSE 28a: CLs ¢ GO To 338
719 PRINT FLASH 1; INE &; PAFPER 1;"LISTRAGEM COMFLETR"
vew IF bs="%" THEM LPRIWMT "LISTHGEM COMPLETA"

IME. 5: PAFPER B: BREIGHT 1
FLOT 22.62: DRAW 206,0: DRAL &, 58

TR PARUSE 1846: LS GO TO 332a

TSR CLE . IMFUT  BRIGHT 1 "EMTRRADA DO MUMERD DA FICHR " §f . GO SUE S28: GO SUL 9
14

768 PRIMT  IME 7. ERIGHT 1;AT 2,23+ FOR =1 TO S PRIMT  IME &; BRIGHT 1;AT |
+4, 132, a%0§, jo: MHEAT e
TVR QO SUR ST@ s

g8 ITHFUT  EBREIGHT 1;"RLTERAER QUITRA FICHATCSSHY; LIME bS

98 IF b$s="2" THEH GO TO 756

g CLS o LD TO 248

18 GO TO ==

=

4

Dot B

g PLOT 155 DREAL &,
=8 FPLOT 135€ DREAL —2a6
EOFLOT 2, 148 DEAN 208, 8

o
5

PLOT 106,146 DRAKW @, ~7Z

PRINT AT 3,3 F$;AT S.d:n%; AT £, 4:h%

RETLIFH

PRIMT  IME 7; BRIGHT 1;AT 15,3 1% AT 14,3;e%
RETLIRH

INPUT  ERIGHT 1;"ESTA CORRECTRTLS.M>": LIME b
IF b®="5" THEM RETURH

X

S0 00
=

i
10 1!

o
a1y

WO WD w D QD 00 0D 00 0 Q3 Q0 Q0 O )
-1 :

Q) o
T
5
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=@ [F pE="M" THEM GO TO 378

3Gl GO TO 938 .
376 PRIMT  IME 7; BRIGHT 1;AT 19,@; "TECLAH gt THDICAR ITHCORRECCHO" ;AT 26,8, "C
1 0 CURSOR ""<<"""/"TECLA ""P"" GUARNDO SELECCIONADAY AT S5, 38;"a"

38 LET =1

39@ LET =$=INKEY$: IF s$="" THEN GO TO 998

WaE IF ss="P" THEM GO TO 1858

118 IF =$="A" THEW LET j=.i+l

a2 IF j=9 THEM PRINT AT j+3,38;" "y LET J=1

A% PRINT  IMK 7; BRIGHT 1;AT J+d,39; "< GAT 43,38, "

340 PAUSE 1982: GO TO 953

A5@ IMPUT  BRIGHT 1;"ENTRADAR CORRECTA- ") LIME a%(f,J?

A68 PRIMT  IMK 6; BRIGHT 1;AT j+4,13;a%Cf, J?

A7vEa G0 TD 234

AsH LET =1

9@ G0 SUE 828: PRINMT  INK 7; BRIGHT 1;AT 1€.@; "TECLA ""P"" FICHA AMTERIOR

TFSLA ""R"" REGRESSAR RO MEMU RUALGUER TECLA PARA CONTINURR"
182 '.F £<1 THEM LET f=1
119 PRINT INK 7; BRIGHT 1;AT 3,23;F;" ": FOR j=1 TO 8: PRINT AT j+4,13;as(f,.j?
MEXT J

126 IF IMEEYs="" THEN GO TO 1120

138 IF IMKEYS="P" THEM LET f=f-1: GO TO 110

1468 IF IMKEY$="G" THEM CLS : GO TO 328

158 IF INKEYS<>"P" AND INKEYS$<>"Q" THEW LET f=f+1

1609 IF f=e THEN CLS : PRIMT INK 7; BRIGHT 1;ART 1,4;"MRO EXISTEM MAIE FICHRS":
PRUSE 1@8: CLE @ GO TO 3368

178 GO TO 1186

186 [MPUT  BRIGHT 1;"PRETENDE CORIAT(S,M"; LINE b%
199 LET f=1: GO SUE BzZ8

zaa FOR =1 TO 8

21@ PRINT IMK 7; BRIGHT 1;AT 3,23;f;AT j+4,13;a%(f, 0>
228 MHEXT i

o3R PAUSE 188

249 IF b%="Z" THEM COPY

1

258 IF f=e-1 THENM GO TO 1288

2EENET f=f+1

2ve sl TO 1286

230 CLS @ PRIMT  IMK 7, BRIGHT 1;AT 2,9;"LISTAGEM COMPLETH®: PAUSE 1@8:. CLE (R
 TD 3328

FICHA MO,
CLUBE
d

AN, 1 &
_JL. -2

PAOHE - >
ﬁ

4 1LAA FORTO
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IR O M A N A AC SOOI D A G A U AR A 33 A A DO A 0 R PRI R AR K

FIRE -~ F 0% SFECTRUM
st 0 toas e e e 461
Im. FOPULAR COMPUTING

Vole 2y .8

S RO GG A KNG I AN G A DA TR G G A A N M 34 30 A0 A 50 A A 4 S0 K

() Maximo de =ontuscso neste Jocoy deve silotasr
naixo rossivel evitando a2s colisoes.

FARA CONTROLAR O AVIAQ use s3s teclas!
Z - Retardar o movimento

Fo- Subir

- Descer

X - Aumentar a3 velocidade

melhor romtuscao e 2828 rontosr: mass de certezs que & rossivel

A
fazer melhor, Exrerimente!

FARA FASSAR O FROGRAMAG
Introduza o sroerama errincirasl e sraves; SAVE *Firefom® LINE 1

FARA DAR ENTRADRA DO CODIGCO MAQRUINA
Use o rroaramas

10 CLEAR 465099

20 LET a8=65100

30 FOR m=1 TO 114

40 INFUT b

S0 FOKE ash

60 LET a=a+l

70 NEXT n

80 INFUT "Esta sronto earzs aravar? (8)";84
0 IF S%="" THEN GO TO B0
100 SAVE "hare on.." CODF 651005120

"RUN" De entrads dos 120 Lutes

NOTA: Os araficos rodem 15 @ B 1 = 1
ser definidos com =3 i b=k 227 1 1
: . Tt = T o o 2es B35 17
aualauer letra 254 B3 S5 178 22 1=
(letra ieual raras - 23 21 84 L
araficos ilausis) 32 %) = ) [} =2
E:x. tNas linhas =] o 1) gé gg gg
170 CGRAFHICS "A* e "R© ?_é? 25 gg 16 55 =3
172 GRAFHICS "C° 1@l & 5 (2 =22 1;‘5'2 "8
an P S "y Es S35 =50 i, =5 e
2010 GRAFHICS "C° 225 88 B 2z 28 =8
2015 GRAFHICS "A" e "Ro 15— = =3 1 == 55
L5 G LS E 127 23 =2 = i 22
ik =3 5 2 i =D
1 =2 ) =4 5% ?_
1as @ 237 B8 =2 1
i6° 2 54 2dz 201 O

iy

1

i




FIRE - FOX

2 PAPER ¢: INK 7: CLS: BORDER 5

3 CLEAR £5099: LET ss=a: LOAD ""CODE 5199
R o O O e [

K- e
7LET ¢wgy=a: LET +x=8
b=t LET bu=#: LET bu=ug
D OFOR a=d TO 31: PRIMT AT @,a;03=IMT ca-s1@a1@o," " HMEST
18 FOR n=1& TO 21: PRIMT AT n,83; PRAPER S, IMK 5;"
"o HMERT N

i

3!

11 DATA 8,115,530, 68,18, 16,49, 22
12 DATH B, 18, 13, 080,39, 16,48, 2
13 DATAR B3,16,38,680, 158, 16,44, 32

lkaET =1

2. LET f=8: LET x=18: LET =7

29 FOR t=1988 TO @ STEF -2

29 PRIMT #@9,AT 1,4, "Scoresx=",zc;" "STAB 13;"Times»=";+;"

3@ PRIMT AT 21.11; IMK @; PAFER 5, IMVERESE lg”FIREFOH”;ﬁT 13,11;

wee YosEs AT 17,11 FLASH 15 "HiI Score V) FLASH 9; IWNVERSE 1) 3=
48 IF c+nx380 OR c+n<l THEW GO TO =8
43 IF n=8 THEW GO T &8
44 LET a=HOT 9
45 PRIWT AT r,c; OVER 1;" "
4e PRIMT AT r,c+n;, OVER 1;" "
© S LET oc=c+n
58 LET m=¢ INKEYS="5" 1= [NKEYS="7" 2
- 7@ IF remr2l OR r+m<@d THEWM GO TO 198
72 IF POINT (c¥8+2, 17S—r48) AMD m=-1 THEHW GO TO 123
Y3 OIF m=8 THEM GO TO 186
T4 LET aq=MNIT 4
7S PRIMT AT r~,c; OVER 1" "
7E PRIMT AT re+m,c; QVER 1;" "
§7~LET so=go~18%im)
. LET r=r+m
98 IF r=@ THEM LET sc=sc+19%c: GO TO 2909
189 FOR z=1 TO 28%
1681 IF IMKEYS$< >»>"" THEW BEEFP .91,21~-r
128 READ n
138 POKE &5198@,n
135 LET s=g+u
136 PRINT PAPER 5, IMK 1,RT 12,17.s
148 LET 1=UsSR &35194

-

160 LET w=y+( IH 49135@=293)~( IN S7342=204 )
165 LET x=x+C(IM sS5278=231 )=( IN &3527V3=233)

167 IF x<@ THEM LET x=0

158 IF <@ THEMN LET g=8 FOR n=l:

169 IF ATTR(y,x) 7 OR ATIR (y,x+l) 7 THEN LET k=l4ET k=-k: BEEF
TD 2088

176 PRIMT AT w9,x«; MK 7; BRIGHT 1:" "

172 IF n=¢ THEM PRIMT IHMkK <4;HAT le-n,31;" "
173 FOR d=1 TO 2: NEXT d

174 PRIWNT AT w,w;" "

175 HEXT =

1260 PRIMT AT S, &8; "MISSA0 COMPLETA™ G0 T 28l

1S, nEk

15

IMVERSE 9, "3

MEXT n:

G0

O G —
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]
b

LET 1=UsSk 23846

FOKE 23675, wegks

IF SCREENMS Cr+1,co=" " THEM LET m=1: GO TO 74

MEXT +

GO0 TO S

FESTORE GO0 T 166

FORE k=LSE "a" TO USR "d"-1: READ a: POKE k,a: MEST kK
LET w=FEEK 23875

sl RETURH
1886 DATA 1.,1,1

oy

Ty O 0 By

|
i

-,
-

AN

@@ G W W W
ERCE Y

[ I U
5

1,1,1,1,1,1,1,1,1,1,1,1,1,1,1,1,2,2,4,5,6,7,8,9,10,11,12,132, 14,

3,12,11.,19,9,3, 9,9,9,9.9.9

180z OVER B

1883 LET 1=1

1987 FRINT #2, AT 8,8, INK 5 e e e e e e e e e e e e e e e s

1818 DPATAR 9,9,9,9,9,9,9,9,16,19,11,11,16,9,8,7,6,5,2,2,2,2,4,32,1,2,3,4,5,6,7,8
1811 LET 1=NOT 1 IF 1 THEM GO TO 16z9 )

1815 PLOT 8,.c: DRAW 8,8,P1
181 PLOT 255, DREAW 8,2, -F
1828 DRATA 7,6,5,4J5,d,1
9,9,9,5,9,6,4,6,6,6,6,6,
1821 FOR d=1 TO 2+SC/SBB
1823 PRIMT AT 21-IHT (o~
1827 MEAT o

1922 OVER 1: FRPERE 2
18328 DATA 9,92.,.2,2,9,9,.49
€053, 4.4,;,?

'\J!—‘I
"JH

)
-
5
—
-
[y
T
=

3
[y
N

215,15,15,15,14,14,13,13,12,12,11,11,13.,3

Pl s

la4a DRATA 2,11,13,15,16,16,16,15,14.14,14,14,14,14,14,14,16,165,14,12,11.,9,7.5.,3
$,1,3,3,9,6.8,8.11

1858 DATAH 2,8, 4,2,2,1,1,1,1,1,1.,1,1.2.2,12,14,15,16,16,1&,16,15,15,15,15, 15, 15,]

5,15,15,15,15,1323,12,12,13,12,15,14, 12,12, 18,292,828, 7.5 &,4 I TR o IR S (I B S P I
=k

Ware PATH 1,1,1,3,1.3,8,:1,1,%,1,1.,1 1.1 o8¢ TP R IR IS (B, NS, (s (St (S, MR (.

gl in] PE,TURE 2@6@

cal1e DATH BIM 99@9@1a0d, BIM @20 108a, BIM aoa1l1oe, BIM af3111116, BIM 8a1111 1r1 EIH W
1111131, BT 21181a11 ,BIM adanlans . FOR n= TO 7 RERD v FOEE USE " "4n,r o MHE
2815 [HTP EIW @, BIM 9360, BIM 11116880 BT 111116808, BIH 111311111, 8BIH 35@11111,m
2E155DATH BIM &, EBEIMN A@866, BIH llllﬁEﬁﬁ PIM 1111126 BIM 111111131, .BIM 811111 ,8
(R 1 1 s T O O O = B hﬁumlill FOF n=@aTo EEAD r:POKE USE Y "4, :NMEAT n

2816 DATH EIH BLoEBEIM G@aa , BIM @@, YIH @, EBIM 111i1ee6e, BIM 11111188, BIMH 11111111, EN
BEaE . FOR =i T: 7: RERD r: PDHE SR " "+n,r: HEST n

2828 EESTORE

2Rn2s CLs

2048 ITHPUT "Ezt: cronto? (50" s

cEsE GooTo g

SEan RESTORE © IMHFUT "Outra tentatiwa DA O+ -

2818 IF =:zz THEM LET ss==

3815 CLS

29328 PRIMT AT 17,208, s=

338 THFUT “Moseo gosmc V0" Sug s IF wm="a" OF wm="5" THEM LN

3858 IF s%01 ="n" OF =%C1="MH" THEH STOP

aEen G0 TO 4

SOEE FOR c=@8 TO 7777 LET 1=14+0 IMEEYSS """ 2 PRIMT AT ©,6;1: MHEST -
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APLICACOES DA mﬂugio DRAW

Tedas as facilidades de utilizag8e da instrug83e “DRAW” s8e descritas ne eapitule
17 de ZX SPECTRUM BASIC PROGRAMING MANUAL,

Ne entamte, e dem{nie deste cemande centinua a faltar a uma bea parte des nesses
leiteres., Deste mede, e cem a ideia de es ajudar, reselvemes fazer uma recelha de

alguns pregramas simples e que ilustram bem e apreveitamente deste ocemande.

A ferma bdsica:

DRAW x,y
ende x e y s8¢ mevimentes relatives a partir de uma pesigl8e actual de pente de tra
gade de grdfice (pletting pesitien).

A variamte:

DRAW x,y,a
em que, para além des anterieres (x,y), existe ainda e angule “a” em radianes, re
pmesentative de angule que a linha far{ a mever-se desde a pesig8e inicial,

Figura 1
N8e necessita de pregrama para a censeguir, Bastard a entrida directa des ceman-
des "PLOT” e "DRAW” assinalades sebre a figura,.

Figura 2

Depeis de passar e pregrama ; “run”; d& entrada des valeres de X, y e angule (A),

Figuras 3 e 4

De mesme mede, d& entrada des valeres assinalades sebre as respectivas figuras.

Per ser em BASIC, o pregrama permite a ebservaclie de tracade das figuras de um me
de bastante lente. Pede ainda fazer-se BREAK e medificar e pregrama facilmente in-
treduzinde uma neva linha:

65 LET G=G-2# PIXINT (G/(2#PI))

Para melher cempreender e pregrama, experimente alterar es valeres de X, y e de

angule,

(In. POPULAR COMPUTING)
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A REAN] \Q

-
L

1

o

S WM e W
R S

1

-
-
o

12

128
144
194
166
179
8=1%)
216a
229
238
246
=59
268
279
284
299
384
519
529
539
5404
=50
568
57a
bat1%
599
684
618
620
€38
e4a
6358
664
70
gl
£90
729
714
728
7ol

749

=~ =~
[ ]
5 S

PLOT
THFLI
THFL
[HPU
LET
LET

IF HArcsed

PRIM
LET
LET
LET
LET
LET
LET
LET
LET
LET
LET
LED
LET
=0
CET
LET
LET
LET
GO T
LET
LET
LET

IF x>=g THEHM

LET
LET

T, 39
T "walor de «
T "walor de w "
T "Anagulo " a:
z=HBS T CABS =+AES
Arcs=4¥IMT ¢ IMT CAES
THEM LET arcs=Z
T *Y"ARCOH = " ARCS
wWw=SIM gL 2¥arcs ) ) sSIM D as2
m@=FEEK 23873
zsc=PEEK 23677

b ATl - PV ol ut
m1=yfn#_IH e KgECOE £
Me=gEED0S F=«X kST £
m3=COS ‘gsarcs D
mad=SIM Cgrarce )
mE=mid4m s
Fo=EC+Hml
w=msm-FEEK
w=md—-PEEK

"ix: PRIMT "

D= AR
3

h:"‘
’) D el

23677
23678

SUR 314

arcs=arcs—-1: IF arcs=g THEM
mml=rm]l

ml=mlEm3=m2kmd

ma=minl Xmd+m2Ens

0 219

plotx=FEEK 23677: LET plo
dx=3S0GN = LET du=SGH J
#=FABS x: LET u=RB3 4

GO TO 588

1=x: LET b=y

ddx=0: LET ddu=duJ

GO TO £14
IF x+y=@ THEM STOP

LET
LET
LET
LET
FOR
LET
IF- 4
LET
LET

1=u: LET b=x
dax=dx: LET ddy=@
M=t

i=INT (br2)

n=b TN 1 STEP -1
i=i+1
<hH THEMN
i=1i-h
1=t

GO TO &3@

LET 1u=dwu

GO TO VA

LET
LET

IF plotwyi@ OR plotu>l73 THEM

LET

IF plotx
PLOT plot:,

im=ddx: LET ig=ddy
ploty=ploty+iy

plotx=plotu+ix
A DR plobx>295
Eloty

THEM

HE®T 0
METLIFM

FRINT THE
FRIMT TARE 23"
A/ SIH g2
+@,52/

-y
br A

" < % -
RO

18, "

Hrnauwlo =

STOP

o

s

] -
R

Jekdd

PEEK 23€78

STOP

STOP

PLOT SO, 50
50, 50,9999

DRAW

Fig 1
X=80 y=80
A=9999 Ar= 252

X=,045 y=O .
A=395.84165 Ar=232

s

Fig 3

X=50 y=50
A=720  Ar=252
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FROGRAMASES FRATICOS E M CoDIGDO

Inicis-sey com este numero do boletim do CLUEBE Z80y ums serie de
articosy subordinads a0 titulo em ericrafer aue se suroe terem
interesse #ars o0s utilizadores do ZX SFECTRUMy Ja que se revelaram
de certa utilidade =3ra o seuw autor.

Comeca—-se essad serie coms rarte Iy que trasta de dois rrocramss em
codico maauinay multo simrlesy aue rermitem resrectivamente as
transferencias de imacem! video = MeMmoria e memoria —=» video.
Exrlica~-cse ainda como sroceder 3. sus Gravacaso em cassette e 3 sua
utilizacao.

Tencliorna—-se arresentsr nos numeros seceuintes outros articos
subordinados a0 mesmo titulos

0 sutor encontra-se a disrosicao eara esclarecer auaiscuer duvidas
e resronder 3 aualiseuer rercunrtss dos leitoresy que deverao ro-las
atraves do rrocesso eue e habitwsl mo CLUBE Z80,

FARTE I

MEMORIZACAO DA IMAGEM DO VIDEOQ

Entre os utilizadores do ZX SFECTRUM e frecuente verificar-se o
desedo de transferiry rara uma determinada zoma da memoria RAM»
umMa imacem rresente no ararelho de TVUy com o fim de 38 recistar em
cassette rars futurs wtilizascaso. Essa imacem tanto rode resultar
de um determinado Josoy do serado do wtilizsdors como da criacao
artistica do rrorrio utilizador.

A concercaso de um Froarama em lincuscem Assemblyy ow em codico
MBQLILNSy FETE8 armazensr a imacem do video na memorisy e
extraordinarismente simrles no csso do ZX SFECTRUM. Assimy sor
exemrloy 0 secuinte sroaramal

Ref. Endereco Instrucaso (Assembly) Instrucao (Hemad.)
1 EA48 LDECy 1E00 01 00 1B

2 EA4E: LDHL s 4000 21 00 40

3 EA4E LDDEy CF48 11 48 CF

4 EASL LDIKR ED EO

5 EANS RET c9

|
|
|
|
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constituido ror cinco instrucoes arenass rermite transferir a
imacem do video rara a8s FOSicoes de Memoris com 0s enderecos
comrreendidos entre 5997 6=EA48 (H) e 59987=E£A%3 (H)y validos rara
o SFECTRUM de 48K RAaM.

A instrucao essencial e a instrucao 4 (LDIR) cue determina 8
transferencia do bute armazenado na roSlcao de memoria enderecads
relo sar de recistos HL rara & rosicao de memoris enderecads relo
gar de recistos DE» determing em seauids O decremento dos ra3res de
recistos HLy DE e EC e determina 3 rereticao destas oreracoes ate
aue o conteudo do rar EC seJds iausl 8 zZero.

A instrucao 1 determinas a8 carea do rar EC com o numero de butes a
transferiry QUe rerresentsy No caso da memoria de video do
SPECTRUMy um total de 6912 butes = 1E00 (H) .

A instrucao Z determina a carea do Far HL com o endereco da
erimeirs rosicao da memoris de video do SFECTRUM aue e 16384 =
4000 (HY.

A instrucao 3 determina a careas do Par DE com o0 endereco da
erimeira rosicao da zons da memoria onde se dese.Js armazenar a8
mensacem. Escolheu-se arbitrariasmente o endereco 23064 = CF48 (H)»
aue so existe no SFECTRUM de 48K de KkAM. Os leitores Que disronham
de um SFECTRUM de 16K de RAM deverao modificar ecste enderecor
escolhendoy de sreferenciay uUm Que se situe acima de 30000,
Finglmentey 2 instrucao 5 determing 0 TEEresso do controlo a0
EASIC. Lembra—-se que € vantaJoso considerary No SPECTRUM» o0s
eroaramas em codieo Mauilna como sub-rotinas BASIC.

Fara armazenar na MeMoris O Frocrams de transferencia de iMBEem
atras referidoy rode utilizar—se 0 FroGramsa EASIC iluwstrado na

figura 1.

10 FOR x = 59976 TO 59987

»0 READ bute! FOKE » bute

30 NEXT

40 DATA 1s 0y 27y 33» 0Oy 64y 17y 72y 207y 237 176y 201

Fia.1
E iguaslmente simrles a concercat de um FrOoGTams rare transferiry

para o videor &8 1MaEem armazenada FOr mMeio do Frograma asnterior.
Tal ey rOT euemeloy © seainte FTOGT B8MS .

Ref . Encdereco Instrucao (Assemibls) Instrucao (Hencad )
1 EAaS4 LDECs LEOO 01 00 1E
2 EAD7 LDHL ¢ CFA48 21 48 CF
3 EADA LDDEs 4000 11 00 40
4 EADD LDIR ED EO
o EAGF RET (24

aue rermite recurerar no vibeo & imascem ar~ma:~:€mada relo FTOGTaMa

anterior.
Pars armazenar ng mMemoris o seaundo FroGarama eorde uvtilizar—-se 0O

eroarams BABIC itustrado ne fiaurs 2o

R

g

i
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10 FOR 2 = 59988 T0 59999

20 READ bute! FOKE ¢ bute

30 NEXT

40 DATA 1y 0y 27y 33y 72y 207 17+ 0y 64y 237y 176 201

Derois de devidasmente ensazisdos, o condJunto dos dois FrOGT 8Mas
descritos rodem ser eravados em cassetter conduntamente COoOM LUMa
eventual imacem: uwsando & instrucao!

SAVE *"NOME DO CONJUNTO®,
CODE 53064y 6936

Fara utilizar o conJdunto dos dois srocramas (e eventualmente da
imasem) eravados em cassettey carrecars no SFECTRUMs o condunto
com o auilio da instrucao?
LOAD "NOME DO CONJUNTO" CODE
Fara a8 transferencia memoria — video utilizar 3 instrucao!
RANDOMIZE USR 59988

Faraz a8 trensferencia video = wmemorias utilizar = instrucaod

RANDOMIZE USR 59976

JOARUIM ALBUQUERQUE DE MOURA RELUGS’
socio do CLUEBE Z80

Vila Nove de Gais: 83.08.30

. E professor na Faculdade de Ciencizs e Tecnologia da Universidade de

Coimbra e dedica=se hé mais de 20 anos & divulgaco e ensino das Téc
nicas Digitais. Autor dos livros INTRODUGAO AOS MICROCOMPUTADORES e
INTRODUGAC A ELECTRONICA DIGITAL, o seu prestfgio € inegdvel. Por is
80 - e sem desprimor por todos os outros colaboradores do Clube =
congratulamo-nos com o seu apoio e participagdo no CLUBE 28¢@,
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FARTE T

FERNANDO PRECES

FROGRAMAS MONITORES

Quer rars o estudo das rotencialidades ds macuinags Quer #ara obter

um determinaco rermdimento am temro @ qualldade quando se Frerars
puslauer srocramases verifice-se aue 3 necessidede de ter no nosso
srauivo de aravacoes certos biros de sroeramas monitoresy caraszes
de evitar comsultss morosass de Manusisy FESEULISas de dados
disrersosy calowlosy eto.

0 nosso SriMeiro Froerama monitor destinas—-se 3 descodificscao
rarids dum codico macuinzs que e corvertido nas resrecltivas
instrucoes ds lincuacem ASSEMELY.

Muitos asutores de livros e revistass da esreclalidader ao
imprimirem uma rotinme ouw sroarama em codico mauULnar Nao
trancrevem 36 SUSs MMemMonicssr o que obrics os interessados 3
lomeas consultass forcando-os ror vezes a desistir de tal tarefa.
0 leitor srovavelmente Ja sabe aue o microrrocessador Z80As o
"cerebro” do SPECTRUM, nzo entende directamente as ralavras BASIC
tais como FPRINTy IFs TAER: ete. Em lucar disso ele obedece
uricamente a uma lincuacem chamads codico macuina. As lonGas

imstrucoes ds ROM SINCLAIRy ror exemrlor s30 escritss nesse codico
e consistem muma seauencia ermorme (146 kbutes) de numeros inteiross

cudo malor nao excede 2553,

A funcso dum esrocrama DESASSEMELER e converter essa seauencis de
numeros noutra de mais facil comrreensac (alfarnumericos indicados
relo fabricante)r 3s mnemonicas do ASSEMELER.

0 leitor rode ver exemrlos dessas mnemonicas olhando 38 racina 183
(?) do marual do SFECTRUM.

A Frimeirs colunz lists os numeros inteiros de 0 3 2595 e a3 auarta
coluna e dernominada Z80 Assembiuw listando a3 mnemonica de cada
inteiro. For exemelo 3 mnemonics (NOF) e dads relo codico macuina
0 e corresronde a uma instrucso de nao fazer coisa slaumar 0 ue
rara o Z80 sienifica ficar rarado 3 esrera de alco.

Dutra mremonics simrles INC B (CM 4) da instrucoes so0 Z80 rara
incrementar o recisto b ums ves (somar a0 valor 8i euardado o
rumero 1).

Fortarnto um rroarams DISASSEMELER sreciss de interrretar
correctamente 38 enorme comrlexidade deste ASSEMELER cue tem cerca
de 440 irnstrucoes diferentes e nem todas com 2 simrlicidade das
instrucoes exemelificadas (NOF e INC B) aue mobilizam srenas 1
bute., Outrasy como LD Hl.y NN ou instrucoes rrefixadsas #ara o0s

»
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recistos IY ou IX rodem mobilizar Zy 3 ouw 4 butes.

ODutro tiro de instrucoes reauer mais de um numero de ordem inicial
aue san os codicos 203y 221y 237 e 293 listados rela semta colunas
no citado manual.

DETALHES DO FROGRAMA

0 rroerama divide—se em duas sarteas. & epimeira (linhas 10 3 1340)
contem as tabuas Z% e Y8y bhem como os arontadores F e Q.
A secunda (linhas 3000 a8 92010) e o descodificador em si.
As duas rartes do rroerama ocuram umMa ares imrortante da memoria
(cerca de 146 Kbutes) tornando—-se necessario numa macuina de
caracidade reduzids (0o caso do SFECTRUM de 16k) fazer uma RAMTOF
mesmo no toro da memoriay com CLEAR 32767.

2, Uma vez escritos faz—-se correr o rroerama #ara cue todas as

v’ variavels seJdam tratsdas relo comeutador.
0 rroarama na rarte visusl faz a3 listacem de todss as mnemonicas e
derois aauarda instrucoes. Nesss fase rars desocusrar memoriay rode
araaar todss as linhas entre 10 e 1340 (irmclusive) tendo o cuidado
de nao voltar a tocar nas teclas RUN ou CLEAR. De secuidsa rode
Gravar o Froarama entrando com!
SAVE "DISASSEME®" LINHA 3000
Todas as vezes aque voltar 3 meter o rproerama nas macuinasr ele ira
comecar sobre 8 linhe 3000y recordando todas as variaveis e
funcoes atribuidas rela srimeirs sarte do FTOGTrams que
snteriormente fol aracado.

B TR R T e R I T T
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e e TR R ch S e

PROGRAMA DE INTRODUCA

“

13 BORDER 1: PAPER 1: IMK 7: CLES B

15 FPRIMT AT 14.4; FLASH 1:" DESLIGLE 2 GEAVADOR " FPALISE 268 FLASH B: CLE #

28 PRIMT RT Z,1; PAFPER 3; IHK 1;" DESHSZEMELEERE " {

30 PRIMT AT &, 1; "FROGRAMA 1 - Listagen do procra ma completo, """ Lela resumo t;
eorico do programs no Lesto ESPACO SPECTREUM, M S

46 PRIMT AT 12,1;"PROGRAMA 2 — CLORD ""20" s, " 0O proorama 2rma n2 linha 2900,

Com o a8 Pprimelra parte i3 memori zadsa & o bazic apagado."’" IMPORTAMTE""" - mao
prima RUM ooy CLEARR. M

S8 INPUT "Indique gual proorama pretende? (1 ou 20"V

&3 CLS - PRIMT AT 14,8, FLASH 1;" LIGUE O GRAVADOR ": PALSE 296 FLAZH @ LY

EORDER 5: LOAD ""SCREEEHWS PRINT AT 5.,8;

7 OIF w=1 THEM GO TO 166

28 BORDER 1: LOAD "2"

98 STOF

1868 BORDER £: PHPER £ THE 1 O "1
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5 CLS . LIST & .STOP
19 REM Menmonicazs do Z80A - Programa Dessssembler,
199 DIM pd 1285
118 DIM =6(316 >
128 DI qoEa)
128 DIM s 3920

289 DRATH "1d be HMN","1d dbe 2,2, "ine be", Yinse b, "dec B, "1ld b, HN", "+lca",; "ex 2
g A v add IR e " Td va s abe ™, Yded b

150 DHTH "ing <", "dec 2", "ld o WYL "rreat "dinz DISY " 1d de MM, " 1d Cde b, at, i
Je","inc 4", "dec 4","1d d,N","r1a","jr DIS","add hl,de","1d a,{de)", "dec de", "
e e”,“duc 2", "1ld e,H","rra","ir nz,DIS","1d K1, HM","1d CHMI, K1Y, "inc R1", "inc b

',"dec h"

382 DATA "1d h,H","daa","jr 2,DIS","add Rl k1", "1d KL, CHN", "decs R1","inc 1", "
zc 1","1d LL,H", "apl”,"ir nz,DIS","1d sp MN","1dC(HM Y, 3", "inc sp","inc Chl ", "decs
chlat,"ld Chlo,NY, "scf","jr g,DIS", "add hl.sp","1d a,CHN)" N
383 DATA "dec =p","inc a","dec a","1d a,H", "cof"

318 DATA "ret nz","pop bc","ip nz, HH" " jp HMH","z3all nz,MM", "push bc", "add a,H",
net @Y, "ret z',"ret","Jp Z,HNM, MY, Mcall z HNY, "call NNY,"adc a HNYL Urst 80 tret

pct, "pop de',"ip no,HHY, Mout MY A", "zall nc, MY, "push de"

311 DATA "sub N","rst 16","ret ", "exx","jp c,NN","in a,(H?","call c,HN","", "gt
,: a.‘r'4ll)llr._st' 24"}"pet p‘:'"'"pop hlll’“.jp po NNII llex (3p ')"r.'lllillca‘ll pO,HN";NPUSh h'll
CMand WY, "rst 32V, "ret pe”,"jp Chl2"

J12 DATA "Jjp pe,MH","ex de,hl","call pe,HH","", "xor N","rst 46", "ret p","pop af
LTIP PLHNHNTL DL, "zall p HNY, "push aft "or N, "rst 48", "ret m","1d sp,h1","jp m,
4'. " 3 I'ei " 7 ll:all m,Hr’J" - " N) Olcp HIIJ "r,st 56" -
J2a DATA "out (c2,b","sbc hl.bc”,"1d (HN),bc", "neg", "retn”,"im B8","1d i,a","in
Sl "out (g, et "ade hl,be", "1d bo, (NN, "M, "retit, ", "1d rLa", in d, (e, "oy
£ (cy,d","sbe hl,de","1d (MNMN),de"

521 DHTH "Il)llll llim lll)llld a)i"‘"in e,':(:)","out ':C)"e")llad: h‘l ‘je'l Il‘ld 'je)(NN}"J
LML MAm 2Y,"1d a, et Min h,Ced", "ouk (e R, "sbe R, RLY, M 1d CMNDL RLY, e, e e
rrd”, Min 102", "ot (o, 1", "ade 1 h1","1d hl,CHND"

522 DHTH ll"Jllll "nn llr.,'ldll !lin f}(c>"}!l|l'llsbc hl..spll llld (HN)JSP" " llll)ll"}"")llin
a,0c2", "ot (c2,a","adc hl,sp","1d sp,(HN)"

539 DHTH H'ldill‘llcpiﬂ'Ilini""ﬂoutill’ll ll'llllJllll 'Ill " ldd“ "de";"i'ﬂd" Iloutdll nn b\“lJ ni
J"",ll‘ldir\")llcpir\",llinipllallotipll! "“)""J"" nw ll‘ldd'\ll "der\llJ"indr\". llol'jr."b
1@ LET p(1 =3
1310 LET z$(1 TO 3)="nop"

1228 FOR i=1 TO &3

1838 READ i%$: IF i<18 THEN PRINT " "Il M eaeneea";i®
1935 IF 4>2=10 THEN PRINT " -~ "38.:"censsvsii®

1240 LET p(i+10=p{id+LEN i%

1858 LET z$(pCil+l TO pCi+ldi=i%

1888 NEXT i
1180 FOR i=152 TO 255
1119 READ i%: PRINT " " i, "cuuenaa";i%

1120 LET pri-127 0=p(i-128)+LEN i%

1139 LET z$(pli-1282+1 TO p(i-1272)0=i%

1148 HEXT i
1298 LET gl =3
1218 LET w%(1 TO 8)="in b,(cH"

1228 FOR i=63 TO 123
}208 RERD i%: PRINT " ED "1 cenwans M
1248 LET ail i-83=al i-a4 0+LEM 1%

1298 LET w0 qli-&d4i+1 TO gl i-&220=i%
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1268 XHEST i |
1208 FOR i=1£8 T 157 |
1218 RERD 1i%: PRINT " ED "i:"ueewens " G |
1328 LET a0 i-923=ql i-100 '+LEN i%
15328 LET 9BCali-190:+1 TO g0 i-3900=i% L
2998 REM tz*##:*#xxxxxxxxxxxxxxxx*xxxmxxxxmxx*xxx*xxmxxxxxxxxxmxxxmzxx*x**x*x*x* ﬁ
ks ko F.
2792 FEM Ezta seccac e o dezazsembler (
b1 5 1 s )
3319 PRIMT TRE 19, "Desazsembler"
aa2a PRINT " Indique o primeiro & o ulbtime  endersco.
3838 IMPUT =3, sf
2849 IF za<@ OR sfiza OR za<>IHT za OR =f<:IMT =f THEM EEEF .2,24: GO TO 3029
3338 PRIMT ,," Yooe aquer obter uma copia =ela"; " " "erinter TN Prima Agrisim) i
(=3 “‘T'!.A:"-. '!lﬂll,' . !

3050 INPUT c4: CLS: LET c$ = CHR$ ( CODE c$ -32 X
(c$> "£%)): IF c$<>"y” AND c$<> “N" THEN
BEEP .2,25: GO TO 3060

Fl8p £T i=za
S11VLET J=PEEK i
3128 PRINT i,TAB 7;: IF cs="yg" THEM LPRINT i;TRAE 7;
21328 LET we="HL"
2148 GO TO 32 SBA+ 1 DRAYC j= 203 M+1209% j=237 »+23 DR (=221 2+2500% (=252
3288 IF j<-8 THEM GO TO 3228
2218 PRIMT "nop": IF c$="yg" THEM LPRINT "nop”
3220 G0 TD Z998
3238 IF j»63 AMD j<192 THEM GO T0O 2498
3230 LET t=j-128%C j>191)
2249 FOR k=pliti+l TO pit+l>
3298 IF z$Ck TO k+1)="HM" THEN GO TO 22389
3268 IF z®Ck )="H" THEM GO TO 3985
3270 IF z$(k TO k+2)="DIS" THEN GO TO 40930
4289 IF z$(k TO k+1)="h1" AMD w&<>"HL" THEM GO TO 4189
2398 PRINT z$Ck2;: IF c%="u" THEM LPRINT z$(k J;
3218 HEXKT k
2328 PRINT : IF c$="4" THEHM LPRINT
0309 GO TD 2804
'DHTH Hb" ll l!dll " "hll.' ll‘lll 'y ll": hl ')IIJ Iiall
340h IF Jj<>118 THEN GO TO 241a
2405 PRINT "halt": IF c$="yg" THEM LPRINT "halt"
2487 G0 TO 2006
3418 IF j»127 THEM GO TO 3533
2428 LET i%s="1d"
3438 RESTORE 3400
3440 FOR k=1 TO jr2-7 -
3438 READ %
3458 MHEXT k
2470 RESTORE 3406
3438 FOR k=1 TO j+1-S%IMT © j 25
2428 REEAD k%
2588 MEXT k #
3319 PRINT is%;" ";i$;",",;k$: IF c®="u" THEN LPRINT is%;" " JE; ", ke q
2928 G0 TO 5000
33389 DATA "add","adc","sub", "sbc", "and”, "xor","or", "cp"
3548 RESTORE 2538
2998 FOR k=1 TO j -2-15
2960 READ i%
HMEAT k
IF <144 R C X151 AHD j<188 ) THEM G0 TO 2428
. FESTORE 24863
SERE FOR k=1 TO 412 IHT
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1%

1eREAD iE

HEWT K

FRIMT is;" ",
GOOTO S
LET t=PEEL
FPRIMT +;:
LET i=1i+Z
LET k=k+]
GOOTO 2314
LET t=PEER
PRIMT &,
LET a1=1+1
GOOTOD 23148
LET t=FEEE
PREIMT +;:
LET 1=1+1
LET k=k+3
GO TO 33148
FPRIHT wE; :
LET k=k+1
IF z$Chk+1 24
LET i=i+l
PRINT "+",PEEK i,

GOOTO 22149

LET i=i+1+0ws{>"HL" )

LET J=FEEK i .

IF Jj»&3 THEM GO TO 4783

IF j«4& OF j»35 THEM GO TO 45£4
PRIMT "Moo op code": IF c$="yg" THEHM
GOOTO Hagn

DHTH IIPICH 9 Hr.\rp,cll b llr\'l " . ltr‘r\ll " Ilsla‘ll 3 Ilsr..a'ﬂ - "o v llsrl i
RESTORE 4368

FOR k=8 TO j-8

READ 1%
HEAT k
RESTORE
FOR k=9
REARD %
HEXT k
IF js="Chl 2" AND
PRINT i%;" ";i%:
GO TO 2088

DATA "bit", "res","set"
RESTORE 4798

FOR k=1 T j-&4

REMD 1%
HE=T kK
RESTORE
FOR k=@ T
FEARD %

IF jE="CR1 2"
HEST k

AR LET t=IMT ¢ i3 =3 IHT o j-Ad
4819 PRINT i%;" " ;+&;".";i%: IF cHE="
4E20 GOTO S

“SaRe LET 1=i+1

=1 LET i=FEEE 1

JE: IF c#E="wu" THEM LPRIMNT i%;
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J=EBEIMNT ¢ jo30

AMC wEC > "HL" THEM GO SUE 2808

AMD " THEM  LRFREIMT 1% "
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SR I G AeEAMD J4124THEM GO TO S160

a7

IF Jx132 AMD j<187 THEM G0 TO S200

GO TO 45483

LET ji=)j=-&4

IF =9 THEHM GO TO S495

IF aqlisel=qgl j+1 7 THEM GO0 TO 45465

FUOR =ae joa+l TO g0 j+1 2

IF g%k TO k1 o="HM" THEM GO TO S209

PRIMT wsck ;0 IF c$="g" THEM LPRIMT w$ik i;

HE=ST |

FPRIMT @ IF cH="g" THEW L_FFRIMT

S0 TO 28aE

LET t£=FEEEK 1 i+l +258%FEEK 1 i+20

FRINT £,: IF c%="u" THEM LPRIMT +;

LET i=i+2

LET k=k+1

LT S1es

LET j=)=-153

IF pljrrl=pd j+1 3 THEM GO TO 4549

PRIMT a$CpC i1 TO p(j+122: IF c%="g" THEM LPRINT HSEC RO j 1l TO pdoj+l a0

L0 T 28840

PRIMT wscl TO 33 IF c%="yu" THEHM LPRIMT wu$cl TO 20

GOTO 3086

LET wE="q1x"

LET i=i+1

LET Ji=PEEK 1i

GOTO 3140

LET .'Jsall iH"

GOTO 5518

IF FPEEK <i-1)=253 0OR PFPEEK ¢i-13=221 THEN GO TO 2530 i

LET Jis="("+wS+"+"+STRE PEEK ¢i-—1 14" 3" ?

RETURN S
l
:

:

LET i=i+1
IF i<=2f THEN GO TN 311@

O PROGRAMA DESASSEMELER GRAVADO EM
CASSETE ESTA DISPONIVEL PARA 0S -
CIOS. -

PREQO: 400$00 (incluindo portes de
correio)
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3K K KKK K KKK KKK KKK K K K KK K K KK K K K K K KK KK K K K K K XK K K K XK K 3K K XK K K 3K 3K K K K XK X K X

METODO TRAFEZOIDAL Autor?! Dr.AURELIO FERNANDES
SEmmommmI Aveilro

KKK KK KKK K KK KKK K KKK KK K K K KK K K K K K K K K K 3K K K K K K K XK K XK XK 3K K 3K K XK K XK X K K XK K XK X

2
1 - /2
Dada 8 funcao f()==— g

"

calcule o seu inteeral no intervalo [0;2] y
dividindo~o em 10 subinmtervalosy emrrecando?

a) o metodo trarezoidsal
) o metodo de Simeson

Comrare os resultados e Justifiaue-os.

8 REM TEST EM SINCLAIR ZX81 COM IMFRESSORA SEIKOSHA
10 FRINT "QUAL 0 VALOR DA AECISSA INICIAL DO INTERVALO?"
20 INFUT A
30 FRINT A
40 FRINT "QUAL O VALOR DA AECISSA FINAL DO INTERVALO?"
S0 INFUT E
60 FRINT E
70 FRINT "QUAL O NUMERO DE SUEINTERVALOS?"

80 INFUT H

?0 FRINT H

100 LET R=(E-A)/H

110 LET Q=0

120 LET X=A

130 GOSUE 1000

140 LET Q=Y+Q

150 LET X=X+R

160 GOSUE 1000 3
200 LET Q@=Y+Q

210 LET H=H-1

220 IF H<=0 THEN GOTO 140

230 LET P=QxR/2

235 FRINT

240 FRINT TAE S5;"RESFOSTA: ";F
250 STOF

290 REM Y=(FUNCAO DADA)
1000 LET Y=1/2% EXF (-(XXX)/2)
1010 RETURN

)
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"CALCULO DE AREAS" - METODO TRAPEZOIDAL 29

- y=£(x) Em vez de se calcular a area abaixo da curva cor-
1
respondente a y=f(x), calcula-se a area do tra-

pézio de altura h e bases Yo € ¥p°

|
|
A |
i
I
|

o O

1#1¢ RETURN

I i X3

1 | h

X X =l

o 1 // f (x) dx = 5 ( Yo + ¥, )
Xo

1¢ PRINT " QUAL O VALOR DA ABCISSA INICIAL DO INTERVALO 2 "
2¢ INPUT A

3@ PRINT A
L PRINT ® QUAL O VALOR DA ABCISSA FINAL DO INTERVALO 2 »
5¢# INPUT B
6@ PRINT B i
7¢ PRINT " QUAL O NUMERO DE DIVISOES DO INTERVALO 2 " ;
8¢ INPUT H L
9% PRINT H ki
198 LET R = (B-A) / H _ ( R corresponde a uma divisao) 2
11 LET Q = ¢ '
12¢ LET X = A ;
13¢ GOSUB 1ggg
14 LET Q = Y + Q
15¢ LET X = X + R (incremento das divisdes do intervalo)
16¢ GOSUB 1gg¢g i
17¢ LET Q = Y + Q (incremento das ordenadas correspondentes ) %
18 LETH = H - 1 (contador para parar no fim do intervalo ) f
192 1IF H< @ THEN GOTO 14g |
20 LET P=Q xR / 2 (calculo da area total )
21¢ PRINT TAB 5 3 " RESPOSTA tig n 1P
22¢ STOP
19¢@ LET Y = (fungao)



"CALCULO DE AREAS" - METODO DE SIMPSON

y=f(x)

1 - - ’
: o E : Substitue-se a curva pela parabola que passa
| | s
! ! | pelos pontos (xo'yo)'(xl'yl)'(XZ'y2)°
l | !
| | | -
| ! | h
X, f} 4}2 f(x) dx = = ( 4y1 +y, )

h *o

1¢ PRINT " QUAL O VALOR DA ABCISSA INICIAL DO INTERVALO ? "
2¢ INPUT A
3% PRINT A
&g PRINT " QUAL O VALOR DA ABCISSA FINAL DO INTERVALO ? " S
5¢ INPUT B '
6¢ PRINT B
?# PRINT
8# 1INPUT H
9% PRINT H
1¢# LET R
11¢ LET Q = &
12¢ LET X = A
13¢ GOSYUB 1¢g¢
14 LET Q = Y + Q
15¢ LET X = X + R (incremento das divisoes do intervalo )
16¢ GOSUB 1g@¢ —
17 LET Q = Y # & + Q
18 LET X = X + R
197 GOSUB 1g@¢@

-
-

QUAL O NUMERO DE DIVISOES DO INTERVALO ? "

(B-4) /2 /H ( R corresponde a uma divisao)

7

28F LET Q =Y + Q (incremento das ordenadas correspondentes)
214 LETH =H -1 (contador para parar no fim do intervalo)
22¢ IF H <> @ THEN GOTO 14¢g

23 LET P=Q xR/ 3 (cédlculo da area total )
24g PRINT TAB 5 ; " RESPOSTA:o"; P

25¢ STOP

16¢¢ LET Y = (fungao)

1#1¢ RETURN
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SO0OFTWARE - &5 P EXCIT R UM

FROGRAMA ¢ CHESS TUTOR ( Xadrez )
3K KK KKK K 3K K KK KK K K HOK 3K

MAEGUINA SFECTRUM 16 K ou 48

DESCRITIVG ¢ Frosrama rarz Jocar «adrez com 3 nivels diferentes e gque
ensinag a8 Joear Madres.

NIVEL 1 - FROFORCIONA UMA DEFENSIVA SIMFLES F/FARTE DO COMFUTADOR
NIVEL 2 - 0 COMFUTADOR AFRESENTA UM JOGOD MAIS ACTIVO

NIVEL 3 - 0 COMFUTADOR ATACA FORTEMENTE TODAS AS FECAS DO ADVERSARIO
QUE NAD FOSSUEM DEFESA CAFAZ.

DEMO @ 0 COMFUTADOR AFRESENTA UMA DEMOSTRACAO DO JOGOsAFOS O JOGADOR
MOVIMENTAR UMA ABERTURA. E EFECTUADA UMA LISTAGEM DE TODOS 0OS
MOVIMENTOS SE TIVER A IMPRESSORA LIGADA.

MOVIMENTOS ! Roque - bastzs colocsr o Rei ns FOS1030 resrectiva.
*Ern rassant'"- tome o reao
Feao Fromovido — 2romove Semere o0 Fes0 3 rainha.

INGTR ¢ INICIA A ROTINA DE ENSINAR A JOGAR XADREZ

WHITE ! Seleccionando 3s brarncasso comerutzador resronde com uma das
tres "classicas® - Sicilisnas Indianzs de ReiiRuw Lorez"y e colocz o
rome da abertura no camto direito do ecran.Isto rode ser modificadoy
se Fassar 38 uma aslternativa aue selds comrativel com o original.

ELACK ! Selecciona 2% rretas.0 comrutazdor Joaa uma das tres asherturas
"classicas” e esrera rela resrosta do Joeador.

SETUF ! NESTA OFCAO FODERA COLOCAR O TAEULEIRO FREENCHIDO COMO QUISER:
desde aue tudo estedas correcto ( ror exemelo NAO colocue dois bisros
na disconal branca )

Quando tiver terminado 3 colocasczo das recass escreva X Fara
terminar.

AS COORDENADAS DAS FECAS SAO0 DADAS DA SEGUINTE FORMA ¢ 5C enter 3F
enter

usar as seauintes teclas (nesta orcazo) ¢

*Auilio - o comrutador executs os movimentos

< Reset - 0 comrutador inicis uM novo JoGo

¢ Coria - Fode executsr uwma coria do tabuleiro e usar esse Joeo
rosteriormente

?Movimento - o comrutador executa os movimentos lecais,. Roaue sera

verificado com duss 'casas' raras o Rei e "tomar 3 rassacem" sers
uando os reoes ficam lado a lado.

DELETE - rode eliminar ste 3 Jocadas desde aue nao va demasiasdamente
avancado na aberturas aue escolheu.Na3o rode eliminar movimentos durlos
(Roaue s,ex,)

ESTE FROGRAMA FOSSUT RELOGIO FARA AS JDGADAS

FRECO F/CLUEBE 780 svvevveses ESC. 400%
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OVOS LIVROS

LE PETIT LIVRE DU ZX8l, TOMS Trever
(Trad. francesa de "ZX81 Pecket Beek”)

PRECO (fetecépias): 270$00

Este livre é um bem auxiliar na aprendizagem
da pregramagSe, dade que centém pregramas
bastante bem explicades e algumas sub-retinas
que pedem usar-se cem 8xite nes seus prépries
pregramas,

SPECTRUM MACHINE LANGUAGE FOR THE ABSCLUTE
BEGINNER, TANG William, Melbeurne Heuse
PREQO (fetecépias): 490s00

Ceme o t{tule indica, este livre centém teda a
infermac8e dtil para es utilizaderes de SPECTRUM,
principiantes na 4rea da Linguagem M{quina.

UNDERSTANDING YOUR SPECTRUM, LOGAN Ian, Melbeurnme
PREQO (Livre): 45000

Este livre destina-se essencialmemte ae leiter
que pretende desenvelver a cempreensfe de funcie
namente interne de SPECTRUM. Inclui uma explica-
¢3e detalhada da ROM e suas retinas,

-~ GE

FEDTDO ESFECTA

| S

A TODOS

0S5 S0CI0E

et DE, L

DCOMPUTADORES Y DE QUE o,
[TAMOS URGENTEMENTE E
DIVULGACAD DO JORNAL DO CLUI : : FOGR
: MENSAIS) E S0 COM UMA CRANDE CAMFANHA DE

TUET 3

O0CATS DE VENDA

EXFANSADy
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