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lioje, dia 30 de Setembro de 1982, serd expedido o primeiro
boletim que ird teniar ligar os utilizadores de micro-compu=-
tadores, a um pequeno nicleo de entusiastas da micro-informi-
tica. .

A LOG dé o pontapé de saida, importa agora que aqueles a quem

a publicagdo se destina, agarrcm a ideia e a desenvolvan.

O Clube estd aberto a todos os possuidores de micro-computadores,

e muito em especial aos utilizadores do ZX 81, que £ a méquina

mais expandida em Portugal. -

A intengdoc de associar estas pessoas, tem de ser exclusivamente :

1l - Desenvolver e aperfeigoar o interesse das pessoas pela
micro-informitica.

2 - Possibilitar a troca de experilncias pessoais, nq.uso dos
microcomputadores.

3 - Servir de suporte a projectos interessantes de pequenas

ou grandes alteragSes que possam ser introduzidas no uso destas

méquinas.

SE CONHECER OUTRO AMIGO POSSUIDOR DE MICRO-COMPUTADOR, DIVULGUE
ESTA IDEIA, TRANSMITA-NOS O ENDEREQO DO SEU AMIGO.

Para que o clube tenha a sua prépria estrutura, necessita de -

possuir meios econ&ricos, por isso ndo se esquega de recortar
o cupdo inserido na ultima pdgina e de o devolver para este
ponto de encontro : Av. da Boavista, 832 - 22 T 4100 PORTO



O _MUNDO DOS _MICROS

Neste momento existem em Portugal cerca de 3 OO0 microcomputadores ZX81
(400 000 unidades vendidas mundialmente).

Muitos dos seus possuidores estarfio a trabalhar regularmente com a m{quina, Ou=
tros, desistiram rapidamente de a usar. Porqu8?

Esta & una das quest8es mais importantes que se colocam a quem tem de defron=-
tar diariamente a interrogagdo: = Que mdquina devo comprar? A mais econdmica?

A mais robusta? A mais moderna? A que possui melhores caracter{sticas?

O possuidor de um microcomputador sabe que hoje a evolugHo tecnolégica transpor
ta, diariamente, para os sectores comerciais, equipamentos desenvolvidos nou-

tras dreas, e que possuem serpre vantagens em relacfo &s mdquinas anteriorese

Se aguardar pela fltima miquina, para se iniciar na informftica, ou para se di=
vertir com os jogos fabulosos que a imaginag3o estf{ sempre a criar, arrisca-se
a nSo0 adquirir a experiencia, que s§ o manejo e o defrontar da mdquina nos pro=

porcioname

Desta forma, 4 sempre possfvel situar a mfquina dentro do canmpo espccffico en

gu® a queremos usare

Pensar que a mfquina A ou B & um “faz tudo” e que essa & a €ltima maravilha

a adquirir, pode ser uma conclusdo errada.
18 quest3o == Tem experiencia prévia?

NAO = Adquira uma miquina eccondmica e com vm manual de f4cil utili-

zagdo.

SIM — Verifique se a tarefa em que pretend: ocupar a mf{quina estf
bem situada em relag3o &s caracter{sticas desta. NSo se esque-
Ga que os milagres estfo, de certo modo, ultrapassados!



28 quost3Io — Tem limitagSes de orgamento?

SIM — Adquira um equipamento gque possa Crescerj que admita suficiente
expansfo de mamfria e que n¥o obrigue a um grande investimento
inicial.

NAO — Decida-se por um equipamento jd experimentado e testado; para o
qual seja poss{vel encontrar “software” (isto §, programas) de
diversa aplicag8o, e que nSo lhe traga surpresas em termos das
possibilidades reais da mdquinae

38 questfo = Uso final
-~

Esta serd talvez a questSo a que se deve responder com maior clareza,
e creia que na resposta, vai de certeza encontrar a mdquina melhor a=

daptada ao seu caso.

Por experiencia prépria, sabemos que a mfquina que possui todas as qua
lidades n¥o existe.

A que possul as instrugBes poderosas para obtengdo de grdficos de alta
resolugfo, pode nfo ser ideal para tarefas comerciais; ou a que possui
melhores caracter{sticas de cflculo, pode nfo ter possibilidades de
tratamento de c8r, etc.

A t{tulo de informag%o, daremos de seguida um resumo de caracter{sti-
cas e pregos aproximados dos microcomputadores, que s¥o neste momento®
distribufdos, e dos quais existe conhecimento préticos

2X 81 X NEW BRAIN VIC 20 APPLE II
SP EQRUM
Prego Basico 11 25 57 35 130
Memoria Standard 1X 16K 3ZK SK 48K
COR N8o Sim N&o Sim Opg¥o
Drive p/ Discos Nao Micro Dr. Sim Sim Sim

Caract. M/min. N3o Sim Sim N8o Ndo



DE DEO

Embora j€ tenham sido publicados vdrios artigos, com circuitos descritivos, em re
vistas da especialidade, nfo tem chegado até nds notfcias confirmativas do 8xite

de tais montagens.

O ebjective deste artige & o da obtencSo da inversSe de video, em termcs de

“software”.

Deste modo poder{ ser usada esta rotina, em vdrios programas, e podemos "chamar®

a rotina quando for til a sua execugSo.

Um des precessos a usar poderl envolver o uso da linguagem BASIC, o que traz/cyn’-
sigo uma certa lentidfoc de resultados.

Encontramos uma rotina em linguagem mdquina, que pode ser introduzida & mecdrias
até 16K (unicamente por causa dos par&metros envolvides), e quo/oeﬁlequo o8 objeo=
_tivos intentados. L

Use o modo “SLOW".

O pequeno programa que servir{ para introdusir e oddigo mfquina, e que ser{ depols
eliminado, pode conter nineros de instrugSes completamente diferentes, e é o s

guinte:

10 POKE 16388,0 Coment{rio:

12 POKE  16389,127 Dimensiona a memfria, de modo
14 FOR I= 32600 TO 32624 a guardar espago para a lin-
16 INPUT & guagem mfquina.

18 POKE I,N

20 NEXT I

22 NEW

RUN

L Quando © Curscr aparecer, ir{ introduzir os seguintes valo

res, sequencialmente:
‘2.0.1‘...64'6.22.126.25"118.32.8 ,S.Iw.ZSQ.O.Sz.S.

24,6,198,128,119,35,24,237,201



Esta rotina ficard alojada na memdria, apds o que poder{ transferir outro progra=

sa para a memfria, a partir de uma cassete, ou escrever o seu préprio pregrama

que nada interferir{ ocom a rotina de inversfo do v{dece

Se quiser usar a rotina, em qualquer parte do seu programa, deve escrever previa-

mente:

Exemplo
9000 PRINT AT O, Oj

9010 LET K = USR 32600
9020 RETURN

Pode colocar esta rotina em qualguer zona do programa, com outros nimeros de ins-

truc¥o. o c—— = — K ra—Te
PROGRRMR.....INVERSRO..DE..NRTRIZES

TEMPO DE EXECUGAO

Jll.'
{ REM "M/I"

20 PRINT "ORDEM N= " Matriz Ordem n Tempo
30 INPUT N 3 2 s
% PRINT N 4 3.
40 DIM ACNLND . 6 7
4% FRINT "ENTRADA DOS YALORES" lo 26
=@ FOR I=1TO N " 20 3mb6s
=% IF I=6THEN CLS 3o lo 17
€0 PRINT "LINHR ",1; A 4o 24 14
7@ FOR J=i1TO N 33 56 25
8@ PRINT " ";"COL. ";Jy

2@ INPUT RACI.JD

9% PRINT " = "JRCILJ D
100 NEXT J

105 PRINT

110 NEXT 1

11% CLS

120 FOR X=1TO N
130 LET DI=ACX,1)
140 IF DI=@THEN PRINT " MATRIZ SING.OU PIVOT=0 "
1% FOR Y=1TO N-1
168 LET ACX, Y >=R(X,Y+1)>/DI
170 NEXT Y
180 LET ACX,N>=1-DI
150 FOR Z=1TO N
20Q IF Z=XTHEN GOTO 260
210 LET ACZ,1)>=0
220 FOR Y=1TO N-1
230 LET RCZ,Y)>=ACZ,Y+1)-0%A(X.,Y)
240 NEXT Y
250 LET ACZ,NI=-B%R(X,N>
260 MEX <
270 MHEXT X
27% PRINT " A INVERSA E = "
280 FOR I=1TO N
250 FOR J=1TO N
300 PRINT ACI,J" "
310 NEXT J
PRINT

320
330 NEXT T



INVERSAO DE MATRIZES

Este programa de Carl Ross de Portsmouth, Hampshire, inverte uma matriz real, assi
métrica, dentre da prépria matrisz,
0 mdtodo usade € o de Gauss-Jordon, baseado num algoritmo de laFara, no qual os e
lementos da diagonal principal s%o usados como “pivots”, Tal como estf, o program
requer um ZX8l1 com 16K, mas se as instrugSes Rem e outras similares foram retira-
das torna=se possivel inverter uma matriz de 2x2 numa miquina de 1K,
Depeis de dar entrada a ordem da matriz, entram os dados,linha por linha,da esque
da para a direita, O algoritmo de LaFara pode encontrar-se em “Computer Methods
for Sciences and Engineerimg”, publicado pela Hayden em 1973,
O programa n% funciona se o elemento principal da diagonal principal for 2ero, o
se um dos “pivots” se anular durante o processo de impress%o, Quando isso acontec
a situacSo pode ser suporada trocando duas colunas; apds a inversfo, as duas li-
nhas ocorrespondentes devem ser trocadas ou vice-versa, Se a i~{sima e a k-{sima o
lunas tiverem sido trocadas, depois da inversf%o dever{ fazer-se a troca da i-dsic
e da k-ésima linhas, E inmpossfvel inverter uma matriz singular, ou seja, uma ma-
triz cujo determinante seja nulo,
Q teapo necess{rie para inverter uma matriz aumenta mais ou menos proporcionalmen
te ao cubo da ordem da matriz, e o espago necessdrio para uma matris Quadrada au=
menta na raz%o indirecta do quadrado da ordem da matriz, Portanto, se tal eflcule
for efectuado normalmente, a invers%c de matrizes de ordem superior a tr8s torna-
-se extremamente diffcil, Trata-se de um problema de considerdvel irportancia ea
ciencias,engenhatia, oonstrugfo, e em todos os campos em que a inversf%o de matrie
zes € frequentemente um requisito prévio } resolugfo de certos problemas,
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D1;D2;D3; = 1N914 ou 1HN4148

TR = NDN 2222,1711

| O teelade de ZX8]1 funeiena per ocentacte e ¢ dnico meds de se obter “feedback” & obeex~

var o dcran sempre que se pressiene uma tecla (para verificar se deu entrada)s A fim
de evitar este censtante centrele, fei decidide denoraltur um sSom sempre que uma te—
cla seja tocada o que permite ac operador obter uma ou mais linhas de programa sem ter
que olhar para o écran.

Este mftodo economiza muito tempo, principalmente quando se trata de grandes programas.

Considere=se, Pe ®Xe, Que Se carreja em “D”. A ocorrente na resistencia Rc corre pela tg
cla D e alimenta a linha do teclado através do dfodo Doe O computador detecta este nf-
vel de voltagem, produz o caracter D e exibe—o no écranj detecta tambem uma alteragfo
na voltagem através da resistencia Roce '

(este esquema foi oferecido por
Rocha Barbosa )



RGISTO DE 1EATWS _‘
N .'ﬂnNNHﬁﬁﬂﬁiﬂﬁ“’ |
.Y - |
TECLA 1 PRARA ESCREVER !
TECLA 2 FPRRA UMA EMENDHA i
TECLR 3 FRRR LER _ |
TECLR 4 P, ELIMINRR UM FRRRGRRFO
TECLR S FPRRRAR GRAUVAR
TECLAR & FPARR IMPRIMIR
T S
REGISTO OE TEXTOS
TECLR 1 PRRA ESCREUVER
TECLA 2 PARA UMA EMENDR
TECLR 3 PARRRA LER
TECLAR 4 P, ELIMINAR UM PARAGRRARFO .
TECLA S PAERA GRAUAR :
TECLA 6 PARRA ¥HPRINIR. S

i

. OBSERVE AS INSTRUGOES CONTIDAS
NA ULTIMA PAGINA DESTE PROGRAMA !

44

1 GOTO 3099
10@ LET RAs=" N o o & .

181 RETURN 2 T S
“1@2 LET RA%$=" 0 RLARME FOI LANCSH
DQ. EM SETEM- BRO. EM GENEBRRA. EN
TRE 0OS FPRRTI-CIFPANTES DRS CONFER
ENCIRS INTER-NACIONAIS DE 12885 (
Q TEMR QS DEBRTES ERA. NESSE -~

bk 1

il

ANO, 0 RU- BQT, O ANIHMAL E O H
BMNEH®) , QURN-

183 RETURN

194 LET B%$="D0O A FARTA CABELEIR -

R BERBNCAR DE

AGITOU PARA ANUNCIAR
ISTRIBUIR DQIS TEXTOQS, i
- BURIS INTEI-RPARMENTE RUTOMRARTIC

[N &

i
yLw)
i
Sl

FRODUZIDO POR UM CEREBRC ELEC
TROMICO DE =
185 RETURN :
126 LET AS$="NOME CRLLICFE, E UM 4
Q7 TRC DE FRODUCAOD HuUMANA, ES |
1 GOTGC 3S0oc@ i
1383 LET Aas%=" ;
!
3
101 RETURNL_ :
102 LET As$=" O ALARME FQCI LANCH 3
DO EM SETEM- BRO, EM GENEBRA, EN =
TRE 0S5 PARTI-CIPANTES DAS CONFER =
ENCTIAS INTER-MRCIONARIS DE 1285 (-
O TEMA - DOS CEBRTES EPh, NESSE =
ANQ. #0 RO- BOT, -0 ANIMAL E O H
OHEM$) , SUaN-"
193 RETURN
184 LET: AS=YDO R FRIRTF CABELEIR -
A BRANCA DE LﬂUIq COUFFIGNAL oEs

- —r -
4= i

ur DOS

—1—.——q‘—\

E3ITOL PO QMNUNCIRR DUE
ISTRIBUIR 0CIS TEXTGS.
QUAIS INTEI-CONENTE £UTC

LR8O0UZIPO ‘\35'& Un CERERRD ELEC-
,7t95 RETURN-=T _

106 LET ns-'NOHE CRLLIOPE. £ uM
OQUTRO DE PRODUCRO HUMANA, ES-
CRITO POR UM FAMOSGO POETA FRANCE
3 CONTEMPORA- NEO.

vl L oSES. TEX‘TOS,
 ELASSICOS NOY —w :

107 RETURN i
“GENERO E ALIARS ADHI

138 LET As$=
PRUVELMENTE CONSEGUIDOS, HERECE

4

(-.-.l..-..-a.

4
4
S
3
HOJE
]

1903 RETURN
11& LET As$=
MR U IToA RGRADRUVE
L COR DE LO- TUS R=RDCORMECIDOA C
ONSERVAR R Al ESRIA SCERE ES
TR ILHA MON- TRMHHITZZA.
ELA ENSINMNA COM UM A
TRASO UTIL E
111 RETURN
112 LET Rs$= 5 4 IDS CA
MINNMOS PSRR e K = =Z3PER
ADAR SCLUCRO. I : DURRAR. U
MR HODO | O MULTY IFLT FES DE
M SRR G QUE SE EXRCLZ CoHO Uit
R FORTALEZIA SERARQO FRECIOZ=OS

AMANHA PARRA
113 RETURN

114 LET A&=" CONUENCER QUE E
INDISPENSAUEL LAVRAR MET ICULOS
RHENTE & ILHA ONCE CRESCE A8 TI
LIA DA PRZ. RSSIM R UICQ E FLUT
DR. O GRENIZO DE HMAIO ARRANCAH
A HERA P3RA FRZER SURGIR UM

NOUG CENRRIG.™
115 RETURN

116 LET A$="UMA CORTINA DE PLAN

TAS UVERMELHAS
IDARPE.
OSAMENTE;. O
IBORA APODRE-
L CARIU O MAR-
GROS DEERIXO
117 RETURNM -

an

GURRNECE A ETERN

0O OQURICO RUARNCA PEN

CORAL SONXA; A U
CIDR SOBRE R QUR
TELO ENMPCE QOS

o

1183 LET Ag=" DO TIMERO, EMNOUA
NTO O TRIGO GERMINRE: 8 HORSA |
OFEGANTE CHEGA EM FRENTE |
DR FORTALEZA:; E O SNFIO-=G UE O |
SOL EM CaDA DIA DO MES. i
TODOS GOSTAM OE
PINTSR & TER-*
1129 RETURN _
123 LET A$=" RA. ]
MAIS TRRDE, SOBRE 8
CRSCAR UVERE- TRL, O PIRILSMFPO i
ACONSELHA- —-NOS A UENCER A -
CARNE. . .
Py L abenanllE. .- S I
121 RETURN
122 LET ag="
AD LOMNSO DAS MURSLH
AS MOBILACAS DE 'CRIUESTRSS COE
CREFITRS DARARCEJGNDD BS 3URS
OEELHAS DE CHUMED PSER A LU
z A ESP=ES DOE UMA CAR
ICIA CORPO s
123 RETURN
124 LET A%=" COM QO RSIO
0 SORRISO oLUE CEIFA
CABECAS UERGADAS.
O CDaOKR DO SOoM.
AS EXFLOZ2ES OO0 TEH
FO. FRUTSS SEMPRE MADURGS P
ARA O NMEMIRISY
125 RETURN
126 LET A$="E 85 TUAS MBQS TE C
HUUR SOERE QLHOS AUIDGCS :
FLORESCENCIA FECUND =
SNTE DESENSAUAM CLAREIRA —
S NO MEIQ DARS SURIS UM FRR SE
BEIJAUA. SGNEIS DE SaM TEMPO:
PRIMAUERAS “ 4
127 RETLEN =
125 LET Sg=" LAcARTOS,
UurR ROCH DE MRES O
MINOSAS ARRECRCSDas £ EXRKRCT
a5, RENDARS DE 8SCULHAS;
TUFOS CDE AREIA: ;
TEMPESTARDES A DESCRA =
RNAREM OS5 .- :
129 RETILRN
1&0 LET R$=" 1S NERUDS DO 3IL
EUES%Re 06 . T DEWTES OF UM LE;
ENTRE © N T -
go = CoM YNA GRANDE ES
CRITA CARNAL EU AHO. '~
.:’A “r.‘ i N :
131 RETURN o .
132 LET As=" ”.%
(IN #R LITERATURA C 3
IBERNET ICAR S DE FECRO BARBOSAY=3 -
i
N
w p= I



n

ri
9

RETURN
LET A%="

RETURN :
LET As$=

'
v.‘;‘
SUCT-; =

RETURN
LET Qs=" -

143
144

148
148

RETURN
LET As="

143 LET As="

149 RETURN
15@ LET Rs="

1
;
|
151 RETURN - "
30 CET A=198+PEEK (16336) +PEEK
{16397) ¥25S86 ... - LTy o |
991 RETUBN-A. . . :; = ! e oind
310 CLS - ot P
S51%:IF P*EG THEN GQT&:QQ@& -—
312 FAST P Fone oo ARl s
313 GOSUB P*2+98 -t
314 PRINT RS = i
1S GOSUE P 2+102 {
3158 PRINT A% = . _
=17 .GOsus P§2+192 i
318 PRINT A% ' -4
3}§—§51N? QF—QB 0,"(PﬂRPGn4FU ?
IZY SLCcy T T T )
%21 RETURNMN
2@ LET P=P+1
=TI SNSUBE 20
=2 GOSUBE oawud i
333‘_ RETURN Ieesd ¥ I =S Puidod
SBQILET: P=F="- - — i
33 GOSUB. 93@: Z -7 . . T e
A JLLEET =3 < SRR
050 LET L=1: =
8- POKE.  AR+C, PE§ (R+E€¥F +12 -
108

683 IF'INKEY$4> . THEN. GOT

’gﬁrIF'INREVG-'"“THRN-GUTG 1999

192 LET A$=INKEYS$ -
110 IF A§="""" THEN GOTC 29234

’9 IF COCDE. (A3%$) 53 TH_h GO7TQ 1
3«5 IF @$=">" THEN GOTD 15';!2 N

«/d > L n«—uaw*ruem e

PY T _.,.lu;..du.-'_._-.f-e,....u.

WD) aND

(LN R S TR 0]

P et b3 e et et e s o e ot e e (B o e o | e o T e e | e e

(L LT R RN TN (M Wy (100 (Wn (1 (X 0 00 (00 X4 000 00 O O A TR
WU CEDI R I0M MR B QOWM-JNARIN LMD~ U=

&

DWZWDWW= LN
D

)

I8

2OV
vl

NOOAAMMIINML TN R R RP PR GLIO0E (00

F OO =L L) D0 OO )~ 01 b 19

QOUOWOWEWHTWNWWEHWWMEMTC
00&@@0000@?&@0000@0@

43Q

HEROO0 .
HOQYO -

2
59

PRBRRERRR,

'431
O PBRABGRAEGQY_

— ~ — e I ] et N A v i
D SO 1080 .
Q@ FAasT
8 LET £=1
@ SCROLLUL :
@ FOR Jd=1 TO =2 i
2 POKE 18581 +J+L 32 +P £209,FEZE
A-Z22+J7 .
9 NEXT J ‘
Q LET L=L+1
® IF L=7 THEN GC3Us 338 :
@ IF L= THEN LET (=1 i
Q SL0i )
@ GAOTOo 1ana - |
8 FRINT AT 21 .18 "7 RS §
@ IF INKEY$<C»""™ TrHEHN L“TO 1S3 3
@ IF INKEYs$="" THEN GOTO 1520
D LET SF=INKEY S i
9 PRINT AT 21.16; " *
Q GOsSuB 909
@ POKE R+C P“E LQ+CE-128
@ IF R%E=" THE LEW €=C-4
Q@ IF R$='6“ THEN LET EC=C41
@ IF A$="9" THEN LET C=04+5S
@ IF C<l1 CR C»>22 THEN LET C=1
@ IF A%="N" THEN LET =1
3 IF R$="N" THEN S0OSUBE 933
3 IF As$="7" THEN LET FP=P-2
@ IF Ag="T7" THEW LZT L=1
@ IF As="7" TAoEMN SO3UB 339
Q IF Ag="8" THEN ICTROLL
@ IF As="6" THEN LET L=L+1 ;
@ IF L=7 THEN GO&Suys 938 ° ot
@ IF L=7 THEN LET L=1. £
@ POKE R+C.FEEK (A+C) +12 i
@ IF As$="*" THEN GGTG 187 3
D GOoOTOo 1500
9 ELS
@ PRINT TRE 7; "RESISTO o=z TEX
@ PRINT .
@ PRINT ""TESctLA 1 PRRA ESCREVE -
& PRINT “TECLA 2 PRRA UMA EHEi
@ PRINT "“"TECLA 3 PRRA LER" d
Q PRINT "TECLS 4 P, cLIiiInhAR
PRRAGERFO" 1
@ PRINT “"TECLA S FP3RA GRAURKR' -+
3 PRINT "TECLA & PRRA IMNPRIMI
@ INPUT A%
IF Az="1" THEN GOCT7T0O 1298
IF Ax="2" THEN GOTO 3286 =1
IF A3="3" THEN GOTO 3599
IF GE=""4" THEN SCTC 4239
IF A&="S" THEN GOTO SOQ38 =
IF R3="%" THEN GIOTQO 4534d 2
CLS
PRINT T&E 13, "EMDNDSY
_PRINT BT S5,7:"0D&E GUE PRRAGH
INPUT R~

“LET P=A-1_
LET A$="N" :
LET C=1 - q
GOTO-1510.. .. _ : =y

LET F=2 : i = -
GOSUB 9108 : ’

GOTO 3518 = = i
cLS e i
ERINT - :
SRINT
PRINT

INPUT
BPRIM

RINT £
. e fa H
- oLT -

Q

= 3 1. By \
FQST ~ -
FOR. J=1

NOSEUG!.
o

1@ LET P=Ps1 . — S P
¥ GOTO 4@sg *_.
3 CLS

@ PRINT auAL - O- ULTIH

ISEIPPBUGL ISt N0 S8

i

TINDIDUE

e — X

- ——— ‘



NT ":;QUE QUER IHPRIHIR"

uT
NT AT T g -
FOR U=l TO éiaf.znpaessno
GOSUB JUs2+100 R Y
LPRINT RS : A,_.¢wr,

PRINT AT 19 5. £
PRINT & 10 IHPRIHIDD
'GOTO 29 9 ."_u. 3:-";;, Lf.i

INT

PRINT TRB e."LIGUE =} GRRURD
PRINT. « 57 b0 :
_PRINT‘TRB 9, bseoxg: NEUL IN
C INPUT ‘RS hdis @ Aas

CET Ag="TExTOs

SAVE 3= EXTO (3 A

GOTO «aoe LIRS

REH l»REGISTO DE TEXTOS"™

,_‘

O PROGRAMA "REGISTU DE TEXTOS* FDI ADAPTADO DU LIVRO ecececes
eses THE SINCLAIR ZX 81 PROGRAMMING FOR REAL APPLICATIONS seee

optamos por transformar este programa, em vez de traduzir algum dos
que sfo publicados nas revistas da especialidade, dado ser bastante

completo.

INSTRUGOES 3

As strings que possuem espagos em branco, s8o para reproduzir assim

mesmo, dado que o programa necessita deste espago reservado.
Ou seja, linha 100, contem 6 linhas de 32 caracteres em branco ( méximo).

As strings iniciais linha lo2, lo4, lob, etc. cont&m o texto que queremos

gravar e usar ou alterar posteriormente.
As linhas 134, 136, 138, etc. significam apenas espago que queremos reser-

var para uso posterior,



11

INSTRUCDES:
£5TE JOGO CONSISTE EM ATINGIR O “X® UTILIZANDC AS TECLAS "67,%7%,78".

ULILIZANDU A TECLA “6" A SUA NAVE DESLOCA-GE PARA O CIMU DO ECKAN + A TECLA *7* é UTILIZADA
PActa A 3UA NAVE DESLOCAR-88B PARA BAIXO ; E POR ULTIMO A TECLA “8” SERVE PARA DISPARAR .

REM CLIUBE....2.80.....J090.4..L.A.5.E.R

REM "LASER"

PRINT AT 9,8, " =mm e e e e e e e e p:
FRINT AT 10,13, "LASER"

PRINT AT 11,0 "= e e e e e e "
PRINT AT 13,26, "109" ‘

FRUSE 200

CLS

19 LET R=09

29 LET J=200

3@ LET K=10

48 LET G=0

58 LET X=INT (RNDX18)>+2

€0 LET A=AR+1

78 IF A=21THEN GOTO 269

89 LET Y=30 ‘

30 PRINT AT K,Q,CHRS 130,;CHRS 128;ART X.,Y,"x"

NI WIo -

1808 IF JCBTHEM GOTO 1350 S

119 IF INKEY$="7"THEN LET K=K-1 ‘
120 IF INKEY$="6"THEN LET KmK+1

130 IF INKEYS="8"THEN PRINT AT K.2) "XXkkKXXEXKXKEKERLERKE"
142 IF INKEY$="S"THEN LET J=J-1

150 LET Y=Y-1.5

160 IF Y=3THEN LET G=G+1

179 IF G=STHEM GOTO 249

189 IF Y=3THEN GOTND 5@

192 IF INKEY$="8"AND K=XAND Y<21THEN GOTO 229
200 CLS

219 GOTO %0

229 PRINT AT X.Y+1,;STRS 189

230 GOTO 5@

249 PRINT "DESTRUIDO"

260 PRINT "VOCE GANHA"

270 PRINT "FUEL =",J

27% PAUSE 229

276 CL3

280 G0TO 1
3209 SAYE "LRSEr"

7319 GATO 1

)



- -

<.

ReOOnpe L
DAD 5

+ 1

e

I

S5 PARUSE 100

'~

‘REM "S' 65 PRINT nT 19 @3 :

LET N=1 70 IF R&= "a" AND ' Zz@ OR Aag="1 .
LET M=2 " AND Z<> @ THEN GOTO 8s .
PRINT AT ™,0; " 75 LET M=M+1

PRINT AT 20-M =@ GOTO 28

IF M=10 THEN &TbP €S PRINT AT  1.,2; .
LET X=INT. (RND:x22) S LET N=N+

LEY .WV=INT (RNDz2@) 95 GOTO 20

LET Z=INT (RND22)

PRINT AT 10,0 X; "+",Y;"a"y X

O PHOGRAMA CUJA LISTA SE APRESENTA FOI PREMIADO NUM CONCURSO
ORGANIZADO PELA REVISTA BFITANICA “ SINCLAIR USER “, DESTI-
NADO A SELECCIONAR UM PROGRAMA SIMULTANEAMENTE DIDACTICO E
LYDICO QUE PUDESSE " CORMER " NWM SINCLAIR ZX81 COM 1K RAM.
NOTE-SE O EFEITO CONSEGUIDO A PARTIR DE UM PROGRAMA DE DIMEN=-
SAO TR0 DIMINUTA.

ESTE PROGRAMA £ UMA BOA DE- ¢ B¢ S et
MONSTRAGAO DO USO E DAS POS- QM | e T 2
" C Y . o S
SIEILIDADES DA FUNGAO TAB, QUE: : 3 A d Lt 1Y
£ UTIL QUANDO COMBINADA COM O '5'..:;-‘ i N LT ey !‘ ! TR
COMANDO PRINT. E . ’ ' . ":.;"‘l‘ ) ).‘( ’ ."3 l'
AS LINHAS MAIS IMPORTANTES DA - ¢ @ . = e, i
ELABORAGAO DO PROGRAMA, SO | -f ' ' = 1
DE 120 A 190 E CUJO EFEITO £ | ‘{ . R AR 3
I 3 gt S tEnd
LANGAR “FOGUETES® MO EPAQD | b {2 J&L : RS )
SECESSTVAMENTE. 34 % R AT LR
Wi, hon R
S REH‘"FOGUETE" iy e e, T AT
25 DIM As (5 =) $3% 38 oo e e R g L
27 SCROLL <% . “ ’ “" 98 B ol L SR
3@ FOR -\J=10 ‘TO"}." 'STEP .=X.
4@ PRINT TRB _3#J;J < 00575
Sa FOR R=1 TO -4 .5 733
SR . BEROLL ;. iy “F 1. ahsh
S5 MNEXT “R A L f.-‘"'; e R RN A K]
20. NEXT o i a2 '
; ; LET,Rz(l)jt“ a i 59
2 LET R (2‘.1“.. 25 5
73 LET R§(3) =™ Y oy i '
74 LET Rs$(4)=" SR '_ i
7?5 LET ns(5)=" :
an LET ©=INT (RND§25’01»
SRR o ;
122 ?EihT'“l".TnB <01 nstny TRB
e'. a“r s .
© 13@ NEXT T R T
S iig FETvspnc Ea@SE i 1HQMS*?.
5 FOR P=1 TO SPACE :v': iz .
' 188 BRINT- Oc"'Tna om0
200 NEXT ’
., 210 coro o0
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PROGRAMA "FACTURAS" ZX 81

LOG-PORTO~ABRIL 1582 APOS INTRODUZIR O PROGRAMA E USAR
O QUMANDO "RUN®, QUANDO QUISER
TERMINAR, RESPONDA ) entrada da

gEgN"FRCTURH" QUANTIDADE : @ e aparecerf no

1
3
4 CLS ecran, a respectiva factura,
S PRINT "FACTURA N."
6 INPUT N

7 PRINT "DRTA ../../.."
8 INPUT De
9 GOTO 14909

10 LET F=Q

11 LET ITT=Q

12 FOR I=1TQ 12

13 CLS

15 PRINT "ENTRADA DA QUANT IDARDE™

28 INPUT Q<1I)

25 IF QCI)>=3THEN GOTO %0@

26 CLS

38 PRINT "ARTIGO"

35 INPUT A$(1)

36 CLS ‘

49 PRINT "PRECO"

45 INPUT PCI)

S@ PRINT "IMP.TRANS, = 7 es:sS 7/ N"

62 INPUT vYs

62 CLS

64 IF Y8="S"THEN LET IT=, 1S%QC I X%PC 1)

635 IF Y8="S"THEN LET XCIDmRCIXXPC I +1IT

67 IF Y®="S"THEN GOTO 8909

78 IF YS="N"THEN LET XCIOmQCIXRPCT D

73 CLS

80 LET TCIDamTCI)+X%¢1)

83 LET FesF+TCI)

86 LET F=INT (.S+Fx12)

87 LET F=F/12

9@ NEXT I
S8 CLS
585 FAST
S12 PRINT AT 9.0, "FACTURA N."JTRB 1@ ;N TRB 16.C8
520 PRINT AT 1,0,08;TR8 16,ES

938 PRINT AT 3.16,Ps



squy FOR I=070 62 '
=53 PLOT 1,32 14

555 NEXT 1
=22 PRINT AT 6.2, "QT";TAB 6,"ARTIGO";TAB 14, "PR",TAB 21,"DC" 1 TAB %
s7@ FOR I=0T0 62 24;"TOTAL"
575 PLOT 1,29 :
580 NEXT I

=38 FOR I=1T0 18

=52 IF Q¢1>=@THEN GOTO 6895
=93 LET %< I1)=QCI)

=94 GOSUB 4009

=35 LET Q=M

=96 LET XC(I)=P(I)

597 GOSUB 4000

=38 LET P=M

%99 LET TCID®INT (. S+TC1O%18)
600 LET X(I1)>=T(I>/10

623 GOSUB 40200

605 GOSUB SeRe

688 NEXT I

609 PRINT AT 19,@,%1.T.=",ITT
610 PRINT AT 20,14, "TOTAL= ",TRB 24,F
630 INPUT Y8

640 IF Y$="S"THEN GOTO 3

€% STOP

@10 LET ITT=ITT+IT

820 LET ITT=INT (.5+ITT*10>
830 LET ITT=I1TT/10

648 GOTO €9

1000 DIM TC1@)

1001 LET I=i

1212 DIM XC1@)

1020 DIM Q<1@)

1030 DIM ASC10.7)

1040 DIM PC10D

1050 DIM TC18)

1070 LET TC(1)=0

1075 LET 1TT=0

1068 LET F=0

1081 CLS

1882 PRINT "NOME"

1884 INPUT C8

1@86 CLS

1088 PRINT “ENDERECO"

1090 INPUT ES

1092 CLS

1894 PRINT "COD1GO POSTAL"
1056 INPUT PS

1096 CLS

1102 GOTO 10

4218 LET ve=STRS X(ID

4220 LET M=LEN V8

4030 IF INT XCI)=VAL VETHEN LET M=M+2
4042 RETURN

=205 PRINT AT 7+1.6-Q,QC1) TRB 6,A8C1 >, TRB 20-P,;P(1>:;TRAB 32-M.VE
5210 RETURN
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DICIONARIO

Termcs usados por quem
usa computadores

ADDRESS - Nimero identificador de uma posig¥c de memdria
Ex.t 62768

ALUMINESED (paper) = Papel de impress3o com uma superf{cie metalizada. Os carac-
teres aparscem sscuros, apds a passagem de corrente eldctrica dirigida da cabe-
ga impressora para o papel.

ASCII (American Standard Code for Information Interchange) = Cédigo que repre=
senta letras, nimeros, etc. com base em 128 permutacSes de um oddiga (7=bit).

ASSEMBLER - Programa que oonverte as instrugSes mnemfnicas de baixo nfvel da lin
guagem "assembly” em instrugSes de linguagem méquina binéria, necessdrias para g

perar com um processador central.

BASIC (Beginners’ All-purpose Symbolic Instruction Code) = Linguagem de programgy
%o de alto nfvel, desenvolvida no "Dartmouth College”, E+U.As, @ bastante vulgy
rizada,

BATCH (Processing) = Método de programacfo no qual um grande nimerc de transace
g8es € agrupado conjuntamente antes do processamento (de tal modo que o ocontrole
dos totals, etce possa ser efectuado), passando depols, em grpo, por vérice eg
tados de processameato, Este foi o método original do processamento de dados ea
servigos comerciais, contrastando com o processamento de interagqSo e pedidos.

BAUD = Proporgfo da transmissfo de dados, representando os bits por segundo;
apesar de nfo ser inteiramente correcta, € vulgarmente usada.

BCD (Binary Coded Decimal) = Sistema de 4 bits para representar os 10 dfgitos dg
cimais,

BENCHMARX = Trabalho de programag¥o uniformizado, usado para medir as velocidades

. relativas de difersentes processadores,

BINARY - Sistema de numeracfoc com a base 2, usando os dfgitos @ o 1 em ves das
sdries decimais § a 9, Todos os computadorss digitais funcionam ocom dados e ing
trugBes apresentados em nimercs bindrios.
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BIT - Digito binfrio (alreviatura)s Tem que ser §.ou 1.

BLOCKX =~ Sequencia de dados - palavras ou "bytes” - tratados como uma unidade, e
pecialmente quando se trabalha com gravago magnética.

BOOT = Instrugfo ou programa muito pequenc, que irf iniciar um sistema de progry
maglo de computadores.

BPS (Bits por Segundo) = Proporgo da transmissfo de dados smtre dispositivos.Exi
300 tps € geralmente o valor para alguns terminais, oquxvdcnto.‘ grosso modo, a

30 caracteres por segundo (cps ou chps)e

BUBELE MEMORY = Dispositivo de mendria, ocompacto e com acesso aléatério de alta
capacidade, que retém dados usando técnicas do donfnio das forqas magnéticas.

A retenglo de dados contimia, mesmmo apds a fonte de alimentagfc ser desligada.

BUFFIR (Separador) = (1) - Area da memfria destinada ) retengSo dos dados a se-
rem transferidos entre dispositivos a diferentes velocidades = p. ex. O proces=
sedor répido e o teclado, a impressora ou o disco que sSo mais lentos.

(2) = Dispositivo electrénico existente mo percurso do si-
nal, permitindo acs sinais passarem numa certa direcgfo, e destinado tanbdm a
deter voltagens inversas indesejadas, que poderiam danificar o aparelho emissor,

BUG = Erro em “software”,

BUS (ow BUSS) = Basicamente significa um conjunto de condutores, comm & vérias
partes de um computador, e ¢ nimero de cansis de acesso = ex.i Un "bus” de 16
bits enviando informaclc para 64K posigBes de memfria, ou um *bus”® de 20 envie
ando wm “megabyte”, ‘
Actuslmente, "BUS" § geralmente identificado com o modelo de coneccBes para as
fichas ¢ encaixes através das quais as unidades de opglo (ex. mais memfria) po=
dem ser ligadas ao computadore

BYTE = Unidade de dados oom 8 bits de extens$o.

CARTRIDGE = Suporte protector de fita magnética (uma variante da ouoito farilie
ar) ou disco.

CDNFTRAL PROCESIOR = “Cérebro” de um computador, no qual as instreqGes do progre=
ma corzente slic efectuadas.

CHAIE = Processc através do qual um programs de ecaputador segwe, automaticemer~
te, wa outro.



SOFIWARE Em DISTRIBUIGAO PARA O SINCLAIR ZX - 81

SEEDTIIOEARA 1 S04 A A LSUSN: S S SE SN s STTUDTE BT ¢

PROGRAMA

Coatas Correntes (16K) +..20 Contas
Conta# Correntes (32K) ,..50 Contas
Coatas Correntes (48K) ..100 Contas
Contas Bancérias (16K) ...15 Contas
CAIXA (300 lang/ @ saldo) (16K)
SALARIOS (16K) (20 Empregados)
SALARIOS (32K) (100 Empregados)
ANALISE DE VENDAS (200 Produtos)

RESUMO DE FACTURAS (32K) (150 Clientes)

STOCKS (16K) (200 Produtos)

STOCKS (32K) (SO0 Produtos)
ANALISE DE INVESTIMENTOS

PERT |/ CPM (Andlise de Redes)
ESTATISTICA

X TEXTO / COMPUTACALC

JOGOS (3 Caseé¢tes Diferentes)
MATEMATICA (4 Cassetes Diferentes)

PREQD

3000400
2500400
3000400
200006
2000400
250000
300C#C0
1500400
1500900
1000400
1500900
1000900
1600400
1000400
800400
800400 (Cada)
8C0#00 (O-;:h)
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AELYIRGR RS BIDACTICAS

Para alen dos cursoc de Programagao HASIC, que funcionam
normalmente na LOG, e que actualmente estSo distribuidos

por tr8e nfveis distintos de conhecimentos, irSo ser imi=
cledos CURSD3 por CUKRLPONDENCIA, a peuido de virias pessoas
que n3o té&m possibilidade de frequentar os cursos peésoal-
mente,

O® cursos que v30 funcionar ser8o i

l - Programag3o em Linguagam BASIC
2 - Programagic em Linguagem Miquina Z 89

0 nimero de ligBes estf previsto que seja entre 25 e 30
ligBes saemanais, @ o prego ser{ de esc. 5 6QUs¢C.

No caso da possuir interesse por qualquer um destes cursos,

escreva-nos, que lhe remeteremos informagSes detalhadas.

B INSCRIGAO no CLUBE 2 = 9 2"3‘

m .'.'00".0..Q"‘.'.I0.......'0...'.........

ENDE?EQO ooou.olo-co-ooootcotooo'lol.'.‘ll".!'.

ml?UTm? TIPO 000000 00c00ceveReRROsROR0CROOCYS
PRUFISSAU ..v-n-occ--o.noooocn-oooocoou-clo-.o..

SURGCRIGAC ANUAL esc. 1500#00 (pag. em prestacio)
Paqamento ANUAL ceeee ©OU TRIMESTRAL cecsooe

Incluso cheque N8 soccovsscececsccscccePonccccce







