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C@mmnd@s de la unidad de Clntea HILow

Merge —verlfy —coplador de pantallas OTROS COMANDOS

Modo de

selecclon de

los mensajes

SIMPLE LADO

seleccliona el lado blanco

TECLAS ESPECIALES:

BOTON + 1 = RESET (iniclaliza la computadora pero no

BOTON + BREAK

la Infromacion del casselte)

'BRéAK extendldo a codigo de maquf:

...........




"’"‘/

s T T T T T T — e ——— .

*‘ . : ‘3;“ ‘ - a-m-j ; e |

Forma:ieo

EXPLICACION: preparaclon del cassette para ser usado por la unidad de

cinta.
El formateo delimita los sectores para grabar Informaclion,graba y verifica
cada sector, y elimina los sectores defectuosos.

SINTAXIS: SAVE ""FORMAT (nombre del cassette)’
SAVE " @ (nombre del cassette"

QUITAR CASSETTE
I

Verificar que el cassette sea el correcto, sino

COLOCAR CASSETTE A FOBRMATEAR se perderian los datos existentes en el
I cassetts.

LCON BORRADO / SIN BORRADO S| el cassette s8s virgen, sin borrado

= 5 § Opclon de grabar en 1 pista del cassette o en 2
SIMPLE LADO / COBLE LADO plstas y el doble almacenamlento. En cassetles de

baja calldad se recomienda simple lado.

4 _ M
Formateando cassetite DEMO

GRABADOR DIGITAL

HiLow ) Comlenza el formateo, tlampo aproximado 15
minutos en cassettes C60.
HARD - SOFT Y MANUFACTURA
XOOIXXX XXX
).0.0.0.6.0.0.0. QI §.¢.0,0.0.0.¢.0.

ver 1.3D

!
GRABADOR DIGITAL

HiLow
Aparece en la parts Inferior de la pantalla la
HARD - SOFT Y MANUFACTURA cantidad de kilobytes llbres, disponibles para
),0.0.0.0.0.0.0. QD ¢.6.6.4.¢.¢.¢¢.1 usar.
},9.0.0.9.0.0.0 QD ¢.4.¢.¢.¢.¢.¢.¢4
—————— ver 1.3D
Cassette: DEMO 1

352K libres " wver1.3D J




DIRECTORIO

"EXPLICACION : ver los archlvos y el espacio libre existente en el cassette.

Tambien da Informaclion del tipo, longitud, comienzo de cada bloque de
programa, verslon de Interfase, nomkre del cassette y veces de

actuallzado del mismo.

Sintaxis: SAVE " " (con un espaclio entre las comlllas)
SAVE "CAT"
SAVE *T *

'TIPOS DE BLOQUES DE DATOS

\BAS = programa en BASIC ;

g\COD = codigo de maquina /CASSETTE: 305 47 N

i V\NUM = wvarlable numerica :

\CHR = wvariable alfanumerica

. : .DEMOPLAN \BAS 1836

;coplador (Non Mascarable : , ‘SYSOP \BAS 1307 LINE 1

tInterrupt) E .CARACT  \BAS 628 LINE 1

.............................................................. : *JUEGO \NMI 49152 DIR 16384
XXX K Libres HiLow Ver X.XX
%, J

nombre dado con el formateo

\j‘ numero de veces de actualizado el

directorio. Se actualiza con cada

CASSETTE: 305 47 +——
grabacion. Se aparece con flash es -
Tipo de bloque de datos que solo se ha podido lesr uno de los
Nombre dos directorios del cassette.
~a
longltud del bloque de datos

.OMNICALC \BAS 6252 LINE O
. DEMOPLAN \BAS 1636 /lnea de autolanzamliento del BASIC

.SYSOP \BAS 1307 LINE 1

.CARACT \BAS 628 LINE 1 e maguma e o
*JUEGO \NMI 49152 DIR 16384

LAmbuto del programa "." = comun ">t =\NMI '

300 K Libres HiLéw VER 1.3E <—Version de interfase

¥— espaclo libre en cassette

ALY
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w OPCION BOTON COPIADOR

Save
J . .

EXPLICACION : Sirve para coplar programas protegidos a la unidad de
cinta. Luego de reallzar este comando no reallzar ningun otro comando de
ta unidad de cinta ni abrir la tapa del grabador , ya que se8 anularia sl
boton coplador. EIl pulsar el boton, produce un congelado del programa.

SINTAXIS : SAVE "*nombre del programa" (el nombre lo elige el usuario)

r Pulsar boton
—— Test de boton ———» l:i;:ﬁ
0 OK, 0:1 : ]
\ J ™
P Comenzara a
- A A e Y, sonar una sirena.
d A R
“ " i i significado:
Cargar el program s 7 S/ Copla aqul?
LOAD "L] a coplar N T 0
\ i J \ ,'_
NO
Finallzo la carga del
programa. Elegir el lugar

de congelado.

o ————— o ———— e e e e e b

/ . \

? Pulsar boton : S| luego de la grabaclon el }

L [Il s :programa contlnua funclonando :

S S | blen, esto significa que la !

A N f operacion ha sido exlitosa. |
; . Comenzara a ;

S /7 N\ sonar una sirena. | !

P . ¥ % 1 : Caso contrario repetir la ]

S T ' 5 4 |

v N T S ; Slgnificado ! operaclon, y reallzar el congelado

.~/ Copla aqul? i en otro lugar del programa. :

X Voo /s’ \ ’

7/

Simbol Shift S1

-—— Y
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OPCION DE PROGRAMAS NO PROTEGIDOS

Save

EXPLICACION: comando para grabar programas en el cassette.
Sirve tamblien para Introducir nuevos comandos como ERASE,

FORMAT, CAT , renombrar y coplar archivos.

SINTAXIS: SAVE ".nombre® (CODE - DATA - SCREENS)

SAVE ":nombre" ( graba y verifica)

SAVE "(comando) (nombre)” Esto se explicara detalladaments en
forma especlial en cada uno del os
comandos.|

10 PRINT "AQUI ESTOY"

-
Mensaje de fin de grabaclon en unidad
de cinta.

0 OK, 0:1

- _J

2 ™\

Comando para ver el directorio

SAVE " *

. [ /

/ i’
CASSETTE: 305 5 48

Notess la Incorporacion del programa
prueba =zl directorio, la reduccion en
2 K de los bytes libres y que ss ha
Incrementado en uno el numero de

.OMNICALC \BAS 5252 LINEO
.DEMOPLAN \BAS 1638 '

.SYSOP \BAS 1307 LINE 1 t d
_CARACT \BAS 628 LINE 1 actualizaclones del Irectorlc.s. Para
*JUEGO \NMI 49152 DIR 16384 | C2rgar el programa, realizar:
.PRUEB B

B B BAS NINE T LOAD ".PRUEBA" o LOAD ".*
298 K Libres HiLow Ver 1.3E

\. J




LoadJ ‘

EXPLICACION : comando para cargar programas o0 archivos.
Para cargar los programas coplados con boton coplador se
utilitza el atributo "*".

SINTAXIS:

MODO DETALLADO MODO DE SELECCION
LOAD ". nombre" (CODE-DATA) LOAD "." (CODE-DATA)
LOAD "*nombre"* LOAD *"**"

[3

[[CARACT _\BAS| 626 LINE 1

.SYSOP \BAS 1636 LINE 1

_.OMNICALC\BAS 5252 LINE 0
L .DEMOPiL.AN\BAS 1636

Pulsar 2 veces ol
cursor.

.CARACT \BAS 626 LINE 1

.SYSOP \BAS 1636 LINE 1
———————————————————— —~ [.OMNl‘CALC\BAS] 5252 LINE O
_.DEMOPLAN\BAS 1638

Confirma cargar el
[ Simbol Shift programa OMNICALC

/
EJEMPLO DE CARGA DE /NMI:

LOAD "*RAMBO"

LOAD *"**

" e e e o ———— ———— ——— ————

|
|
|
|
I
|
|
|
I
|
| (¢
|
|
|
|
]
|
|
|
|
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EXPLICACION : comando para borrar programas o archivos.
SINTAXIS:

MODO DE SELECCION

SAVE ' ERASE"
SAVE ' |*

o—
[[OMNICALC \BAS]| 5252 LINE O
.DEMOPLAN \BAS 1636
.SYSOP \BAS 1307 LINE 1
.CARACT \BAS 628 LINE1

298 K Libres

*JUEGO \NMI 49152 DIR 16384
.PRUEBA \BAS 18 LINE 10-

|

Pulsar 5 veces el

cursor.

_OMNICALC \BAS 5252 LINEO
.DEMOPLAN \BAS 16836

.SYSOP \BAS 1307 LINE 1
.CARACT \BAS 628 LINE 1

298 K Libres *

L

*JUEGO \NMI 49152 DIR 16384
[PRUEBA \BAS| 18 LINE 10

Si

S‘v slige o1 archivo CONFIRMA BORRADO
PRUEBA\BAS para :

borrar

e e e . o —— . ——— ——— o — e o S i S e .

MODO DETALLADO

SAVE "ERASE nombre"*
SAVE[‘ nombre"

4 &
0 OK 0:1

\. ),

~h

[ ~\
[OMNICALC \BAS] 5252 LINEO Para
_DEMOPLAN \BAS 16386 continuar
.SYSOP \BAS 1307 LINE 1 elglendo,
.CARACT \BAS 628 LINE 1 elegir mas
*JUEGO \NM! 49152 DIR 16384 | con los

cursores.

300 K Libres

L . /

4

No mas archlvos
a elegir.

Simbol Shift sl
u



B L PR R R il RENERE - o s L s A T R N et
S L -

&% (o .
COPIA DE SEGURIDAD
EXPLICACION : comando que permite coplar un programa o archivo a

otro cassette formateado.
SINTAXIS:
MODO DETALLADO MODO DE SELECCION

SAVE "=nombre"

)]

COLOCAR ORIGINAL

COLOCAR ORIGINAL

Ya esta puesto

“Simbol Shift

:

[OMNICALC \BAS| 5252 LINEO

_DEMOPLAN \BAS 1638

.SYSOP \BAS 1307 LINE 1 selsccionar ol
.CARACT \BAS 628 LINE1 archivo a coplar
*JUEGO \NMI 49152 DIR 18384 . o1 108 cursores.

l L EE

CAMBIAR CASSETTE

I
Ya esta puesto el otro
cassotte
VEBRIFICA ?
Sl

sl 4__ OTRA COPIA ?

T Qulero coplarlo

N
Q
J
b
N

\__/

é

NO

-
—
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RENOMBRAR ARCHIVO

EXPLICACION : comando para camblar el nombre a un programa o
archivo.

SINTAXIS : SAVE '[ nusevo nombre’

' ™
[OMNICALC \BAS| 5252 LINE O
.DEMOPLAN \BAS 16386

.SYso°P \BAS 1307 LINE 1
.CARACT \BAS 628 LINE 1
*JUEGO ~ \NMI 49152 DIR 16384

Pulsar 2 veces el
cursor.

|

Ve
.OMNICALC \BAS 5252 LINEDO
.DEMOPLAN \BAS 1638
[SYSOP \BA$ 1307 LINE 1 Se qu'era cambiar el nombre a
*JUEGO \NMI 49152 DIR 16384

\. _J

Eimustanir>
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@Tﬂos COMANDOS *

.......................................................................................................................

EXPLICACION : sirve para juntar 2 programas
M e r g e escritos en BASIC. S| poseen un mismo
numero de lilnea, se borraran las del primer

programa.

SINTAXIS:

MODO DETALLADO MODO DE SELECCION

EXPLICACION: verifica el contenlido de la

(V e r i f y memorla con |, grabado en la clinta.

s

> SINTAXIS:

; MODO DETALLADO:
: “*ERIFY ".nombre" ( CODE - DATA}

MODO DE SELECCION:
VERIFY *." (CODE - DATA)

.......................................................................................................................

[Copiador de pantallas

@

EXPLICACION: comando para habllitar el boton coplador, para copla de
pantallas. El sistema es Igual al de coplar un programa con el boton. La
diferencla esta en que la habllitacion del boton lleva en la sintaxls la palabra
SCREENS.

SINTAXIS: SAVE '"*nombre® SCREENS




