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COPIASOFT +3 é um interdace destinado unica e exclusiva-
mente ao microcomputadon Zx Spectrwum+3, ndo devendo nunca, nem
mesmo a titulo experdimental, sen Ligado a outro micro.

Este interface 46 deverd ser utilizado para tazer cépias
de seguranga e ndo para servir de pirata, pois qualquer cdpia de
programa  com COPYRIGHT ndo deverd ser comercializada, a ndo sen
com autorizagdes especificas.

ATENGCAO !!!! Nunca encaixe ou desencaixe o COPIASOFT +3
com o microcomputador Ligado d corrente.



COPIASOFT +3 é um interface destinado a pewnitir
todo o tipo de trnansferéncla de programas enire cassete e disco
contendo no entanto algumas outras puncdes que, mais a jrente
descreveremos. A melhor forma que encontramos para detathadamente
explicar o $dunclonamento deste interface , f$oi a Que 4Lrdo
acompanhar ao Longo deste manual, e que descreve o seu punciona-
mento opgdo por opgdo.

O modo de CALCULADORA ndo f4ica operacional com o
interdace.

04 modos de 128K e 48K serdo explicados separadamente,
e em prdimeiro o modo de 128K.

Para seleccionar qualquen opgcdo pressione a tecla cor-
respondente d Letra mailiscula apresentada em inverso (pundo es-
curo e Letra clara) no nome da opgdo.

MODO 128K +3 Basic

Depois de ter destigado o microcomputadonrn, encaixado o
COPIASOFT +3 e, ¢$4inalmente ter Ligado a corrente, carregue um
programa qualquen a sua escolha, por "LOADER" ou ndo.

Quando o0 programa estiven completamente C.rregado,
active o Intergace através do botdo com a .nscrigdo NMI, 2 verd
nas duas ultimas Linhas do seu tef..visor ou monitor, a mensagem-
menu Que passamosd a mostran .

S ave Peek/poke printscrEen Quit
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S - Esta opgdo pewmite gravar o progaama que acabou de
carregan.Depois de pressionar a tecla S surngirnd wn novo menu:

[t" Programa ou Ecran? tnl

[J.G. COMPONENTES 1988 C/S+3 ]

Se pretender gravar apenas o ecrd seleccione E , caso -
contrdrio seleccione P .



Quatlquer que seja a opgdo aparecerd o seguinte menu:

l:tt T ape ou Disco? ttq

IJ.G. COHPONRNTBS’ I128K ou 48!(?'

Se souber que o programa ocupa menos de 48 Kilobytes ,
seleccione 48K ; se o tamanho do programa for desconhecido opte
sempre por 128K.Depois de fpeita esta selecgdo surge o menu
correspondente, 4indicando no canto inferior esquerdo a opgdo
tomada :

ltn T ape ou Disco? tlt]
)’ L 128K I lesx ou 4axq

ouw

I!t! T ape ou Disco? ttll

[ 48K l Ll 28K ou 48K’.’]

No caso de ndo $azer a opcdo de acordo com o tamanho do
progruma , é tomada por degeito a opgdo 128K.

Para a opgdo TAPE teremos:

f (2 3 Nome>> (40 7 caracteres)

IJ .G. COMPONENTES I [Tape—]

>>Preparar o gravador<<

Para a opgdo DISCO teremos:

£3% Nome)) (46 7 caracteres)

J.G. COMPONENTES '

¥*3% Continuar / Xnterromper %%t
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MODO 438K

Neste modo o processo de carregar o programa é, $elto
através da dnstrwugdo LOAD "*.

Convém notar que neste modo 46 é possivel fazern céplas
para TAPE .Porx esta razdo , e para evitar enganos , o paimeiro
menu que aparece, embora semelhante ao do modo 128K , tem wma
mensagem no canto dnferior direlto indicando MODO 48K.

Save Peek/poke printscrEen Quit

J.G. COMPONENTES MODO 48K

A sequéncia de menus posteriores a selecgcdo da opgcdo S
é a que se segue:

lttt Programa ou Ecran? l!‘l

IJ.G. COMPONENTES 1988 C/S+3 I
133 Nome>)> (46 7 caracteres)
[5.6. COMPONENTES [Tap?]

>>Preparar o gravador<<



CARREGAR PROGRAMAS

Para carregar qualquer programa que préviamente tenha
sido gravado pelo COPIASOFT +3, deverd ter sempre o 4interface
acopotado ao Zx Spectrum +3.

04 programas gravados tanto no modo 128K como no 48K 446
poderdo ser carregados pelo mesmo MODO, e com a 4instwgdo stan-
dard do computadoxr.

Se ao carregar um programa gravado pelto COPIASOFT +3
aparecer a mensagem no ecrd infowmando-o Que o interface esta OFF
deverd, activa-Lo pressionando o botdo NMI e depois pressionar a
tecla Q. Quando esta sdltuacdo ocorrer ao carregar um programa
gravado em cassete, deverd de imediato parar o gravador, seguindo
06 passos supracitados e 46 depois de aparecer a mensagem
*ESPERE!* pode pdr o gravador em PLAY.

MENSAGENS DE ERRO

MENSAGEM DIAGNOSTICO

VERIFIQUE IMPRESSORA 044 Line ???
Destligada ?7??
Con¢igurada ???

VERIFIQUE O DRIVE Diskette inserida ?7?77

Diskette em boas condigles 777
ESCRITA PROTEGIDA Diskette protegida ?77
CAPACIDADE INSUFICIENTE Espago supiciente 7?7
PROGRAMA INEXISTENTE Nome correcto ?7?

Diskette correcta 7?77

ERRO DE INPUT/OUTPUT RESET ao computador !'!!




FUNCOES SUPLEMENTARES DO COPIASOFT

+3

Voltando a recordar o menu principal, obtido pressionando o
botdo com a dnscrigcdo NMI, teremos o screen seguinte:

Save Peek/poke printscrEen Quit
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Seleccionando a opgdo P teremos:

endelR paG Hex-dec Peek/Poke

Quit

Ender.>> Poke>*

H- Esta opgdo pewmite deginir se 04 dados introduzidos
e/ou apresentados sdo em base décimal ou hexadécimal. Quando estd
definida a base hexadécimal, 04 valores numénricos e/ou

G - Esta opgdo permite visualizar o conteido da meménria.,

aparecendo uma pdgina no ecrd. A pdgina pode

sen deslocada

peunitindo percorrer toda a RAM (meméria viva do computadon),

através das seguintes teclas:

= Destoca
para badixo
para cima

para baixo

avxll'()

De,;l.ocq. a pdgina uma Linha ( 8 bytes )
Desloca a pdgina uma Linha (8 bytes )
Desloca a pdgina 16 Linhas (128 bytes)
Desloca a pdgina 16 Linhas (128 bytes)
Pewmite o desLocamento dentro da pdgina

de um byte para a direita
Penmite o deslocamento dentro da pdgina

de um byte para a esquerda

Nota: 1) 04 dados visualizados através da opgdo G

4do sempre apresentados em base hexadécimal.

2) A4 duas opgdes ndo acarretam altergdo do

menu e as outras opgdes mantém-se.

PEEK - Andlise duma posicdo de meméria

i R - Peumite escrever o enderego
meméria a que se pretenda tazer o PEEK ou seja ,
o endereg¢o da posdi¢cdo de meméria que se pretende

da posdigcdo de
peunite escreven
analisanr.



De 4seguida , pressdionando a tecta P & apresentado
o conteudo da posicdo de meméria , escrita no passo anterlor.

POKE - AlLteragcdo do conteudo duma posigdo de
meméria

Com a ajuda das teclas Lindicadas na opgdo G
sltuamos a posdigdo de meméria que pretendemos alterar e Qque é
visualizada a $rente de Ender.>>.Para cada enderego & sempre
apresentadao o conteudo da correspondente posig¢do de meméria. De
segulda , escrevemos o valor que pretendemos introduzinr nessa
poslgdo de meméria , valor este que aparece escrito 4a prente de
Poke)>®.

Pressionando a tecla P , é feito o POKE , ou seja
é alterado o conteiudo da posicdo de meméria , ficando com o novo
vatonr.

Adinda outra das fpacilidades a partir do menu
principal é a de dmprimir o screen bastando para 4840 pressionar
a tecla E. A impressdo usa modos compativeis EPSON , e é obtida
através da saida PRINTER PORT”.

0 utifizador com prdtica na manipulagdo das
g$acilidades de PEEK e POKE oferecidas por este Interpace, pode
definin préviamente algumas caracteristicas da impressdo como
impressdio em Dupla Largura, 4mpressdo sombreada, pixagcdo de
margens, e outras. O quadro seguinte indica o4 enderegos das
posicles de meméria cujo conteudo deve ser alterado bem como O
valor Que deve ter para Qque e, consigam caracteristicas

particulares de 4impressdo.

ENDERECO VALOR CARACTERISTICAS
- 8200 o1 Dupla Largura + CR + LF
00 Dupla Largura + CR
241 Sombreado + CR + LF
240 Somb_a.’eado + CR
8203 XX Fixa a margem esquerda xx=0->255
8204 552 Fixa a margem inferior xx=0->23
8205 XX Fixa a margem superior xx=0->23
8206 27 Fixa espagamento entre £inhas dado
8207 51 por xx/216 , com xx=0->255
8208 xx
8209 27 De$ine modo grdfico
8210 76 Consulte manual da 4impressora para
8211 XX conhecenr xx e Yy.
8212 yy

Nota:Todos o046 valores apresentados nesta tabela estdo em
décimal.
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