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ESCOLA DA BAIXA DA BANHEIRA

UM PROGRAMA QUE A EUROPA DESCONHECE

m programa para

computador, em

portugués, espe-

ciaimente con-

cebido para o
ensino, esta a ser desenvolvido
por quatro professores da Es-
cola Secundaria da Baixa da
Banheira.

«O programa & uma base pa-
ra qualquer pessoa trabalhar e
tem forte possibilidade de se
Implantar como standard» —
afirmam Carlos Cataldo, Rui
Vieira, Joaquim Caetano e Joao
Vieira Branco, dois professores
licenciados em Histéria e dois
em Engenharia Electronica e
Telecomunicagdes.

«Funcionard como um logo.
Reline rotinas de inteligéncia
artificial, com um bando de da-
dos que se auto-alimenta». Por
enquanto, os professores nio
revelam pormenores, dizendo
s6 que «é algo que ndo existe
na Europa. E uma coisa feita pa-
ra a Educagao, do principio ao
fim, reunindo opinides de va-

rios pedagogos. Depois de
pronto, sera comercializado.»

A realizagdo deste programa,
surge na sequéncia de uma ex-
periéncia de utilizagdo da infor-
matica na aprendizagem dos
curricula de Historia e Matema-
tica.

ROBERTO CARNEIRO
BATEU PALMAS

«Pegamos em 60 alunos e divi-
dimodos em grupos de cerca de
7 pessoas. Uns foram encame-

gues da-pesquisa-bibliografica:

Outros, dedicaram-se a dese-
nhos, de mapas e mais coisas,
com o Paint Brush. Os restan-
tes grupos ficaram com a res-
ponsabilidade de processar os
textos.» Esta experiéncia de-
correu paralelamente as aulas,
mas fora das horas escolares.
A adesdo fol voluntaria. «Ensi-
namo-los a trabalhar com lista-
gens. Conseguiram-se 300 re-
gistos e, no fim, ficaram com
uma espécie de manual feito
por eles. Claro que nem todo o
curriculum era adaptéavel, mas
0 que se pode, adaptou-se. De-
pois os alunos fizeram uma de-
monstragédo de todo o trabalho
realizado, para o ministro da
Educagao que no fim se levan-
tou e bateu palmas.»

Os alunos do secundario que
ali tém dado os primeiros pas-
S0S nos computadores, estdo

entusiasmados. Contam os
professores que «depois de to-
car é preciso ‘empurra-los’ para
a rua, para oS outros entrarem.
Ana Paula Pimentel, de 17 anos,
aluna de Humanisticas, afirma
entusiasmada: «Venho sempre
para ca fora das horas de aula,
para mexer nos computado-
res.» Artur Lopes, de 14 anos,
no 8.° ano, conta: «Ja fiz um tra-
balho de Histéria. Usei um
programa de desenho com tex-
to e sons, a partir do Story
Board.» O pai do Artur recusou-
se a acreditar que o filho tenha
sido o autor dos desenhos.
Tem-se também aplicado a ex-
periéncia a alunos com dificul-
dades e, segundo os professo-
res, com bons resultados.

O DIFICIL E COMECAR

O primeiro computador do
Centro de Informéatica da Esco-
la, fol um ZX Spectrum. «Mais
tarde, assinamos um protocolo

Um programa diddctico em que se
empenharam quatro pessoas da
Baixa da Banheira e que recebeu
os aplausos do ministro Roberto
Carneiro

com a Camara Municipal da
Moita. Eles deram-nos um
Amstrad com impressora, nés
damos cursos de infarmatica
aos seus funcionarios.»

Varias semanas de informati-
ca ja foram organizadas, com
impacto. «Na segunda semana,
contactamos com uma série de
empresas. A Sperry convidou-
nos a assinar um protocoio.
Equipamento no valor de 2 mil
contos, em troca do desenvol-
vimento de Software e resolu-
¢do de problemas didaticos.

Aceitamos, claros». A UNISYS
também se comprometeu a dar
equipamentos e cursos gratis
de informética a alunos e fun-
clonarios da escola, a troco de
pesquisa. «Quando se trata da
inscricdo de miudos, ninguém
0S seguras, comenta um pro-
fessor.

O Centro de Informatica tam-
bém forma professores de ou-
tras escolas primarias e secun-
darias, aléem de um ou outro
aluno que nao é de |4, mas que
também se sente no direito de,
aprender. N&o se paga nada e o
material é gratuito. Os grupos
tém entre duas a cinco pessoas
por «personal computer. Outra
arsa de aplicagao, onde a esco-
I esta a investir, é a secretaria.
«Além de ser usado nas tarefas

dos professores, o computador
pode ter programas de gestdo
escolar. Ja temos um banco de
dados com todos os alunos da
escola e queremos um compu-
tador permanente na secreta-
ria, onde 50% dos funcionarios
ja tém cursos tirados na
Sperry.»

Quatro professores, um ideal
e resultados conseguidos ape-
sar das dificuldades.

MAL PAGOS

«Somos mal pagos. Quem ca
esta é por carolice. Ja recebe-
mos ofertas que triplicam o que
ganhamos aqui e recusamos.
Corre-se o risco de os profes-
sores sairem e morrer um cen-
tro que levou seis anos a cons-
truir.»

Mas ndo falta s6 o dinheiro
para este trabalho.

Os programas s30 caros e o
Ministério da Educacao nio po-
de compra-los. «Temos de pira-
tear», diz Paulo Mesquita, um
aluno que acompanhou o cres-
cimento do centro e agora & um
dos especialistas. «S6 assim,
conseguimos ter os melhores
programas do mercado.» A se-
guranga da sala também deixa
a equipa inquieta. «Na ultima
semana de informatica, dormi-
mos ca todos os dias para evi-
tar o roubo de material de 20
mil contos. Saiamos as 8 horas
para tomar um duche e voltava-
mos logo para dar aulas.»

O grande passo sera agora
acabar o programa didatico
com o qual =se poderdo cons-
truir ligdes, dando possibilida-
de ao aluno de criar e investigar
0 que quiser desde que o pro-
fessor Ihe dé o probiema para
as maos». Sera uma inovagio
em Portugal.

isabel Lopes Ferreira
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oQLCLUB
CONTINUA

O Sinclair QL insiste em man-
ter-se vivo, com edigdes de no-
vos programas todos os meses;
& preciso ndo esquecer que se
trata do computador multitas-
king mais barto do mercado.

Com sécios em Lisboa, Porto
e noutras localidades, o QL
CLUB edita um jornal mensal e
dispde de uma biblioteca apre-
ciavel: 140 programas comer-
clais, 20 programas n&o comer-
ciais e 12 livros. Dessa extensa
biblioteca, podemos destacar os
jogos, linguagens, CAD, 3D
CAD, desktop publishing, pro-
cessadores de texto, bases de
dados e utilidades varias, in-
cluindo emuladores CP/IM e
programas para multitasking.

O dinheiro obtido com a ven-
da dos programas serve para
mandar vir programas novos, ja
que o clube ndo tem fins lucrati-
vOS.

Todos os interessados devem
contactar Pedro Cardoso pelo
telefone 689491 ou escrever para
R. Ferreira Borges, 191-3.° Dt.°,
1300 Lisboa.

«0S PIRATAS
SAO ELES
OU SAO ESTES»

Um leitor de Braga — Jodo
Joaquim da Silva Neves — en-
viou-nos a carta que segue, ain-
da a propdsito das velhas histo-
rias da pirataria e da copia de
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programas. Aqui val o texto in-
tegral:

«|nfelizmente, n&o tenho sido
um bom leitor do ‘MicroSe7e’,
visto a maior parte das vezes n&o
me lembrar de o comprar na se-
mana correcta. Ja agora, e sem
querer ser repetitivo, acho que o
‘MicroSe7e’ deveria ter uma pe-
riodicidade semanal.

Tenho lido varias vezes, cartas
de leitores referindo-se & pirata-
ria existente em Portugai, con-
cretamente a de determinadas
pessoas que inclusive anunciam
nestas mesmas linhas. Como
programador de computadores
que sou, evidentemente estou
contra eia, mas...

Sou possuidor de diversos
computadores e, como nao po-
dia deixar de ser, tenho um
Spectrum. Grande parte do Soft-
ware dele tenho-o arranjado com
amigos e colegas. No entanto,
ha uns tempos atras, tentei ar-
ranjar o jogo ‘OUT RUN' e como
nenhum colega o possuisse, di-
rigi-me a uma ‘casa comercial’
(?) localizada na Av. Central,
aqui em Braga. Pois bem, preza-
do leitor, pediram-me por uma
copia desse jogo, repito, uma
copia, a moédica quantia de
500800 (quinhentos escudos).
Bom, parece-me que realmente
devo dar razio ao Nicolau Bryner
e dizer ‘OS PIRATAS SAO ELES
OU SAQ ESTES?'.

Cada qual tire as conclusdes
que bem entender, mas eu vou
consuitar a secgéo ‘A galavra do
Leitor' deste jormnal e, tentar ar-
ranjar esse mesmo_jogo por um
prego, peio menos, dez vezes in-
ferior.»

EXEMPLARES
EM FALTA

Um nosso leitor, Jorge
Manuel Pereira Nazareth
Pinheiro, residente em
Coimbra, na Urbanizagédo de
Santa Apolonia, solicita-nos
indicagdes uteis sobre a for-
ma de por em dia a sua co-
lecgao do «MicroSe7e». E
um facto que se verificou
um erro técnico na numera-
gdo, existindo, portanto,
dois numeros 48, pelo que o
titimo em seu poder tem de
ser considerado como o
n.° 49. Quanto aos outros,
repetimos, aqui, as normas
dos nossos servigos de dis-
tribuigéo: para cada namero,
envie-nos a importancia de
125800 em cheque (ndo em
selos) para a nossa Redagao
— Avenida da Liberdade,
232, rlc., dto., em Lisboa.

”

moveis de jardim, piscina e hotelaria
Av. do Brasil, 130-C — 1700 LISBOA

Nas lojas Dimensao Moveis visite a exposicao
de moveis de Jardim e piscina EMU. Design e Qualidade.
Utilizando tecnologia europeia, criamos a beleza
e perfeigdo de uma raca Unica de moéveis

Horério da Exposi¢ao: Segunda a Sabado 10H. as 20H.

Domingos 14H. as 20H.

C

Men/Qo moveis
Av. da Igreja, 37-A (a praca de Alvalade)
Rua Sta. Catarina, 1355

1700 LISBOA
4100 PORTO

.
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BESRTERSSE E

SUPER HANG-ON

Jogo — Simulador
Computador — ZX Spectrum
48K

Tempo — 4.42

Este jogo tem tudo para que se
sinta um verdadeiro piloto de mo-
tos.

A corrida reparte-se por quatro
continentes, tendo de correr seis
etapas em cada um; sdo portanto,
ao todo, vinte e _quatro pistas com
um gradual aumento de dificuida-
des. Cada corrida tem um tempo li-
mite que, se ndo o gastarmos, pode
ser acumulado para a seguinte — o
que & de aproveitar nos primeiros
nivels ja porque, |4 mais para a fren-
te, as coisas n&o so nada faceis.

Mas se imagina que mesmo de
principio é facil, desde ja tire isso
da cabega; os cinquenta segundos
na primeira, os trinta na segunda e
terceira ndo ddo uma margem nada
confortavel e obrigam a andar
sempre nos limites. Os percursos
também n&o s#o faceis, depois de
uma recta onde chegamos ao fim
com o acelerador a fundo e 0 mos-
trador a marcar 280 quilémetros/ho-
ra.

Teclas: O — esq.; P — dir.; Q
— acelera; A — trava; H — pau-
sa. Encontra também as op-
¢oes normais para o joystick.

YOGIBEAR
Jogo — Acgio
‘(‘::'r(nputador — ZX Spectrum

Tempo — 4.32

Mais uma popular figura dos de-
senhos animados (que fez a delicia
de muitos de nos) fol transposta pa-
ra jogo de computador. O cenério,
se ainda se lembram, é o parque de
Jellystone e a personagem princi-
pal é o inesquecivel Zé Colmeia, co-
mo por ca ficou conhecido. A histo-
ria comega quando, na aitura em
que tudo estd aparentemente cal-
mo, e 0S ursos se preparam para hi-
bernar, um acontecimento vem alte-
rar tudo.

O ursinho Boo Boo acaba de ser
raptado- e metido numa jaula algu-
res no pargue, quem sabe se para
ser enviado para algum sitio bem
distante. O nosso urso logo se dis-
pde a procura-lo — e salva-lo de tao
delicada situag#io.

Os obstéaculos s8o inimeros, as-
sim como os inimigos, e uma alter-
nativa é viajar pelas cavernas exis-
tentes.

Além disso, espalhados peia su-
perficie, também vai encontrar re-
bugados de maga (seis.ao todo) e,
de cada vez que encontra um, acen-
de-se um quadrado na parte inferior
do écré. Cada um destes rebugados
representa uma pedra que saita pa-
ra a prisd¢o onde se encontra Boo
Boo. Quando tivermos recolhidos
os sels doces, Yogi chega ao local
onde 0 seu amigo se encontra.

Jogo sem nada de novo, grafica-
mente razoavel, mas que pode en-
treter sobretudo os mais novos. E
de ver antes de comprar.

Teclas: . — desce; P — sobe;
Q — acabar o jogo,Z — esq.; X
—dir;M —fogo,M+Z ouX —
saltar, M+ P — camuflar; M+ L
~ @sconde a cabega; H — pau-
sa. Se quer utilizar joystick en-
contra as opgdes habituais.

RAMPACE

Jogo — Acgéo
Computador — ZX Spectrum
48K

h——
Tempo — 4.51

Este jogo é do tipo das méaquinas
de arcada e até pode entusiasmar.
Quando jogado no Spectrum, ao
fim de ndo muito tempo, comega a
provocar uma sensagdo de aborre-
cimento.

Tudo & simples e resume-se a
destruir tudo o que se encontra ja
que s6 com a destrui¢Bo completa
o0s nossos amigos ficam satisfel-
tos. E tdm muito que fazer ja que se
derem conta do recado ha cerca de
cinquenta cidades diferentes para
se entreterem.

Teclas definiveis e as opgoes
ususals para Joystick.

GARFIELD

Jogo — Acgiio
Computador — ZX Spectrum
48K

Tempo — 440

Ora aqui esta mais uma persona-
gem bem conhecida da banda de-
senhada. Esse famoso Garfield, ga-
to com um feitio muito especial.

Neste jogo dormir & uma das ne-
cessidades do nosso gato a que é
obrigatorio estar atento. A outra,
como se adlvinha, é comer ja que
andar com o estdbmago vazio ndo &
muito habitual neste bicho. Nesta
histéria, Garfleld tem de salvar Arle-
ne a namorada. Para isso, primeiro,
vai ter de sair de casa, que n&o é
muito facil, (entre o gato e o dono a
incompatibilidade de comunicag&o
& total @ este nunca percebe os de-
sejos mais profundos do animal), e,
depols, procura-la por todos os lo-
cais da cidade.

Ha objectos que podem ajudar; &
preciso descobrir e perceber em
que nos podem ser (tels, pois, de
resto, movimentar o nosso heroi
ndo & dificli, ele pode andar, saltar,
abrir portas, comer e sempre que
possivel divertir-se um pouco a dar
uns valentes pontapés no Oddie.

Teclas: A — sentar; Q@ — saltar;
O — esq.; P — dir; M — dar
pontapés; A+ M comer; Q+M
— entrar. Tém no entanto hipé6-
tese de serem redefinidas e pa-
ra joystick tem as opgdes Sin-
clair e Kempston.

MASTERS
OF THE UNIVERSE

Jogo — Acgio
Computador — ZX Spectrum
48K

Tempo — 4.24

Mais uma vez o super-herdi ame-
ricano He-Man estd de volta em
mals uma aventura, depois de um
primeiro jogo que n&o deixou sau-
dades e de uma outra aventura gré-
fica também com um Interesse rela-
tivo.

Depois de He-Man e seus amigos
terem derrotado Skeletor e seus ex-
ércitos do mal, em Etemia, a acgéo
passa-se agora na Califérnia onde
todos caem por uma «Porta do Tem-
po». Pelo mesmo buraco caiu a Cha-
ve Cosmica que da a quem a pos-
suir a capacidade de viajar no tem-
po. S6 que esta na posse de dois
estudantes que a encontram e nem

sonham o que podem fazer com ela.
Para se apoderar da chave, He-Man
tem de encontrar oito acordes mu-
sicais que ou estdo espalhados pe-
las ruas ou na posse de servidores
de Skeletor e para os obtermos te-
mos de lutar e vencé-los.
Teclas: Z — esq.; X — dir.; 0 —
Sobre; K — desce; O ou Space
— dispara; H pausa, Q —
Abandonar. Opgoes habituais
para joystick.

Joao Mouraz
Inacio Ludgero

AGENT X-ll — acgao-estratégia.
AIR RALLY — simulador-acgéo-

estratégia.

ARKANOID-REVENGE OF DOH-II
— acgao-estratégia.

BATTLE SHIPS — simulador-
estratégia.

BLACK LAMP — acgho-estratégia.

BLOOD VALLEY -— acgdéo-
estratégia.

B. M. Z. KIDZ — simulador-acgéo-
estratégia.

BOBS LEIGHT — simulador-
estratégia-accio.

BRAINACHE — acg#o-estratégia.
COMEME — acgéo-estratégia.
CHAMPIONSHIP SPRINT — simu-
lador-acgéo-estratégia.

CRAZY CARS — simulador-acgdo-
estratégia.

CYBERNOID-THE FIGHTING MA-
CHINE — acgio-estratégia.
DEVIANTS — acgao-estratégia.
FRIGHTMARE — acgao-estratégia.

FRUIT MACHINE — simulador-
passatempo-acgao.

GALACTIC GAMES — simulador-
acgao-estratégia.

GRAND PRIX TENIS — simulador-
acgao-estratégia.

IKARI WARRIORS — acgéo-
estratégia.

JOE BLADE — acg#3o-estratégia.
KARNOV — acgéo-estratégia.
MAGNETRON — acgao-estratégia.
MEGA APOCALYPSE — acgéo-
estratégia.
MERLIN —
estratégia.
NORTH STAR — acg#o-estratégia.
P. H. M. PEGASUS — aventura-
estratégia-acgao.
PREDATOR — ac¢ao-estratégia.
RASTAN — acgéo-estratégia.
RIDING THE RAPIDS — simuiador-
acgho-estratégia.
ROCK FORD — acg&o-passatempo-
estratégia.
ROLLING THUNDER —
estratégia.
SIDE ARMS CAPCOM — acgéo-
estratégia.
SKI-SIMULATOR —
acglo-estratégia.
STAR WARS — acgéo-estratégia.
STRET HASSLE — acgéo-
estratégia.
SUN STAR — acg&o-estratégia.
TOUR DE FORCE — simulador-
aventura-estratégla.
VENON — Striks Back-acgéo-
estratégia.
WAR CARS — acgao-estratégia.
WHOPPER CHASE — acgio-
estratégla.
ZARGAS — -acgo-estratégia.
ZULU WARS — aventura-acgio-
estratégia.

Cassetes cedidas pela: Chal-
Informética, Neval e Triudus).

simulador-acgéo-

acgao-

simulador-
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~ CASIDAI-1000:
0INICI0 DE UMA GERAGAD

DE MICROS INTELIGENTES

té ha alguns me-

ses atras, quan-

do pensavamos

nos computado-

res da proxima
geragéo, dificilmente imaginar-
lamos a maquina que a CASIO
Se prepara para langar no mer-
cado. Hoje, contudo, sabemos
que 0 novo computador de bol-
so deste construtor vai marcar
decisivamente o inicio de uma
nova era.

Passivel de ser analisada sob
diferentes aspectos, a época
que no dominio da informatica
mundial hoje atravessamos,
ndo pode deixar de ser essen-
cialmente caracterizada pela
miniaturizagdo do equipamen-
to e pelos consequentes au-
mentos de capacidades e per-
formance das «maquinas mara-
vilhosas». Esta evolugdo galo-
pante da electronica, com es-
pecial incidéncia nas areas que
de alguma forma tocam na con-
cepcdo de equipamento infor-
matico, trouxe-nos, e continua
a trazer-nos, materialmente
muito e fisicamente muito pou-
co.

Por outras palavras, e entran-
do em situagdes concretas, as
méaquinas que outrora ocupa-
vam salas enormes, necessita-
vam de ar condicionado, e im-
plicavam a existéncia de varios
operadores para controiar as
suas operagdes, tornaram-se
obsoletas e substituiveis com
grandes vantagens por outras
que dispondo de capacidades
idénticas, ou superiores, nos
cabem na mala de viagem, ou
mesmo no bolso.

E precisamente esta a fun-
¢d3o da nova maquina CASIO
que, esquecendo o tradicional
BASIC, ou as linguagens as-
sembladas, aloja no boiso do
seu utilizador, um computador
com linguagens voltadas para o
dominio da Inteligéncia Artifi-
cial.

EXCELENTE
HARDWARE, LISP,
PROLOG, C, E...

Designada por Al-1000 (o que
logo & partida nos da indica-
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eguindo-se a ideia

original, que possu-

ia como base o

«methoramento» do

MSX-DOS como
«ferramenta» de trabalho, este
segundo artigo sera integral-
mente dedicado a concepgao
do comando DUMP.

Muito mals util do que o co-
mando apresentado no nimero
anterior, este que hoje publica-
mos tem como fungdo fazer um
«dump» em hexadecimal, e em
codigos ASCIl, do conteudo
dos enderegos previamente es-
pecificados pelo utilizador. Em
termos praticos, o DUMP vai
permitir o estudo do computa-
dor através da analise de cada
um dos bytes da sua memoéria,
tornando possivel, inciusive, a
analise do propriq comando du-
rante a sua execugao.

A construgao do DUMP, con-
segue-se adicionando as linhas
apresentadas na listagem 1 as
que apresentamos no nimero
anterior do «Microse7e», execu-
tando-se entdo o programa co-
mo um todo. O resultado desta
operag&o sera um ficheiro de-
signado por DUMP.COM que,
quando chamado a partir do
DOS, vai requerer a introdugdo
do enderego inicial de trabalho
em hexadecimal (4 digitos), co-
megando de seguida a fazer
uma «disassemblagem» em he-
xadecimal dos enderecos que
se seguem ao que foi indicado,
acompanhada pela apresenta-
¢do do contelldo dos mesmo
enderegos sob a forma de ca-
racteres em codigo ASCH. Apa-
rentemente complicada a ope-
ragéo em causa & na realidade
bastante simples, ja que os en-

deregos, «disassemblados» em
paginas de 256 bytes, podem
ser alterados pela pressdo em
cinco teclas diferentes, possi-
bilitanto um uso simplificado
do comando-utititario, sem
obrigar a grandes operagdes
para seguir um eventual estudo
em curso. Como vae ter oportu-
nidade de constatar, dispondo
do comando DUMP no MSX-
DOS podemos, com um minimo
de esforgo, percorrer toda a
memaoria do computador, mes-
mo com saltos curtos e irregu-
lares. As teclas utilizadas para
trabalhar «dentro do coman-
do», também elas faceis de
apreender, s@o as seguintes:
seta para cima — uma pagina
para tras; seta para baixo —
uma pagina para a frente; seta
para a esquerda — um byte pa-
ra tras; seta para a direita — no-
vo enderego; barra de espagos
— novo enderego; qualquer
outra tecla — regresso ao DOS.
Para os utilizadores que pos-
suem uma impressora e que
pretendam utiliza-la como for-
ma de armazenar no papel os
resultados do DUMP, informa-
mos que se encontram disponi-
veis as teclas «CTRL» + «P», e
«CTRL» + «N», afim de activar
e desactivar o envio do eco da
operagdo para a impressora.
Estas combinagdes de teclas,
tornadas possiveis pelo MSX-
DOS durante qualquer entrada
de dados pelo teclado, man-
tém-se activas durante a execu-
¢éo do DUMP, podendo mudar-
se através delas o estado da
impressora, sempre que tal se
considere com interesse.

M.Q.
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¢des sobre o tipo de maquina
em causa), o novo computador
de bolso CASIO, por enquanto
ainda na linha de montagem, é
no minimo fabuloso. E evidente
que ao dizer isto sabemos que
ainda ndo o testamos e que is-
so0 pode implicar o posterior en-
foscamento da redoma doura-
da em que agora. o colocamos,
porém, de acordo com os da-
dos ‘que possuimos, tal facto
parece-nos bastane Iimprova-
vel.

Assim, o Aj-1000, como se
pode constatar pela fig. 1, se-
gue esteticamente os passos
do TI-95 da Texas Instruments,
apresentando 4 teclas de fun-
¢d3o junto a parte inferior do
Display de Cristal Liquido, per-
mitindo deste modo a facil se-
lec¢ado das fungdes disponiveis
no visor. Esta forma de facultar
diversas fungdes vem permitir
as maquinas de bolso uma va-
liosa imitagdo do trabalho num
ambiene de janelas e icons, co-
mum a computadores de maior
porte, com displays de maior
resolugado. Voltando um pouco
atras, e ainda sobre o teclado,

= &
mgaﬁ«&,ngjmcam
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talvez seja interessante referir
que este & composto por 77
teclas, todas do tipo das que
encontramos nas anteriores
méquinas do mesmo constru-
tor, podendo dividir-se de acor-
do com a sua disposi¢do em 6
blocos distintos: teclas de fun-
g&o, bloco numérico, teclas es-
peciais de edigéo, controlo do
sistema, gestdo da calculado-
ra, e teclas normais de edigéo.
Além das teclas referidas, a
maquina possul ainda um inter-
ruptor deslizante de duas posi-
¢bes para activar ou desactivar
0 pequeno «cérebro ionicos.

Saltando novamente para o
dominio do display, falta-nos
referir que a Al-1000 vira acom-
panhada por um visor de 32 co-
lunas x4 linhas, e que, para
além das ja referidas teclas de
fungdo que a ele estao directa-
mente associadas, possui uma
tecla com a estranha denomi-
nagéo técnica de «ETCn», pro-
pria para proporcionar a visuali-
zacdo de todas as fungées que
n&o estamos a observar no mo-
mento, e que por isso ndo po-
demos seleccionar.

A nivel de meméria de aces-
so aleatério (RAM), o pequeno
computador ndao perde muito
em relagdo a todos os outros
da sua dimensdo, embora seja
este, talvez, o ponto mais fraco
de toda a maquina. Com efeito,
a AI-1000 apenas dispboe de
32Kb com meméria base, po-
dendo esta ser extensivel a
64Kb através de uma opgéo-
complemento designado por
RP-33.

Tentando superar este limite
surgem, no .entanto, como
possiveis para o utilizador, as
hipoteses de emprego de uma
linguagem pouco «pesada» em
termos de memoria ocupada. E
aqui sim, tudo parece perfeito
nesta novidade CASIO.

Revelando finalmente o gran-
de segredo, podemos informar
que a Al-1000 possui como lin-
guagem de programagdo o
LISP (List Processing), poden-
do no entanto trabalhar com
um dos varios «cartuchos»
ROM que permitem ao utiliza-
dor comutar esta linguagem pa-
ra PROLOG, BASIC, ou C, ape-
nas para citar algumas de entre
o conjunto das possiveis, e
existentes.

PARA ALEM
DO COMPUTADOR

]

Como se tudo o que acaba-
mos de referir ndo fosse sufi-
ciente para tornar esta maqui-
na uma das mais desejadas, a

PORQUE
0 IMPORTANTE
E SABER
DE QUE SE ESTA A FALAR
E PORQUE

ojornal
Todas as 5—‘-’-‘-ﬁms

Inclui
sempre

e arevista
acores

o )onzal
Economia

partir do dltmo trimestre do
ano em curso {data em que ela
val estar disponivel, ndo sé no
mercado portugués, mas a
nivel mundial), a CASIO decidiu
tornar a sua oferta ainda mais
convidativa juntando ao com-
putador um banco de dados, e
algumas fungdes para.o arma-
zenamento de formulas mate-
maticas.

Fazendo historia como a
mais pequena maquina progra-
mavel em LISP, C, ou PROLOG,
a Al-1000 vem juntar-se a uma
outra maquina ja nossa conhe-
cida, a TI-74, que, proveniente
de um construtor diferente (Te-
xas Instruments), continua a
marcar pontos como o mais pe-
queno computador programa-
vel em PASCAL.

Com a AI-1000 gquase com-
pletamente descrita, e a pou-
cas palavras do fim,’s6'seria pe-
na ndo referir que ao lerem este
artigo os leitores do «Micro-
Se7e» estdo a receber a infor-
magdo primeiro do que os de
qualquer outra publicagédo em
todo o mundo (razdo pela qual
aproveitamos para agradecer a
nossa fonte de informagao).

Para terminar, e s6 para sa-
tisfazer a curiosidade dos mais
interessados, podemos ainda
acrescentar que a Al-1000, por
enquanto sem prego marcado,
segundo alguns rumores, vira a
ser comercializada por qual-
quer coisa muito proximo das
trés dezenas de notas de mil!!!

Fernando Prata
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eguindo um esquema que ja ?“'21:32;1" d%it‘?os‘;‘;?gg R e T TR, P SRR B 1 e Ll YT e =
gg:!t::ttaédgz:is:gifgrzae;n?:lsmuma vez dedicadga inte- JOSE CARLOS TEIXEIRA MOREIRA - LISBOA —t s f
gralmente aos jogos do Spectrum. ARCADIA POKE 23776,0 ou POKE 25776,0 s S 2
incluir POKE'F;e: Bg&dazr:d:ar:o:utlrcgéoc:gsmp%%:dgu?ess, ggd:;nde‘r)nac:: COOKIE POKE 35730,52 .
relembrar que esta secgo @ feita por todos os que a léem, e ndo GROUND ATTACK POKE 29063,0 = ;
pela equipa que criou e produz o Microse7e. Na Redacgado apenas HUNCRBACK POKE 26888, 0 e ==
se compde tudo o que nos chega pélo correio (Seccao «Softwa- ! —— - —a
S e e b e . e et = a=
BInga P e Sl L oD ta versd, concobida por  LUR JETHAN - POKE 369660 [yidas infinitas) = s
outros leitores, e adicionamos-ihe, o mapa do Firelord, com al- POKE 37999,20! [sem inimigos] T S 1)
guns POKE's a proporcionarem o condimento normal deste espa- MUTANT HONTY POKE 54933,0 [256 vidas) SEm T m b T
:;og nossa mtfirrlla ot:sgrvag?o,H vai c‘lesta N\(iez plarg o Cr;apg do Fire-  PIBALLED POKE 46441,0 e g e ey
ord, que nos foi enviado pelo Henrique Miguel, de Coimbra, como  pGgey POKE 24984,0 b ey me—— =
rositado de 72 horee de rsbalno, o quo, conventiaroe, séo Mt 77qpy POKE 24743,0:POKE 32642,0 Be===
FREEZ BEES POKE 34610,0 o i e o
PYRAMID POKE 44685,0 I i
TUTANKHAMUN POKE 27783,0 P fp o ey T
LULS MIGUEL GONC‘;L‘;ESW' LI SPECIAL INVADERS POKE 25062, 254 e e
MIGUEL ARGELO SARAIVA RIVER RESCUE  POKE 33420,0 [jogador 1) e
ﬁ' NIGHT SHADE 10 LOAD *"CODE:LOAD ""CODE: POKE 33452,0 (jogador 21 ntiz i : s
LOAD *"CODE ZAXKON POKE 48825,255 el e s e
u : 20 POKE 23453,201:PRINT USR CAVERN FIGHTER  POKE 31683,0:POKE 31684,0 e
23424 BLACK HAWK POKE 34695,183 e s e e
h = SIS PROJECT FUTURE  POKE 27662,2 P —— e
u 40 POKE 23453,33:L0AD "* ROAD RACER POKE 27150,0 ,;j s el
CODE:LOAD "*CODE AH DIDUMS POKE 24786,0 [EEAE Sl i T
E 50 PRINT USR 23453 ORIOK POKE 37319,201 S o=
o Substitua ".. " na linha 30 pelos seguintes ZIP 24P POKE 54065,0 k= ses il =
POKE's, introduza RUN e ponha o gravador em MOON ALERT 10 POKE 23643,0:CLS:LOAD ** S T |
PLAY apos o “loader”: SCREENS :LOAD °*CODE 24756 pins oy
n POKE 52665,33:POKE 52668,52 [vidas infinitas] POKE 42404,255:PRINT USR n-"-’-"-;—-r-: Fa—=
POKE 49228,20 [andar sempre depressal 26624 [ —
POKE 52900,0:POKE 52901,0:POKE 52902,0 ou R i —=
[para ver o fin do jogo quando morrerl POKE 39754,0 [vidas infinitasl —r
POKE 37035,201 [sem inimigos mo arl .
POKE 42654,195 (imortalidade]
MR VIMPY POKE 33693,0 g
TRANZANERICA POKE 25446,0 -
ANDRDID 2 Quando entrar o jogo ele pergunia 8 |
se queremos o teclado ou o joystick. (.
Faz-se BREAK e depois introduz-se o E :
seguinte! : =
POKE 52249,24:POKE 52250,32;POKE =)
53897, 0+ENTER+CONTINUE
BRUCE LEE POKE 51795,0 [vidas infinitas] %
TERRA CRESTA POKE 37797,0:POKE 37798,0:POKE ~
37799,0 [vidas infinitas] &
COBRA POKE 36516,58 Cvidas infinitas) =
AVENGER POKE 51957,58 [vidas infinitas)
scaosYDao POKE 29614,0 [vidas infinitas]
.
” A B RI U : MARIO HEFRRIQUE SEQUEIRA - PORTIMAQO
J A KNIGHT LORE POKE 53567,0

RUI DOS SANTOS OLIVEIRA (LINO)

ATTIC POKE 59900, 255
® KOSHIC KANGA  POKE 2994625 [255 vidas]
© . GABRE WULF  POKE 39495,255 [sem animais)
. JET SET MILLY 10 INK 7:PAPER 1:BORDER 1:CLEAR
) ; 32167
20 PRINT *JET SET WILLY LOADING®

30 LOAD **CODE

supermercado de méveis e utilidades para casa 9%
95 POKE 36477,1
898
Sofas e Estantes e Quartos de casal Méveis para esplanadas ® Moveis £99 INPUT "PRIMA ENTER PARA COMECAR®

e Quartos Individuais e Estiradores jardim ® Moveis de piscina ® Bancos LINE RS

e Mesas para computadores ® Mesas bar ¢ Casas pré-fabricadas ® Tapetes 900 RANDOMIZE USR 33792
de refeigdo ¢ Cadeiras ® Lencgois e Candeeiros ® Quadros ® Molduras

e Atoalhados e Loigas e Cutelarias YOUR SPECCY - FOROS DE AMORA

BOME JACK 10 REM Vidas infinitas BOMB JACK
20 CLEAR 29877.FOR N=23371 T0 23377.
READ A:POKE N,A:NEXT N
30 LOAC *"CODE:POKE 65534,91:
RANOOMIZE USR 65465
40 DATA 175,50,64,195,195,75,193
BOMB JACK 11 10 REM Vidas infinitas BOMB JACK II
20 CLEAR 60000:L0AD "“CODE:POKE
65226,250
30 FOR N=64000 TO 64006.READ A.POKE
NANEXT N °
40 RANDOMIZE USR 64739
50 DATA 175,50,35,99,195,0,91

CENTRO COMERCIAL DAS OLAIAS ¢ LISBOA rm‘LE@\

PAO DE AGUCAR ALMADA dimeil/QO

PAO DE AGUCAR ALFRAGIDE (a abrir brevemente)

...Sempre diferente ...Sempre barato...
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3 S | T T 7 I — =
0 1 il =S 7| BASIC A ASCALADU Vl
=i = I u = = =
espde s [ aREsal = e
s pifer o ol iy s i e e i e ey
= == = T il A—
o el = | e el =
e e B L e e B R
Dl e s el G e -
__.!-’___.; s e z ES T I = uanto ao Gltimo arti- objectos. Uma compgtaqao de Xs= E(ruii,'man;mla),
i e L = =—= L =. go: um programa logico & uma de- N {rui filipe),
X F e n: N meies cpnils S Podem acrescentar dugdo de consequénclas do (filipe,manuela),
Bl SRS ) e duas rotinas; uma  programa. Um programa define (tilipe,rui),
T1 e <t i =ik LT O ety para inicializar as um conjunto de consequén- (ze__oliveira,paula)]
= R i3 1 = e varidveis e o ecrd cias, as quais s&o o seu signifi- yes X
oy e = TES= et S com o desenho das  cado. 2-setof{((X,Y),lio(X,Y),Xs). % lista de todos os pares (tio,sobrinho)
= y . =t piihas de discos, e outra para, Temos, portanto, que o resul-  Xs = [(manuela,ze__oliveira),
iy S T i g} B em vez de escrever oS movi- tado de uma computagéo de (manuela,paula)),
IS e R N TR mentos, actualizar o desenho  um programa Prolog & uma (rui,ze__oliveira),
R T e ] =1 m=ri7! das pithas. E, se ficarem abor- consequéncia légica dos axio- (rui,pauia)]
ey o sl i oo recidos com um programa re-  mas nele inseridos. yes
s Py £ TS e ol cursivo, podem retirar as roti- = 5
! Bl Tt __}_ i e sldetmovimentaNs b et tan. u%’;g;ama = conjunto de ?-setof(X,avo{X,_),Xs). % lista de todos os avés
oo T TR T S BTN RS T YT do-as por um pedido ao utiliza- computagio = construgdo
: T oon e s = == i G e . do::I! Ficam assim com um jog0  ga prova duma questao objecti- ;(ess= [jorge,pedro]
L HH e e EUHIO20- vo do programa.
- ' Lt N&o se esquegam que a me-
5 3 1 Joi s G T e lhor maneira para perceber um Um axioma ?-pai(Pa,A), % Se o paide A
] e (e ) programa & reescrever ou es- Aif Btand B2and ...and Bn filho(Pa,B), % & filho de B,
e = Al e T tendé-lo. pode ser lido, e executado, pal(B,A). % seré B pal de A?
T : T e ; T e A linguagem Prolog tem sido como um procedimentodeuma gpo % nio existem valores .
: : 50 T ’_'-zg._v_ R R Ea :ﬁ =S \-—-=§“_ usada para um extenso campo recursiva linguagem de progra- % que verifiquem a conjuncéo
H ; ; L_., = by o -'.--'-g-l A e e A I de ap"cacﬁes: sistemas dedi- I'ﬂaQaO, Onde AéO pl’Ocedlmen- 9-pal(Pa A) % Se o pal de A
= F : === dmyite o — = cados (sistemas perigiais), tocabecae os Bisdooseucor- ° fith o(r:‘a ’B) % & filho de B
I T e T N e e AR compreenséo de linguagem na- : T ]
i T o D B [ e oy e e ] tural, algebra simbolica, escrita Aqui estdo trés declaragdes  2vO(B.A). % sera B av de A?
1 : i : v de ilad desenho ar- basicas: factos, regras e ques- Pa = pedro
i g I s TR e compiladores, desenho
=t TmHESI:EZTITTE=FEE 2| quitéctonico,ete. R Sy (1 s
4 i : A g i 3| =]
= s As B e seemem el & Apenas os exemplos simples ;05 0t finito de clausulas.  yes
3 —— L S —inei — . do uso de Prolog tém permane- (s clausula ou regra & uma
fiEr IO I ] ] AR L R - cida acessiveis a pessoas fora t oai | | ?-tio(Tx,X), % Eutenhoumtio.
: : S Es s T Sidg da comunidade Prolog. O G s irmao(Tx,It), % Meu tio tem um irmio.
TEE e T T i ¢ oo AR te quantificada da forma
1 (R Rl s e e Actualmente Isso ndo se jus- 75" g1 g, .., BkK =0 Ll bl Ol A
7 *l_.l RIEIG _h- B o e e tifica visto haver abundantes onde A e os Bi sao predica- pal(it,X). % 6 meu tio. Seré meu pai?
4 S e g e ¢ s versoes de Prolog paramicros. o5 Egta sentenga é lida decla-
T i | = e e o o et g g A principal reclamag8o con- oyt ol TUA se Bi, B2 Tx = rui % podemos pedir apenas
Ik B R . tra estas linguagens foi que ¥ P X = ze__oliveira % a primeira solucéo
B e ———— 1 ————— Bk», e & interpretada como: - P
5 TR =] = 5 e elas eram desesperadamente  .pors responder & pergunta A, It = fillpe % encontrada
[EAE (e : i ineficientes, e dificeis de con- responde a conjungio das per: yes
o s T me i e —— 3 trolar. Essa fol a conclusdo das :
BE i 2 7 SeoiEae s Entadeainidcs guntas B1, B2, ..., Bk:» 2-findall{(1p,ig),( :
el s e — el pesd : U fio & filho (ip,1g) % tu és meu filho
e = Mas na Europa, do meio para ma questdo & uma conjun- i naiig i) % mas eu néo sou teu pai,
[ =il — i o fim dos anos 70, David H. D. ~ ¢acdaforma mae(lg,Ip) ),Xs). % serel tua mae?
| 23 I EE R = A Warren e seus colegas, desen- Al,..,Ann O y
= ; s I gie e | volveram uma eficiente imple- onde os Al, s&o objectos. Xs = [(rui,berta), % todas s solugdes
===l el E, ﬁr’; Re] 1:{"2“ mentagao de Prolog. Compara- No se surpreendam se ndo g‘;‘ge.:;xi);a e eliool 9'2 g::e B:;e 8:’:'30';8
3 ! = ] S I dt vel aos melhores sistemas Lisp perceberem & primeira. E, se - = £
: rr] i ,Er ig B L;hm 3 e =f ey disponiveis na aitura. nfio perceberem a segunda,
3 B e i i Em Prolog pratica-se a pro- ' pio se preocupem... 2-titho(lp,lg), % tu és meu filho,
: 5 = == = p p d
h = nah 5! i gramacao légica. Moral da histéria: comprem not( pakig,lp) ), % mas eu nio sou teu pai,
FILE 7 i JEITR Normalmente, formalizar o  um PC e dediquem-se & lingua- e{lg,ip). % serei tua mae?
H Eq £ ! (L Er o R oy conhecimento em logicaé uma  gem PASCAL e/ou & linguagem  ip = rui
Al 3ok i ?st:mulante actividade intelec- PR'SJLOGt; [ - 4 Ig = berta
355 hapan biEida tual. o proximo artigo, e antes  yes
Q»q_‘::al ri!d;‘]t;l]let:] +E.a‘:a éa bana £a o Um programa légico € um de voltarmos ao Basic Apasca- : iP tenho i
F-Fal3 m-4r§l;:;]++b§g 33 23 tudi & conjunto de axiomas, ou re- lado. veremos como andam os %&P);XY)') Yet':\m:é':‘n‘:zr'n Gpal
< —F;ﬁa N Estrala E: gras, definindo relagées entre  computadores de inteligéncia. ﬂlho(P'y,F,’x), o pai de Y é filho do meu pal,
B-Chapey tas @slyaty ¢ Chave 6 % FICHEIRO: FAMILIA. pai(x.y), % serei eu pai de Y,
S-313 i: % ;:? 3+ ;F;‘ ; :]de 1134 o % Base de dados para o programa ZOL. néo temirmaos(X). %ﬁ sabendo que ndo tenho ir-
- e S L % Definigiio de um universo de factos 0s?
gl 3 +[a)
B e T % sobre objectos. s
| 05 UL 9E Tilan PRI Yar2g deslatriee pal (orge, pedro). );y = m::
pai (pedro, manuela). Y = manuela
pa: (pedro, Il}::) \ yes
pal (pedro, filipe).
berta José M. Oliveira
O ODO000 ««%" * | iecenoa et dois Res. Univ. M. Q. 213
% & oFa Tefel T mée (berta, filipe). 4700 Braga
% PEE T | o tamine pai (filipe, 26__oliveira).
e A AS pal (filipe, paula).
: P =~y - S tfw mie (cristina, 2é_oliveira).
R o Foo ® T - :\:.7? % 0" ARBUSTOS mae (cristina, paula).
DR P O o : homem (pedro).
SN f Toa T O |@ - | homem .
S KR VF?I - T of homem (zé__oliveira).
| TG @~ Fusa | pomem Chibel
= ve IR homem (jorge).
= T i : S 3 * SINCLAIR
| f"f :T‘ a Pf ;ﬁ"f T L A ?f _ Pzguenns muther (berta). * TIMEX
T e ¥ P, %, f ) cABANAS mulher (manuela). o PHILIPS — MSX-1; 2
. T mulher (cristina). — COMPATIVEIS
R S * T . @— 2MPLO mulher (paula). o ASIMAX — TURBO
x- #¥ R AN X T, o A % PROGRAMA:ZOL. - « AMSTRAD
SRy .‘f ‘ * o e + R - 8w % consuita a base de conhecimento FAMILIA. « ATARI
® ) T"f " "f‘.,'c % o programa é apenas formado pelas regras * SPECTRAVIDEO
t .5 ¥ R 0 o /4 - eLimns| % que regem o universo FAMILIA. * SHARP
£ Fr. e gt T |ocnses | ctramitial % teitura da base de dados
$ w0 T, F | Tk . [T Sweni-|  filhofFitho, Pal):-pai(Pal, Fitho), nomemFilho. $iMBOLOS
- LA D CANA filho(Filho, Mae):-mae(Mae, Filho), homem(Filho). A MESMA
A & T * - R ‘& F filha(Fiiha, Pai)-pai(Pai, Filha), mulher(Filha). QUALIDADE
: ﬂFF-F'f.‘; 0 2 GPO R SN £ filha(Filha, Mée):-mae(Mae, Filha), muther(Filha).
; R LR D e ot to(LY)  :— irmaoZX),paiZy). ;
V4 *el T. AP AR7IDA tia(X,Y) :— irmao(Z,X), pai(Z,Y). -AGHA;;(?‘I:TWARE
T e irmao(X,Y) :— palZ,X), pakZ,Y), homem(X)X =Y. =L G
W B D X 2“ d #* T 'F'T *a: &ﬁ:ﬁ ima(X,Y) :— paiZ)X), paiZ,Y), mulher0),X =Y. O SEU EQUIPAMENTO
0 o 1810
'F'r T ﬂ 4 *' * QUE ‘-'-CIE“WS °V6(X,Y) - p.“zvx)a pa'(zvv)'
U S g q,j‘,f BTN vsawoe A Faca | avé__(X,Y) :— mae(z,X), mae(Z,Y).
I - ¥ Z '.P"”“ neto((Y) :— avé(Y,X), homem(X). LOJA 1
. . i T e ° £ g 50 LDLES'FiLiPE neto(X,Y) :— avé(Y,X), homem(X). Centro Comercial
- e ey e G : neta(X,Y) :— avé(Y,X), mulher(X). 8o Joio de Deus — Loja 428
I 4t nhy i ; T u P‘F * g5 E B ,.: TiRAND neta(X,Y) — avé__(Y,X), mulhes(X). Telefone 77 84 53
] (A el s niotemirmaos(X):findall((X,Y),irm&o(X,Y),[). s
| % questdes sobre a base de dados Rua da Madalena, 138 & 144
% as respostas séo inferidas do programa ZOL. Talefone 86 8441

PEDRO NANUEL TIRANOD & LUIS FILIPE GUERREIRD

?-s6toH{(X,Y),} Y).X8). %
v setof((X,Y),irmao(X,Y),Xs)

mao,irma{o))

lista de todos os pares (ir-
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[C]OMPRA - VENDE - TROCA- DA

B O nosso nome & Microgames.
Temos todas as novidades vin-
das do Reino Unido. Gostaria-
mos também de trocar jogos.
Managem-nos um selo e escre-
vam para:

David Lopes. R. General Hum-
berto Delgado 66/2.° 3000
Coimbra.

M Somos um grupo de trés ele-
mentos e vendemos as melhores
novidades em jogos tais como:
COMBAT-SCHOOL, NIGEL
MANSEL, FLYING-SHARK, OUT-
RUN, RAMPAGE, INDIANA-
JONES, IMPACT, ARKANDID-
REVENGE-OF-DOH, BASKET-
MASTER, TETRIS, INSIDE-
DUTING, MATCH-DAY-II, etc.,
etc., etc...

Enviar morada, marca de compu-
tador, cassete, um selo, e di-
nheirc (25$00), enviar também a
lista de jogos que desejem e
uma segunda lista de jogos su-
plentes para caso de n3o pos-
suirmos esse(s) jogo(s).

B.° do Miradouro R.® 4 ds Infan-
taria n.° 8, 2685 Catujal — Saca-
vém.

B Revista de Computadores
com pokes (novos), 50 pags. AS,

mapas, dicas cursos basic, criti-
cas a jogos recentes, previews,
noticlas vindas directamente de
Inglaterra, jogos de maquinas,
dicas para esses mesmos jogos,
cinema, musica, passatempos,
Hi-scores, Tops, hardware, mui-
tos concursos e multo mais. Pa-
ra a receber em casa mande via
correlo 100800 (mensal) ou
1000800 (anual). Nesta modalida-
de habilita-se ao sorteio de 1
computador Spectrum +2; 1
impressora; 50 jogos novos
(Green Beret i1).

Rua Pio XIi n.? 2 — 3.2 Dt.°, 2700
Amadora.

B Envio para todo o Pais um
conjunto de tr8s programas in-
gleses, n&o existentes em Portu-
gal. Séo eles: «Kwikioad»; «Code
Slicer» e «Variloads. O objectivo
destes trés programas é o acele-
ramento na entrada dos jogos
para o Spectrum. Ah! Envio tam-
bém fotocopias das Instrucdes
originais. Prego: 500800 + des-
pesas de correio.

— Uma impressora térmica Ti-
mex, em conjunto com dois ii-
vros «Programar Aventuras no
seu Computador» de Andrew
Nelson, (valor comercail:
500$00) e, «O Sistema Operativo

do Spectrum: Rom Disas-
sembly» de lan Logan e Frak
O'Hara, Editorial Presencga, (va-
lor comercial: 100G$00). Prego
do conjunto: 12 000800 + des-
pesas de correio.

Emanuel Ferreira, Rua Hélder
Luciano Rolddao n.o 2, 2° D,
2430 Marinha Grande. Telef.
54290 (044)

B Vendo jogos para Spectrum
48k, teclado 2048 e 2068. A
30800 cada jogo. Garantimos
gravagdes. Tenhos as Gltimas
novidades do mercado:

Luis Miguel de Oliveira Ribeiro,
Bairro dos Corticeiros, Lote 8 —
2.° Esq. Amora 2840 Seixal. En-
vie o selo para a resposta.

¥ Sinclair Microsoft 8 o nosso
nome. Fazemos Gptimas grava-
¢6es com o OMNICOPY |I. Te-
mos as melhores novidades
{OUTRUN, SUPER HANG-ON,
PLATOON) e os melhores utilita-
rios.

Mandem-nos um selo paraa lista’

e escrevam para:

aria Montezuma. Rua Ge-
neral Humberto Delgado, 82, 6.°
Esq. 3000 Coimbra.

B Compro revista Microhobby
especial n.° 6. Oferego cassete
com 20 jogos recentes para
Spectrum mais o dinheiro da re-
vista a quem ma vender. Interes-
sados escreverem para: Henri-
que Jorge Sdo JoZo Marques,
Mosteiro de Fraguas — 3460
Tondela.

8 Estou interessado em trocar
jogos com todos os leltores do
«MicroSe7e», principaimente as
novidades; costumo receber
muitas, quem estiver interessa-
do & favor escrever e enviar a sua
lista de jogos para: Fernando
Anibal Freire Marcelino. Tv. Nu-
no Alvares, n.° 3, Ric Esq. 8000
Castelo Branco

W Possuo e estou disposto a
vender {em conjunto ou em se-
parado) toda a colecgéo do «Mi-
croSe7en», excluindo 0s nimeros
1, 5 e 42 a 49. Contactar, envian-
do n.° de telefone, para: J.M.
Carvalho, Rua Fredenco Arouca
72,2.° Dt.° 2750 Cascals.

B Vendo jogos para o Spectrum
48k, Timex 2048 e 2088 a 50300
cada com garantia de gravagao.
Na compra de 12 jogos oferta de
2 e na compra de 24 jogos oferta
de 4 jogos. Possuo (ltimas novi-
dades.

Flash Games — Largo do Hospi-
tal, n.? 12, 3720 Ollveira de Aze-
méis, tel (058) 62220,

Eel R’!"("ﬁ V&”“D%(th;tx ﬁ.}}a"

AN} Vel
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Mosteiro dos Jerommos tira vrlsta
a andares das torres do Tejo
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UMA ARQUITECTURA
REVOLUCIONARIA

atraso da Motorola

no campo dos mi-

croprocessadores

resultou no lanca-

mento tardio (em
1979) de um microprocessador
de 16 bits. Abandonando de to-
do o 6800 de 8 bits, este fabri-
cante avangou para uma con-
cepgdo que integrava os con-
ceitos mais modernos da épo-
ca e que resultou numa arqui-
tectura revolucionaria. A gera-
G¢ao mais recente de micropro-
cessadores — os RISC — néo é
geralmente comparada com os
processadores da Intel, mas
sim com 08 processadores Mo-
torola da familia 68 000 (68 mil).

O 68000 — nao confundir
com o 6800 — tem um bus de
dados de 16 bits e um bus de
enderegos de 24 bits, pelo que
endereca 16 MBytes. Na altura
era uma quantidade de memoé-
ra inimaginavel e ainda hoje
representa quase uma folha A4
cheia de chips e algumas cen-
tenas de contos. No entanto o
68 000 tem uma arquitectura in-
terna de 32 bits, pelo que ende-
rega directamente os referidos
16 MBytes e ndo precisa de re-
correr a um sistema de pagi-
nas, como o utilizado no
8088/8086. Assim, o 68 000 po-
de manipular nimero até 4 Gi-
ga Bytes: 1 Giga Byte sdo 1024
Mega Bytes; 1 Mega Byte sao
1024 Kilo Bytes; 1 Kilo Byte s&o
1024 Bytes. Se quiser fazer as
contas, desde ja fica avisado
gue sdo 10 algarismos, pelo
que n&o pode usar uma calcula-
dora de bolso nem o SPEC.
TRUM.

Diz-se que os ATARI ST de-
vem o «ST» ao facto de o 68 000
ser um processador «six-
teen/thirty two»; ou sera que é
«sixteen/twenty four»? O que &
certo & que passados alguns
anos, apareceu o 68 020 que
tem um bus de dados de 32 bits
e um bus de enderegos de 32
bits também; 4 GBytes de me-
moria representam umas boas
dezenas de mithares de contos
e quase um quarto cheio de pla-
cas, isto sem considerar o sis-
tema de ar condicionado neces-
sario para arrefecimento dos
circuitos. O 68008 é uma versdo
economica do 68 000, pois tem
um bus de dados de 8 bits e um
bus de enderegos de 20 bits,
enderegando 1 MByte. Refira-
se ainda que todos os proces-
sadores da familia 68 000 s3o
compativels entre si.

(0] representou  tam-
bém uma revolugéio pelas ins-
trugdes de que dispde e que
muito facilitam a vida ao pro-
gramador em linguagem maqui-
na. Mas como nao ha bela sem
sendo, a instrugdo mais curta
do 68 000 tem 16 bits, ao passo
que a instrugédo mals curta do
8088/8086 tem 8 bits. E claro
que ha imensas contrapartidas
para o lado do 68 000, mas co-
mo o leitor pode conclulr nisto
de vantagens, é tudo multo re-
lativo.

MICROS 68 000

Em 1983, o Sinclair QL foi o
primeira computador de grande
divulgagdo que utiiizou um pro-
cessador da familia 68 000. In-
felizmente, Clive Sinclair apre-
sentou-o. publicamente antes
dele estar operacional, de mo-
do a passar a frente da Apple, o
que deu um péssimo resultado.
Além de utilizar o 68 008 em vez
do 68 000, o sistema operativo
néo estava pronto aquando do
langamento, a produgéo so ar-
rancou a sério em 1984 e, o0 que
& mais grave, o computador
nédo tinha discos mas sim mi-
crodrives, que para cimulo fun-
cionavam na altura mal. Tudo
isto trouxe méa fama ao QL e
marcou o primeiro falhango co-
mercial de Sinclair.

O Macintosh foi langado
pouco depois e aiém do 68 000,
vinha equipado com um siste-
ma WIMP que revolucionou o
mundo dos micros. Actualmen-
te o Macintosh custa muito
mais que aquilo que vale, en-
quanto que o QL custa menos
do que vale. Se quer um compu-
tador barato, com um processa-
dor da familia 68 000 e com um
sistema operativo multi tarefa,

M

ndo ha que hesitar: € o QL. N&o
tenha medo das microdrives e
se quiser discos ha varios fabri-
cantes que os vendem.

Os Apple Macintosh + e Ma-
cintosh SE, os ATARI ST e os
Commodore AMIGA usam to-
dos o 68 000. O Macintosh Il &
actualmente o Unico micro que
usa o 68 020. Diz-se que vai apa-
recer um AMSTRAD 68000,
mas pessoalmente ndo acredi-
to que Alan Sugar queira deixar
o mercado dos compativeis PC.

Ja no final de 1987 apareceu
o 68 030, que & um 68 020 com
varios truques para correr mais
depressa. A Commodore amea-
¢a ha varios meses langar mode-
los AMIGA com cada um des-
ses processadores, mas ndo &
previsivel que o faga até ao fim
deste ano.

Para um programador, maqui-
na que deixa o Z80, o caminho
mais simples & o 8088/8086.
Mas apesar de haver alguns
milhdes de PC compativeis por
esse mundo fora, & pouco co-
mum encontrar quem 08 pro-
grame em C/M, excepto para ro-
tinas relativamente pequenas.
O programador que escreveu
os 128 KBytes do sistema ope-
rativo do Apple Macintosh —
que por sinal é bastante com-
plicado — fé-lo inteiramente
em codigo maquina.

A programacgao dos 68 000 é.
mais facil que a do 8088/8086
devido a varios factores: a ex-
trema flexibilidade das instru-
¢bes, a existéncia de mais de
16 registos de 32 bits e o facto
de a memoria ser enderegada
continuamente e ndo em pagi-
nas. O 68 000 é um 6ptimo pro-
cessador para quem aprende
linguagem maquina pela pri-
meira vez, se bem que se tome
necessaria alguma -adaptacdé
para quem estad habituado a
programar o Z80. Como nao ha
no mercado nenhum livro que
facilite essa transigdo ifemos
comegar por ai. Desde ja pedi-
mos desculpa aos leitores que
nédo precisam de se adaptar,
mas foi no SPECTRUM que
muita gente aprendeu lingua-
gem maquina, pelo que esta
parte se afigura inteiramente
justificada.

N&o ha em Portugal um com-
putador 68 000 que domine cla-
ramente o mercado; os mais
vendidos devem ser os Macin-
tosh e o QL, seguidos dos
ATARI! ST e por fim dos Com-
modore AMIGA. Sempre que
possivel evitarei referéncias a
maquinas especificas, mas por
vezes tal & necessario e falarei
do computador que conhego, o
QL. Se algum leitor tiver docu-
mentagdo sobre as rotinas de
sistema de outro computador
68 000, ficarel muito grato se
me contactar e pode ficar certo
que passarei a contemplar tam-
bém a sua maquina. Rotinas
curtas (100, 150 Bytes) em As-
sembler e bem documentadas
serdo bem vindas e publicadas
em fungéo do espago disponi-
vel. As duvidas seréo esclareci-
das sempre que esteja ao meu
alcance; caso contrario apelar-
se-4 para 0s conhecimentos
dos leitores. Para isso e para o
mais que o leitor se lembrar,
estreva para:

Linguagem Maquina

Microse7e

Av. Liberdade, 232, ric dto.

1200 Lisboa

T. Freitas Leal

CORRECCAO

No més passado porap-
S0 surgiram algumas in-
correcgdes, pelas quais
pedimos desculpa aos lei-
tores:

— 65536 ndo é o resul-
tado de 16 ao quadrado,
mas sim de 2 elevado a 16;

— 65536 a dividir por
1024 sdo 64 KBytes e ndo
65 KBytes;

~ quando menciona-
mos o processador 6509
queriamo-nos referir ao
6502, que equipa os Apple
Il, o Commodore 64 e o
BBC.




P. — «... queria saber como pos-

so pdr o meu computador (TC 2048)
a falar? Sera possivel?

Alexandre Simbes — Cova da
Piedade, Almada

R. — N&o ha divida que o facto
da maquina conseguir falar é a ca-
racteristica que mais interesse faz
despertar entre os utilizadores de
microcomputadores, constituindo
ainda para muitos uma novidade a
forma como um conjunto de resis-
téncias, condensadores, e peque-
nas pastilhas pretas a que se con-
vencionou chamar circuitos inte-
grados, consegue dizer frases com
uma dicgéio tao perfeita como a do
nosso vizinho do lado.

Na realidade, o computador nao
fala, limitando-se antes a, tal como
o papagalo ou o gravador, reprodu-
zir 0s sons que recebeu previamen-
te.

Mais proximo do modo de funcio-
namento do gravador, o computa-
dor consegue armazenar o som sob
a forma de impulsos eléctricos (0
que nio é dificil de compreender se
nos lembrarmos que o som existe
como consequéncia da propagagao
desses mesmos impuisos no an,
impondo-se-the como tnico limite

para essa operacio O espago para
armazenar esses sinais ou, de um
modo mals técnico, a quantidade
de Ram disponivel.

Assim, tentando ser 0 mais breve
possivel, a resposta a estas duas
questdes pode ser dada afirmando
que é possivel, interessante e, por
vezes mesmo, utll colocar o compu-
tador a falar e que esta operagéo po-
de ser conseguida por dois modos
diferentes. O primeiro, que até ago-
ra temos referido, basela-se num
pequeno programa que armazena o
som sob a forma de digitos bina-
rios, reproduzindo-o sempre que ne-
cessario, quer na mesma velocida-
de (frequéncia), quer em velocida-
des diferentes. Para utilizar este
método, e em resposta a uma carta
idéntica, entdo enviada por um lei-
tor possuidor do Spectrum, o «Mi-
crose7e» apresentou no seu nime-
ro 35, na secgao «ldeias e Confidén-
ciass, um utiiltario especifico sob o
titulo «Sintetizadores de Soma.

0O segundo modo de conseguir
reproduzir o som a partir do TC
2048, ou de qualquer Spectrum,
consiste na utllizagao de alguns in-
terfaces comercials que produzem
a fala com recurso a um pequeno in-
tegrado capaz de juntar de forma I6-
gica, para os humanos de quaiquer
parte do Globo, os diversos elemen-
tos sonoros mais simples em que a
malor parte das linguas, quando fa-
ladas, se pode dividir, e que este es-
ta preparado para reproduzir me-
diante a execugfo de instrugdes,
normaimente, em BASIC. Este tipo
de Interface que aparece muitas ve-
zes anunciado nas revistas Ingle-
sas, em Portugal nao teve grande

impacto, conhecendo-se apenas a
comercializagio do Currah Micro-
Speech — uma das diversas marcas
que continuam a existir no territério
do nosso mais antigo allado. O pre-
¢o do interface. situa-se proximo
dos 10 000$00.

P. — «... como no Microconsuit6-
rio do vosso excelente destacével
n.° 62, vocés enviaram aos vossos 2
leitores uma cassette contendo o
programa ‘Sésamo’, que alias tam-
bém julgo magnifico, possuindo
também eu os vossos Microsse7es
n.°* 38 e 39, também com a listagem
em mas condicbes, agradecia que
me enviassem uma cassette.

José Gabriel Jacques Marcslino
— Setubal

R. — Como ja referimos por va-
rias vezes, 0 «Microse7es nao tem
leitores especiais, razao pela qual o
José Marcelino também terd o seu
pedido satisfeito nos proximos
dias. O pagamento da cassette, co-
mo nos refere mals adiante na sua
carta, ndo sera necessario, pois, co-

mo provavelmente ja notou, a poiti-.

ca que a esse respeito desde sem-

pre temos seguido leva-nos a pedir
aos leitores apenas duas coisas:
que continuem a ler o «Microse7es,
apesar da periodicidade e numero
de paginas n3o serem o que deseja-
vamos; e que continuem a construir
o sMicrose7e» enviando-ihe sempre
tudo o que considerarem util para
os restantes leitores.

Uma vez seguidos este princi-
‘plos, o José apenas teréd que reco-
iher na caixa do correio um peque-
no pacote com a cassette, sem que
the seja necessario despender um
(nico tostdo, nem mesmo para 0S
portes do correio.

P. — «0 meu Spectrum 48K ava-
riou-se e estou com um certo receio
de o levar a uma casa especializada
em reparacbes deste tipo, até por-
que ja tive experiéncias um pouco
desagradévels.

25-5-88 ' il

No nimero 54 de Setembro de
1987 do suplemento «Microse7e=
nas péginas 4 e 5 (centrais) estava
‘um artigo cujo titulo era ‘AVA.
RIAS?’ (...) [que referia o «Sinclalr
Service Manual» como um manual
6ptimo para reparar o Spectrum].
Gostaria de contactar convoaco pa-
ra que me facultar o ma-
nual de reparagdes do Spectrum,
para su eventuaimente tirar fotoco-
plas, (...) [}J& que] ssi que esse ma-
nual esta & venda em Inglaterra mas
custa 7000$00.

Anténio Paula Monteiro — Odive-

las

R. — O «Sinclair Service Manuai»
é na realidade um dos methores ma-
nuais sobre o hardware do Spec-
trum, sendo o segundo melhor (nao
por ordem de Iimportancia) o
«Spectrum Hardware Manual». La-
mentaveimente o primeiro ndo che-
gou as livrarias portuguesas, e o se-
gundo chegou a um prego exorbi-
tante, e em nimero muito pequeno.

Pensando um pouco nestes por-
menores e na melhor forma de sa-
tisfazer o seu pedido, acabamos por
optar por uma das solugbes que
nos aponta na sua carta, deixando
assim & sua disposigao entre esta
quarta-feira em que o «Microse7es &
publicado e a proxima quarta-feira o
referido manual, fotocopiado, na re-
cepgao do Jornal (Av. Liberdade 232
rclesq.). Agradecemos por esse mo-
tivo que nesse periodo passe por
aquli para o recolher e tirar fotoco-
pias, ja que gostavamos de guardar
essa copia para a eventualidade de
depararmos com outro pedido se-
melhante.

PS. Esperamos que o manual
contribua, como espera, para evitar
as tals experiéncias desagradaveis
por que ja passou quando o Spec-
trum «inexpiicavelmente» deixou de

_funcionar.

+

* Classificagéio:

CASSETE
VENDIDA

* * No més anterior;

+ % % nimero de meses no Top; B Titulo do
programa; ll Computador.

* kk kkKk a -
Y 0 s - Spectrum 48K
- kanold Revenge of DOH-Il  Spectrum 48K
3 — 1 Nigel Mansell's Spectrum 48K
4 6 2 CombatSchool Spectrum 48K
5 — 1 Platoon Spectrum 48K
6 — 1 AT.F. Spectrum 48K
7 — 1 Terramex Spectrum 48K
8 — 1 Firelfly Spectrum 48K
9 — 1 DanDare-l Spectrum 48K
10 — 1 RoadWars Spectrum 48K

24 de Abril a 23 de Maio

Lista elaborada com a colaboragdo de: Casa Viola (Braga), Chai-
Informatica (Lisboa), Neval (Lisboa), Microinformatica e Audiovisuais, Lda.,

(Lisboa) e Triudus (Lisboa).

ARKANOID-REVENGE OF DOH-II
Acg@o/ZX Spectrum 48K
— Tempo: 3.51

Enquanto muitos se entretém com o primeiro jogo desta

A CP pde a disposigdo dos jovens até aos 26 anos de idade um
sem-nimero de possibilidades de viagem. Caso a caso mais favoraveis.
E sempre mais acessiveis. Escolhe o teu caminho. Entra na ViaJovem CP.
Vive as mil e uma viagens dos Caminhos de Ferro Portugueses.

Bilhete

grupos

Sempre que um minimo de 6 jovens com

em férias

50% de reducédo para grupos de jovens

idades inferiores a 18 anos viajem jun-

tos, podem beneficiar de 50% de redugao nas suas deslocagoes de comboio para
o estrangeiro. A partir de 10 jovens, redugées também para os acompanhantes.
Estas viagens deverdo apenas ter itinerarios bem definidos e decorrer em 12 e
, 22 classe, sendo validas para Espanha e Franca.

1 série, a criatividade dos programadores de jogos ndo para e
| ja nos brinda com uma segunda versdo. Se na primeira as
| coisas eram complicadas o que o tornava num jogo dificil,
' esta & mais acessivel (o0 que nao quer dizer que seja facil, en-
tenda-se) embora permanega muito similar & precedente.
Inovagdes: nos tijolos temos alguns que sdo indestrutiveis e
outros que reaparecem algum tempo depois da sua elimina-
i géo, outros ainda movem-se de um lado para o outro do
cran.

I Os niveis sdo os mesmos do anterior, s6 que agora ex-
cluindo o primeiro, que & fixo, podemos sempre que conclui-
‘ mos um nivel optar por um de dois e esperar fazer uma esco-
- lha acertada.

l Realce para os graficos: extremamente imaginativos e sur-

Caminhos de Ferro
Portugueses

preendentemente coloridos. E um jogo que ndo deve perder.
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Novos lancamentos (jornal) Uma garantia de qualidade

Clara Pinto Correia

Gabriel
Garcia Marquez

A aventura
de Miguel Littin
clandestino
no Chile

Historias
naturais

Do mesmo autor:
Crénica de uma morte anunciada

Mario Dionisio
A morte
é para os outros

Do mesmo autor:

Autobiografia

Augusto Abelaira
O bosque harmonioso

:.'! 3

Baptista-Bastos
A colina
de cristal

Augusto Abelaira

O bosque
harmonioso

A colina
de cristal

Baptista-Bastos

Antonio Torrado

Dez dedos
de conversa

~ Joaquim Letria
Historias para ler
e deitar fora

llEhﬂ'Uli:ll]‘}ES
PRETORIANGS?

-
A fenda
erotica

PezaratVCon'eia
Centurioes
ou Pretorianos?

B Teolinda Gersao

Paisagem
com mulher
e mar ao fundo

Os guarda-chuvas
cintilantes

O siléncio

Outros titulos

B José Cardoso Pires

Balada da Praia
dos Cides

O Héspede de Job
O Anjo Ancorado
Jogos de Azar

B Alvaro Guerra
Café Repablica
Café Central
Café 25 de Abril

Os mastins
seguido de
O disfarce

W César Oliveira
Salazar e a Guerra
Civil de Espanha




