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QUEM ROUBOU 0 COLAR

etomando o
tema que aqui
iniciamos no
ultimo namero,
falaremos hoje
da ligagdo entre o computador
e a pintura, através da
apresentacao de uma situagao
real.
Assim, decidimos néo
percorrer caminhos ja
percorridos sem outros
resultados que n3o sejam os
de dar a conhecer algo a
quem ja o conhece, ou de
contar a alguém coisas sobre
as quais esse alguém nao se
interessa, fatando de
excelentes teorias, ou
maghnificos casos hipotéticos.
Mas optamos, talvez como
consequéncia dos factos que
recentemente passamos a
conhecer, por relatar um caso
concreto que, enaltecendo as
capacidades do computador e
das sofisticadas maquinas
que temos a sorte de possuir,
no minimo nos faz repensar o
juizo pessoal emitido sobre a
importancia da alta tecnologia
em geral, e dos computadores
em particular, num dominio
que se pensava ser, por estes,
«intocavel».
A situagéo, como alias se
poderia deduzir pelo titulo
deste artigo, diz respeito a
uma das mais conhecidas

producdes artisticas de um
dos malis conhecidos artistas
de sempre. Referimo-nos
como & légico & Mona Lisa,
ou, para alguns, & Gioconda,
de Leonardo da Vinci. Com
efelto, a obra em causa, que
depois de 450 anos de uma
avida» mals ou menos
atribulada se encontra em
exposigao no Louvre, volta a
ser noticia como resultado
dos trabalhos que alguns
especialistas sobre ela
levaram a cabo.

Os resultados dos

- trabalhos, basicamente

definidos como uma

analise computadorizada,
conseguiram mostrar que a
Mona Lisa que Da Vinci pintou
era muito diferente da Mona
Lisa que nbs conhecemos,
possuindo, por exemplo, um
colar do qual, aparentemente,
poucos chegaram a sentir a
falta, a néo ser, talvez, a
senhora do retrato.

O ENIGMATICO
SORRISO

Segundo o dr. John Asmus, da
Universidade da California,
uma das pessoas envolvidas
nos trabalhos, o estudo
computadorizado da obra em
causa, embora n&ao tenha
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MONA LISA?

descoberto tudo o que sobre
ela se desejava descobrir,
revelou resultados mais
positivos do que as anteriores
analises com base com raios-
X e raios infravermelhos.
Estes apenas conseguiram
complementar a muita
documentacao ja existente
sobre as diversas
restauragdes de que o retrato
tem sido alvo.

De acordo com a mesma
fonte, o retrato original da
Mona Lisa incluira ainda, entre
outros elementos, e para além
do referido colar, uma cadeia
de montanhas perto da face, e
mesmo o enigmatico sorriso -
que desde ha muito tempo o
caracteriza &, hoje, o resultado
de varias aversbes»
sobrepostas.

O retrato da Mona Lisa,
vendido em 1517 num estado
muito proximo do actual, seria
hoje um estranho aos olhos
de quem o assinou, como
resultado do trabalho de quem
ao longo dos tempos o
«agsassinou». A existéncia do
colar, por exemplo, um dos
elementos que pela sua falta
mais chamou a atengéo de
todos os envolvidos no
estudo, foi comprovada com
recurso as copias mais
antigas que actualmente
possuimos, que, como é

16gico, reproduzindo o originai
da época, o incluiem onde
nunca tivemos oportunidade
de o observar.

'UMA BOA COPIA

O processo utilizado para
estudar a referida obra nao foi
simples, e, embora as pessoas
nele envolvidas nao
esperassem a vida facilitada
(porque sabiam, a partida, que
devido a todo um conjunto de
factores técnicos, os
resultados de um exame
superficial seriam minimos)
todos se viriam a defrontar
com inimeras dificuidades
que ninguém esperava. Em
termos simplificados, o dr.
\Asmus decidiu fazer uma
cbpia da Mona Lisa,
digitalizando-a em seguida
num total de 18 milhdes de
pixels, especificando cada um
desses pixels as proporgcdes
das trés cores principais que
‘compunham a imagem.
|Com este procedimento,
.conseguiu-se atingir aquilo
‘que 0 mesmo especialista
definiu como um sperfil-
cromatico» da imagem que,

convenientemente por

uma vez tratado

Mais um passatempo do
Microse7el Na linha de outros
que tiveram o maior sucesso,
Microse7e propbe-se agora
langar um desafio a
criatividade dos nossos
leitores numa iniciativa que
tem a colaboragzo
indispensével da CP e que
tera prémios muito
interessantes como viagens
Inter Rail, uma compensagéo
em numerario para as
despesas e ainda cartdes
jovem para distinguir as
mengoes honrosas que
também as havera.

Assim depois de Softmania
— passatempo que foi uma
primeira iniciativa destinada a
atrair programadores e a
despertar o aparecimento de
software nacional e que
proporcionou auténticas
revelagbes — Microse7e
procurou a colaboracao de
uma empresa prestigiada
(Comboios de Portugal) para
langar uma nova e aliciante
iniciativa: a criatividade pelo
desenho através do
computador. Objectivo: criar
ecrans.

Como o Spectrum é o
computador mais divulgado
entre nds, é ele que os
leitores irao utilizar. O
regulamento é muito simples

DESENHO POR COMPUTADOR

A CP COLABORA COM 0 “MICROSETE”
NUM PASSATEMPO QUE VAI DAR QUE FALAR

e a ele iremos imediatamente.
1 — O passatempo refere-se
a criagao de ecrans que

. podem ser concebidos a

partir de programas especiais
existentes no nosso mercado
(Exemplos: The Artist, Art
Studid, etc), programas em
Basic ou cédigo maquina.

2 — Os ecrans devem ser
obrigatoriamente remetidos
em cassete — em blocos de
bytes ou programa em basic
que gere o ecran. No caso
dos ecrans que se vao
formando, pouco a pouco, s6
a imagem final conta para a
apreciagao do juri.

3 — A duragéo do
passatempo sera entre 1 de
Margo e 31 de Maio deste
ano, periodo durante o qual
as cassetes deverdo ser
remetidas. Nao serdo aceites
trabalhos com data do correio
fora destes prazos.

4 — O juri sera constituido
por um representante do
Microse7e, um profissional
de Artes Plasticas e um
representante a designar
pela CP. Da deciséo final ndo
havera recurso. O juri podera
n&o atribuir os prémios caso
os trabalhos nao tenham a
qualidade requerida.

5 — Podem concorrer os
leitores com idades

compreendidas entre 12 e 26
anos. .

6 — Todas as cassetes
concorrentes deverao ser
acompanhadas de um cupao
a publicar semanalmente no
Se7e, ndo sendo
considerados para efeitos de
classificagdo os cupdes que
resultarem de qualquer tipo
de duplicaggo,
designadamente fotocépias.
7— Os lsitores poderio
participar com o nimero de
ecrans que entenderem e
terao dois temas & sua
escolha: ]

1. COMBOIOS ou outra
tematica ferroviaria

2. PRODUTOS jovens CP
(viagens Inter Rail, cartdao
jovem, bilhete internacional
jovem e cartdo jovem
internacional).

8 — O passatempo atribuira
trés prémios para cada uma
das modalidades. 1.2 prémio
— Cartao Inter Rail + 30
000$00 em dinheiro; 2.2
prémio — Cartao Inter Rail +
20 000300 em dinheiro; 3.2
prémio — Cartzo Inter Rail.
Havera ainda dez mencgées
honrosas cotrespondendo a
cada uma delas um cartao
jovem. :

9 — A CP, patrocinadora’
deste concurso, reserva-se o

direito de publicar — expor
por qualquer meio que-achar
conveniente — e bem assim
utilizar todos os ecrans. Para
tal ndo carece de qualquer
autorizagao prévia dos seus
autores.

10 — Os ecrans poderzo ser
ainda publicados no
Microse7e, nao sé os
premiados, evidentemente,
mas todos aqueles que,
independentemente de terem
sido ou nao distinguidos pelo
juri, sejam seleccionados
para esse efeito pela
redacgao do Microse7e.

11 — As cassetes, que néo
serédo devolvidas, devem ser
enviadas para: '
MICROSE7E/CP
CONCURSO DESENHO POR
COMPUTADOR

AV. DA LIBERDADE, 232,

R/C/ Dt.2
1298 LISBOA CODEX

O QUE E O CARTAO
INTER RAIL

O cartao Inter Rail 6 uma das
ofertas da CP para os
primeiros classificados em
cada uma das modalidades
do passatempo
Microse7e/CP. Munido do
cartao o concorrente

premiado percorrera
livremente as redes
ferrovirias de 21 palses da
Europa e de Marrocos.

A zona Inter Rail cobre as
redes ferroviarias dos
seguintes palses: Alemanha
Federal, Dinamarca,
Espanha, Finlandia,
Espanha, Grécia, Holanda,
Hungria, Irlanda, ltalia,
Jugoslavia, Luxemburgo,
Marrocos, Noruega, Portugal,
Reino Unido, Roménia,
Suécia, Suica, Austria e a
Turquia Europeia.

O cartao permite ainda obter
redugdes de prego em muitos
servigos maritimos e de
«ferry-boats», entre outras,
nas linhas para e entre as
ilhas britanicas, assim como
em algumas redes de
caminhos de ferro privadas e
no servico de autocarros
Europabus. Diversos museus
ferroviarios abrirdo as suas
portas mediante
apresentacao do cartdo Inter
Rail.

Tudo o que é preciso saber
para que um «interrailista»
seja bem servido pode, de
resto, o leitor encontrar num
excelente desdobravel
editado e distribuido pelos
Caminhos de Ferro
Portugueses.

.CARTAO JOVEM CP

Quanto ao cartdo jovem, ele
é concedido a todos os
jovens com idades
compreendidas entre os 12 @
os 26 anos incompletos,
mediante a apresentagio de
documento oficial. Este
cartao é pessoal e
intransmissivel, e, da direito
a adquirir bilhetes em primeira
oU segunda classes, para os
percursos superiores a 50
quildmetros. Com este cartdo
é feita a redugao de 50 por
cento, desde que as viagens
sejam efectuadas durante os
perfodos verdes, e, em
determinadas épocas. Nao é
|permitido viajar em percursos
exclusivamente transvias,
salvo se adquirirem bilhetes
para comboios directos,
semi-directos ou regionais.
Nao é permitido viajar em
comboios réapidos «Servigo
Alfas Lisboa-Porto-Lisboa,
nem na primeira-classe dos
restantes comboios répidos e
internacionais. Igualmente
nao se permite a ocupagio
'de lugares de cama ou de
transporte de automdveis.
Em transito é necesséria a
apresentagao do Cartao
wJovem e do bilhete de
identidade.
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0 COLAR DA MONA LISA

computador, de acordo com
técnicas e teorias
comprovadas, mostrou, ndo so
um novo =Leonardos, mas
também varios novos
aspectos da sua deterioragéo
pelo tempo e das
consequentes restauragdes.
Uma vez concluida esta
operagao e numa fase
intermédia do estudo, restava
programar o computador para
remover da figura obtida
electronicamente os
elementos que, por uma razéo
ou outra, estivessem
deslocados no contexto criado

pelo todo, trabaiho em que o
dr. Asmus se viria a empenhar
pessoaimente.

A pega final, contudo, apenas
surgiria completa depois da
utilizagao de algumas técnicas
de processamento de imagem,
usadas normalmente para
melhorar as imagens
recolhidas pelos satélites, isto
com o fim de percorrer a
imagem em busca de
alteragdes de cor e de
contraste n&o aleatorios, que
permitissem distinguir
variagdes pouco habituais em
breves tragos de pincel ou
camadas de tinta
demasiadamente espessas.

No final do estudo as
conclusbes eram inequivocas:
o colar existiu, o sorriso néo
era assim e as montanhas
faziam parte da paisagem.
insatisfeitos com a escassez
de resultados os responsaveis
pelos trabalhos n3o se deram
por vencidos e continuam a
procura de mais dados que
proporcionem a explicagao
das alteragdes verificadas,
que, tudo leva a crer, tenham
resultado do trabatho menos
escrupuloso de alguns
«rgstauradoress, de nomes
perdidos no tempo.

Fernando Prata

MAIS UM
PASSATEMPO
ORIGINAL!

Muitas das cartas que nos tém
chegado lamentam que Micro-
sa7e tivesse passado a quinze-
nal — e também que continue a
existir mals espago para os
anancios do que para outra coi-
sa. E um desabafo natural mas
que nos desarma completamen-
te. Outras registam o facto de
néo estarmos a patrocinar pas-
satempos ou outras Iniciativas
voltadas para os leitores. A es-
ses, bem, s6 tdm que ler a nossa
primeira pagina. Um interessan-
te e totalmente inédito passa-
tempo de colaboragiio com aCP,
Interal}, prémios pecuniarios e
dinhelro para gastar.

Alguns teitores pedem-nos
numeros antigos do Microse7te.
O n.° 1 que o Alindo Gomes dos
Santos, morador em Viseu, de-

sejaria adquirir, esth realmente
aesgotado. O que podera fazer-se
&, em vez da matriz, passar a dis-
por de uma ediglo fotocopiada.
O prego sublu ligeiramente (co-
mo se depreende do aumento do
prego de capa do «Se7es), ou se-
ja, por cada niomero do Micro-
ga7e, a remeter pelo correio, de-
ve ser enviada em cheque ou va-
le de correio a importancia de
150800. E ca esperamos os pedi-
dos!

«PUBLIQUEM MAIS
UTILITARIOS»

Antes de mais quero louvar o
vosso trabalho relativamente ao
Suplemento dedicado as coisas
da informética, pois ele tem
constituido, para mim e para
muitos outros, um precioso
contributo para o ganhar de co-
nhecimentos indiscutivelmente
Gtels. NBO rarBS vezes recorro a
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eles para procurar um determi-
nado dado ou esclarecer certas
davidas.

Gostarla, por isso, de juntar a
minha voz & de tantos outros e
dizer-vos: Continuem! Methorem
o mais que puderem! Publiquem
mais «utllitarios» e regressem ao
formato A4! Mas o mais impor-
tante & que continuem!

Antonio Augusto Ramos F. Silva
Rua Alexandre Herculano, 173-
2.%, esquerdo — 3880 Ovar

MICRO MONTY
E A «<PIRATARIA»

Muitos individuos acham que
a pirataria em Portugal devia
acabar, comecando principal-
mente por nio publicarem os pe-
quenos anincios neste suple-
mento, o que achamos muito
mal, visto que se pode, através
destes, contactar com outros
clubes e com individuais, que
vendem os jogos e utilitarios a
um prego muito Inferior aos ven-
didos em casas especializadas.
E que, por vezes, s&o obtidos da
mesma maneira. Por vezes gra-
vam 0s jogos, ali, «na hora», 0
que nos aconteceu varias vezes
e em casas do género. Gravam,
ali, & nossa frente e temos que
pagar por uma K7 com um jogo
200, 250 e até 300 escudos.

Dos vossos assiduos leitores,
0s nossos mals sinceros cum-
primentos:

O Ctube Micro Monty

[C/OMPRA - VENDE - TROCA - DA

B Vendo ou troco jogos para o
48 K gravados por copladores.
Edgar A. S. Nunes — Rua Proj. a
Carreira de Tiro, n.° 3, 2.°, esq,
8000 Faro.

M Vendo pela melhor oferta um
Spectrum de 48 K com todos os
acessorios e muito pouco uso.
Carlos Alberto Ferreira Alves —
Clube de Oficiais BA4 — Lajes
— 9760 Praia da Vitoria.

B Vendo Dives Timex para o
Spectrum + Caixa de 10 disket-
tes com cerca de 60 jogos + 5
disks com utilitarios + originais
ingleses + livros por 45 000$00.
Telefofie 712555 (Lisboa).

B Vendo 2x Spectrum 48K,
impressora Timex 2040, Joystick
programavel Cambridge, slow-
motion, rolos de papel de im-
pressora Timex 2040, varios li-
vros para 0 2 x Spectrum e tam-
bém dezenas de revistas. Tudo
em estado rigorosamente novo.
Isabel Grazina — Rua Sousa Vi-
terbo, 9, ric, esq.° —, 1900 Lis-
boa. Telefone 824764.

B Vendo 400 jogos para o ZX
Spectrum gravados em 23 casse-
tes Basf de 60 minutos, mais lei-
tor gravador Panasonic, mais
manuais e instrugdes dos jogos,
tudo isto por apenas 17 500800.
Telefs.: 2183100 ou 2865116 —
Rui David.

B Como se sabe, alguns jogos
nao sao compativeis com os TC-
2048 e TC-2068. Sa0 os casos de,
por exemplo, o Arkanoid, Top
Gun, Uridium, etc. Ha ainda o ca-
s0 do Arkanoid Il que na versao
Timex na3o possul som. Assim
informo que adaptei todos estes
jogos e que quem estiver neles
interessado bastara escrever-me
enviando 200800 para a cassette
e portes do correio, para Ema-
nuel Santos, Rua da Liberdade,
135, Mataducos, 3800 Aveiro.

B Vendo FDD-3000 + 12 disket-

tes, noves, por 52 000300, TC-2068
+600 progs. +50 cas. por 30
contos, monitor por 8 contos.
Todo o material em excelentes
condigdes. Interessados, escre-
ver p/Emanuel Santos, Rua da Li-
berdade, 135, Matadugos; 3800
Aveiro.

B Compro impressora Seikosha
GP 505 ou TMX 2040, os interes-
sados podem ligar para o©
2421930 entre as 19 e as 22 ho-
ras.

@ Vendo ZX Spectrum 48K x
manual + interface + joystick
+ gravador Sanyo e cerca de
300 jogos. Tudo como novo por
28 000%00 e ainda com varias re-
vistas ou mais barato com me-
nos acessorios a prego a combi-
nar. Rui. Telef.: 705501 ou Av.
Gomes Pereira, 104, 4.° dt.° —
1500 Lisboa.

M Vende-se Spectrum plus em
perfeito estado de conservagéo,
mails manual e 30 jogos, com
pre¢go a combinar; e compra-se
monitor em perfeito estado de
conservagdo. Pedro Eduardo de
Freitas — Rua da Caldeiroa,
n.° 36, 4800 Guimardes, Telef.:
(053) 416222 depois das 19 h.

B Vendo MicroSe7es n.27 e 12
ao 58 inclusive, todos em 6pti-
mo estado de apresentagao. Pre-
G¢o a combinar. Jorge Fonseca,
Rua Luis Pastor de Macedo, lote
33, 3.° — 1700 Lisboa — telef.:
7587066 depols das 19 h.

B Samural, Micro-Club. Somos
um ciube moderno para venda
de jogos e utilitarios. Damos ga-
rantia de gravagbes, sempre
com as Gltimas novidades. Con-
tactar: Alex Almeida, Av. St.° An-
ténio, n.° 2, 2.° dto. — 2480 Por-
to de Més.

B Vendo software para 0 Atari
520/1040 STMF. Jogos a 1000800
cada, programa utilitarios a

1500800 cada mais manual (foto-
copilas). Grande variedade como
Starglider, Star Trek, Aegis Ani-
mator, Degas Elite, etc. Urb.
Areias de S. Jodio, Torre 1, 1.° D
— 2765 S. Jodo do Estoril. Fran-
cisco Costa Cabral.

W Vendo jogos com vidas infini-
tas, tenho mais de mil. Pedir lis-
ta e informagdes a Jorge Fonse-
ca. Rua Luis Pastor de Macedo,
lote 33, 3. — 1700 Lisboa. Te-
let.: 7587068 (depois das 19 h.).

M Somos um clube de software
recém-formado chamado Spec-
trum Boys, editamos jornal to-
dos os meses com dicas e pokes
de todas as novidades. Vende-
mos e trocamos. Telef.: 893752,
a partir das 8.30 h. ou 802263.
Rua Pedro Ivo, n.2 7, 1.°, esq.°,
1700 Lisboa.

W Utilitarios, rotinas, artigos de
aprendizagem. Também execu-
tamos programas especificos
por encomenda. Gamas ZX, Ti-
mex, IBM PC's compativeis. E
dezenas de artigos de electroni-
ca. Campanha de Inverno. Des-
contos na aquisigao dos progra-
mas: «O ZX fala portugués» e «64
colunas no ZX». Seio para listas,
para: Jogofo — Vila Nova —
3450 Mortagua.

B Vendo, por bom prego, Atari
800 XL — oitimo modelo, raro
uso + gravador XC11 -+ joystick
quick shot [ + programas (jo-
gos, utiiitarios, etc.) + revistas
«Atari Userm + bibliografia so-
bre «ML», «PMG», «DL», «ROom &
Ramme. Entrego em pessoa. Con-
tactar Luis Alberto, Rua Miguel
Pals, n.° 27, 3.° B, Barreiro, te-
fef.: 2074863.

B Vendo interface — Joystick
sound unit — poucousado e em
bom estado peia quantia de
1950$00. Jodo Gongalves, Rua
Eng. Nobre Guedes, 11, 5.° dto.,
1500 Lisboa, Telef.: 706829 (en-
tre as 21 e 22 horas).
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BARATOEMUITO.. IBM

poucos meses
do esperado
langamento do
Operativ System
2, sistema que
alguns definem como um
grande =elefante branco», mas
que muitos consideram uma
boa alternativa (para nao falar
em substituto), do Unix, nos
sistemas de multi-
utilizador/multi-tarefa, a IBM
nado parece disposta a
contentar-se com a
implantag&o de um novo
sstandard», algo que muitas
marcas pagariam de bom
grado a preg¢o de ouro. E, num
ataque em todas as frentes,
anuncia inomeras novidades
por vezes inovadoras, outras
nem tanto, conseguindo,
quase sempre, aumentar o

. numero daqueles que tém um

I1BM, ou sonham ter um IBM...
Depois do alargamento da
linha PS com uma nova
variante do modelo de «high-
end», vimos surgir ha ja
alguns meses o anuncio do
alargamento da mesma linha
com um novo modelo do low-
end, que, embora néo fosse
concebido para ser
comercializado em todos os
palses, constitui, de momento,
uma boa opgda de maquina de
trabatho para, pelo menos, os
estudantes americanos.
Caracterizado pelo baixo
custo que, segundo as linhas
publicitarias presentes nas
publicagdes especializadas, se
destina a agradar a quem o
paga (por razbes Obvias, quase
nunca os estudantes), este
pequeno modelo, de uma das
maiores, e melhores, linhas de

-

computadores pessoais,
possui como processador
central o INTEL 8086-8. Tal
como o seu parente directo
8530 (a maquina mais vendida
de toda a linha PS), dispde de
512 kilobytes de RAM
expansivels a 640 kb (as
redugdes de custos implicam
limitagdes), & apresentado
com um teclado IBM
escolhido entre dois modelos
disponiveis «Enhanced» e
«Space Saving», e dispbe uma
Gnica drive de 3,5», ficando a
adaptagéo da segunda no
dominio das opgdes.

Maquina muito interesse
dentro do mercado em que se
pretende implantar, apenas
peca, na nossa opinido, pelo
facto de ter sido desenhada e
concebida como um Gnico
bloco onde se integram a
unidade central com a drive e
o monitor, dificultando, por
exemplo, a atil e importante
adequacgéo do computador, a
posicao de trabalho do
programador/utilizador, e o
necessario sjogo» com as
condigdes de luminosidade da
sala, factores que quando
estudados e considerados
permitem minorar
consideravelmente os smales
dos computadoress. Também
aqui e mais uma vez, o custo
reduzido implica limitagdes,
e... lamentagdes.

JAPONESES APRESENTAM
0 SUCESSOR D0 380

e actuaimente
decidirmos falar da
existéncia de um
«processador para
todo o servigos,
esse titulo sera sem duvida
atribuido ao processador mais
utilizado_nos.aparethos com
que diariamente contactamos,
desde uma vasta gama de
microcomputadores até, por
exemplo, electrodomeésticos

programaveis, ou equipamento

com fins industriais — o z 80.
Com efeito, tal como no
universo da electronica
aplicada o CMOS 4011, o 4001,
ou o oscilador tipo NE 555, se
tornaram componentes
classicos em quase todas as
montagens, também este
Zilog de 8 bits venceu as
barreiras do anonimato,
impondo-se numa area de
transig@o entre os circuitos
programaveis pouco
possantes e os outros,
caracterizados pelos famosos
buses de 16 bit's.

O Z 80, desenhado por uma
equipa técnica que carregava
nos ombros a experiéncia de
varios anos de trabalho para
uma das maiores marcas de
semicondutores — a INTEL —
surgiu como uma evolucao
paralela, e simuitaneamente
lbgica, a linha de
processadores 8080, sendo

posteriormente «imitado» por
um outro 80, agora com o
sufixo 85, que nunca chegaria,
no entanto, a atingir a
popularidade que a Zilog
conseguiu. Provavelmente por
se apegar demasiado a um
conjunto de caracteristicas
comuns ao seu antecessor da
mesma marca. Possuindo um
set de instrugdes que alguns
programadores chegaram a
considerar superior ao de
muitos processadores de 16
bit's, o Z 80, tornou-se quase
um standard no hardware dos
microcomputadores.
Enquanto no velho continente
se ciavam e mantinham
standards, num conhecido
canto ocidental do mundo, os
japoneses, bons observadores
das realidades, nao quiseram
deixar de participar na
construgdo desse standard,
aproveitando (porque n&o?)
alguns dos lucros que dai se
podem esperar.

Foi assim que a marca
niponica Hitachi divulgou
recentemente informagao
sobre uma das novidades
colocadas a disposigao do
publico: um compativel Z 80
designado por HD64180. Em
termos muito simples, o
64180, também descrito como
sendo um Z 80 C-MOS, e
complietamente compativel

com o referido Zilog a nivel de
software, e inclui, entre outras
caracteristicas, uma unidade
de gestéo de meméoria que lhe
permite manipular 512Kb, dois
canais DMA (Acesso a
Meméria Dindmica), canais
série com controladores de
velocidade de transmissio de
data, dois relégios internos, e
um gerador de ciclos de
espera.

Como vantagens directas e
Imediatas para o programador,
da utilizag&o do novo «chips,
pode notar-se a redugéo dos
ciclos de reldgio na execugao
de algumas instrugdes, o
aumento do espago de
enderegamento nas operagoes
de IN/JOUT, e o acréscimo
verificado no set de

instrugdes, onde por ordem de

utilidade agora se destaca
uma nova instrugao que
permite fazer a comutacao
entre o modo normal de
operagao, e 0 novo modo de
abaixo consumos.

Como curiosidade note-se que
a importancia desta nova
apastilha preta» & de tal ordem
que a propria Zilog se mostrou
interessada em produzi-la, e
comercializa-la, como
seguidora do Z 80 nas poucas
areas onde este nao
conseguiu chegar.

GRAVADOR DE FITA PARA PC?111

alvez com a
intengdo de
proporcionar um
suporte de
informagao
relativamente econbmico,
fiavel, e comum tanto a
microcomputadores como a
supercomputadores, a
empresa britanica Earth Data,
Lda. colocou recentemente no
mercado um gravador digital
de fita magnética, para
armazenamento de data, que,
possuindo um circuito com
filtros adequados a fungao
para que foi concebido,
consegue ser cerca de 100
vezes melhor do que os
convencionais gravadores
analégicos.
O gravador prodigio,
conhecido comercialmente
pela designagao EDR 8000, e
conectado aos computadores
através de uma entrada/saida
RS232, ou |IEEEA488, permite
automaticamente a
transmissao de data nos dois
sentidos, utilizando alguns
dos sinais provenientes do
computador, para controlar os

diversos estados de
funcionamento, ou nao-
funcionamento.

Capaz de gravar até um
maximo de 8 sinais analbdgicos
diferentes, o EDR 8000 pode
trabalhar em varias gamas de
frequéncia sem a necessidade
de filtros adicianais, variando
estas em relagdo indirecta
com o numero de canais
utilizados (o uso de apenas
um canal eleva a frequéncia
de trabalho para 2048 Hz,
enquanto o aproveitamento

dos 8 canais obriga a trabalhar

a 256 Hz).

Superior em quase tudo, a
quase todos os gravadores
convencionais, a smaquinetans
que se propde substituir, ou
(sejamos realistas)
complementar as drives como
meio de armazenamento de
informagao, inciui ainda um
dispositivo que Ihe permite
aumentar o tempo de
gravagdo com a mesma
quantidade de fita & medida
que a frequéncia de trabalho
diminui. E (leia-se com

antengao) inclui em todas as
gravagdes efectuadas um
conjunto de sinais eléctricos
que, semelhantes a todos os
outros que constituem ofs)
bloco(s) de data, mais tarde,
durante o processo de leitura,
sdo interpretados como
indicadores de nivel sonoro,
fazendo assim o ajuste
automatico do som de acordo
com o nivel a que o sinal
original foi recebido.

Para facilitar as operagdes de
manipulacao de data levadas a
efeito com o EDR 8000, a
empresa que o concebeu
julgou conveniente (e, também
nisso, ndo errou), tornar
possivel alguns tipos de
busca de informagéo
diferentes, acompanhando 0s
blocos com a indicagao de
status, e da hora e data a que
foram gravados.

Moralidade: o aduito oihou
maravilhado aquilo que, saido
do venho bai com alguns
laivos de uma época diferente,
nos seus tempos de crianga
tinha sido novidade.
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FILEME/88: COMPUTADORES CO.

erminou héa dias o
Fileme/88 — 9.° Sa-
jao Internacional de
Informéatica do
Equipamento e do Mobiliario
de Escritbrio, com a
consagragao definitiva no
meio empresarial portugués
dos novos conceltos de
organizagéo do escritorio e
tratamento de informagdes.
Apbs seis dias de certame,
que levou & Feira
internacional de Lisboa
milhares de apaixonados pela
informética e centenas de
especialistas das novas
tecnologias, parece ter
vencido definitivamente entre
0s empresarios nacionals a
idela de que os computadores
nas suas muitiplas aplicagdes,
s&o uma ferramenta
indispensavel no trabalho de
qualquer organizagao.
Afirmando esta convicgao,
representantes das malores
firmas de informéatica e
mobiliario de escritério
presentes na FIL deram-nos
conta do aumento de vendas e
carteira de encomendas que
nalguns casos ultrapassaram
0s cem por cento.
«Vive-se neste sector uma
situaglo de auténtico ‘boom’

Y

de mercado» — garantiu o
responsével de uma das
marcas que lideram o ‘ranking’
de vendas de equipamentos

.de informéatica em Portugal.»

4N I

TR X

«Evidentemente que o
alargamento do mercado tem
que ver com a melhoria da
situagao econdmica do Pais e
com o processo de

NQUISTARAM 0

modernizagao do tecido
empresarial portugués, pelo
qual se pode prever um
crescimento continuo —
durante os préximos anos» —

explicou o0 mesmo
responséavel tentando
caracterizar o actual clima de
confianga.

Das respostas dadas pelos
expositores presentes no
Fileme/88 ao inquérito feito
pela organizagéo do certame
ressalta ainda a satisfagao
com o numero de visitantes
ndo especialistas, ou seja,
pessoas sem ligagéo
profissional & informética e ao
escritério que demonstraram,
contudo, um grande interesse
por estas matérias.

Prova evidente deste facto & o
sucesso espectacular do
videotex, sistema de
informagao sofisticado que
permite a qualquer pessoa
mesmo sem conhecimento
algum de manipulaga@o de
computadores, ter acesso a
um volume enorme de
informagdes, permanentemen-
te actualizadas e de grande
importéncia pratica.

A PRESENGA DA
XEROX
Estreando pela primeira vez

em Portugal precisamente
nesta edic&o do Filems, 0

MUNDO EMPRESARIAL

videotex constitul a grande
aposta para 1988 no campo da
informac&o computorizada.
Segundo os especialistas, em
breve o videotex tornara
obsoletas as formas actuais
de prestar certo tipo de
informagdes como sejam
horarios, nimeros de telefone,
enderegos, pregos, localizag@o
de empresas, marcagao de
bilhetes, etc.

Por outro lado, a Rank Xerox
apresentou no Filema/88 o
internacionalmente aclamado
Xerox Ventura Publisher. Em
portugués.

O Xerox Ventura Publisher é o
mals rapido, o mals facil de
utilizar e o mais versatil
«package» para «desktop
publishings desenvolvido até
hoje, tornando a edic&o
electronica simples e ao
mesmo tempo rentavel para
qualquer empresa ou
profissional independente.

O «génio» do Xerox Ventura
Publisher reside nas folhas de
estilo, formatos de pagina e
paragrafos predefinidos, que
fazem automaticamente a
composigéo de texto e
graficos em livros, revistas,
catalogos, apresentacdes,
relatorios. Ao seu estilo.

NC4000: PROCESSADOR
DE UMA NOVA GERACAD

vando quase todas
as marcas se viram
para a INTEL e
procuram aproveita-
r da methor forma
possivel as
«milagrosas
pastilhas negras» que esta
produz e comercializa sob
designagoes, de todos,
sobejamente conhecidas, uma
outra marca americana de
semicondutores, pouco
preocupada com as presentes
opgdes do mercado, decidiu
abrir novos caminhos por
areas apoiadas numa filosofia
que, (pouco vulgar neste
dominio) ha muito preside, por
exemplo, & concepgao e
desenvolvimento de suftware
nas diversas softhouses.
Em duas ou trés palavras, e
apenas para satisfazer
minimamente a curiosidade do
leitor sobre este assunto, ja
que a informagao que sobre
ele possuimos nao & tanta
como a que desejariamos
possuir, podemos descrever o
processador NC4000, agora
colocado no mercado
americano. Trata-se de um
processador em que a relacéo
com o utilizador/programador
se tornou mais intima, e, até
certo ponto, mais facil. As
linguagens «naturais» dos
processadores, caracterizadas
vulgarmente pelo facto de
serem muito proximas do
cobdigo maquina, e pela
consequente definigao de
linguagem assembladas, ou de
baixo nivel, aqui deixaram de
existir. Em substituigao do
Assembler, o NC4000, &
programavel em Forth, uma
linguagem de alto nivel, mais
compreensivel para os
humanos, mais simples de'
trabalhar, e, por ser
directamente compreendida
pelo processador, muito mais
rapida do que as suas
semelhantes implantadas
sobre outras que lhes servem
de suporte basico.
Apbs alguns testes, e alguns
calculos matematicos, as
conclusdes dos especialistas
comegaram a fluir e as
comparagdes nelas inseridas
nao faltaram. O NC4000,
apesar de utilizar uma
linguagem de alto nivel para
as fungdes que os restantes
processadores desempenham
com base em linguagens de
baixo nivel, ndo perde
qualidades. Conseguiu, pelo
contrario, superar diversos
processadores em muitos
aspectos, inclusive na
velocidade de processamento
de informagdo na mesma
frequéncia de trabalho. A
titulo de exemplo, o DO...
LOOP do NC400Q, custa, em

termos de tempo, entre 11 e
13 ciclos de relégio, o que &
mais ou menos o que as
instrugdes SOB do PDP11—73
e DBRA, do Motorola 68000,
requerem para operagdes
idénticas. Embora, em muitas
situagdes durante a
programagso em FORTH,
tarefas que noutras
linguagens se mostram
complexas nesta percam toda
a complexidade aparente e
consigam impressionantes
melhorias na rapidez com que
se processam.

Falando ainda de velocidade
de processamento, algo que
hoje todos procuram por uma
razao ou por outra, podemos
acrescentar que aqueles que
Ja conseguiram colocar as
maos na unica maquina
existente com um scoragaos
NC4000, o computador
experimental NX4, afirmam ser
possivel obter tempos de
processamento mais curtos se
o programador, com essa
intengao, estudar um pouco a
forma como o processador
age no «ambiente» onde foi
integrado, e, com base nos
conhecimentos assim obtidos,
decidir optimizar as rotinas,
Oou 0s programas.

O NC4000, processador de 16
bit’s concebido pela NOVIX,
uma marca até ao momento
pouco conhecida, permite a
sua aplicaco em méaquinas
multi-utilizador e/ou multi-
tarefa, e possibilita a
comunicagdo com outros
sistemas mais, ou menos,
potentes a velocidades
superiores a 38 400 bauds
{...Kb por segunto). Possui
ainda 16 registos internos que
utiliza com fins diversos (em
alguns casos com fungdes
semethantes aos dos
processadores classicos), e
foi desenhado por uma equipa
técnica onde se destaca
Chuck Moore, o criador da
linguagem FORTH, facto que,
s por si, justifica toda a
atengdo que este novo
achocolate» possa despertar
no, cada vez maior e
fascinante, mundo da
informatica.

Complementando as
informagdes anteriores faita-
nos apenas referir que os
leitores mais interessados em
«conversars com o NC4000,
podem adquirir um kit
contendo todo o hardware,
software e literatura
necessarios para a construgao
de um computador (de 16
bit's!!!) em estilo de «faga
vocé mesmo» através de
pedido efectuado a: Computer
Solutions Ltd., Canada Road,
Byfleet, Surrey KT147HQ.
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precisao.

no mercado.

Com o ATARI ST Vocé é o protagonista.
O microcomputador apenas uma valiosa
ferramenta de trabatho.

Com a melhor relagdo custo/beneficio
pomos a sua disposig¢ao:

— um design inovador;

— a tecnologia mais avancada;

— potente software, incluindo o ambiente
GEM, gerido por um «rato» de alta

E agora, pela primeira vez, através dos
emuladores MS-DOS e Maclintosh, Vocé
pode ainda aceder as duas maiores e
melhores bibliotecas de aplicagao existentes

A precos que certamente ndo imaginaria.

520ST FM-512Kb RAM >
Incluindo disquete 360Kb. . . ‘amenosde 80c.
C/ monitor monocromatico

a menos de 120 c.
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QUEM SABE JOGAR JA VIU
F QUEM NAD SABE PODE VER...

eguindo o esquema ja habitual nesta secgao,
apresentamos aqui gragas a colaborag&o de alguns
leitores mais «malandros» e habilidosos, um
conjunto de informagdes supervaliosas,
especialmente para todos os leitores que se sintam
psicologicamente capazes de observar de uma forma calma, e
pacifica, a nudez gradual de 4 emeninas» bem constituidas.
E evidente que estamos a falar das «dicasw» finals apresentadas
por leitores diferentes com objectivos idénticos: proporcionar a
todos os leitores mais fracos no STRIP POKER a hopotese de.
como vinganga das inimeras vezes em que a adversaria os
obrigou a imitar o Adéo, vesti-la com a roupa da Eva.
A tarefa descrita que, como muitos constataram, no é tao
simples como chegamos a desejar, deixa, assim, de se poder
considerar dificil, e a experiéncia, concluida com sucesso,
quase sempre se segue uma segunda, ou mesmo uma terceira
vez.
Lamentando a nao existéncia de versbdes femininas de STRIP
POKER, onde o «cavalheiro»-adversario fosse retirando todas as
pecas de roupa até ficar vestido s6 com o relégio (nao
podemos pensar s6 em nés!), ndo nos esquecemos, ainda neste
espaco, de todas as leitoras, ou leitores menos bafejados pela
sorte de possuir um dos referidos jogos, publicando como
«aperitivon uma dose reforgada de POKE's.
Se n&o-houver POKER pelo menos haja POKE’s.

JOAO NARIA CAEIRO PINENTEL — FRONTEIRA
Para consequir "despir” a Samaniha Fox (ao poker) somenle
ea 2b quadas 2 necessario sequir a risca todas as
instrugoes que estad junto a cada carta sefde... nada feilo
fou cono exeaplo:
A priseira carta a sair e 4 Jde COPAS, depois 7 de PAUS e
K (Rei) de OURES, nesta allura deve fazer “CALL 1" Sai a seguir
§ de ESPAGAS e deve fazer CRECK . efc. ale satr 3 42 “AUS e
nesta altura faz "BET 10, RAISE 20 e RAISE 20" e esta gan*a e
primeira jogada Jepors € Su seguir as instrugoes
COMO “DESPIR" SAMANTHA FOX
Pontos SAM N/JOGO Pontos
POE
..... 493 142 ¢oyx
'R 12 REOO FPCPEOPC
M4 - »K92 9XK5K T4
e ) w152 708
20 PPCC BECCPORTP
28y 9364 64364912
POB
Uy S0 453 162 g9 7
o s i S HHH
1A-3C5= a0 17 §3%
40 OOBP 0CCEPEER
913 QB 4x A86X9537
PO
----- o
991s o ORETP PEPEEOCS e L8 352
50
STX6 2934845
e 19¢ PrC
69 cccse ;PIOIOI . ) AL
863 = K53 95Qx%xQ5
200 CRC
a6l 3,0, E;; ) Szl
1 -2 -§ EO P
210
mooe P83 HHH = Rateing
---- oOBP
s o
B Tirq S1sixss el b
Voo, 83 :
recrrp BRCRCOPTP
N 22 7629 XK7865465
i 232 99°¢
100 CCERS ;eooglr 2 UM
682 Xa64q J3aqye2
PRO
&4 1 249
110 PRECO S:IOOPI il AL
95 . 7213 25XQ7xK
BESB
.- - 2
o PCEP Boccice W 23RRx N
sy 122 9544 X3a2Q7)
BER
we--, BuSY 262 434
w13 0350 5éatase
INSTRUCOES:
. CALL 1
" EET 10 + RAISE 20 + RAISE 20
14 CiLL 10
§ CALL 3
o CRECK
. RALSE 20 + BAISE 20 v RAISE 20
. CaLlL 5
/ PSS
£y e 5
® " BAET 10 o RAISE 20 + RAISE 20 + RATSE 20
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P - Paus

0 - Ouros

C - Copas

E - Espadas
X -10

CASA VIOLA

LISBOA — RUA ASSUNGAO, 67 — Telel. 32 46 47
BRAGA — AV. CENTRAL, 85, 1.° — Talef. 743 69
SAO JOAO DO ESTORIL — Telel. 267 07 33
VISEU — RUA DIREITA, 79, 1.°— Telef. 2 76 64
— Rua D. CARLOS | — Telel. 836 53
SETURAL — LARGO DA MISERICORDIA,

- COMUNICAR — INFORMATIZAR

ASIRAD

PC 1612 — PC 1840

28 — Telef. 314 32

j

URBAN SOFT - JOAO NIGUEL NEVES ZORRQ GONGAL|

ATTACK OF THE KILLER TOMATOES

POKE 25323,0 {tempol
POKE 49433,81 [vidas]

ACE POKE 32508,0 [imortalidadel
POKE 38056,0 [combusiivell

ABU SIMBOL PROFANATION

POKE 44074,195 [vidas]

POKE 45877,201 (objectos desaparecee]
POKE 47656,0 [imunidadel

POKE 45290,255 {255 vidas)

CAULDRON It
CHIMERA

POKE 52974,0

BLACK HAWK POKE 34695,183
BENNY HILL FOKE 34857, 42
BATHAN POKE 31524,58
CAVLORON I POKE 46056,0 [vidas]

POKE 551i€,0 [tempol

POKE £0953,0 [alinentacaoJ.
POKE 60913,0:POKE €3240,0:
POKE 61341,0 [agual

DINAMITE DAN  POKE 52678,0

DAN DARE FOKE 39677,49:PCKE 33678,150
DEFENDA POKE 35730,52 [vidas]
EQUINGX POKE 41518,0:POKE 41913,0:

POKE 41920,0 Cvidas]

ESKMO EDDIE
EXPLOGING FIST POKE 23756,102
FRANK BRUNO'S BOXING

POKE 2468624 POKE 24687,76

usar nope AND

boxer 2
baxer 3
boxer 4
(Frenchie) boxer 5
(Rovidi) boxer 6
(Andy) boxer 7

(Perfect) boxer 8

code HM710F458
code B7XI100L0S
.code FKSINOAD7
code CEFINSSIT
code 1HCINSGAS
code MLGION4BE
code BFAINNZLS

CGAINSCA para algo muito especial
POKE 65482,x [x>=0 e x¢=55]

FLYING FORMULA POKE 33073,255

FRANK'N'STEIN POKE 34124,0 [vidas]

GREEN BERET

POKE 42076,0 [vidas)

8YROSCOPE POKE 53922,0 {vidas]

POKE 53146,0 [tenspol

POKE 53887,201 [aumenta veloc.]
GALVAN POKE 57343,127
HEART LAND POKE 41277,201 [tempo]

PACIENCIA:
PROGRAMA

DO “MICROSE7E"

nosso lema & a
paciéncia. Talvez
por isso Microse7e
tivesse decidido,
ele proprio (néo &
nenhuma entidade abstrata)
conceber um programa para
os seus leitores. O programa
chama-se justamente
«Paciéncia» e destina-se ao Tl-
95 (Texas Instruments). Autor
8, claro, o Microse7e.
Depois de concebermos este
programa chegamos a
conclusdo de que aquilo que
ele mais requeria, por parte do
utilizador, era, sem divida,
alguma paciéncia, razéo pela
qual decidimos atribuir-thes
este nome tao original.
Com efeito, sabemos
reconhecer que o programa
em causa & um pouco
extenso, e que talvez, por ndo
ser um utilitario, sem sempre
justifique os minutos que se
despendem a tecla-lo. Por
outro lado, também sabemos
que este conjunto de
instrucdes pode tornar-se um
passatempo razoavel para os
possuidores da maravithosa
TI-95, especiaimente nos
momentos em que o repousar
do corpo concede 4 mente
alguns instantes de lazer.
Por tudo isso relembramos
que se nao teclar o programa
nao podera aprecia-lo, e que,
apesar de tudo, pensamos que
o programa justifica todo o
tempo aparentemente perdido
nessa tarefa.

INV INC 004 DSZ 005
6TL AH
LBL AJ
8 STO 000 10 STD 001 RCL 002
LBL AK
If= IND 001 ATL AL INC 001
DE2 000 6TL AK
LBL AL
RCL 001 STO 004 & STO 000
10 870 001 RCL 002
LB AM
IF= IND 001 BTL AN INC 001
0SZ 000 GTL AM
LBL AN
STG IND 004 RCL 002
STO IND 001 RTN
LBL BE
0 570 009 7 STO 000
17 870 001
LBL AD
RCL IND 001 INV INC 001
IF> IND 001 RTN DSZ 000
GTL AG INC 009 RTN
LBL BF
‘Trocar o no. ' MRG 002
PAU RCL 019 SBA 226 RN
LBL B6
‘Pelo numero ' MRG 003
PAU RCL 019 SBA 226 RTN
LBL BH
"Troca impossivel' FAU

()

BUE
‘NACl

RCL 019 SBA 226 &7L BD
LBL BI
OFN CLR O 'Espere um pouco’
PAU 0 STD 020 SBL BA
LBL AP
SBL BB SBL BD SBL BB INC 020
SBL BE 1 IF=009 ATL AQ
6TL AP
LBL AQ
0 'PARABENS !!!' PAU 0
'Consequiu ordenar o numero
apos ' MRG 020 ' trocas
de algarismos.' PAU 0
'QUTRO JOGG ?' Y/N GTL BI
0 OFN CLR HLT
LBL BA
8§ STO 000 10 STO 001
LBL AA
0 STO IND 001 INC 061 D52 000
GTL AA 8 STD 000 10 STO 061
LBL AB
R# x9+1=INT ST0 002 8 STO 003
10 570 004
LBL AC
RCL 002 IF= IND 004 &TL AB
INC 004 0SZ 003 &TL AC
STO IND 001 INC 001 0SZ 000
6L AB RIN
LBL 88
7 ST0 000,17 ST0 001 ©
LBL AD



POKE 40527, (vidas]

HRLL OF THINGS POKE 22717,0 [vidas)
POKE 35923,n [n=no. de feilicos]
fERD POKE 44521,182:POKE 45659,182:
+ POKE 54318,0 (vidas]

INCREDIELE S FIREMAN

POKE 43660,0

JACK THE NIPPER

POKE 42520, 5:POKE 4352i,0;
POKE 43522,0

JET SET WILLY 11

POKE 28438 141

JUNGLE FEVER
LASER SNAKE

POKE 29310,0
FOKE 45447,0

LAS TRES LUCES DE GLAURUNG
POKE 57932,0

LUNAR JETHAN
HOVIE
MOLECULE MAN
MISS PACMAN
NIGHT SHADE

FOKE 36965,5 [vidas]

POKE €476€,195 [vidas]

POKE 49433,201

POKE 45768,255

POKE 52665,33.FGKE 52668, 52

{vidas]
POKE 49228,0 [depressal
NODES OF YESOD POKE 35176,0:POKE 35171,0;
POKE 35172,0 POKE 35173,0:
{vidas]

NEXON
ONION

POKE 35867,0
POKE 34319, 20i

OLLY AND LYSA POKE 44372,0.POKE 44273,0:
POKE 43995,923:POKE 43329,0:
POKE 49931,255:POKE 49932,92:
POKE 49370,201

PROJECT FUTURE POKE 27662,2 [vidas]

PLUMNET
PSYTRON
RANEO
RUFPERT 11
RIDE OVER MOSCOW

POKE 25309, 255

POKE 26144,0

POKE 27401,52:POKE 30263,60
POKE 38844,0

POKE 46512,182

STRIKE FORCE COBRA

POKE 44399, 255

§C00BY 00D
SPLITTING IMAGES

POKE 29614,0

POKE 54397,99:POKE 54398,2

TRASHMAN
UGH
URIDIUM
Z0RRD
22008

POKE 32147,0
POKE 61346,0
POKE 33905, 243
POKE 53729,0
POKE 48825,255

WILD WEST HERD POKE 23827,x [x)=0 e x{=255]

WAEELIE
KIREL

KNIGHT TINE

KAL TEMFLE

POKE 28595,0 [vidas)

POKE 34963,0 [vidas]

POKE 43472,180 [mdis tempol
PGKE 26i133,0:POKE.27871,0

falterar o RAND USR para 286271

POKE 47783,0:PDKE 47621,52

JORGE FONSECA - LISBOA

GANE OVER I
GANE OVER 11

INDIANA JONES
RENEGADE

VGI0 RUNNER
VIZBALL

POKE 46790,n [n=no. de vidas]

POKE 48794,n [n=no. de granadasi
PGKE 38705,201 [vidas infinitas]

POKE 38665,0 {power infinitol
POKE 33948,0 [vidas infinitasl

POKE 41047,52 [vidas infinitas]

POKE 35935,60
FOXE 3705Z,60

JORGE CARLOS — NOUNTE CAPARICA

STRIP POKER KNIGHT SOFT

1 LOAD ""SCREENS.CLEAR 4E4:
L0AD ""COCE

2 RANDOMIZE USR 43152:PAUSE ¢:
RANDDXIZE USR 43026:PAUSE ¢
RANDOMIZE USR 42859:PAUSE 0:

6070 2
STRIP POKER US 6OLD

Apos ter escolhido a rapariga
fazer BREAK enquanto o computador
reconstilui a segunda metade do corpo.
En sequida introduzir e correr’ a
seguinte listagen:
1 LET PIC=VAL"8700"
2 RANDOMIZE USR 65E3:FOR 2=1 T0 5.

LET ROUND=2:80SUB PIC:NEXT Z:

PAUSE 0:RANDOMIZE USR 65E3:

LET PIC=VAL"8750":6070 2

NMS 1317000
C(CODIGO DE BARRAS)D
PHILIPS

CARACTERISTICAS PRINCIPAIS. Composto por uma caneta e un :
pequeno iaterface que encaixa directamente num dos slots para
tartridges existentes em qualquer aicroconputagar ¥SX, o

NME 1i7¢ permite a leitura siauitanea de um maximo de € {ipos
diferentes de codige de barras, efectuada a uma velocidade de
“varrinento” da superficie do codigo que poede variar entre 5 e
125 ca por sequnde, desde que a espessura das barras nao seja
tnferior a 0 618 mo. A canela e capaz de ler correctamente os
diversos codigas de barras situados ate us maximo de 1.7 ma da
sua ponta, o que lhe possibilita o funcionasento perfeilo mesmo
sobre embalagens envolvidas em espesso cellophane, e a ponta de
leitura, em aco inoxidavel, e de substituicao facil pelo ubili-
zador, passui un tempo medio de vida de cerca de 10 niihoes.de
passagens conseguindo decifrar os codigos desde que a sua
passages pelos mesaos nao seja feita sob um angulo fora dos
linites 1mpostos pelos 0 e 40 graus

0s codigos reconhecides pelo interface sas os sequintes)

EAN 8/13; Codabar! Code 3 of 9 (incluindo a versao ASCIl
completa); Interleavad 2 of 5; MSI Plessey; e UPC

SOFTWARE DE APDIO: Nao fornecido com o interface

PREGD: Cerca de vinte mil escudos.

0BS.: Pouco divulgado no nosso Pais, talvez como conse-

quencia da fraca utilizacae do codigo de barras, o NMS 1170
deseapenha na Holanda, por exemplo, algumas larefas de con-
trolo e identificacae importantes, quer como elemento unico
quer integrado nos medulos e sistemas de teiecomumicagoes

Cex, MT-TELCOM), proporcionando em ambos os casos opiimas
solucoes para, entre outros, os negocios dos possuidores

de pequenos negocios

VENDO ATARI 800XL (64 K)
+ GRAVADOR ATARI + JOYSTICK
QUICK SHOT II + 35 JOGOS
POR 22 000$00.

CONTACTAR TIAGO (765520)

TURBO POKE 27091,0 : ; : —
| TRAP DOOR POKE 44014, 201 :POKE 44015, 201 par;Eggfpxr a miuda nais depressa retirar LISBOA
, POKE 4401697 05 s das linhas 8801,8805, o B810.
‘.::

| +RCL IND 001=210 INV INC 001
0SZ 000 &TL AD + RCL IND 001
= §T0 019 3BA 226 RTN

LBl BC

1 §T0 000 9 STQ 001 RCL 019
KV SBA 2iC RCB 2107 -48=
IF<000 &TL BC IF>00! 6TL BC
ST0 000 RTN

iBL BD

8L BC 0 STO 002 10 570 003
8 STO 004 RCL 000

L 4E
IF= IND 003 ST 002 INC 003
DSZ 004 GTL AE RCL 002
IF= 004 GTL BO SBL BF

LBL #F :
$BL BC 0 STO 003 10 5T0 004
8 STO 005 RCL 000

isL A8

| IF= IND 004 STO 003 INC 004
. 0S2 005 GTL A RCL 003

' IF= 005 &TL AF SBL BS

| 255 $TO 018 17 $TO 004

. § STO 005 RCL 003

L8L AH

| INV_IF=IND 004 GTL AI

| INC 004 RCL 002

- INVC IND 004 GTL BH

1L AJ
iLBL Al

UTILITARIO:
ELIMINAGAO DE DADOS

Quando, nos micros de bolso
da Casio, se usa a base de
dados para guardar
informagdes temporarias, é
preciso, depois, eliminar os
{tens que ja néo sao
necessarios. Esta operagao é
muito simples, mas pode
tornar-se fastidiosa, se houver
muitos itens a apagar, uma
vez que a eliminagao s6 pode
ser efectuada linha a finha.

O utilitario que se segue,
escrito para o Casio FX-785P e
facilmente adaptavel aos
outros modelos da marca,
serve precisamente para
eliminar automaticamente
qualquer numero de linhas de
dados, desde que sejam
consecutivas. Para tal, basta

delimitar o bloco de linhas a
eliminar com dols asteriscos
(inserindo um antes da
primeira linha e outro depois
da tltima linha) e chamar o
programa — os itens
desnecessarios, incluindo os
dois asteriscos, serdo
eliminados em alguns
segundos ou minutos
(conforme o volume de dados
abrangido).

O programa & absofutamente
seguro, ndo funcionando sem
a referida delimitagéo prévia
nem actuando fora dela. Por
razbes 6bvias, o programa nao
tolera a existéncia, no seu
percurso, de nenhum item
comegado pelo caracter «*».

Eugénio Oliveira

190 REM ELIMINACAO DE DADOS

110 PRINT *
12¢ PRINT

ELIMINACAO DE DADOS  “;

120 GOSUB 50@: IF F=1 THEN 250

1490 K=9: READ# %: IF $="%";K=1: GOTO 16@
15¢ GOSUB 509! IF F=1 THEN 250 .

160 PRINT " ELIMINACAO EM EXECUCAD";

17¢ IF K=1 THEN 210

189 RESTORE# : RESTORE# "%

190 READ# $: WRITE# :
200 IF $x"%" THEN 130

READ# . $

210 RESTORE# : RESTORE# "X%”

220 WRITE# : WRITE#
230 PRINT
240 PRINT *
250 END

560 REM PESQUISA "%

510 F=0: RESTORE# "%":

520 IF $="%" THEN 550

ELIMINACAD TERMINADA”;

READ# %

53¢ PRINT "LIDO ITEM C/ “%° INICIAL ”;
540 PRINT "~ ELIMINACAD IMPOSSIVEL ";:F=1

- 550 RETURN

| R

O prestigio de um nome
a qualidade nos servigcos

QUEREMOS SERVI-LO CADA VEZ MELHOR.

ACTUALIZAMOS CONSTANTEMENTE OS NOSSOS STOCKS.

1988 E UM NOVO ANO, PODE COMEGA-LO DA MELHOR MANEIRA,
VISITANDO O NOSSO SHOW ROOM.

-SE JA POSSUI UM PC

TEMOS PARA Sl

— FAX CARDS

— HARD CARDS

— TAPE STREEMENS

— MODEMES

— SCANNERS

— REDES
MULTIPOSTO
NET YORK

PARA INFORMATIZAR
GAMA DE:

*» PC’'S COMPATIVEIS

— AMSTRAD

— EPSON

— MATRIX

— PHILIPS

— COMMODORE AMIGA 2000

* SOFTWARE

— DE APLICAGAO VERTICAL
— UTILITARIO
— RECREATIVO

PASSA MUITO DO SEU TEMPO A VIAJAR,
FAGA-O DE UMA FORMA ACTIVA:

— TOSHIBA PORTATIL
— NEC PORTATIL

PRECISA DE UMA MAQUINA
DE ESCREVER ELECTRONICA, MAS GOSTA-
RIA QUE FOSSE ALGO MAIS:

— AMSTRAD PCW9512

QUANDO A IMAGEM E O SOM SAO IMPOR-
TANTES NOS PROPOMOS:

— COMMODORE AMIGA
— ATARI ST

O SEU ESCRITORIO TEMOS UMA VASTA

* IMPRESSORAS

— AMSTRAD
— ADMATE

— CITIZEN

— STAR

— SEIKOSHA
— EPSON

-— PANASONIC

LANCAMENTOS NOVIDADE:

— BONDWELL AT e XT

— BONDWELL PORTATIL
SINGLE DRIVE
DOUBLE DRIVE
HARD DISK 20 Mb

— CAMBRIDGE COMPUTER Z.88

LISBOA — Rua Joaquim Paco d'Arcos, §-A — 1500 LISBOA — Telefone 714 31 59
LEIRIA — Arcadas Hotel D. Joso W), Loja 16 @ Telef. 35703 — 2400 LEIRIA
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DOMINE
O AMSTRAD PCW
8256/8512

0 autor explica-nos como ins-
talar o equipamento — um co-
mentario sobre os varios compo-
néntes, tratamento de discos,
etc. No programa Locoscript,
uma primeira parte ajuda o leitor
a aprender o processamento de
texto e mais para a frente a en-
contrar as informacdes necessé-
rias para retirar do programa o
maior partido possivel.

Também o CP/M, o sistema
operativo fornecido com o equi-
pamento, é tratado em pormenor
para permitir, da parte do utiliza-
dor, uma mailor famlilaridade
com o sistema.

Autor: John M. Hughes

Editora: Publicagbes Europa-

América; N.°6 da Colecclio In-
tica

INICIAGAO
AO BASIC-VIAGEM

ESPACIAL
Mals uma colecgéio que se ini-

cia precisamente com este livro
dedicado ao ensino da. lingua-

gem de computadores, sem du-
vida a mais divulgada, e, por ou-
tro lado, das mais féceis de
aprender. A ideia principal s&o
0s trds programas baseados no
tema das viagens espaciais; lan-
camento da nave, asterbides e
aterragem da nave. Cada progra-
ma & descrito com pormenor, |-
nha a linha, para que se possa
perceber como fol desenvoivido
e como funciona. Também no
fim de cada um dos programas
encontra sugestdes que podem
funcionar como ponto de partida
para futuros melhoramentos. O
texto é bastante claro e tem um
gxcelente acompanhamento gra-
co.

Como curiosidade séo consi-
deradas as versdes Basic dos jo-
gos quer para o ZX Spectrum
quer para 0 Commodore 64.

Autor: Gary Marshall

Editora: Edicbes Ass; N.° 1 da
Coleccilo Escreva o Seu Proprio
Programa

Prego: 550800

GUN SHOT

Para quem n&o quer correr o
risco de deteriorar o teclado do
Spectrum, que nao é muito fa-
moso em termos de resisténcia,

& fundamental o uso de um sjoys-
ticks, Existem no mercado aces-
sorios destes de variadissimas
formas e pregos. Este «Gun
Shot» é um produto que, embora
nao sendo recente (ja tem al-
guns anos de existéncia), conti-
nua a ser bastante vendido pela
sua robustez e a relativamente
boa fiabilidade nos movimentos.
Para ligar ao slot traseiro do
Spectrum existem inimeros in-
terfaces que t&8m duas saldas pa-
ra «joysticks. Alguns trazem um
pequeno amplificador incorpora-
do, que, ligado a ficha Mic do
computador, permite obter um
som ligeiramente mais audivel.

Prego: 1600800. O prego de um
interface como o Joystick-
Sound Unit é de 2120$00.

COMPUTER
PROGRAM
RECORDER

Um dos elementos importan-
tes e imprescindivels dos mi-
cros continua a ser o leitor de
cassetes. Quantas vezes 0s jo-
gos que se compram «ndo en-
tram». Feito o Save, desligamos
o computador e, mais tarde, ao
tentar carregé-lo, verificamos
que a respectiva mensagem de
erro ndo desaparece apesar das
inimeras tentativas efectuadas.

A Timex produziu este Com-
puter Program Recorder que o
ira ajudar a resolver probiemas
como o0s atras descritos. Nao se
diferancia, como é l6gico, de um
gravador normal com as teclas
de fungdes, jacks de entrada/sal-
da e potenciémetro como qual-
quer outro, tendo embora algu-
mas caracteristicas especificas
para o que se destina. Assim, o
potenciometro nfo interfers,
quer no nivel de sinal de grava-
¢ao, quer no nivel de sinal de
reprodugao, servindo unicamen-
te para monitorizar pelo altifa-
lante a gravagiio ou reproducao.
Como transferéncia de dados
permitida temos valores entre
300, 1200 e 2400 Baud.

Prego de venda ao publico:

0S COMPATIVEIS,

ERROS “BUG's”, E..
SOLUGOES PARA AMBOS (parte 1)

primeira vista
iguais para todos
0s que 0S
conhecem
superficialmente, os conceitos
«erros @ =bug» sdo
diferenciados de uma forma
objectiva por muitos
especialistas (vd. como
exemplo «The Penguin
Dictionary of
Microprocessorss), e em geral
de uma forma menos
objectiva, e quase instintiva,
por todos os utilizadores mais
embrenhados no mundo dos
computadores.
Nao &, no entanto, desse
assunto, tao intensivamente
tratado em nimeros anteriores,
que hoje nos vamos ocupar.
Apesar disso, o titulo que
escolhemos encaixa de modo
perfeito no presente artigo se
nos lembrarmos que as
primeiras linhas escritas sob
esta rubrica sairam para a rua
com um ou dois erros
(«gralhasw»), e tomarmos em
consideragéo o teor do tema
que, tal como entdo tinhamos
referido, em principio aqui
irlamos abordar.
Com efeito (relembrando os
mais esquecidos), ha quatro
semanas atras iniciamos esta
secgdo falando de instrugdes
de Basic que possulam como
fungao fundamental alargar as
capacidades desta linguagem
na manipulagao de grandes
quantidades de informagéo e,
sobretudo, na produgdo e
execucgio de programas com
uma dimens&o muito maior do
que aquela que na realidade
nela nos parece possivel.

By

A é)“‘ y C
( /27 >4-P ﬁ?]} ":\(}
2 RPN \-\

W v

Xl
ARG

Falamos nessa altura da
instrugéo Erase,
apresentamos exemplos de
aplicagbes da mesma (onde
por azar os erros incidiram), e
limitamo-nos a uma breve
referéncia a duas outras
intrugdes, CHAIN e COMMON,
que, por razbes que apenas
hoje vamos compreender,
incluimos num grupo
especifico entdo bem
caracterizado. Destas duas
ultimas instrugdes falaremos
de agora em diante.
Comecando pela mais
importante, CHAIN, podemos
dizer que ela se destina a
carregar um programa, ou
rotina, em memobria, passando
para este novo programa
todas, ou apenas algumas das
variavels e respectivos valores
contidos no programa de
chamada.

Materializando um pouco mais
a explicagéo, imagine-se que
temos um programa
designado por PROG1

constituido por uma série de
instrugdes organizadas de
forma a calcular o valor de X,
e que, depois de efectuarmos
algumas centenas de calculos
complexos, verificamos que
necessitamos de prosseguir o
trabalho iniciado, e ndo
possuimos mais espago na
memoria do computador.
Note-se que esta situagéo &
pouco provavel na pratica
embora seja uma exceiente
situagéo hipotética para
explicar determinadas
combinagdes de instrugdes
ateis em variadissimos casos.
A solugao de um problema
deste tipo, nao poderia ser
mais simples. Utilizando a
instrugdo CHAIN podiamos
inserir no final do programa
uma linha semelhante a:

680000 CHAIN «PROG2», ALL

e depois de gravar este
programa, continuar
tranquilamente os nossos
célculos num outro programa
designado por PROG2. A linha
que incluimos no PROGH, >
quando executada, requer ao
computador o carregamento
do PROG2, transferindo para
este Lltimo todas (ALL) as
variaveis utilizadas no
primeiro.

Esta é a forma mais simples
de utilizar a instrug3o CHAIN.
No entanto, esta instrugéo
pode ser ligeiramente mais
complexa, e mais possante. A*
palavra ALL, por exemplo, que
termina a linha por nbs
construida, funcionando como
elemento opcional em CHAIN,

GROUPI
QUE SAO BARATOS

QUE SAO BONS

toda a Europa?

AHSTRAD

COMPUTADORES

E quem duvida desta realidade?
Computadores profis
S&0 17 modelos de diferentes capacidade
dimensao exacta que necessita.

E em Portugal? Informe-se junto de quem tem.

QUE RESOLVEM AS NECESSIDADES
INFORMATICAS DAS EMPRESAS :

Obviamente que de todas n&o, apenas al de 70% pequenas e médias empresas.
Disso sabemos nos, em cerca de 2000 maquinas instaladas ao longo dos nossos
5 anos de existéncia.

NOS SABEMOS QUE JA OUVIU FALAR DELES

sionais cujo prego oscila entre 100 000$00 e 326 000$00.
s nos podemos ajuda-lo a escolher a

A quem duvida desta realidade seria possivel uma marca enganar milhdes em

MAS NAO BASTA COMPRAR UM AMSTRAD

E OS PROGRAMAS?

E disso que especialmente Ihe gostartamos de falar. Pois nenhuma maéaquina &
boa se ndo possuir o software que vocé necessita.

E O APOIO?

Sim. Nem sempre uma maquina barata numa méo e um programa na outra séo a
solugdo. Vocé precisa de malis, logo deve exigir resposta.

E A ASSISTENCIA TECNICA?
Quem iha garante rapida e eficaz?

POR TUDO ISTO LHE SUGERIMOS QUE NOS CONSULTE

PREFIRA A GARANTIA DO REVENDEDOR OFICIAL.

Groupi-Grupo de informitica, Lda.
fv.Republica 41-29

1600 LISBOA
Telf. 767611 768829/31

A VENDA O N.° 103

B A GUERRA DOS BOERS E AS COLONIAS PORTUGUESAS
B FERNAO MENDES PINTO ANTES DA VIAGEM
B AR BANDEA DESENHADA EM PORTUGAL

E OUTROS TEMAS DE INTERESSE

((HISTORJA))

CONHECER O PASSADO PARA CONSTRUIR O FUTURO
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-~ ] ST B N cassete, ndo inutiliza a primeira Braz novo administrador-
A i OS MAIS PEQUENOS HIMALAIA oo™ & ilaab-Yirs - | folha de | do. Multo atil  delegado da Control Data Portu-
"é REGISTOS NOVO DESAFIO y Infe YIRQHER -~ qusndo o cliento tem papel Im  guesa, S A.
PARA DISCOS DA BULL g ' presso, pols assim ndo inutiliza
MAGN E‘TICO S o primeiro impresso.
Em Malo de 1985, o veleiro Recolha automdtica do papel  COMPUTADOR
Clentistas do Centro de Inves-  Bull «L'Esprit d’Equipe» vence a gontinuo por inversdo de mar . pERIGOSO

pode excluir-se, evitando a
passagem dos valores de
TODAS as variaveis entre os
dois programas, sendo neste
caso substituida por uma nova
instrug@o que indica como

tigacdo da IBM em Almaden,
S&o José, Callférnia, produziram
discos magnéticos experimen-
tais com pistas de 20 milionési-
mos de polegada (melo-micro}
de largura. A tais dimensdes, os
discos de 3,5 polegadas de dié-

Withebread, a famosa «corrida &
volta do mundo & velan, uma das
mais duras provas jamals reall-
zada. Esta vit6ria culminava um
programa em que a Bull se
comprometeu, ao longo de trés
anos, assocfando & Iniciativa to-

dores pessoals, do fabricante ja-
pondés Fulitsu.

Trata-se da Impressora
DL5600, de alta velocidade de
Impressdo, podendo Imprimir
48? cps em «DRAFT MODE» (12

cpi).
Dispbe de um «buffer de In-

cha. Quando pretende utilizar
folha a folha recolhe o papel per-
furado, ndo necessitando de per-
der tempo a tirar o papel contl-
nuo sempre que quiser escrever
folha a folha.

Um «computador perigosos,
deve ter sido a conclusdo a que
chegou o New York Stock Ex-
change (NYSE} ao limitar a utili-
zacdo de programas Informéti-
cos a flm de evitar demasiadas

. do o seu pessoal, nos 75 paises E DIGITAL flutuagdes de valores na bolsa
g:rterg X%’éﬁgﬁs c%‘ﬁpﬁ?r’gf uég. em que esta presente. Fol, antes puts com capacidade seleccio- ﬁEgL.IEU NTAR novaiorquina. Os programas’ in-
da um deles, 10 bilibes de bits 9@ mais, uma operado de comu-  nével pelo utllizador (256, 2kb, forméticos, postos em causa de-
de Informagéio (10 gigabits) ou  Nicagdo interna, que visava evi- 8kb, 24kb) e é 100% compativel FORCAS pols do «crash», sdo mejos ex-

seja, cerca de 620 000 péaginas
dactilografadas a 2 espagos —
um aumento de capacidade de
cerca de 50 vezes em relacdo
aos discos mais densos actual-
mente utilizados.

Nos leitores de discos magné-

denciar a que ponto o espirito de
equipa, assumido por um grupo
humano, ligado por objectivos
comuns, pode fazer milagres e
levar ao sucesso, em condigtes
por vezes extremamente adver-
sas.

A Bull decidiu, agora, dar inicio

com as Impressoras IBM Pro-
printer, IBM Graphics printer,
Epson, etc.

Através do Mlicroscreen pode
ser facilmente configurada de
forma a usar os cédigos de im-
pressédo mais utilizados para gré-
ficos e processamento de texto.

A noticla vem de Sdo Francis-
co da Califérnla: o fabricante
norte-americano Apple Compu-
tes Inc. deverd reforcar a sua
posig8o no mercado informédtico
de escritério ao [untar forgas
com a Digital Equipments para

tremamente sofisticados, que
permitem passar automatica-
mente da venda ou compra de
uma acgéo real na bolsa para um
contrato nos mercados a prazo
de Chicago.

argumento quais as variaveis ticos — o primeiro dispositivo & um novo programa, com o Permite ainda, usando o pai- fabricar equipamentos em co- NIXDORF
que devem permanecer em utilizado pelos computadores mesmo fim, desta felta colocan- nel de controlo visualizado no m"Em- i 1abo
memoéria apbs a para_armazenamento de dados  do como desafio, em lugar do Microscreen, ter j& previamente o ste dncordode cols d’:"a'g; INSTALA SISTEMA
stransplantagdo» do novo — a informagdo é armazenada  mar, a montanha. E, como no configurados para utllizagéo, os 2 'I'”;’ o temggncladspe’oa duante NUMA ABADIA
programa — a instrugéo em registos, dreas muito finas mar elegeu por desafio a mais modos gréfico e texto. (] fcia n;len ew a”d o sl FRANCESA :
COMMON magnetizadas ao longo de pistas  dura prova de vela, agora visa o8 Permitindo um nimero de c6- it g L e dgo" aq

3 semelhantes aos clrculos con- icos mais dificeis do Himalala. plas até um méximo de 8, e ten- q f

i 4 O acordo val concretizar uma

Assim recapitulando, e céntricos dos discos musicals.  Assim, no decurso dos proxi- do um nivel de ruido de 55dBA. acordo va e o Monges beneditinos de Fran-
voltando“ao nosso caso Os clentistas da IBM gravaram, mos trés anos, uma equipa inter- A Fujitsu garante um tempo estratégla que a Apple tenta  cq abriram as portas da sua aba-

hipotético, a solugéo agora

leram e limparam com sucesso

nacional de alpinistas, dirigida

de vida médio das suas fitas que

Implementar hé muito tempo e

dia ao mundo do processamento

- y que «¢ |6gica para ambos 0s gru- g dados. N nidade
oderia conseguir-se de dois registos cufas medidas eram lo francés Bernard Chamoux, 6 de 15 000 000 de letras. 3 e dados. Na sua comunida
pmodot’. diferen?es, seguindo apenas de 0,5 x 0,5 microns. 5:1 escalar os sels malores cu- Opcionalmente pode ser equi- zl‘;f’; n_t;-llset:pclilgcf’l‘;min;l? m'&;’e‘:f,: ; Isolada os sistemas estdo a

os conhecimentos adquiridos.

Embora seja necessério tra-

mes do Himalala, todos com

pada com um triplo alimentador

compllar uma base de dados

balho adicional para compactar is de 8000 metros. automético capaz de suportar and Quist, Inc. destinada a armazenar informa-
ﬁll:gl?ensds:yau:r(a:‘smsggﬁl?%ss as pistas de melo micron gaﬂrar aless o folhas até ao formato B4 ou en- ADMINISTRADOR féo dg umantzas malores biblio-
0 malor partido possivel da sua velopes. . ecas do mundo.
calculos com base na valor do reduzida dimensdo, os cientis- A NOVA O tempo médio entre falhas é -DELEGADO DA A abadia de Saint-Wandreiile,
X, teriamos: tas demonstraram j4 que a tec- PRINTER FUJITSU de 8000 horas de power-on (Duty situada a noroeste de Parls, esté
nologia dos discos magnéticos Cycle de 25%). Assim, é de es- CONTROL DATA a desenvoiver um ficheiro com

A Ramtop langou no mercado

cartbes electrénicos para anotar

perar uma performance com 5
anos Ininterruptos, sem falhas.
Com os tractores antes da

SIMPLESMENTE
0 MELHOR

pode continuar a evoluir com
grandes melhorias na densidade
dos dados registados.

60000 CHAIN «PROG2»,,ALL portugués o malis recente mode-

livros, autores, titulos, editoras
lo de Impressoras para computa-

A Control Data Corporation
e data da publicacgfio.

nomeou José Manuel Salgado
ou, como alternativa mais

eficiente (uma vez que deste
modo néo arrastavamos alixo»
para o novo programa):

60000 COMMON X:CHAIN
«PROG2»

Apenas delineadas, as
capacidades e problemas do
encadeamento de programas
v8o muito para além destas
simples ideias bésicas,
envolvendo, inclusive, alguns
«bug’s» no programa
intérprete. Mas disso =
falaremos no proximo nimero. —
Por enquanto continuem a
testar teorias e a enviar-nos
Ideias.

Alvaro Luis

ASTOR SOFTWARE

PROGRAMAS ORIGINAIS
PORTUGUESES DIDACTICOS

NAS AREAS:

— Geografia

— Cosmografia

— Ciéncias Naturais
— Botanica

— Matematica

— Climatologia

— Genética

— Zoologia

— Musica

— Etc...

COMERCIAIS

NAS AREAS:

— Gestao

— Contabilidade
— Stocks

— Etc...

DISTRIBUIDOR: NEVAL — Exportagdo e Importacio, Lda.

Av. Fontes Pereira de Mejo, 35-5° F
Telef. 576939 — 1000 LISBOA CODEX PORTUGAL

O PODER DA DRIVE AO SEU ALCANCE
A MARCA =ra=rTm —A TECNOLOGIA [iSIHHADY
EXIJA A GARANTIA TRIUDUS /AMSONICA

[ motociclista

"ACENDA

OS MEDIOS
mesmo durante o dia

DISTRIBUIDOR OFICIAL E EXCLUSIVO

TRIUDUS

RUA ANTONIO PEDRO, 76-2.°
TEL. 523178 - 521749 ou 56 3745

LOJAS — C. COM. AMOREIRAS - C. COM TERMINAL
C. COM. FONTE NOVA - C. COM. ALVALADE




27-1-88

WWVWWVWWVWWWVVWVW‘TDP+UEND[DH

* Classificagdo: * « No més anterior;
* % & pimero de meses no Top; M Tituio
do programa; Hll Computador.

Lista elaborada com a colaboragao de: Casa Viola (Braga), Neval
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KEVYBOARD
SINCLRIR 1
SIBELRAIR 2
KERPSTON
DEF INE KEYS

£

2. WONDER BOY

1. RENEGADE 3. KILLED UNTIL DEADI el 4. BASKET MASTER
¥ *h kk Kk [ | . mm
1 e 1 RENEGADE Spectrum 48K
2 = 1 WONDER BOY Spectrum 48K
3 — 1 KILLED UNTIL DEAD le It Spectrum 48K
4 = 1 BASKET MASTER Spectram 48K
5 = 1 SURVIVOR Spectrum 48K
8 1 4 007 — THE LIVING R Spectrum 48K
DAYLIGHTS .
; 3 7 ENDURO RACER Spectrum 48K
5. SURVIVOR 8. THE LIVING DAYLIGHTS 2 THE TEMPLE OF DOOM S e
18 5 2  ATHENA Spectrum 48K
- 2 KORONIS RIFT *
KORONIS RIFT: g
Jogo de Accdo/Estratégia 2
para o ZX Spectrum g ]

{tempo: 4.15) 7'1‘ ua
: 24 de Dezembro a 23 de Janeiro

Neste jogo, de Optimos graficos, assumimos o papel de
acacadores espaciais», tendo como missao recolher boa
tecnologia, para depois a vendermos a outros planetas, noutras
civilizagdes. Enfim, vamos ser os «cagadores do futuro». Nas
nossas constantes deslocagdes através do cosmos,
descobrimos um antigo planeta onde o material tecnolégico a
ecagarn, era de alto valor parecendo haver grande facilidade em
o apanhar. Mas aqui estava o nosso engano, porque cada pega
era defendida por discos guardides, disparando
constantemente, que necessitavamos de destruir com as
nossas armas equipadas com laser, para podermos chegar
junto as pegas. A nave que comandamos chama-se Scoutcraft
e tem com equipamento auxiliar, para além de um transporte
para andarmos na superficie dos planetas, o Rover, um droide
chamado Psytek..

(Cassete cedida pela Triudus)

7. ENDURO RACER
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10. KORONIS ROFT

8. INDIANA JONES 9. ATHENA \

WIZBALL

Acgéo
ZX Spectrum 48K
(tempo: 4.44)

Ja imaginou o que acontece-
ria se 0 mundo, tal como o co-
nhecemos, de um momento para
o outro, ficasse reduzido a tons
de cinzento? Pois fol isso que
aconteceu num plansta feliz-
mente distante de nés, onde o
mau Zark e seus exércitos de se-
res de varias formas transforma-
ram um mundo que, pelos vis-
tos, era bastante colorido num
planeta monbdtomo de ver.

Agora que jA compreende o
estado de espirito de Wiz (o feiti-
ceiro de servigo), vai ter de o aju-
dar a combater os inimigos e a
encontrar as cores para restau-
rar o planeta. Para isso vai ter a
ajuda de um velculo espacial, o
Wizball, espécie de bola saltado-
ra que temos de aprender a con-
trolar (0 que nao & nada facil).

A medida que progredimos
encontramos as mais estranhas
criaturas que precisamos de ell-
minar. Algumas, quando destrul-
das, transformam-se em caras
verdes sorridentes e se forem to-
cadas com 0 nosso velculo Wiz,
adquirem novos poderes e acen-
de-se um dos sete icones colo-
cados lateraimente.

O mundo do feiticeiro era
composto inicialmente por trés
cores, verde, azul e vermelho,
cores que ira ter de recolher a
partir de uns balbdes coloridos
flutuantes que tdém de rebentar.
Aqui tomamos conhecimento
com mals uma criatura que se re-
vela um insubstituivel colabora-
dor do feiticeiro, o gato Catelite,
enquanto Wiz destrbi os balbdes
o gato fol recolhendo o que so-

bra deles em caldeirdes, de Ini-
cio vazios e um para cada cor.
Opgdes para joystick e teclas

definiveis.

MERCENARY

AcciolEstratégia
ZX Spectrum 48K
(tempo: 4.35)

Esta & a historia de um merce-
nario que depols de ter combati-
do, em mals uma quaiquer guer-
ra nos confins do espago, regre-
sa a casa com mais umas mas-
sas nos boisos. A pontinha de
sorte abandonou-o e & sua nave
esta em apuros. E, aqui, que co-
mega a histbria e o jogo, as ima-
gens inicials s3o as da Presti-
nium Faicon, a nave, com pro-
blemas e a avisar que nao ha na-
da a fazer e que se vio despe-
nhar no planeta mais préximo,
que, por acaso, se chama Targ.

Tudo ficou destruido, excepto
0 mbdulo portétil do nosso guer-
reiro, que se pode chamar Ben-
son. Targ & um planeta que esta
a ser devastado peia guerra; a
superficie & desoladora e escon-
de um mundo de galerias e tu-
neis onde vive a populagéo.

Segundo a historia os primei-
ros habitantes foram os Po-
lyards, povo pacifico expulso da
sua terra e que vive agora numa
nave em orbita onde tem o seu
conselho superior da guerra ja
que nao se sentem vencidos.

Os invasores pertencem a ra-
ga dos Mechanoids, povo guer-
reiro e conflituoso e que agora
domina o planeta. O problema
de Benson é arranjar outra nave
para continuar a viagem de re-
gresso. E para ganhar uns co-
bres para a adquirir nada melhor
que trabalhar para alguma das
partes. E vejam o resto...

Teclas: as de cursor do Spec-
t;’um e opgdes para uso de joys-
tick.

ATHENA

Accio
ZX Spectrum 48K
(tempo: 5.26, até ao inicio do

jogo)

Athena, cansada de uma vida
monbtona, decidiu dar-lhe um
pouco de agitagdo e aproveitar
para ficar na Historia por estes
seus actos de bravura. Aqul a va-
mos encontrar nesta aventura,
combatendo contra uma quanti-
dade enorme de inimigos, desde
homens de cavernas e outras
formas menos humanas.

O jogo desenrola-se em piata-
formas, e, para subir e descer,
existern umas lianas para ajudar

a princesa.

Para abrir caminho tem de par-
tir blocos de pedra que encontra
pela frente e al eacondem-se ob-
jectos que lhe podem ser Gteis
desde armas a escudos de pro-
tecgdo.

Athena tem uma animagao im-
pecavel, graficos bastante bons
apesar de monocromaticos, sen-
do de realgar uma sbanda sono-
ra» muito imaginativa.

Teclas definiveis e o habitual
no que respeita ao uso de joys-
tick.

Precisamos de. passar seis
niveis que vao corresponder a
mundos diferentes e ser& no Glti-
;?o :que se desenrola o combate

nal.

THE FINAL MATRIX

Acgéo
ZX Spectrum 48K
(tempo: 4.41)

Este & dos jogos que aconse-
Ihamos que lhe dé& uma vista de
othos antes de se decidir a leva-
lo para casa, ndo porque seja
mau ou com pouco interesse,
mas porque é bastante dific de
jogar e exige uma paciéncia que
o leitor talvez nao tenha.

Em algum lado do Universc
uma raga ameagadora e guerrei-
ra, os Cratons, capturaram e fize-
ram prisioneiros os Bioptons.
Estes foram lavados pelos inimi-
gos e espalhados por uma rede
de prisdes existentes em varios
planetas algures na galaxia. Para
esta. missdo de saivamento fol
escolhido Nimrod, que, tendo de
visitar varios planetas, comega
por os seleccionar num écran, o
Pentavision. Identificado o pia-
neta, basta colocé-lo dentro de
uma mira existente, e, podemos,
se o quisermos ser automatica-

PI-R SQUARED

Estratégia
ZX Spectrum 48K
(tempo: 3.58)

Pelo titulo & um jogo com um
certo cheiro a matematica, mas
descanse: nd0 s&o exigidos ne-
nhuns conhecimentos para o
que se pretende que faga. O pro-
fessor Storm, matematico talvez
de nomeada, teve um percalgo,
perdeu a memobria e, como & evi-
dente, todas aquelas formulas
matematicas que nao fazem as
simpatias de muitos de nos,

Para o ajudar vamos ter de
entrar no seu cérebro e atraves-

sar um labirinto de rodas que
formam engrenagens & repre-
sentam o raclocinio. De comego,
e como ponto de partida, é&-nos
dada a férmula a procurar e os
seus varios elementos estdo no
centro de algumas rodas da en-

grenagem. Tém que ser recolhi-
dos pela mesma ordem em que
estdo na formula. As rodas (co-
mo se trata de uma engrenagem)
rodam para a direita e para a es-
querda; algumas t&m umas cria-
turas, e se chocarmos com elas,
vamos perdendo energia. No
centro de algumas rodas estao
objectos que nos podem acres-
centar energia (livros, maquinas
de calcular) ou retird-la (sorve-
tes, etc.).

As teclas sao definiveis (séo
trés: rodar no sentido dos pon-
teiros do reidgio, em sentido
contrério e saltar para outra roda
quando estas se tocam) e nao
nos & permitida a hipbtese de
-joystick.

mente transportados para ele.
Quando chegamos ao planeta
comegamos a busca dos reféns.

O jogo & um excelente desa-
fio, os graficos séo bons e quan-
do estamos no planeta a pers-
pectiva, em 3D, & curiosa e rasul-
ta bastante bem. Para a missao
tem noventa e nove eons de tem-
pPo 0 que ndo é muito, ja que um
eon na Terra corresponde a um
minuto.

Teclas de controlo definivels
e as opgdes normals para joys-
tick.

Jodo Mouraz
Inécio Ludgero

ULTIMAS

ACE — 2 — simulador-acgao-es-
tratégia.

ALL TERRAIN VEHICLE: simula-

dor-acgaoc-estratégia.
ARKANOID-2-THE LAST: acgéo-
estratégia.

BALL BREAKER: acgao-
estratégia.

DEAD OR ALIVE: acgao-
estratégia.

DOCTOR WHAT!: acgao-
estratégia.
DRILLER-FREESCAPE: acgao-
estratégia.

DROUGHT GENIOUS: simula-
dor-estratégia.

EUROPEAN-II: simulador-estra-
tégia.

GAUTELET-|l: acgao-estratégia.
HYSTERIA: acgao-estratégia.

LAST MISSION: acgao-
estratégila.

MADBALLS: acgo-estratégia.
MATCH DAY-Il: simulador-
acgao-estratégia.

PEGASUS BRIDGE: aventura-
estratégia.

PREMIER Il: simulador-
estratégia.

RAPID FIRE: acg&o-estratégia.
RED COATS: aventura-acgao.
SALAMANDER: acgio-estratégia
SLAP FIGHT: agcao-estratégia.
STREAKER: ac¢ao-estratégia.
THE BEST: acgéo-estratégia.

THUNDER CATS: acgéao-
estratégia.

WOLFAN THE BARBARIAN: ac-
gao-estratégia.

720.2.THE ULTIMATE AERIAL
EXPERIENCE: acgfo-estratégia.

(Todos os jogos, que se desti-
nam a ZX Spectrum 48K, foram
cedidos pela Neval e pela Triu-
dos).




