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Destacavel quinzenal sobre microcomputadores
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-acto que por
vezes, inicialmen-
te, e por falta de
conhecimentos
os utilizadores de
microcomputadores chegam a
admitir como possivel, a
«transplantagéo» de um
programa concebido para uma
maquina numa outra, & quase
sempre impossivel sem que
nele se procedam a
alteragdes. Esta
compatibiiidade ao nivel do
software, que entre os
computadores com mais
potencialidades é quase
sempre assegurada, nas
maquinas mais pequenas
mostra-se um objectivo dificil
de atingir. Contudo, difici! ndo
€ obrigatoriamente sindnimo
de impossivel.
Baseada nesta ideia, de atingir
uma certa compatibilidade
entre micros, uma estagao
radiofénica holandesa, a Nos-
Hilversum, desenvolveu um
processo de programagéo, que
sem constituir uma novidade
no que respeita a linguagem
utilizada, atinge, com efeito, o
objectivo visado.
Este projecto, iniciado com o
fim de possibilitar a difusdo
de programas através das
ondas hertzianas, incluia o
desenvolvimento de uma nova
\écnica'de programac3o com
principios proprios, e a
concepgéo de um pequeno
utilitario, em cédigo-maquina,
que permitisse a recepgao do
sinal enviado via radio. O
utilitario teve, e continua a ter,
algum interesse; no entanto,
aquilo que despertou, ndo
algum mas um grande
interesse, foram, sem duvida,
os principios adoptados para
a construgéo de programas.
Assim, sem utilizar uma
linguagem diferente das que
ja existiam, visto que a
linguagem «eleita» foi o Basic,
esta estagdo radiofénica
decidiu-se pelo emprego de
uma estrutura fixa e de um set
de instrugdes que, depois de
uma breve analise, considerou
estarem presentes na maior
parte dos micros, para atingir
aquilo que podemos designar
por «pseudocompatibilidade»
entre maquinas.
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Tudo Isto &, no fundo, muito
simples, mas o facto é que na
pratica se mostrou também
muito eficaz e que, por isso
mesmo, comegou a atrair as
atengdes de varios
programadores, especialmente
na Holanda e na Franga,
paises onde é frequente a
publicagéo de programas
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concebidos neste novo codigo
que a Nos-Helversum
designou por «Basicode».
Focando aspectos mais
concretos, o que é afinal o
Basicode?

SUBLINGUAGEM

Pode dizer-se que 8,
essencialmente, uma

sublinguagem Basic,
resultante da utilizagdo de um
set reduzido de instrugdes do
Basic, e, simultaneamente, a
aplicagéo de uma estrutura
propria e fixa nos programas
nela desenvolvidos. As
instrugdes seleccionadas
foram, como é evidente, as
que tornam o Basic das

diversas maquinas uma
linguagem standard (na Fig. 1,
que publicamos na pag. 3,
podemos observar, como
exemplo, algumas das mais
usuais). Os principios
adoptados, embora menos
evidentes, ndo sdo menos
interessantes. Alguns dizem-
nos, por exemplo, que o
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programa se deve situar
sempre entre as linhas 1010 e .
32767, que a linha 1000 é

.constituida por uma

formula predefinida, que as
linhas1a998sd0 .
constituidas por diversas

{rotinas com resultados

predeterminados e estruturas
que variam de maquina para
maquina (o que nos possibilita

.autilizagdo de GOSUBs

a partir do programa,

: para atingir determinados
: flns, sem que nos seja
| de algum interesse a

forma como as referidas
rotinas os atingem, por

- exemplo: GOSUB 100; efectua
um CLS, independentemente
da maquina em que é
utilizada), ou que as variaveis
s6 podem utilizar um maximo
de dois caracteres na sua
designagéo. Porém, outros
existem, com menos
hip6teses de aqui serem
divulgados, mesmo de uma
forma superticial, como
fizemos naqueles que
referimos nas linhas
anteriores. O Basicode, como
seria de esperar, 6 um pouco
mais complexo do que aquilo
que noés tentamos mostrar.
Curioso em relagéo ao
Basicode, e de alguma forma
confuso para nés, é a forma
cOomo as pessoas que nele
trabatharam o t&m divulgado,
sem tentar obter quaisquer
lucros, autorizando a copia
dos livros e cassetes que
sobre ele produziram,

e o facto de no nosso pais,
onde tudoo que é

software flui com uma
periodicidade quase diaria,
esta técnica de programagéo
néo ter dado, ainda, um Unico
sinal de vida.

A titulo de.nota complementar
podemos informar os mais
interessados por este assunto

' que poderdo solicitar mais

elementos informativos a
Hobbiscoop — Basicode, P.
0. Box 1200, Hilversum (Pays-
Bas). Os outros leitores, a
quem o interesse nao justifica
uma carta, esperem por
melhores dias porque estes,
inevitavelmente, virdo.

Manuel Quaresma

VERA CRUZ

Aventura
ZX Spectrum 48 K

Este programa divide-se em
duas partes distintas. Na primei-
ra, o leitor € um detective encar-
regado do caso de uma mulher
que aparece morta num aparta-
mento em St. Etiénne. A primei-
ra vista suscita-se a ideia de um
suicidio e o problema parece re-
solvido. So que, examinando tu-
do com mais pormenor, 0 que
parecia simples compiica-se e
glata-se mesmo de um homicl-

0.

O ecréd mostra um corpo e ind-
meros objectos espalhados. Mo-
vimentando um cursor, tem
acesso a refer@ncias pormenori-
zadas sobre os objectos. Aqui, 0
seu espirito perspicaz tem de
funcionar, anotando todos os

pormenores para futura investi-
gacgao.

Diante de um terminal de com-
putador temos acesso a todos
os dados policials e pris6es de
outras cidades a quem pedimos
informagdes e cadastros. Nesta
parte do jogo é que temn de se
por a prova a sua intuigéo; por is-
80, ndo confle na meméoria, os
pormenores vao-se avolumando
e é convenlente apontar tudo. Se
tem uma impressora, o autor
pensou em si — e para o ajudar
pode passar para ela os dados
que lhe vao sendo transmitidos.
Para ter acesso a rede policial de
informagdes (e para os diversos
fins) existem codigos; por isso,
as instrugdes sio fundamentais.
N&o se esquega de as pedir se o
fornecedor ndo as der com o
programa como é seu dever.

IDEU m P[IKE.

VIiDEO POKER

Simulador
XZ Spectrum 48 K
Mals um simulador de poker a

juntar a ja longa lista deste gé-
nero de programas para o Spec-
trum. Pretende, sem duvida, imi-
tar as méaquinas que ainda nao
ha muito tempo tiveram um sur-
to enorme no nosso pais espe-
cialmente em bares e cafés. O
ecréd & uma copia de uma dessas
maquinas de video poker e todas
as instrugdes para jogar séo da-
das no mesmo ecra. De inicio
tem cinco niveis de dificuidade a
escolha, podendo ainda decidir
do valor das moedas com que
vai jogar, valor esse que vai do
dolar aos dez céntimos.

SKY JAGUAR

Acgiio
MSX

A historia deste jogo é bastan-
te simples. Controlamos um
avido que, Inicialmente, vem
sobrevoando o mar e tem como
miss@o atacar uma cidade, ten-
do para isso que abater inUme-
ros avides inimigos que a defen-
dem. Este é o cenario com que
nos defrontamos de inicio, mas
ha mais; temos, por exemplo,
um deserto e uma floresta onde
combatemos, aumentando a di-
ficuidade do jogo & medida que
vamos mudando de cenario.

um jogo extremamente
simples; s6 se pede que tenha
bons refiexos e seja rapido no
gatilho.

O colorido, os graficos e o
som ndo sd&o maus de todo. Se
gosta do género experimente,
apesar de tudo, antes de com-
prar.

ASTERIX
E O «MAGIC CAULDRON»

Acgiio/Aventura
ZX Spectrum 48 K

Esta 6 uma histoéria baseada
nas aventuras de Astérix e Obé-
lix, figuras mais que conhecidas
de todos. -

Ora como os leitores estdo
lembrados Obélix, quando pe-
queno, caiu no caldeiro da po-
¢&0 magica e esse pequeno aci-
dente marcou-lhe a sua vida fu-
tura. E dotado de super-forca,
sem precisar da ajuda da célebre
bebida, embora o irrite bastante
ver o druida proceder a sua dis-
tribuigdo por todos — e a ele
n&o lhe darem nem a provar.

Um dia, perante mais uma re-
cusa do druida, Obélix, que n3o

estava particularmente bem dis-
posto, zangou-se, e deu um pon-
tapé no caldeirio que acabou
por se partir em sete bocados.

O chefe da aidela irado, vendo
o perigo que todos corriam, en-
carregou o Obélix de reunir to-
dos os bocados para que o drul-

da volte a ter recipiente para pro-
duzir a pog#o. Astérix, ndo dei-
xando o seu amigo, parte com
ele, apenas com um pouco da
pogé&o, que s6 podera servir para
uma vez, e para se alimentarem
cinco presuntos. Mas a fome de-
voradora de Obélix depressa os
faz desaparecer sendo necessé-
rio entdo cagar alguns javalis.

Com graficos razoaveis e de
um relativo interesse, é um jogo
a experimentar antes de com-
prar.

.SUPER TENNIS

Simulador
MSX

Para quem gosta de jogar té-

nis, sem sair de casa, aqui tem
um programa com que pode di-
vertir-se. De inicio (e para come-
gar) tem uma série de opgoes,
que, em termos de jogo, Ihe ddo
as hipbteses quase todas. As-
sim, se for do sexo masculino,
pode escolher entre jogar contra
o computador ou se o ndo qui-
ser, jogar com uma outra pessoa
do mesmo sexo. No caso das
senhoras, as hipbteses sdo as
mesmas, isto, em singulares.
Mas o jogo de pares também foi
previsto, e, assim, podem estar,
de um lado, vocé e o computa-
dor, contra dois tenistas contro-
lados peio mesmo computador
ou o leitor e a maquina contra
um seu amigo e outro jogador
também controlado pelo compu-
tador, ou ainda pares mistos
contra pares mistos, estes ulti-
mos a jogarem sob a orientagdo
do-programa.

O Super Tennis € um lanca-
mento da Konami. A comprar se
Ihe faz falta um programa do gé-
nero.







