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Coordenacao de Fernando Antunes

No Instituto Britanico deLisboa

Cardon

O inglés ensinado

Em 1983, a sede do British Council
em Londres, iniciou o projecto
«Computer Assisted Language
Leaming» (CALL). O seu objectivo
era a avaliagdo do potencial e a
aquisi¢do de experiéncia quanto
ao uso dos microcomputadores
como auxiliares da aprendizagem
de linguas. Dentro deste espirito,
o Instituto Britanico em Lisboa, foi
escolhido, juntamente com mais
seis British Council, institutos que
se dedicam ao ensino da lingua
inglesa por todo o0 mundo.

O microcomputador da BBC,
modelo B, produzido pela Acorn
Computers Ltd. de Cambridge e
utilizado nas escolas britanicas,
tendo em vista o seu objectivo
pedagogico, foi escolhido pelo
projecto. A versao do Basic da
BBC é considerada por muitos a
melhor para os micros e
conjugada com a velocidade do
processador 6502, & capaz de
comegar «strings» duas vezes mais
rapido do que o IBM PC.

Como o manejo de string &
fundamental para a aplicagao dos
computadores ao ensino de
linguas, este factor foi vital na
escolha do equipamento.

Cada um dos centros do projecto
CALL foi equipado com uma rede
Econet de micros da BBC, modelo
B, possibilitando a um
microficheiro «server central
ligado a um 800K «disc drive» dual
e ao processador 6502 servir um
numero separado de
«workstations» diferentes.

0 ‘“‘software”

No Instituto Britanico em Lisboa,
a rede de computadores &
guardada numa sala especial e os
professores podem reserva-la para
as suas classes sempre que
sentirem que ha material
adequado nos programas.
Normaimente os alunos trabalham
em pequenos grupos, em cada
«workstation», e o professor
desloca-se, de grupo para grupo,

R e

por computador

corrigindo e auxiliando, sempre
que necessario, e intervindo, ele
proprio, na discussao e
acompanhamento da
aprendizagem.

Alguns dos pro]ectos usados por
este projecto tém sido organizados
por casas comerciais
especializadas em software, mas
uma quantidade crescente esta a
ser produzida pelo British Council
em Londres, com o objectivo geral
de juntar a informatica com
«expertise» no ensino da lingua
inglesa com vista a melhorar a
qualidade do software existente.
0s programas do

British Council

estdo a ser testados pelos centros
do projecto os quais, depois de
utilizarem o material durante um
certo periodo de tempo, enviam
um relatorio para Londres. Os
programas serao finalmente
publicados pela Cambridge
University Press.

A variedade do software disponivel
para a pratica da lingua inglesa

ainda nao & muito grande mas
esta em rapido crescimento.
Alguns exemplos serdo suficientes
para ilustrar as utilizagdes
possiveis do computador na
aprendizagem linguistica.

Restaurantes
de ‘““comida
rapida”’

Provavelmente o tipo mais comum
de programas disponiveis envolve
a manipulagao de um texto. A
British Council «Story Line», por
exemplo, permite aos alunos a
leitura de um texto curto num
periodo de tempo limitado apos o
qual cada letra é substituida por
um caracter quadrado, deixando a
pontuagao.

A tarefa dos alunos é introduzir as
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palavras que pensem ocorrer no
texto, usando todas as estratégias
linguisticas do leitor proficiente,
tais como conhecimentos de
sintaxe e vocabulario. Outro
programa «Gapkit» (Wida
Software), utiliza basicamente o
mesmo principio da «Storyline»
mas, em vez de apagar todo o
texto, so certas palavras sao
omitidas.

Estes programas podem ser
usados de variadas maneiras
algumas das quais sao
particularmente Uteis para adquirir
a pratica necessaria para os
exames da Universidade de
Cambridge «First Certificate in
English» e «Certificate of
Proficiency in English».

Outros programas, geralmente
conhecidos por «simulagdes», sao
especialmente dirigidos a pratica
do inglés oral. Dois destes estao a
ser desenvolvidos pelo projecto do
British Council — o «Fast Food» e
«The London Adventure».

Com o «Fast Food», por exemplo,
grupos de alunos, em
«workstations» diferentes, dirigem
restaurantes de «comida rapida»
competindo com os outros
grupos. Em cada dia de um certo
periodo de tempo, tém que decidir
conjuntamente que géneros
alimentares comprar e fixar os
seus pregos. Entdo o computador
calcula e apresenta a venda do dia
e o lucro auferido por cada grupo.
Este programa tem provado ser
uma actividade muito estimulante
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Instituto Britdnico em Lisboa. Trabalho em pequenos grupos

(e engragada!) e envolve muita
discuss@o em inglés no ambito de
cada grupo.

Uma terceira categoria envolve
programas que se concentram em
aspectos especificos de gramatica
ou vocabulario ingleses. Como o
programa «Wordright» do British
Council, por exemplo, os alunos
tém que escolher o prefixo
correcto para ligar a raiz de uma
palavra inglesa, como por
exemplo, «il» e «legal» para formar
o adjectivo negativo «illegal».

39 800%

Flexibilidade

A maior parte dos programas
utilizados e desenvolvidos sao
«programas de autoria». Isto -
significa que o professor pode
introduzir os seus proprios dados
no computador e «save» em disc e
o programa manipulara os dados
da mesma forma seja qual for o
texto introduzido. Esta
possibilidade de «autoria» da uma
grande flexibilidade ao software
pelo introdugao de material

apropriado o qual pode ser
utilizado posteriormente por
qualquer grupo de alunos tendo
em vista a sebenta ou programa de
curso. Assim, vastas quantidades
de material, para a pratica do
inglés, podem ser guardadas em
«disc» para utilizagao por classe
ou estudantes individuais.

Os programas descritos e outros
utilizados pelo projecto podem ser
vistos e experimentados num
computador no «hall» de entrada
do Instituto Britanico.
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ENTREGAS IMEDIATAS "

COM A' QUALIDADE: ELOINFORMATICA
'CARACTERISTICAS: + DE 60 PROGRAMAS:  — SA% STICKY BOLD

=T ¥ : I‘AEVOBUILDER

- 64 K RAM — MEGAGUN — TROU
— 24 K ROM — OMS: LAUGHT ~— TAX. DODGE
- 128 CORES ~— SPY'S. DEMISE — EASTERN FRONT M
— 320x192 PIXELS ~— SWAMP. CHOMP — DARTZ
— 40 COLUNAS — CONGO BONGO — CANYON CLIMBER
ZE‘CANAS DE SOM = ICE HOQUEY - DASH
— SAIDA DE TV E MONTTER — ALFABETH Z0OO : :e::m‘x 2001

- ETC,, ETC. — HOVER BOOVER

© PEGA INFORMAGOES E CATALOGOS. ENVIAMOS A COBRANGA
® SESSOES DE DEMONSTRAGAO E ASSISTENCIA POS-VENDA, AS TERGAS E QUINTAS-FEIRAS,
DAS 18.00 AS 20.00 HORAS.
JOSE DE MELO & SILVA, LDA.
Rua Conde Redondo, 5-Loja C ¢ Rua Bemardim Ribeiro, 15 (junto @0 Arquivo e Judiciria) ® Tei 549304 — LISBOA

— ETC,, ETC.

CAMPANHA DE VERAO/8S (de 1/8 a 30/9)

COMPUTADOR + ACESSORIOS — DESCONTO DE 1 n o/o

® PEGA INFORMAGOES E CATALOGOS. ENVIAMOS A COBRANGA.
® SESSOES DE DEMONSTRACAO E ASSISTENCIA POS-VENDA, AS TERGAS E QUINTAS-FEIRAS,
DAS 18.00 AS 20.00 HORAS

JOSE DE MELO & SILVA, LDA.

Rua Conde Redondo, 5-Loja C ® Rua Bemardim Ribeiro, 15 (junto a0 Arquivo @ Judiciaria) @ Tel. 549904 — LISBOA

1. Programacgao de computadores

2. Pratica de Cobol em computador
3. Linguagem Basic em computador
4. Contabilidade

5. Topografia

6. Desenho de construgéo civil

7. Medidor orcamentista

8. Electricidade geral

9. Reparagéo de electrodomesncos
10. Electronica, Radio e TV

RUA BRAANCAMP, 12-4.° Dt.°
TELEFS.: 53 8560 ¢ 5229 63 — 1200 LISBOA

(informagoes das 9 as 13 e das 15 as 19)

CURSOS EM SETEMBRO/OUTUBRO

APLE
MACINTOSH

Temos programa de JAZZ e muitos outros com

disponibilidade imediata.

CASAVIOLA — Agentes Oficiais: Timex, Amstrad e
Apple.

CASA VIOLA — Lisboa, Braga, Estoril e Viseu.




Os micros na@o sao apenas aquele
mundo maravilhoso, os jogos, as
aventuras, as solugdes mais
engenhosas, as longas noites
passadas com esquecimento de
tudo e ce todos... Sao também
preocupagdes, sobressaltos e
crises.

O alegado falhango da
recuperagao da firma de
computadores Sinclair, atraves de
um investimento de 12 milhdes de
libras, veio perturbar a ja abalada
indistria electronica inglesa. De
facto, o aniincio feito pelo
milionario Robert Maxwell, dono
de uma cadela de editoras e do
jornal «Daily Mirrom, de que
abandonou a operagao de compra
de 75 por cento das acgdes da
Sinclair Research_veio marcar o
final de um ano mau para a
electronica na Gra-Bretanha.

Sir Clive Sinclair, o fundador da
Sinclair Research, fabricante dos
populares computadores ZX 81
Spectrum e Q.L., e inventor das
calculadoras portateis, relogios
digitais e televisores de bolso,
afirmou, no entanto, que a
operagao de recupera¢ao da firma
por Maxwell se tornara
desnecessaria. Segundo ele, a
melhoria das vendas dos
computadores pessoais nos
altimos meses e um acordo no
valor de 10 milhdes de libras com
a cadeia retalhista Dixons fez com
que a compra das pegas ja nao
fosse necessaria.

«Vemos o futuro com completa
confianga», disse Sir Clive Sinclair.

Compra,
| Vende,
Troca,

¢ Vendo SPECTRUM 48K, 9
meses, pouco uso por

22 000$00.

Telefonar para Pedro Miguel S.
— Telefone: 243 64 88

* Trcco e vendg programas
para a ZX Spectrum. Contactar
Paulo Jorge H. Pereira;
Bemposta, Pinheiro da
Bemposta; 3720 O. Azeméis ou
99260 S. Joao da Madeira

Sinclair, a crise

e 0s mini-inventos

Sinclair, de 44 anos, brilhante
pioneiro no campo da electronica,
tem sido apontado como o
exemplo do novo espirito
empresariai britanico no campo
das novas tecnologias. Mas as
descidas nas vendas dos
microcomputadores atingiram a

sua empresa e as de outros
fabricantes, que ficaram com
grandes «stocks».

As dificuldades de Sinclair foram
aumentadas devido ao desastroso
langamento, este ano, do triciclo
eléctrico, o C5, que pretendia
transformar os habitos de

transporte das pessoas. Mas o
veiculo, para um so tripulante,
feito de plastico e com uma
velocidade maxima de 35
quilometros por hora, foi
ridicularizado pela Imprensa e nao
teve o éxito junto de potenciais
compradores.

JOVEM A PROCURA
DO :
1.° EMPREGO

ESTUDANTE QUE
GOSTA DE
INFORMATICA

JOVEM EMPREGADO
MAS QUE DESEJA
MUDAR DE
PROFISSAO

HORARIOS:

WLE R D g T AR
FORMACAQ DE PROGRAMADOR

HABILITACOES
MINIMAS:
9.° ANO

INSCREVA-SE NO_
CICLO DE FORMACAO
DE PROGRAMADORES

| — INTRODUGAO AOS
COMPUTADORES

DURACAO: 15 horas

Il — LOGICA CONSTRU-
CAO PROGRAMAS

DURACAO: 85 horas

il — LINGUAGEM DE
PROGRAMACAO
COBOL

DURACAO: 120 horas

PRATICA
EM
MICROCOMPUTADOR

PROFISSAO DE
FUTURO E BEM
REMUNERADA

DATA DE INICIO: 14 de Outubro

Manha (09.30-12.30 h.) - Tarde (14.30-17.30 h.) - Noite (18.30-21.00 h.)

FORMAGCAO INFORMATICA
R. Marqgués de Fronteira, 76-A — 1000 LISBOA
Telefs. 65 81 81/9 - 68 51 88




Material mais barato!

O Carlos Pedro Baptista, morador
em Sacavem (Urbanizagéo da
Portela, lote 163, 7.°, Dt.°) da-nos
boas noticias: ha material mais
barato e ele sabe onde... Na carta
que nos enviou conta como
encontrar essa pechincha:

«Sou coleccionador do Microse7e
desde o primeiro niUmero e achei
que chegou a minha vez. Em
primeiro lugar, quero prestar as
minhas felicitagdes a toda a

equipa que compde o Microse7e e,
consequentemente, a equipa que
compde o jornal o Se7e. Desde o
n.° 1, que eu vi que este
destacavel estava destinado a ser
um sucesso. E assim se
confirmaram as minhas suspeitas.
Mas vamos ao que interessa: para
ja, envia 2 pokes de vidas infinitas
para os seguintes jogos — Pogo
44 259,182 e 0 Wheelie Poke

INTERDATA

Centro de Processamento de Dados Lda

F D -""'M K G KO

CURSO PROFISSIONAL DE

PROGRAMACAO DE
COMPUTADORES

IBM S/34-IBM S/36

Treina os participantes nos sistemas IBM mais usa-
dos em Portugal, deixando-os aptos a entrar em plena
producdo como programadores juniores num centro
usando este tipo de equipamento IBM. Consiste de:
Introducéo aos Computadores, Descrigdo e Concei-
tos dos Sistemas IBM 34-36, Programacéao em RPG ||
(Interactiva e Batch), SSP, OCL, SEU, SORT, DFU,
SDA, WSU, Organizagcdo de Ficheiros e Bibliotecas,
etc.

O curso, sobretudo préatico, tem mais de 720.horas (40
semanas), e proporciona aos alunos larga experiéncia
pratica na programacao e alguns conceitos de anélise
de verdadeiros sistemas de gestdo multi-utilizador e
interactivos, baseados nos IBM S/34-36.

O ambiente é autenticamente profissional: o do nosso
Centro de Processamento de Dados, com O equipa-
mento IBM usado diariamente pelos nossos clientes e
programadores.

A alguns estudantes com dificuldades financeiras se-
rdo oferecidas bolsas de estudo. No fim do curso, se-
rao emitidos diplomas comprovativos do mérito, e te-
remos sessdes de orientacdo e apoio administrativo
para a colocacéo dos diplomados.

Inicio do curso: 28 de Outubro

Inscricdes ja abertas

INSCRICOES e INFORMACOES

656051 Lisboa

28 596,0 que devem ser colocadas
antes do Randomize USR...

A seguir, e para aqueles que
anseiam possuir o seu proprio
microcomputador direi que
‘descobri’ material desde o
Spectrum 48 K, passando pelos
mais recentes (TC 2048; TC 2068);
pela impressora, conjunto
Microdrive e conjunto Floppy Disk
até chegar ao gravador (tudo da

Timex, novos e com garantia &
claro) a pregos relativamente mais
baixos que os praticados no
mercado. Quem estiver
interessado contacte Carlos
Baptista; Urbanizagao da Portela
lote 163, 7.° dt.° 2685 (Sacavéem).
Por agora é tudo, e espero que
este destacavel veja o seu
sucesso aumentar
indefinidamente.»

Os pais
também
se preocupam...

Os pais também se interessam (e
se preocupam) com as
dificuldades que muitos dos
leitores mais jovens estédo a
encontrar para adquirirem os
numeros de Microse7e atrasados.
Infelizmente, nesta altura, estao
esgotados os dez primeiros
nimeros desta publicagao que
tanto éxito tem vindo a conquistar
entre 0s nossos leitores. S6 a
partir do 11.° & que os pedidos
poderédo ser atendidos.

Esta resposta vai portanto para
todos os que nos tém escrito
nesse sentido, e, em especial,
para O.V.S. Duarte, morador em
S. Jodo da Talha, Sacavem, pai de
um nosso leitor — e tambem
grande entusiasta dos micros.
Aqui a reproduzimos nao sem
antes esclarecer que os pedidos
de numeros atrasados podem ser
feitos para os nossos servigos —
Rua Rodrigues Sampaio,

n. 52, 2.°, 1100 Lisboa. E, quanto
aos anteriores, o recurso mais a

mao s&o as fotocopias. Temos
leitores que asseguram essa
tarefa. A carta:

«Tenho um filho com 10 anos de
idade que comegou agora a
interessar-se pelos micros, e ja lhe
comprei um Spectrum 48K e
respectivos acessorios o que tem
sido um delirio para ele (e nado
s0...)

S6 0 més passado tive
conhecimento que o v/ semanario
editava um destacavel mensal
versando este tema, e o Unico que
possuo & o n.° 17 de Julho de
1985

Constatei de facto que & muito Gtil
para quem se interessa por estas
coisas, pois os artigos, programas,
ensinamentos, etc., séo muito de
aplaudir, e & obvio que daqui para
o futuro serei um cliente certo do
Microse7e.

Gostaria contudo, e & essa a razéio
principal desta carta, de possuir
os destacaveis anteriores desdé o
1.° até a data acima referida, para
ter a colecgdo completa, e assim
adquirir conhecimentos que o
Manual n3o da...»

Diversificar
ndo ‘“‘ofende”’

Venho por esta felicitar-vos pelo
excelente trabalho por vos
desenvolvido neste caderno
mensal do jornal «Se7e».
Penso, contudo, que é passivel de
duas criticas. A primeira, prende-
se com a sua periodicidade. Com
efeito, a sua publicagao mensal,
néo responde as necessidades
dos portugueses que tém por
«hobby» a informatica. Sei que as
dificuldades s3o bastantes, mas
tentem pelo menos uma
publicacao quinzenal. A segunda
critica prende-se com a excessiva
aten¢ao dada aos computadores
SINCLAIR.
Estamos a assistir a uma maior
diversificagao do mercado dos
micros, e, como tal, torna-se
necessario uma ahalise mais
pormenorizada das caracteristicas
dos outros micros, para se poder
aconselhar a opinido publica.
Tentem ultrapassar estes aspectos
e mais uma vez 0s meus parabens.
Paulo Jorge Henriques Pereira
Bemposta, Pinheiro da Bemposta
3720 OLIVEIRA DE AZEMEIS



ATARI é a outra dimensdo em microcompﬂtadores*

A outra dimens#o em capacidade — 64 K de meméria RAM

A outra dimensao no teclado — um verdadeiro teclado de

computador profissional.

A outra dimensdo em graficos e som.

A outra dimensdo em Software — Mais de 2000 programas a venda

em todo 0 mundo.

Uma agradéavel dimens@o no prego.
ATAR! 800 XL — 33.000500 Data Recorder — 9.000$00
Campanha especial ATAR! 800 XL + Data Recorder — 39 800300

Uma representagcdo com a confianca TRIUDUS

C. Com. Alvalade — C. Com. Terminal — C. Com. Fonte Nova




1. Sera possivel escrever a palavra
«Return» letra por letra e ter o
mesmo resultado que usando a
tecla de fungao?
2. Sera possivel escrever varias
filas de ” ’ comecgando na linha 3,
saltando de 3 em 3, até a linha 21?
3. Como é possivel encher um
circulo de cor?
4. Qual a funcdo de «Poke»? E de
Data?

Anténio Domingues

Amadora

Resposta:

1. A resposta é negativa para o
Spectrum. Noutros computadores,
no entanto, é esse o procedimento
usual. Isto acontece porque ao
premirmos a tecla de fungéo
«RETURN» e carregado na
meméria o cédigo da fungéo e s6
existe essa possbilidade. Nos
outros computadores sem teclas
de fungdo é s6 no momento da
execugao que a palavra é
transformada pelo interpretador no
seu codigo.

2. Este pequeno programa resolve
o problema:

10 FOR X=3TO 21 STEP 3

20 FORY=1TO 31

30 PRINT AT X, Y; INK 1; PAPER 3;
40 NEXT Y

50 NEXT X

60 STOP

SUPERMERCADO INFORMATICA

SPECTRUM .CENTER

SUPERMERCADO INFORMATICA / SPECTRUM CENTER

— CONFIGURAGAOA: Sinclair QL 128K RAM +
+ Monitor Fosf. Verde +
+ Impressora TC-2080 +
+ Joystick =

= 129.990s00

-+ 77

T.HOT-LINES: 637864 / 645528

TRANSPORTES PUBLICOS:
BUS — 27, 40, 42, 49, 51 e 56
ELECTRICOS — 15,16 e 17

: s i e
aw
e A% Ineeessora A4
Tc-2980 ———\
—
— SINCLAIR QL 128K RAM 69.990$00

— MONITOR FOSFORO VERDE .. 14.990800
— MONITOR COLOUR MICROVITEC CUB . 90.000800
— EXPANSAO MEMORIA QUEST 64K ... 28.000800
128K ... 46.000800
256K 87.000800
512K 144.000800
— IMPRESSORA TC-2080................. 59.990800
— IMPRESSORA BROTHER M-1009 65.000800
— JOYSTIK 7.5008$00

* Software QL e Servigo de Assisténcia Técnica PROPRIOS.
* Temos outras marcas de microcomputadores, oferecemos todas as
informagdes aos nossos halcdes de 2.° a sdbado das 9 h. as 20 h.

ESTAMOS NA RUA LUIS DE CAMOES, 35-B — 1300 LISBOA
(a 50m da estagao dos eléctricos da carris em St.° Amaro)

R. LUIS DE CAMOES,

SUPERMERCADO INFORMATICA | SPECTRUM CENTER

358 — 1300 LISBOA

Aus Luis de Camoes

SUPERMERC O INFORMATICA
SPE M CENYER

358 1300 LiISBOA

Como se pode observar bastava
acrescentar as linhas 10 e 50 ao
programa que propunha.

3. Experimente:

10 FOR X =40 TO 45 STEP .1

20 CIRCLE INK 3;83,123,X,

30 NEXT X

4. A fungéo Poke serve' para
carregar dados na memoéria Ram,
Byte a Byte. E muito usada na
alteragd@o das variaveis de sistema.
O Data é usado para introduzir
dados dentro de um programa que
na execugao serdo lidos por
instrugdes Read e reposicionadas
por instrugdes Restore.

1. Gostaria de saber qual a
instrugdo que posso usar para
escrever nas linhas reservadas
para as mensagens que erro, Como
por exemplo para fazer uma
pergunta.

2. Que instrucéo devo usar para
que um dado resuitado me seja
dado no formato de quatro digitos
inteiros e trés decimals, sem
arredondamento?

Julio Pereira Proenca

Lisboa |

3. ...Mas como o valor é impresso
do lado direito do ecra, quando
ultrapassa as duas decimais salta
de linha e escreve no lado
esquerdo. Como ultrapassar isto?

Miguel Brito e Jodc Centeno
Aimada

Resposta:

1. Para fazer uma pergunta bastara
usar a instrug¢éo Input, que pede
sempre a entrada nessa linha. Se o
que quer é dar instrugdes a partir
de Print tera que usar o formato
especial Print 5,= 1 ou Print 3= 0.
2.'e 3. Para resolver o problema
propomos uma rotina a que se
acedera por Gosub 10, e em que
antes se posicionam as variaveis
Dec — numero de casas decimais
pretendidas, Comp —
comprimento total do campo e
valor — o valor que se pretende
tratar. O resultado sera obtido
numa variavel alfanumérica — V$
de notar que escolhemos para
linhas da rotina os nimeros mais
baixos pois estes tornam a
execugdo de rotinas por. Gosub
muito mais rapida.

5 GOTO 1000

10 LET X=( INT ( VALOR # (10|
DEC ))/(10IDEC)

20 LET X$ =STR$ X

30 LET V$=(" —15 ESPAGOS — "
+ X$)

40 LET V$=V$§ ((LEN V$ — COMP)
TO)

50 RETURN

Esta rotina pressupde que o
comprimento pedido nunca podera
exceder o comprimento da variavel
valor + 15.

Agradecia que me explicassem
como fazer aparecer a listagem de
um programa previamente
introduzido no microcomputador.

Vasco Correia
Odemira

Basta carregar na tecla «<ENTER»
para que lhe aparega o principio
do programa. Se quiser uma
listagem de todo o programa
devera usar a tecla «LIST»e ir
premindo a tecla «<ENTER» sempre
que aparega a pergunta «Scroll?».
Para parar esta listagem bastara
premir a tecla «N» como resposta.
Se quiser a listagem a partir de um
determinado nimero de linha
devera usar a mesma tecla «LIST»
seguida do nimero da linha onde
pretende comegar a ver a listagem.

1. No «Microse7e» de Janeiro
vinham no «Microconsultorio» uns
«Poke» de protecc¢édo dos
programas. Um deles referia-se ao
aumento de velocidade da entrada
de instrugdes (POKE
23561,1:POKE 23562,1). Qual a
maneira de regressar a
normalidade?

2. Gostariamos de saber qual a
maneira de obter novos caracteres
representativos de letras e
numeros como no Skool Daze,
automania e outros.

3. (Ja respondida).

4. Qual a maneira de obter cores
diferentes das normais?

Miguel Brito e Jodo Centeno
Almada

Resposta:
1. Para repor os valores que
estavam carregados anteriormente
na variavel de sistema bastara que
0s guarde antes de os alterar com
instrugdes Peek. Por exemplo:
LETX = PEEK 23561:LET Y = PEEK
23562. Depois de executado o
programa e antes de fazer New
para o limpar da memoéria faga:
POKE 23561,X:POKE 23562,Y.
2. Para alterar o Set de caracteres
do Spectrum torna-se em primeiro
lugar necessario desenhar os
caracteres que queremos em
matrizes de 8X8 e calcular os
valores respectivos de cada linha
(Byte). Por exemplo:
Parao A 00000000 =0
01111110=126
01000010 =66
01000010 = 66
01111110=126
01000010 =66



01000010 =66
00000000 =0

Depois escolhemos uma area de
memoria em que vamos carregar o
nosso Set de caracteres e fazemos
um Clear a partir dessa area.
Carregamos a partir desse
enderego os valores obtidos,
partindo do caracter «Espago» até
ao simbolo de copyright. Para
terminar alteramos o enderego do
Set do Spectrum para o valor em
que carregamos 0S NOSSOS
caracteres. Para isso vai-se alterar
o conteudo da variavel de sistema
Chars cujos enderegos sao 23606
e 23607 estando organizada com
os valores mais significativos no
Byte 23607 e apontando para o
enderego do Set de caracteres
menos 256. Assim se tivéssemos
escolhido o enderego 61000 os
valores a carregar seriam o
quociente subtraido de um, da
divisdo de 61000 por 256 no
enderego 23607 e o resto dessa
mesma divisdo no enderego 23606.
4. Para obter cores diferentes tera
de usar uma matriz definida nos
caracteres do utilizador da
seguinte forma:

01010101

10101010

01010101

10101010

01010101

10101010

01010101

10101010

Se tivesse escolhido o caracter
«A» do utilizador para carregar a
matriz bastar-lhe-ia agora fazer:
PRINT INK 2;PAPER 6;«A»

Em que o A é metido em modo
grafico (Caps Shift e 9), para ver
aparecer no ecra um quadrado
alaranjado. E evidente que ndo sao
cores perfeitas, mas usando de
imaginagao e conhecendo os
codigos de formagao de cores
conseguem alguns resultados.

Gostaria de saber as teclas que se
usam no programa «Formula One».
Jorge Henrique Patraquim

Seixal

Resposta:

Para mover a seta de selecgéo na
primeira fase do jogo em que se
escolhe a equipa e se estrutura o
carro:

6 — Para cima

7 — para baixo

nas paragens na «box»;

Q — Para cima

Z — Para baixo

| — Para a esquerda

P— Para a direita

N — Executar manobra

Durante a corrida:

P — Pedido de box

C — Cancelar pedido de box

F — Grafico de corrida

H — S6 dados

G — Opgéo de jogo

S — Fazer save do jogo

1. E possivel gravar um programa
em Basic com Save «Nome do
Programa» Code XXXXX,YYYYY?
Se é gostaria que me dissessem o
endereco mais aconselhavel para
gravar o programa.
2. Como é que sabemos depois do
programa estar feito em Basic se
se pode gravar do modo explicado
em 1.

Paulo Miguel B. Tenreiro

Ihavo

Resposta:

1. e 2. Qualquer programa em
Basic pode sempre ser guardado
em Code. Para isso torna-se
necessario saber qual o enderego
em que O programa comega € 0
namero de Bytes que ocupa.

O enderego inicial é facil de
determinar. E o valor que esta
carregado na variavel de sistema
Prog que é constituida pelos
Bytes 23635 e 23636 com a
habitual formagéo de o Byte mais
significativo ser o mais alto.
Assim para obter o seu valor basta
fazer:

PRINT PEEK 23635 + (PEEK

23636) +x 256

Para facilidade propomos-lhe um
programa que salvaguarda 37500
Bytes 0 que nos parece razoavel.
Carregue no seu programa as
seguintes instrugdes:

9990 LET X = PEEK 23635 + (PEEK
23636) +r 256

9995 SAVE «NOME» CODE X,37500
9999 STOP

Bastara fazer Run 9990 para fazer
Save do programa em Code. Para
carregar novamente o programa
bastara fazer Load ” "’ Code e
depois Run.

Vitor Oliveira

COMPUTER CENTER

REPARACOES
COM RAPIDEZ

E EFICIENCIA
POR TECNICOS
ESPECIALIZADOS

l Centro Com. Caleidoscopio

Lojan® 1, Grande
1700 LISBOA Tel. 7951 93

CURSOS

DE BASIC
APLICAGCOES
TECNICO-
-CIENTIFICAS

Centro Com_Caleidoscopic
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Entre no mundo fascinante
. da Inteligéncia artificial a
-partir do- Spectrum/

TIM HARTNELL

no s
Spectrum e Spectrum +

INTELIGENCIA ARTIFICIAL
NO SEU SPECTRUM
E SPECTRUM +

Podera uma maquina realmente pensar?
Com a ajuda dos programas apresentados
neste livro, obtera a resposta a esta pergunta
e a outras suscitadas pela interaccédo dos
factos cientificos com a ficgao.
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O jswil & uma nova prova da
capacidade dos programadores da
Software Products. E o terceiro de
uma serie cujos dois primeiros —
Manic Miner e e Jet-Set Willy —
foram grandes sucessos de
Matthew Smith para a mesma
firma. -

Desta feita o seu programador —
D.P. Rowson — construiu uma
nova versao do JSW, incorporando
os mesmos cenarios daquele Jogo
e mais 68 da sua autoria: assim, o
novo Jogo tem 128 quartos, uma
passagem secreta e 175
objectos...!

Em minha opinido, aumentaram
consideravelmentie interesse e
complexidade e, claro esta, as
duras penas dos jogadores...

Do jswil tendo conhecimento de

JetSetll—The

A nova ‘“bomba

trés versdes diferentes, todas a
circular no nosso mercado,
embora duas, precisamente as que
possuem vidas infinitas a partida,
sejam de circulagao restrita.
(Gostaria neste ponto de
apresentar os meus
agradecimentos a Trafimpor pelo
auxilio que nos prestou na
localizagao das varias versoes e
pelo fornecimento de uma delas,
de sua autoria).

Com este pequeno artigo @ meu
objectivo auxiliar todos os que
estejam desejosos de concluir o
Jogo, consistindo a ajuda na
alteragéo a fazer para conseguirem
Vidas Infinitas na versao que as
nao possui, e num mapa onde
figuram as principais
caracteristicas deste interessante

jogo.

1. Vidas infinitas. Seguir a receita
seguinte:

a. Fazer Merge «jwsll» e depois
parar o gravador;

b. Editar a linha 20;

¢. Inserir (naturaimente antes do
Randomize USR 24320) o seguinte:
POKE 28438,141;

d. Fazer RUN;

e. Ligar o gravador e... Boa
Sorte!...

Desta forma ficardo habilitados a
gastar todas as vidas que
quiserem até «morrerem» no sitio
onde «nascer algum dos
obstaculos moveis.

Nao vos vale a pena procurar ver
que tipo de alteragao foi feita, visto
que o programa esta protegido
criptograficamente, e o POKE

|

01 — Maria in Space

P1 — Banned

Q1 — (Flower) Power Source
R1 — Star Drive (Early Brick
Version)

F2 — Beam Me Down Spotty
G2 — Captain Slog

H2 — Alienate?

12 — Ship’s Computer

J2 — Main Lift |
K2 — Phaser Power
L2 — Sickbay

M2 — Foot Room

02 — Someone Else

13 — Defense System

J3 — Main Lift i

03 — The Trouble With Tribbles
is...

14 — Photon Tube

J4 — Main Lift 1l

K4 — Cartography Room
L4 — Docking Bay

M4 — NCC 1501

N4 — Aye 'happen

04 — Shuttle Bay

L5 — Rocket Room

E6 — Mega Hill

L6 — the Watch Tower
N6 — Belfry

Q6 — Teleport

R6 — Galactic Invasion

S6 — Incredible

T6 — Big Hole

U6 — In The Ground

V6 — Luni Jet Set

X6 — Eggoids

Y6 — Beam Me Up Spotty

A7 — The Outlet

B7 — In the Drains

C7 — Nasties

D7 — Main Entrance (The Sewer)
E7 — Holt Road

I7 — Nomen Luni

J7 — On The Roof

K7 — Up On The Battlements

Tabelas
das salas

L7 — We Must Perform a
Quirkafleg

M7 — I'm Sure I've Seen This
Before...

N7 — Rescue Esmerelda

07 — On Top of The House
T7 — The Hole With no Name
E8 — Downstaires

H8 — Conservatory Roof

18 — Under The Roof

J8 — The Attic

K8 — Hero Worship

L8 — | mean, even | don’t beleive
this

M8 — Dromedario (sem nome)
N8 — Emergency Power Generator
08 — Priest’s Hole

F9 — Above The West Bedroom
G9 — West Wing Roof

H9 — The Orangery

19 — A Bit of Tree

J9 — Master Bedroom

K9 — Gop Landing

L9 — Macaroni Ted

M9 — Dumb Waiter

N9 — Bathroom

09 — Halfway Up The East Wall
F10 — West Bedroom

G10 — West Wing

H10 — Swimming Pool

110 — Banyan Tree

J10 — Nightmare Room

K10 — First Landing

L10 — Study

M10 — Library

N10 — The Chapel

010 — East Wall Base

R10 — Out on a Limb

S10 — Tree Top

F11 — Back Door

G11 — Back Stairway

H11 — Cold Store

111 — West of Kitchen

J11 — The Kitchen

K11 — To the Kitchens / Main

Stairway

L11 — Megaron

M11 — Butler's Pantry
N11 — Ballroom West

011 — Ballroom East

P11 — The Hall

Q11 — The Front Door
R11 — On a Branch Over the Drive
S11 — Inside the Megatree
T11 — Cuckoo'’s Nest

A12 — Desert Isle

C12 — The Bow

D12 — The Yacht

E12 — The Beach

F12 — Tool Shed

G12 — Wine Cellar

H12 — Forgotten Abbey
112 — Trip Switch

J12 — Willie’'s Lookout
K12 — Sky Blue Pink

L12 — Potty Pot Plant
M12 — Rigor Mortis

N12 — Crypt

012 — Decapitare

P12 — Money Bags

Q12 — Security Guard

R12 — The Drive

S12 — At the Foot of the Megatree
T12 — Under the Megatree
U12 — The Bridge

V12 — Garden

X12 — The Off-License
J13 — Wonga's Spillage Tray
K13 — Willy’s Bird Bath
L13 — Seedy Hole

M13 — The Zoo

N13 — Pit Gear On

Q13 — Highway to Hell
R13 — Under the Drive
S$13 — Tree Root

N14 — In T'Rat Hole

014 — Down T'Pit

Q14 — Entrance to Hades
015 — Water Supply
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Final Frontier

£

" da Software Products

dado segue o mesmo critério, isto
&, esta em codigo. No entanto,
teremos muito gosto em mostrar
aos interessados a rotina que
descodifica o programa, e que nos
deu algum trabalho a descobrir.

Omapa

2. O Mapa. O que aqui vos &
fornecido foi conseguido através
do proprio programa. No
Cartography Room (K4) podem ver-
se todas as salas pelas quais ja
passou: a verde as salas que nao
continham objectos ou as quais
os mesmos ja foram apanhados; a
vermelho as que se atravessaram

transparentes, por isso
CUIDADO!!!

Os numeros dentro dos quadrados
indicam a quantidade de objectos
que la existem a partida. O nome
das salas tira-se da lista anexg, e a
sua localizagao obtém-se atraves
do sistema de coordenadas criado
para o efeito.

A linha a tracejado indica o nivel
do solo — como no Cartography
Room onde o mesmo aparece num
trago mais grosso.

Com estes dois auxiliares, e a
informagao de que, para acabar o
jogo, sdo necessarios 150 dos 175
objectos existentes, penso que
vos nao sera «dificil» resolver este

Receita

Por razdes de ordem técnica,
n&o é possivel inserir neste
MicroSe7e a totalidade do
artigo sobre o Jet-Set Il. No
entanto, e por ser de
importancia fundamental para
0s que quiserem «acabarm o
Jogo — ai vai a receita das
Vidas Infinitas para aqueles
que possuam a «versao normal»
(ha 3 versdes no mercado: 1
com vidas finitas e 2 ja com
vidas infinitas & partida):

depois parar o gravador,

b. Editar a Linha 20;

c. inserir (naturalmente antes
do RANDOMIZE USR 24320) o
seguinte: POKE 28438,141;

d. Fazer RUN;

e. Ligar o gravador e... BOA
SORTE!!!

NOTA — Para acabar so &
necessario apanhar 150 dos 175
objectos possiveis. Para o
proximo més, ha mais.

mas continuam a ter pelo menos «quebra-cabegas». a. Fazer MERGE «jswli» e P. R.
um objecto. Os quadrados Boa sorte!... !
vermelhos s&o opacos e os verdes Pedro Roquete
E F G H | K L M N (o) P Q R S ¥ U v X X
1 2 2z 1
z z 4 z 4 z 2 2
i 3
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Ha ja alguns meses que tenho o
jogo Starion, que &, sem duvida,
de muito boa qualidade.

Decidi hoje, enviar aos vossos
leitores, parte do que e necessario
para completar o jogo. Mostro
aqui as palavras que podem ser
encontradas em cada uma das
grelhas, e a data aonde devem ser
colocadas.

Os meus conselhos s3o: Va
sempre a metade da velocidade
total, ou pouco mais, use um
dicionario ou uma enciclopédia
para resolver os problemas, e

Telefonar a Deus!

lembre-se que a proximidade do
inimigo & muito perigosa.

Grelha 1: Bible — 1968; EEC —
1957, Diamond — 1897; Relativity
— 1905; Rhodesia — 1980;
Electricity — 1831; Starion —
1985; Aspirin — 1893; Telegram —
1858.

Grelha 2: Coal — 1764; Krakatoa
— 1883; Preface — 1086; Leonov
1965; Armada — 1588; Axe —
1587; Seal — 1776; Egbert — 814;
Wellington — 1815.

Grelha 3: Treaty — 1919; Atom —

1942; Spectrum — 1982; lvan —
1547; Ballast — 1783; S — 1901,
Lamp — 1879; Eiffel — 1889; Hitler
— 1924.

Grelha 4: Halley — 1986; Rubber
— 1888; Penny — 1840; Cakes —
1789; Aerial — 1896; Everest —
1953; Tobbaco — 1565; Umbrella-
BC 2222; Avon — 1983.

Grelha 5: Nato — 1949; Odyssey
— 2001; Gillette — 1895; Alps-BC
219; Asp-BC 35; Radium — 1898,
Eric — 982; Hawaii — 1959; Petrol
— 1885.

O resto das grelhas ainda nao

pesquisei, mas se até la ninguem
o fizer, eu proprio mandarei as
solugdes para o MicroSe7e.

Ao completar o jogo, voce &
proclamado «Criadom, e é-lhe dado
um numero de telefone, para
telefonar a Deus!

Quanto aos codigos necessarios
para passar de grelhas deixo-0s a
vOsso encargo!

Sergio Trigo
R. General Silva Freire, 151 - 4.° D.
1800 Lisboa

Como tinha prometido aqui estao
mais algumas dicas sobre o
Megabasic:

— Para aqueles cujo Megabasic
possua a Lara, mando alguns
bytes que transformarado o vosso
Mega num programa assinado isto
€, com as vossas iniciais no écran
de inicio:

Poke 47237, 24

Poke 47245, 143

Poke 47246, 92

Poke 46263, 0

Mais ‘“dicas’”’

Poke 47264, 0

Poke 47270, 22

Poke 47271, 4

Poke 47272, 36

Poke 47273, X

Poke 47274, Y

Poke 47275, Z

Se nao gostarem das coordenadas
dadas podem-nas alterar,
introduzindo as novas
coordenadas nos enderegos 47271
e 47272.

Os valores X, Y e Z s&o os codigos

sobre o Megabasic

ASCIlI das vossas iniciais.

— Tambem para aqueles que
possuem o Megabasic da Lara
envio um Poke para alterar a cor
de impressao do écran inicial:
Poke 47207, X (X & o codigo da cor
requerida— 1,2, 3,4,5,6¢e7).

— Na instrugao Format (Mode 2:
Ink 4: List [Enter]) podem também
alterar o modo de escrita,
bastando para isso fazer

Poke 59961, X (X — Modo 1, 2, 3
ou 4 — em ASCIt 49, 50, 51 ou 52).

Despeg¢o-me desejando mais uma
vez 0 aumento da periodicidade do
MicroSe7e e tambem a sua
autonomia. Como nas cartas
anteriores eu prometo enviar mais
dicas e néo so.

Nota: Todas as dicas sdo made in
Portugal sem problemas de
Direitos de Autor.

Armando Manuel Pinto
R. D. Joao de Castro, 70, 1.° Esq.°
1300 Lisboa

CURSOS

(Inscricdes até 4 Outubro)

INFORMATICA

e INICIACAO A PROGRAMACAO
DE COMPUTADORES — BASIC

ELECTRONICA

* INICIACAO A ELECTRONICA
E ELECTRONICA DIGITAL

— 1.2 Fase com continuidade profis.

— Horérios versateis.

— Pregos bastante acessiveis para estudantes e

profis. interessados.

INFORMAGCOES E INSCRICOES

JomalC & T -

Rua do Forte St.2 Apolénia, L-11-2.c P — Lisboa ou telef. 83 28 99

Rua Pascoal de Melo, 81 -Loja 16
Centro Comercial A. C. Santos
1000 Lisboa - Tel. 52 47 56

COSMICO CENTRO

Comeércio de Electronica, Lda.

COMPUTADORES MOD. 800 XL
COMPUTADOR E GRAVADOR — Esc. 39 800S00
COM SOFTWARE GARANTIDO

PRINTER 1027 LQ ......... Esc.

PRINTER 1029 ............... Esc. 48 000800
DISK DRIVE 1050 . . Esc. 55 000$00
TOUCH TABLET .... Esc. 12800800
LIGHT PENS ....... s

TRACK BALL ............ Esc. 5280$00
JOYSTICKS CX. 24 .. Esc. 2200300

N\

ATARI

PERIFERICOS

48 000$00




Registos alternativos

Vamos hoje responder as
questdes que nos foram postas
pelo Rui Tavares, de Lisboa.

0 que s@o os registos alternativos
no Spectrum?

Ora bem. Os registos alternativos
no Spectrum sao 8: A’, B', C', D',
E', F', H e L'. Sao usados para
guardar os conteidos dos pares
de registos A'F’, B'C’, D'E' e H'L,
quando por qualquer razéao nao
nos convem usar o stack. S
existem duas instrugdes que usam
os registos alternativos e, em
qualquer dos casos, tratam-nos
sempre aos pares. Sao as
instrugdes: EX AF, A'F’ — que
troca o contet'do do par AF com o
conteldo do par A'F’; EXX — que
troca os conteudos dos pares de
registos BC, DE, HL
respectivamente pelos conteidos
dos pares B'C’, D'E’, H'L'. De notar
que esta Gltima instrugéo troca
sempre os trés pares de registos,
pelo que havera que ter o cuidado
de repor o conteudo do par H'L’
em 2758, sem o que a tentativa de

retorno ao Basic provocara o
«crash» do sistema. Portanto,
como mais nenhuma instrugéo
nos permite trabalhar com os
registos alternativos, eles servem
somente como guardas seguros
dos conteidos dos registos
principais.

O que é o registo R?

O registo R & um registo muito
importante para o computador,
mas de pouco interesse parao |
programador de codigo maquina. E
o chamado registo de
refrescamento — dai o R —
constituido por oito bits, dos
quais os sete primeiros
constituem um contador que &
incrementado de um por cada
instrugao cumprida. O oitavo bit
mantém-se inalterado e sera um
ou zero conforme for um ou zero o
seu contetdo inicial.

De facto, as memorias dinamicas
do computador necessitam de um
refrescamento de 2 em 2
milisegundos para manterem o
seu conteudo. E esse o papel do

registo R. Para o programador, o
Unico interesse deste registo & a
possibilidade de obter numeros
aleatorios a partir dos sete bits
menos significativos depois de ter
feito LD A,R. Note, no entanto,
que tera de ser cuidadoso no uso
desta instrugao pois ela,
contrariamente ao que é habitual,
altera o conteudo das «flags».

Por que & que o carregamento do
registo R ou do registo | no
acumulador altera o registo de
«flags» (F)?

Quando o computador cumpre
uma instrugdao LDA,Rou LDA,l o
contetudo da Flag de interrupgdes
IFF2 é carregada na Flag P/V do
registo F (bit 2), o que nos permite
testar essa Flag. Por outro lado, a
propria instrugé@o LD no caso dos
registos R e | pressupde a
alteragao das outras Flags (do
registo F), de acordo com o
conte(do final do acumulador, o
que nos permite testar facilmente
os conteudos dos registos em
causa. .

- Por que & que néo se pode usar o

par IY quando estéo a ser aceites
interrupcdes?

Quando o computador esta a
operar no modo 2, o conteudo do
registo | & a parte alta do enderego
da tabela de interrupgdes para
esse modo. O outro bit do
enderego recebe-o o processador a
partir do exterior. Assim, 0 uso do
par lY, que certamente alteraria o
conteudo de |, provocaria uma
alteragéo no enderego das rotinas
de tratamento da interrupgao e,
certamente, o «crash» do sistema.

0O que séo e quando se usam as
variantes de RET, RETI e RETN?
A instrugéo RETI é usada no
retorno de rotinas de interrup¢ao
no modo 2. A instrugao RETN &
usada no retorno das interrupgdes
NMI, n&o implementadas no
Spectrum. Quer uma quer outra
nao sdo usadas na programagao
em codigo maquina do Spectrum.

Fernando Merino

Apricot, a vela por computador

Trés mil milhas maritimas
percorridas entre 9 de Agosto e 6
de Setembro Gltimo, entre Kiel, na
Republica Federal da Alemanha, e
Porto Cervo, na Sardenha, por 23
dos mais rapidos veleiros do
nundo — os «formula» —, tal foi o
<handicap» da Volta a Europa da
CEE, que teve Lisboa como um
dos seus portos de escala.

Sem navio que o representasse na
regata, Portugal apoiou o

O Apricot largando do Tejo

«trimaran» Apricot, um ultra-
sofisticado «formula 2». O
patrocinio ficou a dever-se a
Secretaria de Estado dos
Desportos, a Landry Engenheiros
Consultores e a uma marca de
whiskie.

Vencedor incontestado da sua
classe, o Apricot subiu nos
Gltimos dias da competi¢ao, em
renhidissima disputa com os seus

mais credenciados adversarios e
acabou no segundo lugar da geral.
Verdadeira joia da arquitectura
naval de competi¢gao, o Apricot
dispde no seu cockpit dos mais
sofisticados sistemas de
navegagao que, aliados a
aerodinamica das suas linhas e a
técnica das suas velas, o tornam
um dos mais rapidos navios a vela
existentes no mundo. Para se fazer

uma ideia dos requisitos postos
na sua aparelhagem bastara dizer-
se que o custo do navio (60 mil
contos) & mais de metade do
custo total da organizagao (112 mil
contos) com esta nrimeira Volta a
Europa da CEE.

A prova tera uma periodicidade
bianual, com partidas sucessivas
de cada um dos paises membros
da Comunidade




Ligeira quebra que o regresso as
aulas ira suster. O Verdo, a praia, 0

calor, enfim o descanso das férias.

Também queremos chamar-lhes a
atengao para novas iniciativas que
temos na manga. E agora aqui vai
a lista da rapaziada e os prémios
que lhe coube:

1.° Paulo Jorge Espada Sainica, 23
anos, estudante, morador na Rua
Bartolomeu Dias, 14, 2.°, direito,
2745 Queluz.

2.° Adelaide de Castro, 52 anos,
domestica, moradora na Rua
Morgado de Mateus, 12, 1.°-A,
5000 Vila Real.

3.° Ricardo Jorge Pereira, 13 anos,
estudante, morador na Avenida 25
de Abril, 41, 7.°, direito,

2800 Almada.

4.° Carlos Azevedo, 15 anos,
estudante, morador no Bairro
Urbanil, Lote B-7, 3.°, direito,
Rinchoa, 2735 Cacém.

5.° Elvira Maria C. Sacramento, 16
anos, estudante, moradora na Rua
Mestre Roque Gameiro, 17, 3.2,
direito, 2700 Amadora.

6.° Joao Paulo Ferreira, 15 anos,
estudante, morador na Avenida da
Replblica, 132, 3.°, esquerdo,
8700 Olhao.

7.° Antonio Manuel Machado
Monteiro, 20 anos, estudante,
morador na Rua Vista Alegre, 133,
4630 Marco de Canaveses.

8.° Ricardo Nuno Silveira Alves
Gongalves, 14 anos, estudante,
morador na Praceta Egas Moniz,
167, 6.°, esquerdo, 4100 Porto.

9.° Alvaro Manuel Silva Rocha, 32

Micro-Tops

O Verao acabou
mas os prémios continuam

anos, técnico de desenho,
morador na Rua Engenheiro

| Armando Magalhaes, 335, rés-do-
| chao, direito, 4445 Ermesinde.

10.° José Guilherme da Cruz
Moreira, 18 anos, morador no
Quintao Muro, 4785 Trofa.

Micro-Tops

1.° Um «Slow Motion», uma
assinatura do jornal «Se7e», um
suporte metalico para o Spectrum
e sete cassetes.

2.° Um «Power Pack», um suporte
metalico para o Spectrum e duas
cassetes.

3.° Dois livros da colecgao

«Tempos Livres», um suporte
metalico para o Spectrum e duas
cassetes.

4.° Uma revista «Ordi-5» e duas
cassetes.

5.° Uma revista «Sinclair
Programs» e duas cassetes.

6.° Uma revista «Micro Hobby» e
duas cassetes.

7.° a 10.° Duas cassetes.

O TOP das cassetes preferidas
teve a colaboragao de: Triudus —
Rua Antonio Pedro, 76, 2.2,

1000 Lisboa (um «Slow Motion» ao
primeiro classificado); Neval Micro
Computadores — Avenida Fontes
Pereira de Melo, Edificio Aviz, 5.°,
F, 1000 Lisboa (trés suportes
metalicos para o Spectrum, para
os trés primeiros classificados, e

TUDO PARA MICROINFORMATICA
ASSISTENCIA TECNICA PERMANENTE

(REPARAMOS O SEU ZX SPECTRUM EM 24 HORAS)

JOGOS DESDE 200800, TECLADOS, JOYSTICKS, INTERFACES, ZX SPECTRUM,
SPECTRUM PLUS, MATERIAL ELECTRONICO, LIVROS TECNICOS, ETC.

SOS MICRO-C.C. GALIA — Loja 6

AV. ALMIRANTE REIS, 123-A
1100 LISBOA TELEF. 54 03 85

(Metro Arroios)

dez cassetes, uma para cada um
dos dez primeiros premiados);
Editorial Presengca — Rua Augusto
Gil, 35-A, 1000 Lisboa (dois livros
da colecgao «Tempos Livres», para
o terceiro classificado);
Micronautas, loja 18, Centro
Comercial de Carcavelos,

2275 Carcavelos (um «Power Pack»
ao segundo classificado e dez
cassetes, uma para cada um dos
dez primeiros classificados); Casa
Viola — Galerias Lafayette,

4700 Braga (cinco cassetes a
escolha do primeiro classificado);
Jornal «Se7e» — Avenida da
Liberdade, 232, rés-do-chao,
direito, 1298 Lisboa Codex (uma
assinatura anual do jornal «Se7e»
ao primeiro classificado);
Tabacaria Numero Um — Avenida
José Malhoa, Centro Comercial
José Malhoa, Lote 1674, 1.°,

Loja 1, 1000 Lisboa (uma revista
«Ordi-5» ao quarto classificado,
uma revista «Micro Hobby» ao
sexto classificado).

O perfil
dos concorrentes
Da analise de cerca de trés

centenas de postais recebidos
poderemos concluir:

Por idades:
Menosde 10anos ....... 1,09%
Entre11e15anos....... 26,73%
Entre16e20anos ....... 30,4 %
Entre21e30anos ....... 30,76%
Maisde31anos......... 10,62%
Zonas do Pais:
1 — Grande Lisboa...... 60,8 %
2 — Grande Porto . ....... 6,59%
3 — ZonaNorte......... 11,35%
4 — ZonaCentro........ 10,98%
5—ZonaSul........... 10,25%
6 — Madeira............ 0 %
T=— ACOr@s.....-...s.u" 0 %
Sexos:
HOMBAS ... . 0 e . o 92,57%
Mulheres...... ... . % .. 7,42%
-

Profissédes
Estudantes............. 61,17%
Empregados de escritorio

e motoristas.......... 10,98%
Professores ............ 4,02%
Funcionarios administrati-

21 SRR SO S e SR 3,66%
Médicos....... .. 55 .. 3,29%
Bancarios, desemprega-

dos, encarregados de
biblioteca, funcionarios
publicos e serralheiros. 7,32%
Domeésticas e nao respon-
ORI . {5 iaonss
Agentes comerciais, em-
pregados de balcao, en-
genheiros mecanicos,
funcionarios judiciais,
Marinha, secretarias e
técnicos de desenho. . .
Comerciantes e engenhei-
ros.tecnicon. .. v,

3,66%
0,73%



TC 2048/TC 2068
DOIS COMPUTADORES DISTINTOS
A MESMA TECNOLOGIA AO SERVICO DA MICRO-INFORMATICA

e CAMPANHA
DE TROCAS

TIMEX COMPUTER 2068

Na linha do TC 2048 e compativel com ele, apresenta-se
mais potente gracas a adicao de novas fungbes, sintetiza-
dor de Som e Porto para Cartridges. Este permite-ihe
carregar instantaneamente programas em=ROM, sem ne-
cessidade de recorrer ao tradicional gravador de casset-
tes.
® Cartridges disponiveis:

® ANDROIDS e CRAZY BUGS e BUDGETER

® FLIGHT SIMULATOR e CASINO

brevemente.

@ PROCESSADOR DE TEXTO/GESTOR DE LEITOR

DE CODIGO DE BARRAS

Compativel SPECTRUM através de Cartridge emuladora
Novas fungdes: STICK/ON ERR/FREE/DELETE/SOUND
3 Canais de som independentes e programaveis

TABELA COMPARATIVA

e CAMPANH2
DE TROCAS

e OFERTA

LANCAMENTO (1 JOYSTICK + 6 CASSETTES)

SPECTRUM +

TC 2048

TC 2068

Microprocessador Z80-A

Z80-A

Z80-A

RAM fisica & 48K

48K

48K

RAM utilizavel 41472 Bytes

41472 Bytes

38652 Bytes

Modo Spectrum 41772 Bvtes

ROM

16K

16K

24K

Ecran

24x32 ou 24%x64

2432, 24x64, 24x80

24132, 24x64, 24x80

Resolugao (Pixel)

256x 192

256x192, 512x192

256x 192, 512x192

Som

Beep

Beep e gerad. programavel

Joysticks

1 Joystick

Solid State Software

Nao

= :

CAMPANHA DE TROCAS

O seu SPECTRUM 48K, SPECTRUM 16K e
SPECTRUM +, vale {(em qualquer estado), 10
MIL ESCUDOS,

na aquisicao dos TC 2048 e TC 2068

OFERTA DE LANCAMENTO
Na compra dos TC 2048 ou TC 2068, oferta de:

1 JOYSTICK
6 cassettes

COMENTARIOS DA IMPRENSA

‘Havera vantagem na troca? A resposta ¢ afir-
mativa. O “'2048" — & melhor do que o SPEC-
TRUM: mais duradouro, com melhor som,
melhor imagem, menos probabilidades de avaria
e, como ja dissemos, a presenga da porta para
o “"JOYSTICK", tal como a oferta deste, sao
bons argumentos, pois reduzem largamente a
diferenca de prego”

“A CAPITAL" — Julho 85

"0 TC 2068, comercializado ha ja alguns me-
$€s, um pouco mais caro mas dotado de carac-
teristicas que — julgamos — o tornam preferivel
sempre que nao se pretende, apenas matar
marcianos, derrubar naves ou viver estraphas e
complicadas aventuras...’

“DIARIO DE NOTICIAS" — Julho 85

“Em termos de Hardware, o 2068 representa
uma notdavel melhoria em relagdo ao SPEC-
TRUM™

“SOFTWARE" — Maio 85

Almada

ROLIMPRE - Artes Gréficas



As melhores
rotinas
parao

ZX -Spectrum

Da autoria de John Hardman e
Andrew Hewson, & o 4.° volume da
Biblioteca Verbo de Informatica.
Destina-se a quem utiliza o codigo
magquina, consegue-se, assim, a
partir de alguns programas que
podem funcionar como ideias para
ulterior desenvolvimento,
ultrapassar problemas levantados
pela utilizagao de Basic e
aproveitar ainda melhor as
capacidades do Spectrum.

Obra escrita de forma muito clara
e simples divide-se em duas
paries: na primeira, séo
propocionados elementos
indispensaveis para compreender
o cbdigo maquina: na segunda,
aparecem, entéo as varias rotinas
todas com abundantes
comentarios e com a vantagem de
abranger campos de aplicagao
muito diversos como sejam:

AS MELHORES
ASTiNAS OnES

verificagédo de erros, remuneragao
de linhas, rotagdes de caracteres e
atributos, rotinas de manipulagao
de imagem ou de programas, e
muitas outras.

Prego de venda ao publico:

400$00.

Processamento
de dados

A colecgao «Tempos Livres», da
Editorial Presenga, continua (e
bem) a langar no nosso mercado,
bastante e bom material
relacionado com a informatica,
demonstrando que esta ao
corrente da evolugao tecnologica
que se desenvolve.
«Processamento de dados em
informatica» de T. F. Fry & um livro
estruturado de uma maneira logica
e compreensivel, comegando por
abordar a necessidade das
técnicas de tratamento de grande
volume de dados, e, em seguida,
fala-nos dos métodos de
processamento, cuja importancia
depende da tecnologia dos
computadores. A construgéo e a
introdugéo de dados, seguidas da
explicagao do seu funcionamento,
dentro do departamento
respectivo, sdo outros dos temas
abordados. Em cada capitulo
est#o incluidos exercicios praticos
que permitem um melhor
conhecimento sobre a matéria.
Um livro nao dedicado
fundamentaimente aos

[THCROS TFORITIATICH

Livros que véao fazer beep e flash no seu cérebro

\(\e

fazé-lo amarinhar pe’a,s paredes)

MARTIN wm-m

E APLICACOES DOMESTICAS NO SEU MICRO-

13 JOGOS PARA 0 SPECTRUM

|——— COMPUTADOR

Martin Wren-Hi [En -

Mike Grace

nar tudo. P

- Se tem um «micro», este livro & fundamental.

Se ndo tem, mas pensa compra-o, seja de

| que marca for, leia primeiro este livro.
Como usar o micro para algo mais que uma

maquina de jogos. Por exemplo, como proces

sador de texto, no planeamento financeiro,

| ou numa base de dados para o seu negocio ..

e até para ter a lista de amigos e familiares,

com n.° de telefone, morada, efemérides;

COMO usar uma impressora, ou como combi-

PROGRAMAGAO P’RATICA PARA O SPEC-
e Steve Weeb

Aprenda a escrever, com pés e cabega, pro
gramas em linguagem Méquina. Aprenda a

com’incorporagdo de rotinas em L. M.
Um livro mais rapido que a maioria dos livros
tipo «Aprenda Linguagem Maguina»

/" TRUM EM LINGUAGEM MAQUINA

desenvolver os seus programas em BASIC _

Se tem um Spectrum de 16K ou 48K e quer

ter um livio com 11 jogos e 2 «programas |
sérios», va a sua livraria e peca este livro.
Desde a «corrida de minhocas» ao «demoli-
dor», passando pelo «MASTERMIND» e o jo-
go das «DAMAS», encontrard muuito com
que se divertir. «Software» prontos a usar,
em versao inglesa e portuguesa (testada e
com garantia) e facilmente adaptéavel a qual-
quer micro. Ainda mantém a ideia de comprar
a tal cassette «pirata», que, provavelmente,
nao funciona? — O

(lu;imm enviar-me & cobranga (incluindo d

Anli D

P ¥

[C) Conhega os Computadores — 695$
A Microelectronica — 3308
] Aventuras com o Spectrum — 585§

[ Introdugao a0 PASCAL — 1920%

no seu Micr

[] A Informatizagdo da Sociedade — 615$
1 0 Cometa de Halley (ZX81 e Spectrum) — 680$
Computadures e Vida Quotidiana — 300$

dor — 750

p

espesas de porte) os seguintes livros, assinalados com@:’b
(7] 13 Jogos para o Spectrum — 395% o
] Programacéio Prética para o Spectrum em Linguagem Méquina — 575%

Tel.

C. Postal Localidad

|
i
. Morada

Publicagdes Europa-América A;'umdn 8 — 2726 Mem Martins Codex

profissionais mas também aqueles
que estdo a iniciar-se no mundo

da informatica, nomeadamente
nos micros. Possuem aqui um

livio que |hes pode proporcionar
bons ensinamentos sobre a logica
e a compreensao no
processamento de dados.

Venda ao publico: 620$00.

Seikosha
GP-50S

De uma vasta gama de
impressoras da Seikosha falamos
hoje de uma das mais divuigadas
no nosso pais — a GP-50S.

Aqui ficam algumas das
caracteristicas técnicas:
velocidade de impressao de 40
caracteres por segundo com um
espagamento de 12 caracteres por
polegada em seis ou nove linhas,
também por polegada; impressao
s6 numa direcgéo (esquerda para
direita) de 96 tipos de caracteres
ASCII.

Estas algumas das especificagdes
que, alidadas as capacidades
graficas, fazem com que a
Seikosha tenha algumas
semelhangas com impressoras um
pouco mais caras. Outra das
vantagens & que permite o uso de
rolo de papel comum até 5
polegadas.

A Seikosha GP-50S é ligada ao
Spectrum sem necessidade de
qualguer interface, o que é outra
vantagem.

Prego de venda ao publico:

21 900$00.



DOOMDARK'’S REVENGE

By Rike Singleton

Estrategia

Misto de acgéo e estratégia,
Doomdark’s Revenge & o segundo
publicado pela Beyond Software
de uma trilogia iniciada com o
Lords of Midnght.

Durante o jogo poder-se-a
controlar trés personagens, e, a
partir do que cada um v8, vira-las
para oito direcgdes diferentes,
escolhendo o que fazer em
seguida: andar, apanhar objectos,
aproximar, atacar, etc. Para ajudar
a tomar as decisdes mais
acertadas temos a hipotese de, a
cada momento, conhecer a
personalidade que, consoante o
decorrer do jogo, se vai modificando;

Jogo de acgédo

Um jogo de origem espanhola.
Embora de ndo muita originalidade
(semelhante ao Jet Set Willy e
afins), ndo deixa de ter o seu
Interesse. A historia passa-se
numa piramide e 0 nosso pequeno
herdi tem que descobrir o segredo
de Abusimbel, figura lendaria
egipcia cujo templo tem o mesmo
nome. Para libertar a sua amada,
Johnny Jones, que esta
enfeiticada pelo Abusimbel, o

i ey | aasa.uc‘tms 3008501

Jogo de acgdo
Um desporto novo, bastante pouco
conhecido em Portugal, e,

yan ¥ 0 6
ot tha te

s
3 togking Uest to
9&: s ofF Koﬁubﬁnnb

as batalhas em que entrou e
informagdes sobre o tempo no
local, o que transporta, o Exército,
etc. Isto tudo diz respeito, como é
obvio, ao herdi que nos
controlamos nesse momento. A
acompanhar o jogo aparece um
manual em que tudo é explicado
em pormenor.

Jogo com cenarios de uma

beleza muito pouco vista o que,
aliado a parte de estratégia, faz
com que seja um jogo espantoso.
De parabéns o seu programador,
Mike Singleton, e ficamos a espera
do terceiro da trilogia ja prometido
para este ano.

nosso herodi entra no templo e tem
de ir decifrando as inscrigdes
através das paredes. Também
durante a passagem pelas
diferentes salas do templo vai
apanhando objectos que lhe serdo
Uteis mais tarde. Frases como
«...espera, calcula, e pensa antes
de actuam. Estdo nas paredes e
servem de aviso para os
utilizadores deste jogo, em que
todo o cuidado é pouco...

portanto, com um numero
reduzido de praticantes. A sua
finalidade é a de dois jogadores
que atiram bolas com a raquete
contra uma parede (geralmente
efectua-se em recinto fechado).
Com bom aspecto grafico e uma
leitura cuidada das intrugdes que
aparecem dentro do programa,
(para aqueles que nao saibam as
regras do Squash) poderemos
facilmente entrar no seu segredo.
Bastante parecido com o Match
Point, quem ja tiver uma boa
pratica neste simulador de ténis
nao tera qualquer dificuldade em
ser um bom jogador de Squash.

Este jogo vem publicitado com o
nome de um ex-campedo mundial
da modalidade chamado, Jonoh
Barrigton. Podendo ser jogado

contra o computador ou ainda
contra outra pessoa. E agora
vamos fazer um bom treino de
bola contra a parede...

Jogo de acgdo

Neste jogo o leitor esta sentado
ao volante de um Porche. Logo do
inicio é-lhe dada uma certa
quantidade de dinheiro para gastar
na compra de pneus, gasolina,
turbos compensadores, etc. Enfim
para poder ter a direcgao
assistida, e, de uma maneira facil,
ir vendo como se esvai 0 nosso
dinheiro. Depois partimos para a
estrada, e logo verificamos que o
nosso Porche nao tem quase
velocidade nenhuma o que torna
este jogo bastante monotono. A
certa altura parece mesmo que
estamos a conduzig uma tartaruga.
La teremos que ir ultrapassando
algumas dificuldades tais como
sinais de transito, arvores, troncos
caidos e mais uns quantos

obstaculos. Também temos que
ter cuidado com o carro que segue
atras de nos. Para terminar damos-
Ihe uma sugestao: se esta com
mau humor e quer distrair-se nao
jogue ao 911 TS.

SINTETIZADOR DESOM

i B~ SRR 0K
W R T AT OB O

Utilitario

Mais um programa da Astor
Software dentro da sua linha de
utilitarios. Desta vez trata-se de
um sintetizador de som da autoria
de Luis Nina.

Podemos partir de varias
hlpoteses para conseguirmos
varios sons desde 0 som com eco
até ao continuo, passando pelo
normal, o vibrato, e, dentro deste,
podemos escolher os valores.

No ecréd temos o desenho do
teclado com as teclas e uma série

— BATALHA NAVAL — Jogo —
Passatempo

— CAULDRON — Acgao

— FINDERS KEEPERS — Acgao
— DESDOBRAMENTO DE
TOTOBOLA — Utilitario

— GARDEN PLANT DIRECTORY
— Utilitario — Didactico

— GILLIGAN’S GOLD — Acgéao
— Mr. FREEZE — Acgao

— NODES OF YESOD — Acgao
— O SEGREDO DOS
TEMPLARIOS — Aventura

— PUD PUD — Acgao ‘

— STRIP POKER (PORTUGUES) —
Jogo — Passatempo

— TAPPER — Acgao

de indicagdes dos valores que
usamos em determinado
momento.

Programa que podera ter varias
aplicagdes desde a aprendizagem
dos sons pelas criangas até ao
uso em alguns tipos de
sonorizagdes ficando a capacidade
imaginativa de cada um a
descoberta de novos sons e sua
aplicagdo. O Gnico senao é a
pouca qualidade em termos de
som do proprio computador.

POUPE
ELECTRICIDADE

Direccdo Geral de Energia
Campanha de poupanca de energia




JetSet
Willy-2

Jogo de acgéo para o Spectrum
48K.

Voltamos a ser hospedes na
mans&o do nosso amigo mineiro
Willy — casa'grande e cheia de
surpresas. Enfim logo de inicio
reparamos, para nossa tristeza,
que entre este jogo e o anterior
Jet Set Willy quase n&o existem
diferengas. Tirando duas ou trés
salas e algumas referéncias a
época espacial, 0 jogo nao’nos
traz mais nenhuma novidade.

Embora sendo, como o primeiro,
de dificil execugao estamos, por
outro lado, certos, que, dentro em
breve, aparecera um curioso que
iré dar vidas infinitas ao Willy.
Pensamos que a permanéncia
deste jogo no TOP 10 + VENDIDAS
esta associada a uma expectativa
que se saldou por uma desilusao.

Cassete cedida pela Triudus

TOP 10 + Vendidos

Q.
o
-
s Qo
Eraie 11 de Agosto a 10 de Setembro
208 R
E. 5.2
$. a8 °
s TITULO COMPUTADOR
1 1 3 Formula One

Spectrum 48 K

2 2 4 SpyHunter Spectrum 48 K
3 — 1 JetSetWilly-2 Spectrum 48 K
4 10 3 ChuckieEgg2 Spectrum 48 K
5 5 2 ADayinthelLife Spectrum 48 K
@ 3 Squash Spectrum 48 K
| 6 3 911TS Spectrum 48 K
8 4 8 Match Day Spectrum 48 K
9 3 5 Brucelee Spectrum 48 K
10 8 3 Fantastic Voyage Spectrum 48 K

e —————————————

Lista elaborada com a colaboragéo de: Casa Viola (Braga), Cosmico Centro (Lisboa),
Groupi (Lisboa), Informundo (Lisboa), José Melo & Silva (Lisboa), Neval (Lisboa),
Micronautas, Centro Comercial de Carcavelos (Carcavelos), Tabacaria Caravela
(Lisboa), Tabacaria Nimero Um (Lisboa), Televale (Figueira da Foz) e Triudus (Lisboa).

TOP 10 + Popular

o

o

[ul

2

B e 13 de Agosto a 12 de Setembro

[} [} o

1%) E g
QevE o E TITULO COMPUTADOR
1 1 8 Match Day Spectrum 48 K
2 2 4 Bruce Lee Spectrum 48 K
3 3 8 Knight Lore Spectrum 48 K
4 4 4 Alien8 Spectrum 48 K
5 6 9 Deus-Ex-Machina Spectrum 48 K
6 7 10 Match Point Spectrum 48 K
7 - 1 A View to a Kill Spectrum 48 K
8 5 2 Rally Driver Spectrum 48 K
9 8 3 Lords of Midnight Spectrum 48 K
10 10 4 ScubaDive Spectrum 48 K

A View
to a Kill

Jogo de acgéo para o Spectrum
48K.

Desta vez o leitor tem o James
Bond em sua casa. Baseado no
filme do mesmo nome, este jogo
de acgao-estratégia é bastante
bem concebido a nivel de graficos
e programacgdes.

A historia & a seguinte: 007 é
contratado para enfrentar o
tenebroso Max Zarin que pretende
dominar toda a indistria de
componentes electronicos, em
Silicon Valey, nos Estados Unidos.
Para isso ameaga destruir tudo

com uma bomba atémica.
Enfim a acgao vai-se desenrolando
por quatro cenarios diferentes. O
primeiro, nas ruas de Paris; o
segundo na Camara de S.
Francisco da Califérnia, o terceiro
na mina onde Zarim tem a bomba
colocada e o quarto, bem esse &
um final & James Bond com uma
bela «surpresa» pelo bom trabalho
efectuado. Enfim a recompensa.
Aconselhamos uma leitura prévia
das instrugdes para melhor
compreender o jogo.

Cassete cedida pela Triudus



