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Mais um lote de ajudas...

Por JOAO CRUZ

A pedido de diversos leitores que, semanalmente,
entram em contacto connosco através das suas cartas,
aqui vos deixamos com mais um lote de ajudas para
diversos videojogos: comegamos pelos Pokes, envia-
dos pelo Marco Pereira, da Senhora do Monte, Guilhufe
— 4560 Penafiel, e gque s&o os seguintes: Ghouls
n'ghost-Poke 35387,0 (vidas infinitas); Powerdrift-Poke
47242,0 (classificagao garantida); Vigilante-Poke
40089,250 (vidas infinitas); Afterburner-Poke 3987262
(vidas infinitag); El capitan Trueno — o codigo de acesso
asegunda parte &€ 270653; Laser tag-Poke 42317,n (em
gue n e o numero de vida que pretendemos entreo O e
255); Salamander-Poke 48288,0 (vidas infinitas); Thun-
derblade-Poke 36515,201 (vidas infinitas e imunidade);
Hundra-Poke 42533,58; Poke 41826,58 (vidas infini-
tas)... Temos agora a carta do Nuno Alexandre Santos,
da Rua 25 de Abril, 342 — Fanzeres — 4420 Gondomar e
que, além de pretender entrar em contacto com outros
possuidores de Spectrum, enviou os seguintes Pokes:
After the war-Poke 48831,255 (vidas infinitas); Poke
48825,255 (tempo de 255 minutos); Dominator-Poke
27884,0 e Poke 27845,0 (vidas infinitas); Fire Trap-Poke
465220 (vidas infinitas); NAVY MOVES-Poke 35028,0
(nenhum inimigo); Rick dangerous-Poke 58356.0 (vidas

infinitas); Gunstar-Poke 44215,201 (vidas infinitas) e
Arkanoid-Poke 33702,0 (vidas infinitas). Além disto,
este leitor solicita ajudas para os seguintes jogos: Mid-
night resistance, Rainbow islands, Soldier of light e
Extreme. Quem procura também Pokes & o Luis Filipe
Ribeiro Tavares, da Rua do Seixal, 74 — 4000 Porio,
com o telefone 4101652, que deseja ajudas para os
seguintes programas: Satan, Sly spy, Corsarios, Dra-
gon breed e Robocop 2. E como hoje ja publicamos
uma série de Pokes, guem néo souber ainda introduzi-
-los pode aproveitar a oportunidade para contactar o
clube de amigos MICRO ALFA, da Rua Sernandes, 66 —
4400 Vila Nova de Gaia, com os telefones 302852 &
306238, que estd disposto a ajudar todos os microjo-

vens que tenham dificuldade com os Pokes. © MICRO

ALFA & constituido por Ricardo Jorge e Sérgio Miguel,
possuidores de um Spectrum 128K+2. Estes leitores
deixaram ainda os seguintes codigos: Cyberncid —
para vidas infinitas, definir as teclas com Y, X,E.S: Arka-
noid 2 — teclar na tabela de recordes MAAAAH: Sal
negro — o codigo de acesso ao segundo nivel &
2414520. E, pronto, por hoje é tudo. Agui ficamos a
aguardar as vossas sempre preciosas colaboracges.
Escrevam...

O QUE JA SE JOGA...

OBERON 69

KUNG-FU WARRIOR

O cenario futurista deste jogo as-
senta no século XXXI|, numa altura em
gue o nesso planeta é somente utiliza-
do para os terrestres desfrutarem as
suas férias. A vida esta, nesta altura,
centrada nos restantes planetas e sa-
telites artificiais existentes no sistema
solar. E e neste cenario, e na quarta
lua de Urano, de nome Oberon, que
uma raga alienigena planeia acabar,
de uma vez por todas, com os seres
humanos. O nesso objectivo & pene-
trar nas instalacoes infestadas de ini-
miges, salvar os reféns e destruir os
planos nefastos das terriveis criaturas.
OBERON 69 ¢ mais uma producio de
uma empresa espanhola, que de-
monstra um nivel técnico bastante
apurado. O jogo, bem no estilo «arca-
de=», tem pormencres bastante cati-
vantes, facto esse que |he confere
toda a aditividade.

COMPUTADQR: SPECTRUM.
EDITOR: G. LL. SOFTWARE.
GENERO: ACCAQ.

USA: TECLAS/JOYSTICK.
APRESENTACAO: 18.

SOM: 128 K: 17.
GRAFICOS: 18.

USO DA COR: 17.
MOVIMENTO: 17.
ADITIVIDADE: 18.

TOTAL: 18.

OPINIAD:

UM JOGO CATIVANTE!
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Vérios respeitaveis cidadaos so-
viéticos sdo refens de um tirano que
pretende aumentar o seu poderio mili-
tar através de pagamentos de resga-
tes pelos prisioneiros em questdo. S6
que o KGB envia o seu melhor perito
em espionagem, de nome |gor, dentro
de um tanque militar, a fim de acabar
de uma vez com todas as ameacas do
insano ditador. SOVIET é um jogo no
puro estilo dos «shoot'em'ups», em
gue temos que destruirtudo o que nos
aparecer pela frente, exceptuando os
reféns que temos que recolher. Os
disparos do nosse tangue militar po-
dem ser curtos e longos, tendo tam-
bém a possibilidade de utilizarmos um
numero ilimitado de bombas espe-
cials que destroem tudo o que estiver
no «ecran». SOVIET € um excelente
jogo de acgao, a lembrar o classico
SILENT SHADOW do mesmo autor.

COMPUTADOR: SPECTRUM.
EDITOR: OPERA SOFT.
GENERO: ACCAQ.

USA: TECLAS/JOYSTICK.
APRESENTACAQ: 18.
SOM: 128 K: 17.
GRAFICOS: 19.

USO DA COR: 18.
MOVIMENTO: 18.
ADITIVIDADE: 20.
TOTAL: 18.

OPINIAD:

ACCAQ A VALER!!!

Os pergaminhos sagrados de
Shaolin foram roubados pelo terrivel
Diabo Amarelo, denominado Chu
Ngo. Esses histéricos documentos
sdo as transcrigbes de diversos mes-
tres efectuadas durante centenas de
anos e que uma vez profanadas e
ensinadas para a pratica do mal po-
dem levar & criagdo de um poderoso
exercito de seres peritos em artes
marciais e na sua modalidade mais
perigosa, o Kung-Fu. As trés primeiras
fases deste KUNG-FU WARRIOR sido
para colocar a prova os 14 movimen-
tos possiveis de serem executados
pelo nosso personagem. Uma vez
gue tenhamos experiéncia suficiente,
passamos a acgao propriamente dita,
invadindo os dominios do temivel vi-
lae, enfrentando hordas de inimigos,
na tentativa de reaver os preciosos
pergaminhos sagrados. KUNG-FU
WARRIOR & um bom jogo no género!

COMPUTADOR: SPECTRUM.
EDITOR: INFOGRAMES.
GENERO: ACCAO.

USA: TECLAS/JOYSTICK.
APRESENTAGAO: 17.

SOM: 128 K: 17.

GRAFICOS: 18.

USO DA COR: 17.
MOVIMENTO: 16.
ADITIVIDADE: 17.

TOTAL: 17.

OPINIAO: PODERIA ESTAR ME-
LHOR...
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Firmino Joaquim
Coutinho Gomes

Rua da Saibreira, 210
Vilar do Paraiso
4405 VALADARES

RICK DANGEROUS

Hé certos jogos que cati-
vam de tal maneira um jo-
gador que nem nos aper-
cebemos das horas a pas-
sar, E o caso deste RICK

legenda: DANGEROUS! Pois bem,

on - Rick € um destemida ex-
l:have(pnr tEIS) plorader e a sua primeira

- portas expediqéoblevae-o no encal-

= ¢o da tribo Goolu, uma
presos(pocao) raga canibal que habita

- pucau nas profundidades da sel-

va amazonica. Mas o aero-
planc despenha-se e, em-
bora ilesa do acidente,
Rick vé-se envolvido numa
série de sarilhos e aventu-
ras deveras bem-humora-
das e apaixonantes, RICK
DANGEROUS é a ndo
perder!

- agua(mata)
- arma de longoe alcanse
- radaveres "matam-se”
- escadas infinitas -
comida(energia)

- comida estragada
(perde-se energia)
- bola de fogo
(perde-se anargia)

APRESENTACAQ: 20.
GRAFICOS: 18,

SOM COMMODORE

B4K: 20,

MOVIMENTQ: 20.
ORIGINALIDADE: 20,
ADICTIVIDADE: 20.
TOTAL: 20

OPINIAO:
ESPECTACULAR!!I!I A
COMPRAR ANTES QUE
ESGOTE!
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Bruno Miguel
Oliveira Rodrigues

Rua das Escolas,
159-r/c

Oliveira do Douro
4400 V. N. GAIA

SIDE ARMS

Este é um jogo onde é
preciso um grande nave-
gador e ao mesmo tempo
um grande pilote. SIDE
ARMS & mais uma produ-
cae em matéria de videojo-
gos que tende a cair numa
rotina de falta de ideias
para novos conceitos nes-
te dominio. A nossa missdo
& destruir «aviées» inimi-
gos que atacam sempre
em conjuntos de cinco. No
final de cada nivel temos
gue enfrentar, como sem-
pre, a nave-mae inimiga
que nos ataca com poten-
tes misseis. Enfim, SIDE
ARMS é um jogo a experi-
mentar, mas ndo esperem
muito de original neste pro-

JOAO PEDRO

JOGOS DE TOPO

grama,
(A V ENT URAJE E I T O R E S APRESENTAGAO: 16.
; GRAFICOS: 18.
1-ZONA 0 1 — NORTH & SOUTH 1~ SHADOW DANCER SOl

2 — SHADOW DANCER
3 - SWIV

4 — MYSTICAL

5 — NAVY SEALS

2 — CASTLE MASTER
3 - SIM CITY

4 — AVENTURA ORIGINAL

5 - ZOMBI

2-ZONA 0

3 — SWIV

4 — PANG

5 — PREDATOR 2
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MOVIMENTO: 19
ORIGINALIDADE: 15.
ADICTIVIDADE: 16.
TOTAL: 17.

OPINIAO: )

MAIS UM NO GENERO!



