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Solicitacoes nao cessam

Por JOAO CRUZ

Uma constante de gquem esta por dentro destas
«coisas» de computadores e video-jogos, € necessida-
de permente de procurar saber cada vez mais e obter o
maior ndmero de informagées nesta area. Por isso,
guanto maior for o nimero de contactos neste assunto,
mais se vao satisfazendo as nossas curioridades e
dividas gue, por vezes, tanto nos apoguentam.

Por este e outros motivos, as solicitagdes & MICRO-
MANIA n&o cessam e agqui nos encontramos para satis-
fazer o maior nimero possivel que nos vai chegando as
méaos... E seguindo esta tematica, temos a carta do
Jorge André Cardoso, da Rua 2 n.° 659 — 4500 Espi-
nhe gue possui um COMMODORE AMIGA e gue solici-
ta ajudas a outros possuidores do mesmo computador,
para os seguintes programas: RAINBOW ISLANDS,
CHASE HQ e RICK DANGEROUS. Para além disto
enviou os seguintes POKES, mas para os seguintes
jogos dos SPECTRUM: FREDDY HARDESTE IN MA-
NHATTAN SOUTH-POKE 59005,0 (vidas infinitas); CO-
BRA-POKE 36515,183 (vida infinitas); THE GOONIES-
-POKE 33409,0 (vidas infinitas); GREEN BERET-POKE
49747,201 (diminui a dificuldade do jogo); IKARI WAR-
RIORS-POKE 39611,24 (vida infinitas); 1942 — POKE
40315,0 (vidas infinitas). Do Porto, temos o pedido de

SWITCHBLADE 2 R-TYPE 2 DEUTEROS
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Francisco Cunha Leé&o, da Rua da Alianga, 42 — 4200
Porto que possui um terminal TIMEX 3000, mas que
enfrenta um grande problema, pois ndo pode operar
com ele j& que perdeu a disquete de arrangue, ou se
preferirem disguete do sistema. Por isso o Francisco
pede a alguém gue possua o mesmo sistema, ou seja
conhecedor de um local gue possa fornecer a referida
disquete, para entrar em contacto com ele, se preferi-
rem, através do telefone: 814250, da rede do Porto. E
vamos terminar por hoje, com o pedido do Telmo
Alexandre Barbosa, da Praga da Corujeira, 99 — 4300
Porto que desejava entrar em contacto com leitores
desta seccdo que possuam COMMODORE AMIGA e
MSX, para efectuarem trocas a todos os niveis para
estes computadores, E pronto, agui fica uma vez mais a
nossa solicitagdo para que os possuidores de outros
computadores diferentes dos t8o populares SPEC-
TRUM, nos continuem a enviar mais mapas de jogos
para os vossos computadores, incrementando o ndme-
ro de colaboragoes, o mais possivel, nesta area.

Ficamos aguardar... 1

Escrevam para; JORNAL DE NOTICIAS — MICRO-
E/ISNIA — RUA GONCALO CRISTOVAQ, 4052 PORTO
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Apés o grande sucesse do classi-
co original, eis-nos agera perante a
nova versdo denominada SWITCH-
BLADE 2. O argumento desta nova
aventura esta situado 200 anos apgs o
nosso original herdi, de nome Hiro, ter
recuperado a sagrada espada de
fogo e com ela ter banido as terriveis
forcas de Havok da face da Terra.
Desde entdo, o mundo cibernetico de
Thraxx conheceu uma evolugdo tec-
noldgica fantastica, vivendo uma paz
que acabaria por ndo durar muito tem-
po, pois os inimigos estdo de volta e
espalharam as diferentes pecas gue
constituemn a sagrada espada por inu-
meros lugares de uma cidade futurista
de Thraxx. A missdo de voltar a cole-
car tudo na normalidade esta a cargo
de um jovem guerreiro, descendente
de Hiro, o gual controlamos na sua
missao!

COMPUTADOR: ATARI ST,
EDITOR: GREMLIN GRAPHICS.
GENERO: ACGAO.

USA: MOUSE/JOYSTICK.
APRESENTAGAO: 19.

SOM ATARI: 19.

GRAFICOS: 20.

USO DA COR: 20,
MOVIMENTO: 18.
ADICTIVIDADE: 20,

TOTAL; 20.

OPINIAQ:

REEDICAQ DE UM CLASSICO!!
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0O terrivel império Bydo esta de
novo activo e com dezenas e dezenas
de novas aberracdes cibernéticas nas
suas hordas, consitutuindo um novo e
gigantesco exercito do mal, de pro-
porgdes galaticas. As forgas terres-
tres nada mais lhes resta do que in-
crementarem a popular nave de com-
bate R-@ usada na ultima grande bata-
Iha intergalatica incumbindo um novo
heréis de uma nova e devastadora
missdo, de modo a assegurar, uma
vez mais, a estabilidade sideral de
todos os sistemas solares conheci-
dos. Este R-TYPE 2 esta baseado em
termos de accdo, na versio original,
S0 gue existem novos pormenores,
particularmente a nivel grafico, que
Ihe conferem um estatuto novo na es-
frutura de joge. O objectivo mantém-
-se: a destruicdo de tudo o que vai
surgindo pelas frente!

COMPUTADOR: ATARI ST.

EDITOR; ACTIVISION.

GENERO: ACCAO.

USA: MOUSE/JOYSTICK.
APRESENTACAO: 20,

SOM ATARI: 18.

GRAFICOS: 20.

USO DA COR: 20.

MOVIMENTO: 19.

ADICTIVIDADE: 20.

TOTAL: 20. ks
OPINIAO: A PEDIDO DE MUITQS FAS
DO ORIGINAL...

Num futuro ndo muito distante dos
nossos dias, o cendrio do nosso pla-
neta Terra é aquilo a que poderemos
chamar de «uma auténtica viséo de
Dante». Todos os bens primarios e
essenciais & nossa sobrevivéncia es-
tAo a escassear & cabe-nos a nods,
como presidente da Confederacéo de
todas as nagoes terrestres, adoptar
uma estratégia que liberte o nosso
planeta do caos em que se.encontra.
Para tal, temos que incrementar pos-
tos de trabalho primordiais, repartidos
por cientistas que incrementardo no-
vas tecnologias, operarios de fabricas
para operarem com as matérias-pri-
mas e fuzileiros espaciais para mante-
rem a ordem e conguistar novos mun-
dos que nos fornegam elementos in-
dispensaveis a recuperagdo do nosso
planeta. DEUTEROS & daqueles jogos
de estratégia que nos prendem horas
e horas!

COMPUTADOR: ATARI ST.
EDITOR: ACTIVISION. :
GENERO: ACCAQ/ESTRATEGICA.
USA: MOUSE/JOYSTICK.
APRESENTAGAO: 18.

SOM ATARI: 16.

GRAFICOS: 17.

USO DA COR: 18.

MOVIMENTO: 15,

ADICTIVIDADE: 17.

TOTAL: 17.

OPINIAQ:

PARA APRECIADORES DO GENERO!
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1~ TOKI

2 — SHADOW DANGER
3 — PREHISTORIK

4 — ARMOURGECDON
5 — SWIV
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A NGRS TINDET EE TR LA L ER THO TR B S

1 — CHAQS STRIKES BACK

2 — SECRET MONKEY ISLAND
3 — ELVIRA

4 — POWERMONGER

5 — OPERATION STEALTH

1 — SHADOW DANCER
2 —TOKI

3 — CHUCK ROCK

4 — PREHISTORIK

5 — LOTUS CHALLENGE

Pedro Miguel da Costa
Soares Perfeito

Rua D. Ant6nio
Barroso, 109-2.° andar
4000 PORTO

ADIDAS TIE BREAK

E o ténis no computador
estd em voga! ADIDAS TIE
BREAK & um bom jogo no
genero, com graficos atra-
entes e um excelente movi-
mente tendo, a nivel sona-
ro, efeitos no minimo razo-
aveis. Os apaixonados
desta modalidade despor-
tiva certamente ficario sa-
tisteitos com a qualidade
deste programa. ADIDAS
TIE BREAK dé-nos a possi-
bilidade de participarmos
em indmeros torneios mun-
dialmente conhecidos
como, por exemplo, o de
Rolland Garros, facto que
nes coloca mais perto da
realidade na simulagao
das partidas de ténis.

APRESENTAGAO: 19,
GRAFICCS: 20,

SOM 48K: 18,
MCVIMENTO: 18.
ORIGINALIDADE: 20.
ADICTIVIDADE: 20.
TOTAL: 19,
OPINIAO:
PERDER!!!

A NAOD

Jorge Andre
Cardoso

Rua 2 n.° 659
4500 ESPINHO

MIDNIGHT RESISTANCE

Eis-nos perante mais
uma excelente conversdo
das maquinas originais,
para os micro-compu-
tadores de 16-bits. MID-
NIGHT RESISTANCE é um
joge abundante de acgio,
no qual os dois herdis tém
que salvar as suas familias
das terriveis garrras de se-
res alienigenas. O jogo,
graficamente, estd a um
excelente nivel de gualida-
de &, a medida que vamos
progredindo na nossa mis-
séo, podemos recolher ao
paiol de armas do inimigo
e abastecermo-nos me-
diante as nossas necessi-
dades para cumprirmos a
nossa tarefa. E a nao
perder...

APRESENTAGAO: 20,
GRAFICOS: 20.

SOM AMIGA: 19.
MOVIMENTO: 20
ORIGINALIDADE: 19.
ADICTIVIDADE: 20,
TOTAL: 20,

OPINIAC: INDISPENSA-
VEL PARA QUEM GOSTA
DE ACCAQII!



