Uma boa aceitacao!

Por JOAO CRUZ

Como era de esperar, o facto de termos aberto um
maior nimero de edigdes aos computadores diferentes
dos SPECTRUM veio a dar os seus frutos, ja que a
receptividade a esta nossa pequena alteragéo, no es-
quema de assuntos desta rubrica, ndo se fez esperar.
As cartas tendem j& a seguir uma linha mais diversifica-
da em temas, o que significa uma aceitagdo mais
generalizada dos nossos propésitos neste dominic. E
sem mais, vamos jé directamente as colaboragdes dos
nossos leitores, comegandc pelo Samuel Jodo (da
MULTISOFT), Rua Mestre Anténio Costa, 72 — Lugar
da Pena — 4470 Maia, e que nos remeteu as seguintes
dicas para os possuidores de COMMODORE AMIGA:
ASTRO MARINE CORPS — codigos e respectivas ni-
veis,.. NOSTROMO-2.°; DISCOVERY-4.5;ENTERPRISE-
6.5, DAGOBAH-8.%; REPLICANT-10.% KRULL-12.2 & ME-
TROPOLIS-14.5; jogo P-47 — escrever nos recordes
ZEBEDEE e depois quando recomegarmos o jogo, car-
regar no F1 para obter vidas e F2 para passarmos de
nivel; X-OUT — carregar no ESCAPE para passar de
nivel; STORMLORD — quando estivermos a jogar, car-
regar em C para obtermos vidas infinitas, Se carregar-
mos no SPACE e L passaremos de nivel: CABAL —

durante o joge escrever SCHL| KA e em seguida ro F2
para passarmos de nivel; MANCHESTER UNITED —
carregar no botéo esquerdo do «mouse» e o jogador
gue tem a bola em seu poder ficara parado; IMPOSSA-
MOLE — escrever nos recordes LUMBAJAK e guando
recomecarmos o jogo teremos mais energia; NIJA SPI-
RITS — durante o jogo carregar no F9 para parar e
recomecar no jogo carregando no SHIFT esquerdo
para obtermos invulnerabilidade; SHADOW WAR-
RIORS — carregar no HELP para passarmos de nivel..,
Temos agora a carta de dois colegas moradores na vila
da Trofa e que sdo possuidores de PC's. Os seus
nomes sao Luis e Manuel, da Rua Dr. Adriano Fernan-
des, R. S/ 503 — 4785 Trofa, e gostariam imenso de
entrar em contacto com outros usudrios do mesmo tipo
de computadores, para troca de dicas e informagoes
nessa érea, Podem também contactar estes leitores
atraves do telefone (052) 44230 entre as 13 e as 19
horas. Depois disto, s& nos resta despedir por hoje,
com a proressa de voltarmos para a proxima semana
com mais assuntos neste dominio, Quanto a vocés,
continuamos a aguardar, como sempre, 0 envio de
mais trabalhos para as diversas rubricas desta secgao.

Todos quantos viram o filme TRON
ficarao certamente familiarizados com
0 objectivo deste DISC. Trata-se de
um desporto futurista entre dois ad-
versarios gue se encontram em duas
plataformas, constituidas por oito azu-
lejos horizontais e outros tantos verti-
cais, plataformas essas separadas
por um abismo. O abjectivo do jogo
consiste em arremessar Uum pequeno
disco de aco, jogando deste modo o
8o popular jego do disco voador. No
entanto, ha uma falha na recepgéo e
ao deixarmos bater nos azulejos verti-
cais, estes, ao fim de algumas panca-
das, desaparecem, fazendo também
desaparecer os respectivos horizon-
tais que nos sustentam sobre o abis-
mo. Em DISC existem vérios tipos de
competi¢des, inclusive um modo de
treino, mas o que mais se salienta é a
tremenda adictividade de jogo!

COMPUTADOR: ATARI ST.
EDITOR: LORICIEL.

GENERO: DESPORTO FUTURISTA.
USA: MOUSEAJOYSTICK.
APRESENTACAQ: 18,

SOM ATARI: 17.

GRAFICOS: 18.

USO DA COR: 17.
MOVIMENTO: 18.
ADICTIVIDADE; 20.

TOTAL: 18.

OPINIAQ:;

UM CLASSICO QUE FALTAVA!
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O QUE JA SE JOGA...

O nosso herdi neste jogo & um
auténtico homem das cavernas da
pre-historia e que tem por principal
passatempo comer enormes guanti-
dades de alimentos de todo o género.
Mas eis que nem tudo dura sempre e
0 nosso herdi tem de visitar inéspitas
regides, se pretender continuar a ter
0s mesmos habitos alimentares. Du-
rante as suas jornadas, além dos
habituais obstaculos de percursoe, ele
tem que se confrantar com diversas
criaturas gue o pretendem expulsar
do territorio delas e antes mesmo que
0 nosso herdi possa progredir para
uma nova regiao, tem que eliminar um
gigante monstro de final de nivel.
PREHISTORIK & um jogo bem realiza-
do, com excelentes pormenores grafi-
COS e sonoros e que acaba por se
tornar numa videoaventura deveras
apaixonante!

COMPUTADOR: ATARI ST.
EDITOR: TITUS.

GENERQ: ACCAO/AVENTURA.
USA: MOUSE/JOYSTICK.
APRESENTAGAO: 19.

SOM ATARI: 18.

GRAFICOS: 20.

USO DA COR; 20.
MOVIMENTO: 19.
ADICTIVIDADE: 19,

TOTAL: 19. 5
OPINIAO: UMA AUTENTICA JORNA-
DA NA PRE-HISTORIA!

Eis-nos em mais uma fantastica
jornada ao mundo tridimensional, en-
volvidos em assombrosos cenarios
vectoriais repletos de pura virtualida-
de. Este HUNTER tem como argumen-
to a missdo de um mercendrio, um
tipico soldado de «élite» que na luta
de «um contra todos» tem que des-
truir todos os objectivos da terrivel
organizagdo terrorista, denominada
Impeério Vermelho. Pode dizer-se que
este jogo tem um certo toque de clas-
sicos como MIDWINTER, mas com o
seu estilo proprio bem definido no que
diz respeito a acgéo, pois a possibili-
dade de podermos utilizar todos os
meios de transporte militares conheci-
dos, confere a toda esta aventura tridi-
mensional uma caracteristica deveras
original neste tipo de programas. E as
missdes neste HUNTER garantem a
adicao!

COMPUTADOR: ATARI ST.
EDITOR: ACTIVISION.
GENERO; ACCAO EM 3 D.
USA: MOUSE/JOYSTICK,
APRESENTAGAO: 19.
SOM ATARI: 19.
GRAFICOS: 19.

USO DA COR: 18.
MOVIMENTO: 17.
ADICTIVIDADE: 18.
TOTAL: 18,

OPINIAQ: UM JOGO COM ESTILO
PROPRIO!
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Bruno Telmo
Figueiredo Coelho

Rua Brito Pais, 183-1.°
Esquerdo

4450 LECA DA
PALMEIRA

TARGET RENEGADE

Eis a reedigéo de um
classico videojogo de artes
marciais e que tem por
~ame TARGET RENEGA-
UE. Desta vez, esta nova
aventura € para dois joga-
dores ao mesmo tempo, in-
crementando bastante
toda a adictividade do
mesmao. O terrivel vilao da
histéria, o tal «Mr.» Big,
anda com um novo e pode-
roso «gang» aterrorizando
toda a comunidade, e so-
mente os nossos tipicos
heréis podem por cobro a
esta situacao. O nosso ob-
jectivo & sobreviver aos
cinco niveis de constante
acgao. TARGET RENEGA-
DE tem uns bons graficos e
um éptimo efeito sonoro.

APRESENTAGAO: 17.
GRAFICOS: 19.

SOM COMMODORE: 19.
MOVIMENTO: 18.
ORIGINALIDADE: 19.
ADICTIVIDADE: 20.
TOTAL: 19.

OPINIAO: ACEITE ESTE
DESAFIO!

Mério Luis Fontes
Rocha

Rua da Cha, 167
Campo
4440 VALONGO

OPERATION WOLF

Este magnifice jogo, cla-
ro, da Ocean, decorre du-
rante seis niveis de cres-
cente dificuldade e acgéo,
percorrendo cenarios em
campos de concentragao,
fiorestas, aldelas e aero-
portos. Em OPERATION
WOLF, através de uma pe-
guena mira gue significa a
posigdo da nossa arma, te-
mos como misséo destruir
todos os efectivos militares
inimigos, desde soldados,
helicopteros, tanques de
guerra. Com graficos bas-
tante bons e com sons di-
gitalizados para a versao
128K, este OPERATION
WOLF ¢é recomendado
para guem gosta de jogar
durante vérias horas!

JOGOS DE TOPO

1 - SHADOW DANCER 1 — SECRET MONKEY ISLAND 1 - SHADOW DANCER ShAficos 18

2— TOKI 2 — ELVIRA 2 - TOKI ORIGINALIDADE: 18.
3-swiv 3 — POWERMONGER 3 - LOTUS TURBO ESPRIT s

4 — PREHISTORIK 4 — NIGHTBREED 4 — NAVY SEALS TOTAL: 18,

5 — CHUCK ROCK 5 — OPERATION STEALTH 5 — PREDATOR 2 OPINIEQ: PONTARIA ACH
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