Pedidos provocam respostas

Por JOAO CRUZ

S&o varios os leifores que nos escreveram agrade-
cendo o facto de divulgarmos as solicitagdes de cada
um, através desta rubrica semanal. E que, a partir
dessas publicagdes, ja obtiveram respostas e j& con-
cretizaram novas amizades neste dominio.

Bom, da nossa parte ficamos bastante satisfeitos
por contribuir para o incrementar de amizades e vamos
procurar divulgar o maior ndmero possivel de cartas
gue semanalmente recebemos, umas solicitando aju-
das, outras remetendo colaboragdes, sempre aguarda-
das com expectativa... Vamos entéo & primeira carta,
remetida pele microclube Black Tiger, da Rua Nova de
Mira, 28 — Arcozelo — 4405 Valadares, com o telefone
7623362 e que tem como membros © Nuno Miguel
Barbosa, o Lufs Filipe, o Lufs Ribeiro e o Nuno Pedro.
Estes leitores estfo dispostos a ajudar quem tiver pro-
blemas em progredir nos jogos. Além disso, enviaram
os seguintes Pokes: Kung-Fu Master, Poke 27982,0
(facilidade incrementada); Poke 36869,0 (retira alguns
inimigos); Rambo, Poke 38841,24 (vidas infinitas); Army
Moves, cédigo de acesso & 27351; Navy Moves, o
cddigo de acesso é 63723; Cabal, Poke 35008,0 (imu-
nidade, excepto aos helicépteros). Prosseguimos com
a carta enviada pelo José Carlos Aradjo, 18 anos,
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morador na Rua Central do Carvalhido, 581 — Morgira
— 4470 Mala, e que nos diz que pretende desenvolver
uma actividade de colocagdo no mercado nacional,
trabalhos realizados por portugueses na drea da infor-
maética, através de uma venda exclusiva, por catélogo,
atraves dos CTT, desses trabalhos. Para tal, este lsitor
pretends entrar em contacto com outros leitores, poten-
cialmente interessados neste projecto. Os interessados
podem contactar este leitor pela morada anteriormenta
descrita.

E vamos terminar com a carta do Henrique Macha-
do Jr., da Rua Henrique Botelho, 12 — Padeira — 5455
Pedras Salgadas, gue gostaria que o ensinassem a
introduzir os téo falados Pokes no seu Spectrum
128K+2, pois ja tentou de véarias maneiras, mas nunca
obteve éxito. Este leitor solicita ainda, uma ajuda muito
especial para o modo de se listar um programa, con-
cretamente um videojogo e que interpretagéo do lista-
do a obter.

Pronto, cé ficamos a aguardar as vossas habituais
colaboragbes para as diversas rubricas desta secgéo...
Toda a correspondéncia deve ser dirigida & Microma-
gia. «Jornal de Noticias», Rua de Gongalo Cristévao,

orto.
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Se ha uma classe de videojogos
com inumeros titulos, essa &, sem du-
vida, a que diz respeito aos «shoot»
em «ups». Praticamente ja vimos de
tudo dentro deste dominic e ndo ad-
mira que novos jogos nesta 4rea, ndo
nos tragam nada de incrivelmente
novo e surpreendente, E o caso deste
Star Control muito semelhante a um
antigo cléassico de nome Space Wars,
@ no qual controlamos uma pequena
nave espacial que tem a simples e
unica missao de sobreviver as Investi-
das dos esquadrdes alienigenas ini-
migos e destruir tudo o que lhe vai
surgindo pela frente. Como & dbvio,
de nivel para nivel o objectivo torna-se
mais dificil de se concretizar e s6 a
persisténcia e a habilidade, nos fardo
triunfar. Tecnicamente este Star Con-
trol ndo tem nada de especial...
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Eis a convers@io para os compu-
tadores de 8-bits de um classico jogo
original das maquinas dedicadas e
que tem por nome Shadow Dancer.
No jogo somos um ninja perito em
artes marciais que tem por misséo
evitar que uma grande cidade caia
nas méos de um grupo terrorista, de
nome Zeed, que pretende expandir
uma onda terrivel de crimes em toda a
drea em que est&o inseridos. O nosso
herdél conta com a ajuda de um fiel c&o
branco, pois juntos tém pela frente
uma tarefa deveras dificil. Praticamen-
e todos os pormenores técnicos da
vers&o original, estdo nesta converséo
e todos aqueles que ja estdo habitua-
dos a ver este jogo nas maqguinas,
facilmente se identificardo com este
Shadow Dancer nos computadores
de 8-bits. A adictividade é a palavra
de ordeml|
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O argumento deste videojogo ba-
seia-se em personagens bastante po-
pulares de séries animadas em Ingla-
terra. Trata-se de optar entre trés pe-
culiares e bem humorados individuos,
de modo a entrarmos nas provas que
nos levardo ao objectivo principal,
que é chegarmos aos estldios da Ful-
chester Television. Cada personagem
tem o seu préprio estilo e aptiddes,
facto que se deve ter em atengéo,
para sabermos com o que podemos
contar em cada prova, que séo corrl-
das contra o tempo e gue est&o repar-
tidas em cinco cenarios: o campo, a
cidade, zona de construgdes, a praia
e num «night-club». VIZ & um jogo
divertidissimo, apesar de ser um pou-
co diflcil no aspecto da jogabilidade.
Enfim, apesar dos personagens nao
nos serem familiares, o que interessa
€ o jogo em sil
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1 - SHADOW DANCER
2 - SWIV

3— NARCO POLICE

4 — NAVY SEALS

5— LONE WOLF

JOGOS DE TOPO

1 - 8IM CITY

2 — NORTH & SOUTH

3 - ZOMBI

4 — CASTLE MASTER

5 — AVENTURA ORIGINAL
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1-SWIV

2 — PREDATOR 2

3 — SHADOW DANCER
4 — NAVY SEALS

5 - PANG

39

JUIZES NACIONAIS

Pedro Miguel Moreira
Carvalho

Rua da Cegonheira
n.° 81

Vermolm

4470 MAIA

FLYING SHARK

Eis uma espectacular
produgéo da Firebird e na
qual controlamos uma
avioneta, cuja missdo é
destruir todos os inimigos
que nos enfrentam em an-
tiaéreas, tanques méveis,
barcos couragados e todo
o tipo de armamento bélico
convencional que possa-
mos imaginar. Em Flying
Shask a acg#o estd garanti-
da, pois surgem Inimigos
tanto por terra como pelo
ar. Ao longo do jogo tere-
mos acesso a varios bo-
nus, para incrementarmos
o numero de bombas, a
poténcia das nossas ar-
mas e vidas extra. No final
de cada nivel, hé um porta-
-avides aliado.
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MUTANT HERO TURTLES

Estamos perante a ver-
SHO para o8 microcompu-
tadores, de um filme que
recentemente estreou en-
tre nés, mais conhecido
por Tartarugas. Ninja. Nes-
te Teenege Mutant Hero
Turtles nds controlamos as
tartarugas ninja na deman-
da pela lindissima April
O'Neil que foi capturada
por um terrivel vildo. Com
os vérios golpes de karaté
que temos ao nosso dis-
.por, temos que ultrapassar
todos os obstdculos que
nos vao surgindo psla fren-
te. Enfim este Mutant Hero
Turtles & mais uma exce-
lente produgéio no micro-
mercado portugués.
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OPINIAO: TEMOS QUE

SER PERITOS EM KA-
RATE!




