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Por JOAO CRUZ

Em resposta ao crescente nidmero de solici-
tactes que tém chegado até nés, vamos continuar a
atender mais cartas, pedindo a todos agueles que
ainda n&o viram satisfeitos os vossos pedidaos, um
pouco de paciéncia, j& que dentro das possibilida-
des tudo faremos por agradar a todos... Do Porto,
escreveu-nos o José Auspicio, com o telefone
(02) 381909, solicitando ajudas para o seguinte lote
de programas: VIAGEM AO CENTRO DA TERRA,
CARVALHO, TERRAMEX e ASTRO MARINE CORPS.
Além disso, este nosso leitor gostaria que o ajudas-
sem a adquirir o jogo AVENTURA ORIGINAL, pois j&
procurou em varios sitios e nada conseguiu obter.
Para terminar, diz que gostaria de trocar tudo rela-
cionado com o mundo dos computadores. De Pena-
fiel, escreveu o Marco Pereira, da Rua Senhora do
Monte, Guilhufe — 4560 Penafiel, com o telefone
(052) 25621 e que tem doze anos de idade. O
Marco tem um livro intitulado «Manual de introdugéo
aos computadores», de Ellin Richman, gue coloca a
disposicéo dos interessados. Entre varios temas ele
salienta os computadores na vida de uma socieda-
de e programagéo Basic. Além disso, o Marco gos-
taria de fazer novas amizades neste ramo. Prosse-

O QUE JA

BIND Maltiplas solicitacoes!

guimos com a carta do Rui Paulo Carvalho, da Rua
Joaquim F. Teixeira de Melo, Areias — 4780 Santo
Tirso, que comega por nos felicitar e incentivar na
nossa iniciativa, diz que possui um Spectrum
128K+2 e gostaria de entrar em contacto com ou-
tros microjovens nacionais para futuras trocas a
todos os niveis informaticos. Quanto a colaborares
na rubrica Microclube desta secgéo, basta enviares
mapas (mais ou menos dentro das medidas dos
aqui publicados), feitos por ti, coloridos e se possi-
vel de jogos recentes. Esta informagado & dirigida
néo s6 ao Rui como a todos os outros leitores que
também estéo interessados em colaborar e que
ainda néo sabiam como proceder. E vamos terminar
com as questbes colocadas pelo Marco Anténio
Gongalves, da Rua Nova do Crasto, 56 — 4405
Valadares, que adora os GHOSTBUSTERS e per-
gunta-nos se existe o GHOSTBUSTERS original e
THE REAL GHOSTBUSTERS para os Spectrum. A
resposta & sim, ambas as versées existem no téo
popular computador, embora o GHOSTBUSTERS
original seja uma verséo de 1984 e que s6 coleccio-
nadores o0 devem possuir. De gualquer modo aqui
fica registada a tua solicitagdo. Escrevam sempre!

SE JOGA...

APPRENTICE

O cenario deste jogo leva-nos até
ao reino da fantasia, onde magia e
realidade se misturam de tal forma
que se torna praticamente impossivel
determinar um limite para que o nosso
pegueno e jovemn herdi, um duende
aprendiz de feiticeiro, com quatrocen-
tos e tal anos de idade, possa cumprir
0 seu objectivo e tornar=se num digno
magico, com fama e gléria, em todo o
reinado da fantasia. Tudo o que tere-
mos que fazer & progredir de nivel
para nivel, de plataforma em platafor-
ma, até chegarmos a um terrivel dra-
gédo, gue ja devorou todos os feiticei-
ros que tentaram aproximar-se e elimi-
néa-lo de uma vez por todas do nosso
reino, para que o povo possa nova-
mente viver em paz. APPRENTICE &
mais um jogo de plataforma que, ape-
sar do tema ndo ser original, conse-
gue cativar.

COMPUTADOR: SPECTRUM.
EDITOR: RAINBOW ARTS.
GENERQ: PLATAFORMA.
USA: TECLAS/JOYSTICK.
APRESENTAGAO: 186.

SOM 128K: 17.

GRAFICOS: 17.

USO DA COR: 17.
MOVIMENTO: 16.
ADICTIVIDADE: 17.

TOTAL: 17.

OPINIAO:

NA LINHA DOS CLASSICOS!
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Enguanto visitava um pequeno e
caracteristico povoado em plena Afri-
ca, um famoso presidente foi raptado
num atentado levado a cabo por re-
beldes gue pretendem deste modo
fazer com que a sua causa de subju-
gar 0 mundo a seus pés se torne um
facto consumado. Devido ao local do
incidente ser territorio neutro, a inter-
vengao militar oficial torna-se impossi-
vel e é entdo que surge um grupo de
bravos mercenarios, «a Rambo», para
cumprir esta dificil tarefa. E este & o
argumento deste MERCS, um jogo de
acgdo, para um ou dois jogadores,
onde o classico objectivo e progredir
por entre os oito niveis de jogo, elimi-
nando todos os efectivos inimigos que
nos forem surgindo pela frente.
MERCS podia estar melhor tecnica-
mente, mas € adictivo!

COMPUTADOR: SPECTRUM.
EDITOR: US GOLD.
GENERO: ACGAQ.

USA: TECLAS/JOYSTICK.
APRESENTAGAQ: 18,

SOM 128K: 17.

GRAFICOS: 17.

USO DA COR: 17.
MOVIMENTO: 16,
ADICTIVIDADE: 19.

TOTAL: 17.

OPINIAO: |
UM BOM JOGO DE ACGAQ!

POLI DIAZ

Trata-se de um jogo para todos 0s
amantes do boxe e que se baseia
num lutador espanhol, POL| DIAZ,
gue se tornou famoso no seu pals e
em campeonatos internacionais da
modalidade. O cenario do jogo é um
ringue de boxe, sendo os cantos su-
periores o local onde iremos encontrar
o publico e os inferiores apresentam-
-nos o corpo dos lutadores em com-
petigao. No ringue, sem a presenga
de um juiz (diga-se de passagem),
estdo os dois competidores, um con-
trolado pelo computador e outro por
nés, sendo este ultimo o que repre-
senta o famoso POLI DIAZ. A emotivi-
dade deste jogo estd no combate em
si, com a variedade dos golpes, tanto
defensivos, como atacantes, ja que, a
nivel de cenarios, ndao ha qualquer
variagdo, quer nas competigées nor-
mais, guer nos torneios internacionais.

COMPUTADOR: SPECTRUM.
EDITOR: OPERASOFT.

GENERO: DESPORTO/BOXE.

USA: TECLAS/JOYSTICK.
APRESENTAGAQ: 15.

SOM 128K: 16.

GRAFICOS:; 17.

USO DA COR: 15.

MOVIMENTO: 16.

ADICTIVIDADE: 15.

TOTAL: 15.

OPINIAO: PODIA SER MELHOR
APROVEITADO!



T B A B A L O RS DEONS WESE LT O R E S

Nuno Alexandre
Santos

Rua 25 de Abril, 342 —
Fénzeres
4420 GONDOMAR

LOTUS CHALLENGE

Eis mais um fascinante
jogo para os Spectrum e
gue tem por nome LOTUS
ESPRIT TURBO CHALLEN-
GE. Com 32 pistas diferen-
tes e trés niveis de cres-
cente dificuldade, este
jogo apresenta-se como o
melhor do género. Em
«tape loader» temos a pos-
sibilidade de optar entre
trés musicas diferentes.
Podemos também esco-
lher entre mudangas auto-
maéticas, ou manuais. O ob-
jective é classificarmo-nos
o melhor possivel, para po-
dermos progredir no jogo.
Os gréficos estao especta-
culares! Para um ou dois
jogadores, este jogo é a
nao perder!

APRESENTACAQ: 18.
SOM 128 K: 20.
GRAFICOS: 19.

USO DA COR: 19.
MOVIMENTO: 20.
ADICTIVIDADE: 20,
TOTAL: 20.

OPINIAQ:

A NAO PERDER!I!
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Rui Pedro Cardoso de
Almeida

Rua das Flores, 21-2.°
Direito
4415 CARVALHOS

NAVY MOVES

Estamos na presencga de
um jogo de espionagem
tremendamente adictivo e
facil de se jogar! Em NAVY'
MOVES a nossa miss&o &
infiltrarmo-nas num subma-
rino aleméo e fazé-lo ex-
pledir, colocando no seu
altime pise uma bomba;
mas, para isso, temos que
cumprir varias tarefas, tais
como eliminar o coman-
dante do submarino, o ofi-
cial de maguinas, outro

das transmissdes... NAVY
JOGOS DE TOPO MOVES é um dos melhores
videojogos de espionagem
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1-sWIv 1 - NORTH & SOUTH 1— PANG ARPLENTACAO TS

2 - LONE WOLF 2 — SIM CITY 2 — NARCO POLICE SOM 128 K: 17;
. = i = MOVIMENTO: 20.
| 3 — PREDATOR 2 3 - ZOMBI 3 — LOTUS TURBO ESPRIT ORIGINALIDADE. 20.

4 — PANG 4 — CASTLE MASTER 4 — CHASE HQ 2 ADICTIVIDADE: 20.

5 — NAVY SEALS 5 — AVENTURA ORIGINAL 5 — PREDATOR 2 TOTAL: 20.

OPINIAQ: COMPRE JALI!




