Por JOAO CRUZ

Semana a semana esta secgéo vai atendendo
todas as cartas possiveis gue chegam & nossa
Redacgéo, dando um ritmo certo a toda esta suces-
sdo de acontecimentos que culminam em cada edi-
¢&o desta Micromania, realizada a pensar em vocés
todos. Escreveu-nos o André Mendes, da Rua S.
Andre, 9-4.° Direito — 4700 Braga, com o telefone
71695, com o indicativo 053. Ele possui um «Com-
modore Amiga 500» e tem tido dificuldade em en-
contrar, nas suas imediagées, outros usuérios do
mesmo computador. Assim, gostaria que o contac-
tassem para informagdes acerca do seu compu-
tador, nomeadamente como se introduzem POKES.
Quanto a possibilidade de enviar mapas dos jogos
para o seu computador a esta secgéo, a resposta é
afirmativa e ca ficamos a aguardéa-los. Este leitor
deixou-nos ainda o seguinte lote de «dicas»: SHA-
DOW WARRIORS — carregando na tecla zero do
painel de teclas, do lado direito, desaparecem todos
0s inimigos do «screen»; carregando na tecla HELP
passa-se automaticamente de nivel, sem nenhum
esforgo; BATTLE SQUADRON — enquanto se joga,
escrever a palavra CASTOR e fica-se com imunida-
de. De seguida, temos a carta do Hugo Padilhe, da
Rua Caralina Michaélis, 87-D-1.° — 3000 Coimbra,

BNJND Mais um lote de «dicas»
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gue gostaria de efectuar todo o tipo de trocas, com
outros usuérios de PC e compativeis e, também, de
saber como se introduzem POKES no seu compu-
tador. E prosseguimos com o pedido do Pedro
Costa, da Travessa do Monte de Cima, Pagos de
Branddo — 4535 Lourosa, que desejava entrar em
contacto com outros leitores que sejam possuidores
de um computador MSX, para troca de «dicas»,
programas, mapas... e ainda para obter ajudas nos
seguintes joges: KNIGHTMARE, CAPITAN TRUENO
e ASTRO MARINE CORPS. E do Mig Micro Club,
temos as seguintes novidades: para os possuidores
de SPECTRUM devem contactar o Bruno Pereira, da
Rua da Palmilheira, 365 — 4445 Ermesinde, com o
telefone 9715173; para os de MSX contactar o Hugo
Mendes, da Rua de Jodo Vieira, 1088 — 4435 Rio
Tinto, com o telefone 7120242; e para a Secgéo de
Atendimento aos Microcolegas e Informacdes, con-
tactar o Nuno Santos, da Rua das Palmas, 35 Tras.
— 4400 Rechousa, Vila Nova de Gaia, com o telefo-
ne 7120242. Bom e com o comunicado destes leito-
res, membros do Mig Micro Club terminamos por
hoje, aguardando como sempre todas as vossas
preciosas colaboragoes.
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ULTIMATE RIDE

Uma vez mais entramos no mundo
do motociclismo de alta competigéo e
todos os seus pormenores apaixonan-
tes desta modalidade. Desta vez, tra-
ta-se de ULTIMATE RIDE, o qual nos
permite pilotarmos alguns dos mode-
los mais famosos da actualidade nes-
te dominio, como & o caso da Yamaha
FZR 400, a Honda CBR 600 e a Kawa-
saki Ninja ZX10. Os menus de apre-
sentacio e selecgdo sdo dos melho-
res, para jogos do género, com as
opgbes mais comuns neste tipo de
programas, aliadas a outros aspectos
inovadores que Ihe conferem um to-
que de originalidade. ULTIMATE RIDE
tem uma boa perspectiva tridimensio-
nal e a nivel de pormenores técnicos
esta bastante aceitavel, embora den-
tro deste género e dos produtos mais
recentes TEAM SUZUKI seja bem me-
lhor!

COMPUTADOR: ATARI ST.
EDITOR: MINDSCAPE.
GENEROQ: SIMULAGAO MOTOS.
USA; MOUSE/JOYSTICK.
APRESENTACAQ: 19.

SOM ATARI; 17.

GRAFICOS: 18,

USO DA COR: 17.
MOVIMENTO: 17.
ADICTIVIDADE: 17,

TOTAL: 17. 5
OPINIAO: UMA BOA SIMULACAO
NO GENERO!

68

TOTAL RECALL

Trata-se da convers&o para videojo-
go de um filme sensagdo ja exibido
entre nés e no qual nés somos Doug
Quaid (interpretado no filme pelo mus-
culado Arnold Shwarzenegger) que
entra no mundo dos sonhos tornados
realidade, através da sofisticada im-
plantagdo na memdria de «chips»
produzidos pela Rekall Incorporated.
Neste cendrio futurista, o nosso heréi
tenta desesperadamente encontrar a
sua identidade, e apercebe-se que
toda a sua personalidade esta amea-
¢ada pelos guardas de um tal Richter,
ao servigo do govemador de Marte,
de nome Cohaagen. O argumento
deste TOTAL RECALL é assim um
pouco confuso, mas guanto ao video-
jogo ele € basicamente de plataforma,
tendo a variante de uma perseguigéo
automobilistica incrementado a
acgao.

COMPUTADOR: ATARI ST,
EDITOR: OCEAN.

GENERO: ACCAO/AVENTURA.
USA: MOUSE/JOYSTICK.
APRESENTACAO: 17.

SOM ATARI: 17.

GRAFICOS: 18.

USO DA COR: 17.
MOVIMENTO: 16.
ADICTIVIDADE: 17.

TOTAL: 17.

OPINIAQ: SE GOSTOU DO FILME,
EXPERIMENTE O JOGO!

PRO TENNIS TOUR 2

Estamos perante uma segunda ver-
880, de um classico de 1990 produzi-
do pela UBISOFT, particularmente de-
dicado a todos os amantes desta
mundialmente conhecida modalidade
desportiva que & o ténis. A primeira
vista, a nivel de inovagdes nesta ver-

- sao, temos tudo a dobrar em relagio

ao original: possibilidade de jogo a
pares, escolha entre jogadores femini-
nos ou masculinos, menus com lotes
de novas opgoes, sessdes de treino,
jogos singulares, campeonatos... PRO
TENNIS TOUR 2 é deste modo uma
versio mais aperfeigoada e completa,
tendo a nivel técnico apontamentos a
nivel grafico, soncro e de animagao
deveras atractivos. Pode-se mesmo
dizer que com esta nova versdo, os
aficcionados por esta modalidade, e
ndo sé, vao ter longas horas de ténis!

COMPUTADOR: ATARI ST.
EDITOR: UBISOFT. _

GENERO: SIMULAGAO TENIS.
USA: MOUSE/JOYSTICK.
APRESENTACAOQ: 18.

SOM ATARI: 18,

GRAFICOS: 18.

USO DA COR: 17.
MOVIMENTO: 17.
ADICTIVIDADE: 19.

TOTAL: 18.

OPINIAO: O TENIS A UM NIVEL
MAIS PERFEITO!



TRABALHOSD TOHES

Telmo Alexandre
Costa Barbosa

Praga da Corujeira, 99
4300 PORTO

SHADOW OF THE BEAST

Eis que surge uma su-
perprodugéo para o Com-
modore Amiga. Trata-se de
SHADOW OF THE BEAST
& nele controlamos um
guerreiro que, inicialmente,
sd possui 0 poder dos pu-
nhos para fazer frente as
mais incriveis hordas de
Inimigos, mas gue progres-
sivamente, vai recolhendo
armas pslos diversos ni-
veis. SHADOW OF THE
BEAST possui excelentes
melodias e os mais espec-
taculares gréficos jamais
vistos para o «Amiga».
Este jogo peca um pouco
pela grande dificuldade de
progresséo através das di-
versas fases.

APRESENTAGCAQ: 20.
GRAFICOS: 20.

SOM AMIGA: 20.
MOVIMENTO: 20.
ADICTIVIDADE: 19.
TOTAL: 20.

OPINIAO: UMA SUPER-
PRODUGCAO PARA O
«AMIGA»!I!
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Jorge André Pinto
Cardoso
Ruan.°2, n.°659
4500 ESPINHO
THE SPY WHO LOVED ME

Eis-nos perante um dos
melhares, ou mesmo o me-
Ihor jogo do género 007 (o

. [ famoso agente secreto).
LEGENDA © Trata-se dg THE SPY WHO
T i LOVED ME e no qual te-
-.. Wicio &= mos que encarnar o perso-
F...Fin . nagem interpretado pelo
] famoso Roger Moore. Este
E ... evgzcia . joga surge muito tempo
T depois do filme ter sido exi-
8...inico : gldo. crinas nelm por isso
= - eixa de ser aliciante, com
A...minico gréficos espantosos uma
originalidade sem fim. THE
SPY WHO LOVED ME é um
jogo cativante e muito va-
J 0 G 0 S DE TOPO r?gdo de nivel para nivel,
com grandes pormenores
\ graficos e sonoros.
C c A (0] AV ENTWUR A LRI 1 R T S AP?ESEMAQA019
1 — SUPER MONACO GP 1 - POWERMONGER 1 — LOTUS TURBO ESPRIT i
2 - LOTUS TURBO ESPRIT 2 — CORPORATION 2 — PANG MOVIMENTO: 20.
3 — TEAM SUZUKI 3 — XENOMORPH 3 — SPEEDBALL 2 gg:g,:_’;‘\%‘fég%gm
4 — SPEEDBALL 2 4 — NIGHTBREED 4 — NARC TOTALS0
5 — HARD DRIVIN' 2 5 — FINAL BATTLE 5 — PIPEMANIA OPINIAO: VIU O FILME?
NAQ PERCA O JOGOQ!




