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Todos téem espaco!

Por JOAO CRUZ

Estamos no dltimo domingo do més, o que signi-
fica, nesta secgéo, um olhar mais atento sobre todos
0s outros computadores diferentes dos populares
Spectrum. Com esta medida gueremos que esta
rubrica semanal de JND abranja a maior parte dos
jovens, para gue todes tenham o seu espaco neste
mundo da informagao dos tdo adictivos videojo-
gos... Nesta filosofia de pensamentos vamos conti-
nuar a atender mais algumas cartas destes nossos
leitores. O Jodo Barbosa Neves, da Rua do Picoto,
108-1.2, 4420 Gondomar, com o telefone 9833109, é
possuidor de um COMMODORE AMIGA 500 e gos-
taria de entrar em contacto com outros leitores que
possuam o mesmo modelo, para troca de progra-
mas, mapas, dicas, ... & solicita ainda ajudas para
os seguintes jogos: LEMMINGS (como & gque se
passa o 3. nivel), BACK TO THE FUTURE Il, THE
GOLD OF AZTECS, IVANHOE, SHADOW OF THE
BEAST (como é que se pde energia infinita)...

Prosseguimos com a solicitagdo do grupo M-
CROMAN (Edgar & José), da Rua Alves Redol, 53 —
4445 Ermesinde, que pretende obter ajudas para
véarios jogos do COMMODORE 64/128K e para o
COMMODBORE AMIGA. Temos também a carta do
Hugo Mendes, da Rua Jo&o Vieira, 1088 — 4435 Rio

Tinto, com o telefone 9721785, que nos conta ter um
clube, juntamente com outro colega, gue tem por
nome MIG MICRO CLUBE, destinado a utilizadores
de computadores dos sistemas MSX e SPECTRUM.
Prometem ajudar todos os interessados na resolu-
gao dos mais variados tipes de problemas. O Ale-
xandre Manuel Melo, da Rua de Silva Tapada, 34 cf
2 — 4200 Porto, deseja saber como Introduzir PO-
KES no COMMODORE 64 e deseja entrar em con-
tacto com outos possuidores do mesme compu-
tador. Para ajudar, deixou ainda o seu numero de
telefone: 499864. De seguinda, temos o Hugo Dias
Raimundo, da Rua Bernardino Ribeiro, 25 — 4435
Rio Tinto, que tem um COMMODORE AMIGA e
gostaria de trocar programas, mapas e dicas com
outros possuidores do mesmo computador, E va-
mos terminar com a solicitagéo do CLUBE DE SOFT-
WARE, da Rua da Esperanca, 12 — 2000 Almeirim,
constituldo por trés membros, o Eurico Covas, o
Manuel Monsanto e o Rui Rosario, € que pretendem
efectuar trocas a nivel dos seguintes computadores:
SPECTRUM PLUS 3 e 48K, SAM COUPE da MGT e
ATARI ST. Ficamos hoje por aqui, aguardando como
sempre a vossa participagaoc!

O QUE JA SE JOGA...

Lembram-se do cldassico CITY
CONNECTION das maquinas de jo-
gos? Pois estamos na presenca de
um programa para os 16-bits gue nos
faz lembrar muito esse classico. Este
joge chama-se CAR-YUP e nele con-
trolamos um carro muito peculiar, sai-
do daguelas séries de desenhos ani-
mados e gue tem por neme Armie.
Pois 0 mundo do nosso amigo foi inva-
dido pelo terrivel capitdo Grim, que
langou um feitico sobre a cidade da
fantasia e do desenho animado. Esta
tudo do avesso e, para tudo voltar a
ser como era, temos que conduzir o
Arnie e percorrer todas as plataformas
do jogo, de modo a lhes darmos a
forma original. CAR-VUP & assim um
excelente e adictivo programa, onde a
pericia ndo nos pode faltar para evi-
tarmos tedos os obstaculos e inimigos
que nos surgem pela frente!

COMPUTADOR: ATARI ST.
EDITOR: CORE.

GENERO: PLATAFORMA.
USA: MOUSE/JOYSTICK.
APRESENTACAQ: 19.
SOM ATARL: 18.
GRAFICOS: 19.

USO DA COR: 19.
MOVIMENTO: 18.
ADICTIVIDADE: 20.
TOTAL: 19.

OPINIAO: UM JOGO ATRACTIVO!
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Estamos num hipotético futuro,
aléem do ano 2000. Um regime duro
abateu-se sobre o reino Eurasia, cujo
povo € dominade agora por forgas
alienigenas. A esperanca recai sobre
um jovem guerreiro de porte atlético,
de nome Strider Hiryu. Este € um pe-
queno argumento para a introdugao
deste STRIDER 2, a sequéncia de um
classico no dominio dos jogos de ac-
¢do. Como era de esperar, esta nova
versdo estd recheada de novos por-
menores e tecnicamente soberba, a
ponto de esta versdo 16-bits ser con-
siderada um auténtico «arcadenx!
Toda a espectacularidade dos movi-
mentos do nosso herdi esta bastante
incrementada e os inimigos sac cada
vez mais fantasticamente adictivos no
complemento de jogos. STRIDER 2 a
nivel grafico esta simplesmente arra-
sador! Sorte de quem tem um 16-bits!

COMPUTADOR: ATARI ST.
EDITOR: SEGA.

GENERO: ACGAO,

USA: MOUSE/JOYSTICK.
APRESENTAGAO: 20.
SOM ATARI: 19.
GRAFICOS: 20.

USO DA COR: 20.
MOVIMENTO: 20.
ADICTIVIDADE: 20.
TOTAL: 20.

OPINIAO: UM DOS MELHORES
JOGOS EXISTENTES!

Imaginem uma era em gue todos os
planetas do nosso sistema solar pos-
sam ser visitados. Nessa época, o
planeta JUPITER foi designado para a
construgdo de uma série de pistas de
competicdo para os jovens pilotos
«kamikaze», fartos de levarem uma
vida pacata na Terra dominada pelas
maguinas. Assim, temos um pegueno
argumento para este JUPITER MAS-
TERDRIVE no qual temos que compe-
tir contra os nossos adversarios con-
trolados pelo computador, em compe-
ticées automobilisticas que chegam a
ser uma luta pela sobrevivéncia. Este
jogo esta muito no estilo de classicos
tipo SUPER SPRINT e, mais recente-
mente, o NITRO. Durante o jogo temos
gue recorrer-a uma loja de acessorios
para melhoramentos no nosso velcu-
lo, uma vez que os adversarios ficam
mais perfeitos de prova para proval

COMPUTADOR: ATARI ST.
EDITOR: UBISOFT. _
GENERO: COMPETIGAQ.
USA: MOUSE/JOYSTICK.
APRESENTACAO: 18.
SOM ATARI: 18.
GRAFICOS: 18.

USO DA COR: 17.
MOVIMENTO: 18.
ADICTIVIDADE: 20,
TOTAL: 18.

OPINIZO: UM BOM JOGO
NO GENERO!
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JOGOS DE TOPO
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1 — SPEEDBALL 11

2 — TURBO LOTUS ESPRIT
3 - PANG

4 — GOLDEN AXE

5 - PARADROID 90

6]

AV ENTURA

1—BAT

2 — CAPTIVE

3 — XENOMORPH

4 — POWERMONGER
5 — FINAL BATTLE

[ ES =TS G RS i
1 — PANG
2 - LOTUS TURBO ESPRIT
3 — PIPEMANIA
4 - KLAX
5 - CABAL

E JUIZES NACIONAIS
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Jorge Miguel Coelho
Franca

R. Fonte de Contumil,
231 - r/c Direito

4300 Porto

SHADOW WARRIORS

Eis uma versado 8-bits de
um original das méguinas
de jogos dedicadas...
SHADOW WARRIORS!
Neste jogo temos de en-
frentar terriveis atletas de
artes marciais. Em cada ni-
vel temos um chefe de uma
«gang» gue nos eliminara,
se nao estivermaos atentos.
No programa, graficamen-
te, existem algumas lacu-
nas nesse aspecto. Ha
também uma preccupacao
constante, enquanto joga-
mes, que € a nossa ener-
gia disponivel e que temos
de’ ter sempre em conta.
SHADOW WARRIORS faz
renascer bons momentcs
de classicos tais como RE-
NEGADE e DOUBLE
DRAGON.
APRESENTACAD: 17.
GRAFICOS: 16
SOM 48 K: 16,
MOVIMENTO: 17
ORIGINALIDADE: 17.
ADICTIVIDADE: 17.
TOTAL: 17
OPINIAC: VAMOS A
ELES!!!
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Paulo Alexandre
Pacheco Seabra
Avenida do Conde,
6337

4465 S. Mamede
Infesta

INTERNATIONAL SOCCER

Espectacular & poucg
para definir @ melher jogo
de futebol de'todos os tem-
POoS, para 05 micros. Esse
jogo & EMLYN HUGHES
INTERNATIONAL SOCCER
€ gue é sem duvida muito
realista, com todos 0s por-
menores de um jogo de fu-
tebol. Trata-se efectiva-
mente de um jogo guase
perfeito! Cabeq;acﬁas a pei-
Xe, passes de calcanhar,
penaiues faltas... sdo tudo
elementos gue contribuem
para a incrivel adictividade
deste jogo! O tema consis-
te num campeanato de fu-
tebol em que participam
vérias eguipa. INTERNA-
TIONAL SOCCER é um
joge a experimentar para
crer!

APRESENTACAQ: 18
GRAFICOS: 20.

SOM 48 K: 20,
MOVIMENTO: 20.
ORIGINALIDADE: 20.
ADICTIVIDADE: 20.
TOTAL: 20.
OPINIAQ; NAO TENHO
PALAVRAS!!



