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Solicitacoes sao uma constante!

Por JOAO CRUZ

Semana a semana, nesta rubrica, vamos aten-
dendo, dentro do gue actualmente nos é possivel,
aos multiplos pedidos dos nosses leitores que trans-
formam este «microdidlogo» entre cartas, solici-

tacOes e ajudas, numa roda viva e constante desta

secgdo. Comegamos pela carta do Miguel Angelo
Martins, da Rua de Santa Maria — Santa Maria de
Lamas — 4535 Lourosa que nos diz o seguinte:
recentemente adquiriu um computador AMSTRAD
CPC 464, com leitor de disquetes, mas tem um
problema: ndo consegue arranjar programas para o
seu novo computador. Por isso, o MIGUEL solicita
gue outros leitores, possuidores do mesmo compu-
tader ou compativeis, entrem em contacto com ele,
para que ele nao figue isolado e sem ajudas neste
mundo dos videojogos. Va |4 pessoal, déem uma
ajudinha a este leitor, ok? Outros dois leitores que
também procuram ajudas e contactos sdo o Jorge
Humberto e o José Manuel, da Rua de Francisco
Cargueja, 35-4300 Porto. S&o possuidores de um TC
2048 e de um SINCLAIR ZX-SPECTRUM 128 K e tém
ddvidas nos seguintes jogos: FIGHTER BOMBER —
quais sdo todas as teclas do jogo; F-19 STEALTH
FIGHTER — como se tiram as fotografias de reco-
nhecimento; AFTER THE WAR Il — qual o codigo de

acesso; THEATRE EUROPE — qual o cédigo para
efectuarmos um langamento nuclear; CRAZY CARS
Il — querem um mapa do jogo; e UNTOUCHABLES
— como passar 0 segundo nivel de jogo. E para
variar, temos uma completa dica, enviada pelo Joa-
quim Filipe Oliveira, da Rua de Gondarém, 243 c/v
— , 4100 Porto; para o jogo ASPAR GRAND PRIX
MASTER: depeis do jogo entrar, carrega-se em EN-
TER e de seguida redefine-se o tipo de controlo a
utilizar e, por fim, na tecla 2 para continuar a compe-
tigdo, digitaremos o seguinte cédigo:
052071EEB568503. Em seguida, surgira o menu de
competi¢éo do Ultimo circuito e, independentemen-
te da pontuacéo nessa prova, ganharemos o cam-
peonato visto que partimos para a mesma com uma
vantagem de segundo classificado que nos permite
nem seguer pontuar. No final, ficaremos com uma
nova chave de codigo pessoal que varia de nume-
ros e letras que s6 noés poderemos utilizar. Este
nosso leitor termina dizendo gue esté receptivo a
contactos de outros jovens para troca de todo o tipo
de informagfes acerca do mundo dos videojogos! E
pronto, ca ficamos a aguardar pelos vossos habi-
tuais contactos...
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O QUE JA SE JOGA...
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EDD THE DUCK EXTREME

TAGE i i
DRAGON BREED .

Neste videcjogo o herdi é nada
mais nada menos do que um simpati-
co pato (de uma série televisiva de
desenhos animados), de nome Edd.
O nosso objectivo neste EDD THE
DUCK & recolher vinte estrelas que se
encontram algures, por entre 0s nove
coleridos niveis de jogo. O estilo de
jogo & muito semelhante a classicos,
tais como RAINBOW ISLANDS, BUB-
BLE BOBBLE, MARIO BROTHERS....
A dificuldade da nossa missao esta
em evitarmes o contacto, com 0s va-
riadissimos seres que perambulam
pelas diversas plataformas de jogo.
Alcangar uma boa pontuagdo pode
ser uma meta a atingir, mas s6 com a
pratica ela se torna possivel. Tecnica-
mente, este EDD The Duck, esta bas-
tante bom, com graficos coloridos,
boa animagdo e razoaveis efeitos so-
noros. Experimente!

COMPUTADOR: SPECTRUM.
EDITOR: IMPULZE.
GENERO: ACCAO/PLATAFORMA,
USA; TECLAS/JOYSTICK.
APRESENTACAQ: 18,

SOM 128 K: 17.

GRAFICOS: 18.

USO DA COR: 20.
MOVIMENTO: 18
ADICTIVIDADE: 19.

TOTAL: 18,

OPINIAQ: UM BOM JOGO
NESTE GENERO!
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Num mundo futurista onde tudo
esté tecnicamente mais evoluido, as
maquinas controlam ¢ dia-a-dia do ci-
daddo e o mais pequeno erro leva a
catastrofes gue podem, em meia du-
zla de segundos; ceifar a vida de va-
rios seres humanos. Neste mundo in-
sensivel ndo pode haver descuidos e
existem verdadeiros super-homens
designados para missbes guase im-
possiveis. E o caso deste EXTREME,
onde o nosso heroi fazendo uso dos
multiplos recursos biotécnicos da
epoca, tem que socorrer uma vida
alienigena amigavel, vinda de outro
planeta, vitima de uma colisdo contra
um asteroide. Existem também piratas
do espago para dificultarem a nossa
tarefa, mas ha que percorrer o interior
da espagonave sinistrada e salvar o
ser. EXTREME tecnicamente esta so-
berbo e € um grande jogo!

COMPUTADOR: SPECTRUM.
EDITOR: DIGITAL INTEGRATION.
GENERO: ACCAQ.

USA: TECLAS/JOYSTICK.
APRESENTACAO: 19.

SOM 128 K: 19.

GRAFICOS: 20.

USO DA COR: 20.

MOVIMENTO: 19.
ADICTIVIDADE: 20.

TOTAL: 18, .

OPINIAO: SEM DUVIDA,
ESPECTACULARI!!

Fechem os olhos e imaginem um
reino mistico, bem distante num dos
recantos do universo, onde as forgas
do bem e do mal se entrelagam em
multiplas batalhas, louvando herdis e
esmagando seres satanicos. Este é o
mundo de DRAGON BREED, um tre-
mendo jogo de acgao, no qual contro-
lamos um jovem rei, de nome Kayus,
montado no dorso de um fantastico
dragéo, do género dos Tituais chine-
ses, que combate os seres do reino
das sombras liderados pelo terrivel
feiticeiro de nome Zambaquous. Sdo
seis niveis de muita acgao e centenas
de inimiges a eliminar. Ha que apren-
der a manusear bem o nosso dragio
pois ele &-nos muito Util para levarmos
a bom termo a nossa tarefa. O sistema
de disparos € muito «a la B-TYPE»,
mas este DRAGON BREED esta bas-
tante recheado de novos pormenores!

COMPUTADOR: SPECTRUM.
EDITOR: ACTIVISION.
GENERO: ACCAO.

USA: TECLAS/JOYSTICK.
APRESENTACAQ: 19.

SOM 128 K: 18.

GRAFICOS:; 19,

USO DA COR: 18.
MOVIMENTO: 19.
ADICTIVIDADE: 20.

TOTAL: 19,

OPINIAO: UMA EXCELENTE
CONVERSACAOQ!
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Pedro Miguel
Lourengo Matias

Rua das Doze Casas,
56— Apt. 31 '
4000 Porto

. NAVY MOVES

Dinamic, uma das prodi-
giosas companhias de vi-
deojogos espanholas, cria
agora um jogo exirema-
mente sensacional. O seu
nome: NAVY MOVES. O
nesso objectivo € localizar
e destruir 0 submarino nu-
clear U-5544, A nossa
aventura comega & bordo
da lancha Higgius PT e
nela temos que saltar as
nuUMerosas minas que o ini-
migo colocou, Ja debaixo
de agua o nosso objectivo
€ encontrar a gruta gue
nos d& acesso ac submari-
no inimigoe. Uma vez no seu
interior, temos que ¢ sabo-
tar e fugir antes que explu-
dal NAVY MOVES: vejam
vocés mesmos!
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APRESENTACAQ: 18,
GRAFICOS: 19.
SOM 48 K: 17.
MOVIMENTO: 18.
ORIGINALIDADE: 18.
ADICTIVIDADE: 20.
TOTAL: 19.
OPINIAO: «MEGA-
-ADICTIVO» 11

Paulo Jorge
de Sousa Pinheiro

Rua Sameiros
de Baixo, 323,

4405 — Valadares

PIPEMANIA

Estamos perante um
jogo onde a adictividade
nao falta, podendo mesmo ,
tornar-se numa «mania»
coma 0. proprio nome: indi=
ca. PIPEMANIA & um jogo
upuzzle» classico, sendo o
objectivo obter a maior
pontuagae na construgac
de um oleoduto. O percur-
s0 pode ser construido li-
vremente, e em gualguer
direccao, isto. porgue nos
sdo dadas pegas de dife-
rentes configuragdes. Es-
tas pecas, n&o nos sendo
dteis podem, no entanto,
serem recusadas. Enfim,
PIPEMANIA & um jogo que
aconselho a comprarem...

: JOGOS DE TOPO
SN R

APRESENTAGAQ: 18.
GRAFICOS: 20.
SCM COMMODORE

1 — PANG 1 - ZOMBIE 1~ PANG 64 K: 20.

2 — NARC 2 - CASTLE MASTER 2 - PUZZNIC MOVIMENTO: 20.

3 - ROBOCOP | 3 - LA DIOSA DE COZUMEL 3 — PLOTTING PHEIALIDADE 20

4 - GOLDEN AXE 4 — AVENTURA ORIGINAL 4 — OFF ROAD RACER TOTAL: 20.

5 — STRIDER || 5~ BARD'S TALE 5— CHASE HQ I OPINIAQ. ADICTIVIDADE




