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Respostas as solicitacoes’

Por JOAO CRUZ

Muitas das cartas que nos chegam as maos sao
também respostas a anteriores solicitagées de ou-
tros jovens leitores desta rubrica semanal, o que
prova, uma vez mais, o grande sentido de entreaju-
da enire os «adeptos» destas coisas. Da Rua de
Jaime Sotto Mayor, 12-E, 4700 Braga, escreveu-nos
o Miguel Pereira esclarecendo os possuidores do
Commodore 64: para se introduzirem POKES no
Commodore & imprescindivel dispor de um bot&o de
«reset». Este botdo podera ser construido pelos
préprios usuarios (se possuirem suficientes conhe-
cimentos de «hardware»), ou entao poderao adqui-
ri-lo em casas da especialidade. Este «interface»
coloca-se no sitio destinado aos cartuchos, ou na
saida do disco. Para se utilizar estes utensilio carre-
ga-se o programa e, na altura em que estamos
prontos para jogar, carrega-se no botao de «reset»
e introduzem-se os POKES que pretendemos: se-
guidamente usamos o comando SYS, a direcgéo e a
operagao esta terminada! Este leitor enviou ainda as
seguintes «dicas»: LIVINGSTONE SUPONGO Il —
na primeira fase, carregar simultaneamente nas te-
clas C e J, para obtermos vidas infinitas; na segunda
fase teclar «OPERA» + a barra dos espagos.

Prosseguimos com ¢ apelo do Rui Emanuel Mo

O QUE JA

reira, da Rua de Santa Luzia, 763-5. Direito 4%.
Porto, que gostava de entrar em contacto com (6% !
res que o pudessem ajudar nos seguintes P’@ﬁg
mas para o MSX: DISC WARRIOR e TIME BAND';:@J
Aproveitando a ocasiéo, este nosso leitof de! .
ainda a seguinte «dica» para os interessado®
jogo KNIGHTMARE, para passarmos o prime”o.u',_:
vel é preciso disparar nos olhos da mulhef a
surge no «écran». O Rui termina, dizendo qué 406
disposto a fomentar novas amizades a nive! =
MSX. @
Outra colaboragao é a do Rui Jorge Saﬂtoigoa:‘;
Rua de 25 de Abril, S. Lourengo de Selho. e
Guimarées, gue nos enviou uma carta bastante ",
ressante requisitando mais paginas para esté >,
Géo e ainda as seguintes ajudas: BATMAN ’mﬂs
durante o jogo teclarmos C, |, K, M, passaré
automaticamente de nivel; DOMINATOR — € o
clarmos A, L, B, |, obteremos imunidade t
jogo.

E por hoje ficamos por aqui. Q{afﬂ

O nosso pedido esta semana é que nos € s
mapas mais actualizados, principaimente d Prs
mos programas que surgiram no micromerca
cional. Escrevam...

SE JOGA...

R
FREZS

GOLDEN AXE

Eis-nos perante a versao 16-bits de
um classico original, das maqguinas de
jogos dedicadas... Trata-se de GOL-

DEN AXE! Se a conversdo para oS

computadores de B-bits satisfazia,
esta estda deveras espectacular, A
possibilidade de poderem jogar dois
jogadores ao mesmo tempo confere a
esta épica aventura «arcade» uma
adictividade sem par, A nossa missao
como ja sabem é controlar um dos
trés guerreiros a nossa disposigao,
eliminando todos os inimigos do terri-
vel exército de Death Adder. O que
convém salientar nesta versdo & que
as diferengas entre a original e este
GOLDEN AXE nos 16-bits sao mini-
mas, destacando-se os graficos bem
detalhados, a animagao de todos os
seres, 0 colorido dos cenarios e a
tremenda adictividade que dai ad-
veém... Experimente!!!

COMPUTADOR: ATARI ST.
EDITOR: VIRGIN GAMES.
GENERO: ACCAOQ/AVENTURA,
USA: MOUSE/JOYSTICK.
APRESENTACAO: 19.
SOM ATARI: 18,
GRAFICOS: 20,

USO DA COR: 20.
MOVIMENTO: 19.
ADICTIVIDADE: 20.

TOTAL: 19.

OPINIAO: ESPECTACULAR
CONVERSAQ!!!
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SPEEDBALL

Algures no futuro... Hoje & domingo
e a arena esta rodeada por centenas
de adeptos das duas equipas que
hoje aqui se vao defrontar, em mais
um jogo do duro campeoanto de SPE-
EDBALL. O burburinho nas bancadas
aumenta com a entrada dos musculo-
sos guerreiros de ago e a tensio atin-
ge o seu nivel critico quando arbitro
da sinal para se iniciar este... SPEED-
BALL 2! Eis esta breve introdugao
para aqugele que & o melhor jogo
desportivo de 1990 nos 16-bits. Como
todos sabem, SPEEDBALL 2 & a ree-
digdo muito mais aperieigoada de um
tfremendo classico dos videojogos. E
as inovagoes sdo bastantes e espec-
taculares. Esta nova versdo esta su-
per mais adictiva, sendo o ritmo de
jogo muito mais espectacular e todos
0s novos pormenores fazem deste
jogo um verdadeiro «arcade»!

COMPUTADOR: ATARI ST,
EDITOR: IMAGEWORKS.
GENERO: DESPORTO FUTURISTA.
USA: MOUSE/JOYSTICK.
APRESENTACAQ: 20.

SOM ATARI: 20.

GRAFICOS: 20.

USO DA COR: 20,

MOVIMENTO: 20.

ADICTIVIDADE: 20.

TOTAL: 20.

OPINIAO: INACREDITAVELMENTE
BOM!!!

TOYOTA GT RALLY
 deifd®
Se estdo & procura das verdas® g
emogoes de um rali, sem S&7- s
casa, e pretendem um exc !
mulador de automoveis de T RAL
gdo, este TOYOTA CELICA G! "ojr
LY, da Gremlin Graphics, sefV!
to bem aos vossos proposilos: ., gé
camente este jogo estd rech"? ore?
pormenores neste dominio € © i
antes de iniciarmos as nossas g
provas, a possibilidade de tes! 1009
0 percurso e de visualizames
0s tempos de prova a atingi: compﬂ‘ ¢
co-pilote indispensavel & © 10 i
tador que nos informa, POr
voz digitalizada, as velocidad®® g
mendadas durante os varios Pl A
gos de cada percurso da Pl gl
variacao climatica & uma ‘003“
nas provas, o que influencid velc®
mente no comportamento 9 a
TOYOTA GT RALLY vale a pe”

COMPUTADOR: ATARI ST. s
EDITOR: GREMLIN GRAPHIC®:
GENERO: SIMULADOR.
USA: MOUSE/JOYSTICK.
APRESENTACAQ: 18.
SOM ATARI: 18.
GRAFICOS: 19.

USO DA COR: 20.
MOVIMENTO: 18,
ADICTIVIDADE: 20.
TOTAL: 18.

1
OPINIAQ: UM BOM SiMULADO"




W
T

C

R

A B A L. H 0O S

,00 eWRRIG

@ - Foqusiaa

4 - P?dm, querndla T4 - et

G

- .x\.u%

oais X = Doll (Sonccz)
A - nocha

¥* -5 aw
D> oo

+

B

JOGOS DE TOPO

E

e

AN NS TRl R A {22 E

JUIZES NACIONAIS

Pedro Miguel
Lourengo Matias
Rua das Doze Casas,
56 - Apt. 31

4000 Porto

DIZZY 3

Ja alguma vez jogaram
um jogo cujo cenério & o
mundo da fantasia? Ja al-
guma vez desafiaram dra-
gbes e crocodilos com o
objectivo de salvar uma
princesa amada®? Pois &,
tudo isto acontece neste
DIZZY 3 - IN THE FANTA-
SY WORLD. Neste jogo te-
mos gue por & prova a nos-
sa inteligéncia e rapidez
de raciocinio para salvar a
nossa namorada Daisy,
que até entdo estava cativa
no castelo das nuvens, no
cimo do feijoeiro. Com uma
misica excelente nos 128
K @ graficos espectacula-
res, combinados com o
uso da cor, este DIZZY 3
cativa!

APRESENTAGAQ: 20.
GRAFICOS: 20,

SOM 128 K: 19,
MOVIMENTO: 19.
ORIGINALIDADE: 18
ADICTIVIDADE: 20
TOTAL: 20

OPINIAQ: JOGARE
«CHORAR» POR MAIS!

Paulo Jorge
de Sousa Pinheiro

4405 — Valadares

E. H. INT. SOCCER

Muitos poderdo dizer
que & apenas mais um
jogo de futebol mas enga-
nam-se redondamente! Na
minha opinido estamos pe-
rante o melhor jogo de fute-
bol de sempre, para s mi-
crocomputadores. Além
das diversas qualidades,
no que diz respeito a um
jogo de futebol em si, este
EMILYN HUGHES INTER-
NATIONAL SOCCER da
Audiogenic permite-nos
criar Bs nossas proprias
equipas, mudar a cor do
relvado, a cor da bola e do
equipamento e ainda efec-
tuar varios campeonatos e
ver a nossa classificagao
ao longo da época. E es-
pantoso!

APRESENTACAQ: 18.

: GRAFICOS: 20.
: SEED SOM COMMODORE
& LOTUBALL 2 1 - BAT 1 - LOTUS TURBO ESPRIT 64 K: 20
8- S TURBO ESPRIT 2 - CAPTIVE 2 - OFF ROAD RACER MOVIMENTO: 18.
4 eANG 3 - POWERMONGER 3 — PANZA KICK BOXING ORIGINALIDAGE: 20.

ADICTIVIDADE: 20.

5 EBLDEN AXE 4 — XENOMORPH 4 - KICK OFF 2 TOTAL: 20,
| RADROID 90 5 - FINAL BATTLE 5 — PIPEMANIA OPINIAO: O MELHOR

ENTRE OS MELHORES!
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