Ajudas para programas

Por JOAQ CRUZ

Em cada domingo uma nova edigdo habitual
desta Micromania gue, com as recentes cartas que
temn recebido acerca de multiplos assuntos, se
transforma num verdadeiro leque de pontos conver-
gentes das varias categorias de jovens, definidas
pelos computadores que usam... Para comegar, te-
mos a carta do José Gustavo Martins, da Rua Ansel-
mo Braamcamp, 469-3° Esq.’?, 4000 Porto, que €
possuidor de um ATARI ST e gue nos remete as
seguintes dicas: SIM CITY — se, enguanto estiver a
carregar em CAPS LOCK, escrever a palavra MO-
NEY, recebera 10 000%; KICK OFF — para defen-
dermos sempre os penalties, apds a falta, carregar
no botdo do joystick sem largar e o guarda-redes
apanhara sempre a bola; THUNDERBIRDS — cadi-
go da segunda fase ¢ RECOVERY, da terceira fase e
a ALOYSIUS e da guarta € ANDERSON; SUPER-
CARS — escrever em vez do nome, ODIE ou BIGC,
para comegarmos com carros melhores e mais di-
nheiro. Este leitor estd interessado em entrar em
contacto com outros usuarios do mesmo compu-
tador e podem também contacté-lo pelo telefone

~ (02)569975. Prosseguimos com a carta do Nuno

Filipe Silva, da Avenida Jodo XXI. 111-1.° direito,

4700 Braga, possuidor do SPECTRUM+3 e gue
gostaria de se embrenhar no mundo da programa-
gao, mas para isso desejava que alguem, que per-
ceba minimamente do assunto, entrasse em contac-
to com ele. O Nuno possui ainda o Carregador
Universal de Codigo Maguina e o Ensemblador para
quem estiver interessado neles. Alem disso, pede
ajudas para o seguinte lote de programas: IMPOSSI-
BLE MISSION I, FAIRLIGHT |, TUSKER, SORCER
OF CM, CASTLE e TERRORPODS, entre outros... E
temos agora a carta do José Anténio Cruz Silva, da
Rua Eugénio Valli, Bloco 3, r/c direito, 5100 Lamego,
possuidor de um Spectrum 48K e que gostaria que
outros possuidores do mesmo computader o con-
tactassem, para troca de tudo o relacionado com os
videojogos. Este leitor propge ainda a realizagéo de
um campeonato nacional de jogos de computador,
a exemplo de como se faz em outros paises da
Europa, Bom, caro José, essa e outras ideias ja nos
correram pela mente e ha que ponderar sempre 0s
prés e 0s contras, mas sO para lembrar de que
iniciativas grandiosas, como esta, néo faltam! Aqui
fica o teu registo aguardando o gue o futuro dira...
Escrevam!
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PRO GOLF SIMULATOR

Aqui temos mais um produto dos ja
bem conhecidos programadores bri-
tanicos Code Masters... Trata-se de
PRO GOLF SIMULATOR e pode mes-
mo adiantar-se que nesta série & um
dos melhores programas no género,
Neste jogo, podem participar até qua-
tro jogadores e ¢ assunto € uma bas-
tante realistica simulagdo de um jogo
de golfe. Tedos os pormenores impor-
tantes desta modalidade néo foram
esguecidos nesta simulagédo para os
Spectrum e, tecnicamente, PRO
GOLF SIMULATOR esta bastante aci-
ma da media, pois os graficos, movi-
mentos, efeitos sonoros e cenarios es-
tdo de tal modo conjugados em har-
monia transpondo-nos para um imagi-
nario torneio de golfe, bastante aceita-
vell Como complemento existe ainda
a possibilidade de nés mesmos criar-
mos o campo de golfe!

COMPUTADOR: SPECTRUM.
EDITOR: CODE MASTERS.
GENERO: SIMULADOR DE GOLFE.
USA: TECLAS/JOYSTICK.
APRESENTAGAO: 18.

SOM 128K: 17.

GRAFICOS: 17.

USO DA COR: 17.
MOVIMENTO: 15.
ADICTIVIDADE: 17.

TOTAL 17.

OPINIAQ: A NAQ PERDER
POR APRECIADORES!
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O QUE JA SE JOGA...

A escolha esta pendente entre um
helicoptero Mi28 equipade com um
canh&o de 23mm, «rockets» antitan-
ques em espiral, misseis SA-14; ou
um American Apache Chopper, muito
ao estilo do ofensivo Gunship... De-
pois disto entramos num devastador
«shoot'em'up» vertical, no qual temos

que ter o cuidado de nao destruir tudo

0 que nos vai aparecendo pela frente,
pois existem os nossos aliados, tam-
bém em combate. Se destruirmos es-
tes, perdemos bonus e eles atacar-
-nos-40, 0 que incrementara muito o
numero de inimigos e, consequente-
mente, a dificuldade do jogo. HAVOC
tem sete campos de batalha diferen-
tes e no final de cada nivel temos que
enfrentar uma gigantesca maguina de
guerra, antes de pousar. Podemos
usar varias armas para nos facilitar a
missdo!

COMPUTADOR: SPECTRUM.
EDITOR: VIRGIN GAMES.
GENERO: ACCAQ.

USA: TECLAS/JOYSTICK.
APRESENTACAQ: 17.

SOM 128K: 14.

GRAFICOS: 17.

USO DA COR: 14.
MOVIMENTO: 16.
ADICTIVIDADE: 18.
TOTAL: 17.

OPINIAQ:

UM BOM «SHOOT'EM'UP>!

HAVOC BACK TO THE FUTURE Ii

Viram-o filme REGRESSO AO FUTU-
RO — 2= PARTE? Se a resposta for
afirmativa, agui tém a versédo para os
microcomputadores desse filme, cujo
titulo original € BACK TO THE FUTU-
RE Il. E, no fundo, trata-se de mais
uma aventura de Marty McFly e seus
companheiros que vivem indmeras
peripécias no futuro, tendo como prin-
cipal objectivo regressar a casa em
paz, depois de cumprirem a sua mis-
sdo em eras desconhecidas. Como
videojogo, este BACK TO THE FUTU-
RE |l deixa muito a desejar nos cinco
niveis que o constituem, e s6 mesmo
aqueles que sdo verdadeiros «fas»
dos filmes da série & que terdo algum
motivo para guererem experimentar
este programa. Apesar de alguns
bons «ecras» de introducéo aos ni-
veis, tecnicamente este programa dei-
xa muito a desejar, tornando-se ape-
nas mais um no géenero!

COMPUTADOR: SPECTRUM.
EDITOR: IMAGE WORKS.

GENERO: ACGAQ / AVENTURA.

USA: TECLAS / JOYSTICK.
APRESENTACAO: 15.

SOM 128K: 13.

GRAFICOS: 14,

USO DA COR: 14.

MOVIMENTO: 13,

ADICTIVIDADE: 12.

TOTAL: 14,

OPINIAQ:

PODIA ESTAR BASTANTE MELHOR!
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Rui Jorge Santos
Vaz Ribeiro

Rua de Santos
Pousada, 889-2.° Esq.°
4000 PORTO

RAMPARTS

Estamos na ldade Mé-
dia. O jogador desempe-
nha o papel de um dos ca-
valeiros: «sir» Griswold, ou
«sir» Larkin. Eram cavalei-
ros normais até uma bruxa
os transformar em Denis
Russofs, ou seja, pessoas
com um tamanha enorme
em relagao a nos. Para
conseguirem valtar & gloria
€ ao estado normal, tém de
ir & caga de quem lhes lan-
gou tal feitico. Isto s6 &
possivel destruindo todos
os castelos da regido, tare-
fa gue é dificultada ao ma-
ximo pelos muitos obstacu-
los e inimigos. Gréaficos es-
Pantoscs e sons razoaveis
fazem deste RAMPARTS
um sucessaol

APRESENTACAD: 20.
GRAFICOS: 20,

SOM 48 K: 20.
MOVIMENTO: 19.
ORIGINALIDADE: 19.
ADICTIVIDADE: 20.
TOTAL: 20,

OPINIAQ: UM EXEMPLO A
SEGUIR...

V.
José Joao Terroso
Brandao

Rua das Violetas, 241
Caxinas
4480 VILA DO CONDE

TIGER ROAD

Neste magnffico jogo
controlamos um guerreiro
gue term como importante
missdo salvar todas as
criangas que foram rapta-
das pelo malefico Reo Ken.
Apesar de 0 nosso heroi
possuir muito boas quali-
dades para cumprir com
SuUCesso o seu objectivo,
as dificuldades séo inume-
ras! Com gréficos especta-
culares, mas com poucos
efeitos sonoros, TIGER
ROAD consegue fugir & ro-
tina e ser um jogo que, no

fundo, acaba por se tornar
bastante adictivo, remeten-
J O G 0 S D E.T O P 0 do-nos par‘a I\LlJmas boas
horas de entretenimento!
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APRESENTAGAO: 17.

1~ OFF ROAD RACER 1- ZOMBI 1 — PIPEMANIA GRAFICOS. 10
2 - RICK DANGEROUS 2 2 — BARD'S TALE 2 — KLAX SOM 48 K. 15.

3- PLOTTING 3 - LA DIOSA DE COZUMEL 3 — RAINBOW ISLANDS o NE, 8
4 — TOTAL RECALL 4 — CASTLE MASTER 4 — MIDNIGHT RESISTANCE ADICTIVIDADE: 19.
5— NEW YORK WARRIORS 5 — AVENTURA ORIGINAL 5 SLY SPY TOTAL: 18,

OPINIAQ: UM BOM JOGC!




