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M1 CROMANIA

O que nos reserva o Pai Natal?

Por JOAO CRUZ

Eis-nos, uma vez mais, na época natalicia. E
nesta temporada que as empresas que se dedicam
4 produgédo de videojogos ndo medem esforgos
para langarem no mercado as suas ultimas novida-
des neste dominio. E uma vez mais uma disputa de
prestigio e lucros entre as empresas do ramo, tendo
a partida um Unico factor positivo: a grande varieda-
de e uma enorme possibilidade de escolha! Por seu
lado, este Natal de 1990, neste dominio, ndo & muito
diferente das mesmas épocas nos anos anteriores,
notando-se algo de novo no que refere ao surgir de
muitos mais videojogos originais, ao invés de con-
versdes que sempre déo que falar. Portanto, parece
que a tendéncia, tanto da parte de programadores,
como das empresas de videojogos, & produzirem-
-se conceitos originais sem estar sempre pendentes
da enorme popularidade das conversbes. Ha como
que uma capacidade de se produzir algo tdo bom,
ou mesmo melhor, principalmente no gue se refere a
computadores de 16-bits. E isto é éptimo, pois da-
-nos esperanga e, de certo modo, uma total certeza
de que muita coisa boa ainda vamos ver nesta
area... Concretamente, o gue nos reserva o «Pai
Natal» deste ano, em matéria de populares conver-
sbes é: NARC (um «beat’'em’up» para um, ou
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dois jogadores), CHASE HQ 2 (uma perseguigao
muito mais aliciante, do que a original), STRUN
RUNNER (competigao futurista & velocidade da luz),
ATOMIC ROBO KID (um «arcade» no estilo de MR.
HELI), DRAGON BREED (um excelente «shoot'e-
m'up»), DICK TRACY e TOTAL RECALL (conversoes
de filmes bem conhecidos), E-SWAT (de um super-
-policia a la ROBOCOP), BADLANDS (um SUPER
SPRINT repleto de combates), entre outras... Dos
restantes produtos salienta-se: SAINT DRAGON, TE-
ENAGE MUTANT, NINJA TURTLES, ROGUE TROO-
PER, PICK'N PILE, LOTUS ESPRIT CHALLENGE,
RICK DANGEROUS 2, SHADOW OF THE BEAST 2,
OFF ROAD RACER, JUDGE DREDD, GOLDEN AXE
(uma converséo também), PUZZNIC, PANG, EYE
OF THE BEHOLDER, STRIDER 2, ROBOCOP 2, PA-
RADROIS 90, PLOTTING, DINO WARS, TOYOTA
CELICA GTA RALLYE, BATTLESTORM, Z-OUT,
LINE OF FIRE, POWERMONGER, WING COMAN-
DER, BATTLECHESS-2, DRAGON FLIGHT, NITRO,
MIG 29 FULCRUM, KILLING CLOUD, MUDS, SPI-
DERMAN; STARUSH, DISCS, entre muitos outros
aqui ndo mencionados.

Resultado: um Natal 1990 bem recheado de
presentes!

SE JOGA...

Estamos perante a sequela de um
verdadeiro classico, no mundo dos
videojogos.., Trata-se de RICK DAN-
GERQUS 2 e nele esta de volta aquele
peculiar herdi «a Indiana Jones». Des-
ta vez, temos por misséo expulsar uns
alienigenas que aterraram no seu dis-
¢o voador, algures no nosso planeta.
Para tal, o nosso heréi tem que infil-
trar-se no interior da gigantesca espa-
go-nave e durante quatro originais ni-
veis de crescente dificuldade, onde
abundam os perigos e inumeros
«quebra-cabecas» para desvendar,
temos de ir eliminando todos agueles
que se meterem no nosso caminho.
Em vez da dinamite, usamos nesta
aventura detonadores espaciais, mas
todos 0s outros elementos, tdo pecu-
liares da primeira versdo, estdo aqui
presentes!

COMPUTADOR: SPECTRUM
EDITOR: MICRO STYLE.
GENERO: ACGAQ/ESTRATEGIA.
USA: TECLAS/JOYSTICK.
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OPINIAO: REEDIGAO DE UM
CLASSICO!
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. OFF ROAD RACER

Espectacular é como podemos de-
finir este jogo de competigéo entre
carros «todo-o-terreno», de nome
OFF ROAD RACER. Todo o conceito
geral assenta num desafio, para um
ou dois jogadores, competindo com
outros veiculos comandados pelo
computador. A competigéo tem a du-
ragao de oito provas, todas com per-
cursos diferentes @ mediante as nos-
sas classificagdes; com 0s premios e
boénus, poderemos arrecadar dinheiro
para adquirir acessorios, para uma
melhor manutengdo dos nossos vel-
culos. A dureza dos trajectos e a re-
nhida competicdo com os nossos ad-
versarios sd@o factores mais do que
suficientes para nos prender a nossa
atencdo. OFF ROAD RACER grafica-
mente esta soberbo, jogando com a
cor e cenarios de uma forma harmo-
niosa. Nao perca este jogo!

COMPUTADOR: SPECTRUM.
EDITOR: VIRGIN GAMES.
GENERO: SIMULAGAO CARROS.
USA: TECLAS/JOYSTICK.
APRESENTAGAO: 20.

SOM 128 K: 19.

GRAFICOS: 19.

USO DA COR: 20.
MOVIMENTO: 20.
ADICTIVIDADE: 20.

TOTAL: 20.

OPINIAQ: A NAO PERDER!!

e e PLOTTING

Existem jogos que pela sua aparen-
te simplicidade reservam-nos um lote
de inimeros pormenores originais e
uma adictividade tal que nos mantém
cativos frente ao nosso monitor, por
longas horas, sem nos aborrecermos.
PLOTTING é um desses imaginativos
jgos e que, a primeira vista, é o resul-
tado de uma miscelénia de outros jo-
gos que ja passaram nas nossas
méos, tais como: TETRIS, BREA-
KOUT, entre outros do género. Con-
trolando um pegueno personagem (a
la PAC MAN) que sobe e desce no
«écran», na parte lateral esquerda,
temos que disparar um pequeno qua-
drado, contra um conjunto de objec-
tos da mesa forma, de modo a efec-
tuarmos colisdes de quadrados com
simbolos iguais. E tudo isto o maior
numero de vezes possivel, dentro de
um certo limite de tempo!

COMPUTADOR: SPECTRUM.
EDITOR: OCEAN. b
GENERO: ESTRATEGIA/REFLEXAQ.
USA: TECLAS/JOYSTICK.
APRESENTACAO: 18.

SOM 128 K: 18.

GRAFICOS: 19.

USO DA COR: 20.

MOVIMENTO: 19,

ADICTIVIDADE: 20.

TOTAL: 18.

OPINIAO: ORIGINAL E CATIVANTE!!
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EL CAPITAN TRUENO

Trata-se de um videojo-
go deveras espectacular,
cheio de acgao e «suspen-
se», tornando-se de tal
modo interessante que ca-
tiva um jogador por um
borm par de horas. Em EL
CAPITAN TRUENO o joga-
dor pode optar entre trés
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APRESENTAGAO: 20.
GRAFICOS: 20,

SOM 48 K; 20.
MOVIMENTQ: 19,
ORIGINALIDADE: 19.
AmICTIVIDADE: 20.
TOTAL: 20.
OPINIAO: UM JOGO
DEVERAS
ESPECTACULARI!!
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TURBO OUT-RUN

Estamos perante um
jogo gue teve um enorme
éxito e que foi o cléssico
OUT-RUN, ha j& uns tem-
pos. E eis gue ele esta de
volta numa nova versio e
com o nome de TURBO
OUT-RUN. Neste jogo
pode-se equipar o carro
(Ferrari F-40) com diversas
utilidades: mecanicas, em
qualquer parte de abaste-
cimente existente no nosso
percurso, o que dard tam-

- V"ﬁ& bém a possibilidade de re-
o AL - corrermos aco turbo, para
uma maior velocidade. En-

RS fim.bse ha algum defeito a
{ tribui te jogo, &,
JOGOS DE TOPO subilisos ot 5
dificuldade!
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