Usuarios do MSX: contactem!

Por JOAO CRUZ

Chegou-nos as mios uma carta bastante curiosa
de um dos nossos jovens leitores e que aqui vamos
referir, pois vem reforgar os apelos constantes que
temos vindo a efectuar desde que a Micromania
surgiu na sua primeira edigdo. A carta é do Jorge
Alexandre Moreira, da Rua do Picoto, 58 — Gulpi-
lhares — 4405 Valadares (com o telefone 7621522)
e comega por referir na missiva que & um leitor
devotado desta secgédo semanal do JND, mas nun-
ca tinha participado, pois limitava-se a ler o que por
cé se ia publicando, facto que |he satisfazia razoa-
velmente os seus interesses. S6 que, recentemente,
resolveu mudar de ideias, pois apercebeu-se de
que o que para ele pode ser jogo sem gqualquer
dificuldade, pode ser para outros leitores um autén-
tico «quebra-cabegas». Por isso, resolveu ajudar no
gue estiver ao alcance e mostrar a sua solidarieda-
de aos propdsitos e as motivagbes desta secgéo.
Diz ainda este nosso leitor que se associou a um seu
amigo, Hélder Silva, e formaram o grupo dos «Mi-
cromanfacos» € prometem manter um intercambio
de informag6es preciosas. Para terminar o assunto,
0 Jorge deixa o seu apelo a todos os leitores desta

O QUE JA

secgéo gue, tal com ele, se deixem de comodismos
e passem da passividade a uma saudavel colabora-
gdo regular. O Jorge procura ainda uma casa que
possua jogos exclusivamente para o Spectrum
128K+2, nos arredores do Porto, ou em V. N. de
Gaia, pois tem tido muita dificuldade em encontrar
jogos de versdo exclusiva para os modelos 128K.
Termina este leitor pedindo ajudas para os jogos:
YET|, STARDUST, LED STORM, TECHNO CUP,
STREET HASSLE e HAMMERFIST. Temos agora a
solicitagdo do Nuno Mesquita, da Rua de Camilo
Castelo Branco, 34 — 3880 Ovar — que pretende
gue os usudrios do MSX entrem em contacto com
ele para troca de tudo relacionado com ¢ referido
modelo, principalmente ao nivel de programagao
(codigo maquina). Podem também telefonar-lhe
para o 56313, da rede de S. Jo&io da Madeira. E por
hoje vamos terminar com o pedido do clube Eagle
Software, do Ricardo Pereira, morador na Rua das
Rosas, 36, r/c Esquerdo, Moreira da Maia — 4470
Maia, que estd aberto a todos os possuidores dos
PC’s compativeis (AMSTRAD, I1BM, OLIVETTI, ...).
Até para a semana e escrevam!

COMB RACER MIDNIGHT RESISTANCE

Para os amantes dos desportos
motorizades, eis que surge COMBO
RACER, um simulador de «sidecars»,
para um ou dois jogadores jogarem
juntos, ou individualmente. Um renhi-
do campeonato e uma boa dezena de
bem movimentadas provas aguardam
por aqueles que aceitarem o desafio,
ora de conduzir a potente moto, ora
equilibrando-a no «sidecar». Quando
jogado a dois, COMBO RACER s6
resulta em sucesso pela boa coopera-
cdo entre os dois pilotos, 0 gue nao
deixa de ser deveras emotivo, mesmo
quando jogado por um sé jogador.
Para abrilhantar ainda mais as coisas,
ha também a possibilidade de se
construirem novas pistas e mudar
mesmo os cendrios de jogo. Com isto
tudo, e aliado aos bons graficos e a
uma razoavel animagao, COMBO RA-
CER ¢ mesmo adictivo!

COMPUTADOR: ATARI ST.
EDITOR: GREMLIN GRAFPHICS.,
GENERO; DESPORTIVO.
USA: MOUSE/JOYSTICK.
APRESENTAGCAO: 19.
SOM ATARI: 15,
GRAFICOS: 17.

USO DA COR: 18.
MOVIMENTO: 18,
ADICTIVIDADE: 19.
TOTAL: 18.

OPINIAO:

FACA BOAS CORRIDAS!!

92

A situagdo no planeta Terra esta
incontrolavel desde que um terrivel
exército mecanico, comandado tele-
paticamente pelo terrivel King Crim-
son, tomou conta de todos os postos
de combale existentes no planeta,
apos o helocausto nuclear. No entan-
to, formou-se um grupo de resistén-
cia, denominado MIDNIGHT RESIS-
TANCE, mas um a um foram sendo
descobertos e cobardemente aniqui-
lados, pelas hordas do tirano Crim-
son. Do grupo resistente, dois irmaos
iniciam uma vinganga sem tréguas,
numa |uta com mais poder de fogo
gue em dias de festal MIDNIGHT RE-
SISTANCE nos 16-bits estd soberbo
com todos os pormenores da maqui-
na original. Mesmo algumas lacunas

gue existem no controlo do nosso per--

sonagem sdo compensadas pela tre-
menda adictividade do mesmo.

COMPUTADOR: ATARI ST.
EDITOR: OCEAN.
GENERO: PURA ACCAO.
USA: MOUSE/JOYSTICK.
APRESENTAGCAQ: 20.
SOM ATARI: 19.
GRAFICOS: 20.

USO DA COR: 20.
MOVIMENTO: 20.
ADICTIVIDADE: 20.
TOTAL: 20.

OPINIAQ; 5
ESTRONDOSA CONVERSAQ!

E deveras apaixonante este mun-
do dos videojogos, pois gquando tudo
parecia fazer crer gue ja se tinha atin-
gido a perfeigdo a nivel dos simulado-
res de futebol, eis que nos surge KICK-
OFF 2, o regresso triunfal daquele que
era considerado o melhor programa
de futebol jamais realizado para um
computador. Q programador Dino
Dini, encheu-se de novas ideias e
criou uma verséo bastante aperfeico-
ada do classico KICK OFF. Escolher.
as cores dos equipamentos, possibili-
dade de participarem guatro jogado-
res a0 mesmo tempo, repeticdo das
melhares jogadas com a possibilida-
de de as gravarmos, velocidade do
vento, tempo suplementar, uma dis-
posigéo dos jogadores no campo
mais realista, entre muitos outros as-
pectos inovadores, fazem deste KICK
OFF 2 o rei no género!

COMPUTADOR: ATARI ST.
EDITOR: ANCO SOFTWARE.
GENERQ; SIMULADOR FUTEBOL.
USA: MOUSE/JOYSTICK.
APRESENTACAOQ: 20.

SOM ATARI: 18.

GRAFICOS: 19.

USO DA COR: 20.

MOVIMENTO: 20.

ADICTIVIDADE: 20.

TOTAL: 20.

OPINIAO: O MELHOR SIMULADOR
DE FUTEBOL!!
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1 - SHADOW WARRIORS
2 - KICK OFF Il

3 - KLAX

4 — I[VANHOE

5 — RAINBOW ISLANDS

JOGOS DE TOFPO
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1 — KICK OFF Il
2 — IVANHOE
3 — RAINBOW ISLANDS

1 — XENOMORPH

2 — DRAGONS BREATH

3 — PERSOMNAL NIGHTMARE
4 — FUTURE WARS

5—SIM CITY

AlxA DE MONIGOES

5— BLOCK OUT

Cléudio Fernando
Pereira

Rua dos Tourais,
528-2.° Direito
4450 MATOSINHOS

Era necessdrio inventar
o melhor simulador de fute-
bol e esse privilégio fol ob-
tido pela empresa ANCO &
com o jogo KICK OFF.
Conseguiram criar um jogo
em gue a bola nédo se agar-
ra aos pés do jogador, o
gue por si s6 ja era bom,
mas néo se ficaram por af;
deram-nos a possibilidade
de escolher o local em que
desejamos acertar a bola,
quanda convertemos um
pontapé de canto, entre
outras coisas mais... Po-
dem participar um, ou dois
jogadores, ou participar
numa liga.

APRESENTACAQ: 18,
GRAFICOS: 18.

SOM 48 K: 17.
MOVIMENTO: 18.
ORIGINALIDADE: 18.
ADICTIVIDADE: 19.
TOTAL: 18.

OPINIAO: COMPRE, POIS
£ EXCELENTE!

Jodéo Al
Mendes do Amaral
Clube Red Scorpions
4100 PORTO

Estamos perante uma
espectacular produgado da
US GOLD, para os Spec-
trum. O ambiente deste
jogo esta envolto em pesa-
delos «mecénicos» e abo-
minagGes genéticas, pro-
venientes da mais alta e
insana tecnologia de um
mundo & beira do caos!
Em STRIDER abundam
personagens e cenarios
verdadeiramente alucinan-
tes, desde monstros meca-
nicos de proporgdes gi-
gantescas, rabos assassi-
nos, entre muitas outras
aberragbes genéticas.
STRIDER é daqueles vide-
ojogos que jamais esque-
ceremas.

APRESENTAGAO: 19.
GRAFICOS: 19,

SOM 48 K: 18.
MOVIMENTO: 19.
ORIGINALIDADE: 19.
ADICTIVIDADE: 20.
TOTAL: 19.

OPINIAO: ESPECTA-
CULAR!!




