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R as aulas

Por JOAO CRUZ

Como ja é habitual neste género de iniciativas, &
nas férias que as colaboracdes surgem em maior
nimero para esta rubrica. Agora, com O recomego
do ano escolar e, consequentemente, o regresso as
aulas da maioria dos nossos leitores participativos,
as colaboragdes ndo serdo tdo intensas devido a
reducdo dos tempos livres. Mas, como ha tempo
para tudo, ca ficamos a aguardar as sempre vossas
habituais contribuigSes para esta secgao.

Continuando a responder a algumas das solici-
tagoes que nos sao remetidas, por carta, pelos
nossos leitores, comegamos hoje pelo pedido do
Floriano Morgade, da Alameda 25 de Abril, bloco F,
entrada 62, 2.° direito — 4200 Porto que gostaria de
entrar em contacto com alguém gue |he indicasse o
modo de introduzir POKES no computador TIMEX
TC 2068. De seguida, temos um leitor & procura de
correspondentes para trocarem tudo acerca do
mundo dos videojogos; € o Pedro Fortes, da Praga
Dr. Albano de Castro, 2.° esquerdo, Cabegais —
Fermedo, 4540 Arouca, com o tel. (056) 92111. Da
Rua do Horto n.° 63-2.° esquerdo, Laborim de Baixo,
4400 V. N. Gaia, temos o pedido do Nuno da Gama

Gomes que procura, ha ja algum tempo, «dicas» e
todo o tipo de informagdes para © seguinte lote de
programas: THUNDERBIRDS, CABAL (como passar
o nivel guatro e como rebentar o helicopetero), 720
GRAUS, GHOSTBUSTERS, SENTINEL (qual o cédi-
go), DEFENDERS OF THE EARTH (o mapa e «di-
cas») e, ainda, o TOWER OF DESPAIR. Quem puder
ajudar este nosso leitor ja sabe como contacta-lo ou,
simplesmente, enviar as «dicas» para esta rubrica
e, dessa maneira, satisfazer um maior nimero de
jovens com as mesmas duvidas. Ao Rui Manuel
Teixeira da Silva, de Crespos — Britelo, 4890 Celori-
co de Basto, queremos dizer que néo funcionamos
como «loja» de videojogos de computador. Faze-
mos simplesmente uma retrospectiva daquilo que
vai surgindo no micromercado no dominio dos jogos
de computador. Portanto, e para ajudarmos o leitor,
agui deixamos a sua morada para que lhe possam
indicar onde poderé vir a adguirir os programas que
procura. Como complemento informamos que este
leitor possui um ZX SPECTRUM 128 K...

Ficamos por agui, aguardando como sempre
noticias da vossa parte. -

O QUE JA SE JOGA...

K. DALGLISH SOCCER

E mais um joge de futebol a juntar
a lista dos programas deste genero
que recentemente foram produzidos
para nao passar despercebido o
«Mundial» de futebol «Italia 90». Ape-
sar deste KENNY DALGLISH SOC-
CER ter surgido ha j& algum tempo,
nao se pode colocar de lado o aspec-
to respeitante ac «Mundial» de futebol
que motivou este e muitos outros no-
vos programas do genero surgides
recentemente no micromercado. Tec-
nicamente, este KENNY DALGLISH
SOCCER apresenta alguns aspectos
negativos que o impossibilitam de al-
cangar o éxito atingido por outros jo-
gos. No aspecto grafico o jogo esta
bastante aceitavel, principalmente
nos ecras digitalizados com indi-
cagoes Uteis. Enfim, este programa
acaba por ser mais um para a lista
dos jogos de futebol.

COMPUTADOR: SPECTRUM.
EDITOR; IMPRESSIONS.
GENERO: SIM. DE FUTEBOL.
USA: TECLAS/JOYSTICK.
APRESENTACAQ: 17.

SOM 48 K: 13,

GRAFICOS: 15.

USO DA COR: 16.
MOVIMENTO: 11,
ADICTIVIDADE: 13.

TOTAL: 12.

OPINIAQ: MAIS UM NESTA SERIE!

52

RASTER RUNNER LORDS OF CHAOS

Q cenario: século 23, o Mundo
esta tode computadorizade e a luta
pela sobrevivéncia manifesta-se em
fantasticos jogos de vida e morte,
cheios de |uz e altas velocidades. Um
mundo muito «a la TRON» com aqules
bolides de duas rodas, deixando na
sua passagem barreiras compactas,
formando auténticos labirintos e en-
cruzilhadas infernais. E este o mundo
deste RASTER RUNNER, um joge ori-
ginal das maguinas de jogos dedica-
das e que tem agui uma excelente
conversao para os Spectrum. No jogo,
temos a possibilidade de competir
com um outro jogador, ou contra o
computador em trés niveis de cres-
cente grau de dificuldade. Temos ain-
da a possibilidade de fazer uso de
alguns escudos protectores que nas
permitem superar as barreiras, mas
s&o limitados,

COMPUTADOR: SPECTRUM.
EDITOR: MASTERTRONIC,

GENERO: ACGAOQ/PERICIA.

USA: TECLAS/JOYSTICK.
APRESENTAGAQ: 16.

SOM 48 K: 17.

GRAFICOS: 17.

USO DA COR: 18.

MOVIMENTO: 20. ADICTIVIDADE: 20.
TOTAL: 18,

OPINIAQ: PARA OS APRECIADORES
DE TRON!

Este € um programa para 0s
amantes dos jogos de estratégia que
envolvem guerreiros mitolégicos, au-
daciosas mulheres e muita, muita feiti-
caria. LORDS OF CHAQOS é um jogo
complexo baseado na cativante série
de temas relacionados com RPG
(Role Playing Games), Advanced
Dungeon & Dragons e Board Games
Strategy. E um programa interactivo
em que padem participar quatro joga-
dores ao mesmo tempo ou, simples-
mente, enfrentarmes o computador. O
objectivo, como ja & habito neste tipo
de jogos, é obtermos o maior numero
de pogdes magicas e pontos gue nos
serdo muito dteis para irmos comba-
tendo as constantes hordas inimigas
de seres descomunais e guerreiros
mortos-vivos que nes vac surgindo
pelo caminho. LORDS OF CHAQOS é
para gente estratégica!

COMPUTADOR: SPECTRUM.
EDITOR: MYTHOS.
GENERQ: ESTRAGEGIA.
USA: TECLAS/JOYSTICK.
APRESENTAGAO: 16.

SOM 48 K: 14,

GRAFICOS: 15.

USO DA COR: 13.
MOVIMENTO: 12.
ADICTIVIDADE: 17.

TOTAL: 15. ;
OPINIAD: UM JOGO AGRADAVEL!
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JUIZES NACIONAIS

Miguel Angelo Afonso
da Costa

Rua Raimundo

de Carvalho, 521

4400 V. N. GAIA

MONTE CARLO CASINO

Se sempre gostou de jo-
gar os jogos de casino e
nao gosta de perder di-
nneiro, este MONTE CAR-
LO CASINO & o joge que
Ihe sugire. E um programa
da Code Masters onde to-
mamaes o papel de um mi-
lionaric que tenta aumentar
a sua fortuna. MONTE
CARLO CASING da-nos a
possibilidade de jogar cin-
co dos mais famosos jogos
de sorte e azar w«poker»,
dados, «black jack», rolsta
e «slot machines Se &
adepic deste lipo de jogos
& se gosta de arriscar,
MONTE CARLO.CASING &
a jogar!

APRESENTACAC: 18.
GRAFICOS: 20.

SOM 48 K: 20.
MOVIMENTO" 15
ORIGINALIDADE: 20
ADICTIVIDADE: 20.
TOTAL  20.

OPINIAO: SE FOSSE
REAL, ESTAVAMOS
RICOS!

Antonio Miguel Rocha
Rua das Palmeiras,
B/12, E/60, C/a1
Lordelo do Ouro

4100 PORTO

EMILIO SANCHEZ TENIS

Esie programa & uma si-
mulagdo de um jogo de té-
nis, mais um a juntar a to-
dos os outros deste des-
porto, so gue este EMILIO
SANCHEZ TENIS tem algo
de novo em relagao dos
anteriores. Em primeiro lu-

gar, destacam-se os grafi-
cos, bastanle bons, de-

pois, temos tambem a pos-
sibilidade de escolher um
dos lenistas do

- T B g
| Sl BRCR
2 — . 7% i G e s JUF:
oA s St == o :
- ) Fl r . .
! T[4
[z o8| ¢/
= G T
DANGER JiibAnGE
», i
y il . :
el ' e =
4
/4
o
7
gl - !ﬂl e iy EE
Mo - . S AT e Y : o —— |
t I e E = :‘:.‘. ol 8 . Y
Wit "‘0 3 7 5,
4 .'._-.':'-.r E D SR L
Voo (0 Ee R (A = Ao N
et j XE IR o O G
< g ‘mi,,- e ¥ o -
S M i o
v . %
St e 58 @
-y | v _
) " e e : P tx
. ) S T B F
o, | NULLLgAE S e onp
[ NO ¥ 960 Tene MO MIVEL B@ TER CuDAPe CON A4S
1’10"\!65
9soaasomc hos mgcﬂn £ Dlmts
G- Homen conde ';'1“::&';“ L ‘“‘“"“"‘"’““b"h“ Tiny), hos GAROULAS au ESTAS RNCIAN DA
- 3 YALA as. N
M= MuLMER e Ha [wo e TH 0 4 JOGAMIR §E cami Vo3 AIRCAM coM 6l FLECHA:

JOGOS DE TOPO
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1 — MIDNIGHT RESISTANCE
2 — ASTRO MARINE CORPS
3 — JUNGLE WARRIOR

4 — JUDGE DREDD

5 — SENDA SALVAJE

o

AV EN TN T R DR A

1 - LA DIOSA DE COZUMEL
2 - BARD'S TALE

3 — AVENTURA ORIGINAL

4 — JABATO

5 — CASTLE MASTER

PSR R A A 2 el =

1 — KLAX

2 — ASTRO MARINE CORPS
3 - RAINBOW ISLANDS

4 — SLY SPY

5 — PIPEMANIA

«ranking»
mundial, bem como o tor-
neio em gue desejamos
participar. Deste modo,
EMILIO SANCHEZ TENIS
destaca-se de certa ma-
neira: de tcdos os outros
programas do mesmo tipo.

APRESENTACAQ: 19
GRAFICOS: 20

SOM 48 K: 19.
MOVIMENTO: 19
ORIGINALIDADE: 19.
ADICTIVIDAPE: 19
TOTAL: 19.

OPINIAG NAQ DEIXE DE
COMPRAR!



