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Recolha de dicas!

Por JOAO CRUZ

Esta semana nesia rubrica Microdialogo, vamos
apresentar uma parte da enorme guantidade de dicas
para diversos jogos, enviadas por um dos nossos
jovens leitores. Esta recolha de dicas fei enviada pelo
Carlos Alberto Frias Pinto, da Rua de S. Roque da
Lameira, 37-1.° Esquerdo — 4300 Porto... Esperamos
que vos sejam da maxima utilidade! Sao as seguintes:
ADVANCED TACTICAL FIGHTER (ATF) instrugdes ba-
sicas — mover o avido, teclas do cursor; disparar
misseis, M; repelir inimigos. J; trem de aterragem, U:
junto & terra, T, aterrar em piloto automatico, L: au-
mentar a velocidade, Q; diminuir a velocidade, A;
mudar o cenario; SYMBOL SHIFT; «status» e energia,
C; no jogo AFTERQIDS, para vidas infinitas pressionar
as teclas S, | L. E; BLACK LAMP funcaes dos objec-
tos-caveira, escudo durante algum tempo; machado.
mata-se o inimigo com um s tiro; perna de frange.
energia; cabega de porco, energia; chifre viking,
energia e ponlos; harpa, mantém a energia; COERA
para colocarmos o joge lento, disparo do «joystick» e
pressionar as teclas M, N, SPACE; COLISEUM para
vidas infinitas pressionar as teclas |, S, A, B, E, L
EMPIRE STRIKES BACK para vidas infinitas pressio-
nar as teclas CAPS SHITF, Z, X. C. V. HAMDATE

DAMTE codigos. CRASH. ZQUEL. ZAIZA. AHIZA,
MOLNA, DUCKY, RIMZA, TOPSA, RIMAX. UGHHH,
ARRGH, HAMTE, QUATY; LAST NINJA |l para matar
os inimigos mais rapide pressionar 9. 0. H varias
vezes: NEBULUS vidas infinitas. pressionar as teclas
N, E. B. CAPS SHIFT; PREDATOR depois de morrer-
mos carregar gualguer um dos niveis; QUART para
obtermes oite vidas, primeiroc escrever ng «score» «H|
GREG=, depois, pressianar as teclas Z, 8. D, G. H, B:
RASTAN SAGA para darmos supersaltos. baixar e.
depois, saltar; SHADOW SKIMER. nos pordes colo-
carmo-nos em cima e premir a tecla de disparar;
SHAQLIN'S ROAD vidas infinitas, pressionar as teclas
C. V. X, SPACE, CAPS SHIFT, 7: SILENT SHADOW
codigos, segundo nivel HOLAND, terceirc nivel
42319, quarto nivel PB100; SOL NEGRO imunidade,
pressionar as teclas 1, 2, Y. J;: SUPER STUNT MAN
vidas infinitas, escrever no «score» «BIG SCOREs:
TITANIC vidas infinitas. pressionar as teclas 2, 3, 5.
8... e o codigo da segunda parte & SUSIE: VICTORY
ROAD vidas infinitas. pressionar as teclas O, P.
ENTER...

Bom. e por hoje terminamos por aqui. aguardan-
do, como sempre, todos 0s vV0ssos contributos!
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E a originalidade volta a ser a pala-
vra de ordem para este excelente e
superadictivo KEMSHU. De gue se
trata? Lembram-se do famoso cubo
magico que causou furor em todo o
Mundo ha uns tempos atras? Pois
bem, KEMSHU traz-nos de volta toda
a ideia de formar quadrados colori-
dos, so que desta vez & em duas
dimensées. O objectivo & simples de
mais para ser explicado ao pormenor,
peis mal se pega no jogo ficamos logo
a perceber do que se trata. Basta
apenas, com ajuda do nosso cursor,
buscar e unir quadrados de uma de-
terminada cor (indicada pelo compu-
tador), para formarmos aguilo que se-
ria um dos lados do cubo. Qual a
dificuldade? O tempo-limite, que &
bastante restrito, e ha que operar com
agllidade e coordenacdo, para pla-
near tlodos 0s NOsSsos Mevimentas.

COMPUTADOR: SPECTRUM.
EDITOR: CULT.

GENERO: HABILIDADE MENTAL.
USA: TECLAS/JOYSTICK.
APRESENTACAQ: 15.

SOM 48 K: 18,

GRAFICOS: 14.

USO DA COR: 17.

MOVIMENTO: 17.
ADICTIVIDADE: 20.

TOTAL: 17,

OPINIAO: MAIS UM «QUEBRA-
-CABEGAS» !
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JUNGLE WARRIOR

Todos agueles gue andam neste
mundo dos videojegos, desde o ini-
cio, de certo se recordarao dos jogos
classicos da empresa MIK-RO GEN e
dos personagens e aventuras da fami-
liz Wally... Bom, agora cologuem uma
arma na mao de um desses persona-
gens e a aventura tera o nome de
JUNGLE WARRIOR, da empresa es-
panhola Zigurat. Poslo isto, sera de-
masiado facil de se aperceberem do
genero de programa em si. O argu-
mento resume-se a historia de um ex-
plorador sobrevivente de um desastre
aereo, ocorrido algures na Amazonia,
€ gue tem gue procurar a sua parceira
que fol raptada por uma tribo semica-
nibalesca. Por-entre um desvendar in-
finito de «puzzles», labirintos e elimi-
nando os inimigos mais hostis, 0 nos-
so JUNGLE WARRIOR tem que fazer
jus ao seu estatuto de heroi.

COMPUTADOR: SPECTRUM.
EDITOR: ZIGURAT.

GENERO: ACCAQ/AVENTURA.
USA: TECLASA}OYSTICK.
APRESENTACAQ: 19,

SOM 48 K: 17.

GRAFICOS: 20.

USO DA COR: 20.
MOVIMENTO: 19,
ADICTIVIDADE: 19.

TOTAL: 19.

OPINIAO: UM REVIVER DE UM
EXCELENTE ESTILO!

O QUE JA SE JOGA...

PRO TENNIS

E o tenis no computador parece
estar em vogal Depois de ter sido um
enorme éxito nos computadores de
16-bits, eis que temos aqui a versao
dos 8-bils do jogo GREAT COURTS
TENNIS, da empresa de videojogos
francesa Ubisoft. Esta versdo, com o
nome de PRO TENNIS. tem as mes-
mas linhas gerais da original, perde
apenas no aspeclo técnico devido a
diferenca de potencialidades dos dois
tipos de computadores. PRO TENMIS
€, sem duvida, um dos melhores jogos
do genero para os Spectrum, possuin-
do um realismo deveras cativante, Co-
megando no posto 64 do «ranking
mundial», temos gue participar em va-
rios torneios da modalidade para me-
Ihorarmos a nossa posigao. PRO TEN-
NIS graficamente esta bem estrutura-
do, sendo razoave! a nivel senoro e na
animacao.

COMPUTADOR: SPECTRUM.
EDITOR: UBISOFT.

GENERO: SIMULAGAQ TENIS.
USA: TECLAS/JOYSTICK.
APRESENTACAO: 17.

SOM 48 K: 18.

GRAFICOS: 18.

USO DA COR: 18.
MOVIMENTO: 17.
ADICTIVIDADE: 20,

TOTAL: 18.

OPINIAO: A NAO PERDER PELOS
TENISTAS!
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E célebre frase gue na ver-
sao 128 K o computador
transmite. guando inicia-
mos este CHASE HQ. Este
& um joge em gue controla-
mas um potente «Porsches
equipado com turbo, O ob-
jectivo deste mais do gue
badalado CHASE HQ &
pEerseguir um carro em
fuga. veiculo esse gue nos
& indicado no principio da
nossa missao. Toda a digi-
talizagdo sonora nesta ver-
S0, e tendo em conta as
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CABAL
@ stamos perante smais

N @ uma gonversao de uma
L, W,\ maguina de jogo original
L - : que se intitula CABAL.

Neste jogo, gue nos faz
lembrar o ja consagrado
OPERATION WOLF, con-
trolamos um mercenario
bem armado, com grana-
das: e metralhadoras gue
paodemas Ir incrementando
durgnte o jogo. A nossa

missao e a de disparar so-
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T Sk g N fa R , bre tudo o gue se mova.

desde homens a tangues e
JOGOS DE TOPO

helicopteros. (Este jogo &
COMPOSto por Varios niveis
que vao aumentando de
dificuldade. CABAL & ali-

cizante e um jogo a nao
= perder!
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