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Dois anos de contacto

Por JOAO CRUZ

Pois é. Foi a 17 de Abril de 1988 que saiu a
primeira edigdo do JND contendo a secgao Micro-
mania. De entéo para ca muito se fez dentro das
nossas possibilidades e dezenas de cartas foram-
-nos dando motivo para prosseguirmos com a nos-
sa iniciativa. Obrigado a todos aqueles nossos
leitores que nos tém incentivado, e de algum modo
colaborado, para que esta rubrica progrida num
caminho mais satisfatério para todos. Os principios
basicos, que séo os de dedicar especial atengao a
todos os leitores que se interessam por este fasci-
nante mundo dos microcomputadores (em espe-
cial dos videojogos), mantém-se tal como no inicio
e, para continuarmos, precisamos sempre do vos-
so incentivo e das vossas colaboragdes. Es-
crevam.

Deste modo, vamos prossegulir, respondendo a
mais alguns leitores que nos solicitaram atraves
das suas cartas.

O Afonso Pimenta, da Rua Dr. Alberto Cruz, 9-
-32, Esq.c — 4700 Braga, deseja obter o classico
GRAPHIC ADVENTURE CREATOR e entrar em
contacto com outros «aventureiros». Quem estiver
interessado... A propésito, e para todos aqueles

que se interessam por jogos de aventura, fomo®
informados pelo Ricardo Bravo, de Lisboa, i
nascer do Clube Nacional de Aventura, agora &
o nome de Associagéo Portuguesa de Jogadores ‘
de Criadores de Aventuras de Texto (APJC 4
Esta unido de apreciadores de jogos de aventu®
tem grandes projectos, entre os guais se deslécfor_
a criagdo da revista da associagéo, troca de in
magbes a todos os niveis (dentro da iemética)'
realizagdo de aventuras gréficas e de texto, des
volvendo deste modo o espirito de aventurd = |
todos 0s jovens nacionais interessados. Pafa[e, '
concretizacdo destas ideias esta associagd® %05
cisa da colaboragéo dos antigos membros €
novos interessados. Para tal, basta contactar® o
Ricardo Bravo, na Rua de Pedrougos, 72-2.° E o
— 1400 Lisboa. E quanto a nés, ca aguardarzsa
mais noticias e mesmo colaboragoes da Yo
Associagdo, pois nem sé de acgéo vivemn 08 fo“'aa
deste pals. Uma boa aventura ndo se desper ig
consegue reter-nos horas a fio em frenté ao
nitor.

Por hoje terminamos, aguardando com
pre as vossas cartas e colaboragoes...
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GALAXY FORCE

Eis-nos perante a versao de uma
das mais espectaculares maguinas
de videojogos originais. Trata-se de
GALAXY FORCE. O aspecto do jogo
nao é muito original: cenario futurista
com reminiscéncias de jogos, tais
como SPACE HARRIER e AFTERBUR-
NER. Como era de esperar, esta ver-
sdo para os computadores de 8-bits
virla a enfrentar muitos defeitos e a
questao colocava-se em saber até
que ponto eles seriam superaveis. O
resultado é mais ou menos idéntico ao
que aconteceu ao AFTERBURNER. A
visibilidade de alvos e o aglomerar de
graficos e cenarios resultaram numa
tremenda «salada» de «sprites». No
entanto, GALAXY FORCE possui uma
razoavel jogabilidade, enriquecida
pelo aspecto grafico que, apesar de
confuso, € enorme! Experimente.,

COMPUTADOR; SPECTRUM.
EDITOR: ACTIVISION.

GENERO: ACGAO.

USA: TECLAS/JOYSTICK.
APRESENTAGAO: 15.

SOM 48 K: 16.

GRAFICOS: 17.

USO DA COR: 13.

MOVIMENTO: 16.

ADICTIVIDADE: 17.

TOTAL: 16.

OPINIAO: PODERIA ESTAR MELHOR!
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| DAN DARE Il

E eis que temos pela terceira vez
uma aventura de um dos mais badala-
dos e peculiares herois espaciais nos
videojogos. Referimo-nos ao coronel
Dan Dare que, uma vez mais, tem gue
enfrentar o terrivel Mekon cujos pla-
nos apontam para conquistar o plane-
ta Terra. Mekon pretendendo efectuar
experiéncias genéticas, encontra fra-
cos resultados nos seres espaciais e
resolve testar os humanos, raptando
Dan Dare enquanto este dormia. A
bordo do satélite de Mekon, o nosso
heroi tenta uma fuga desesperada,
mas, para isso, tera que encontrar
combustivel para abastecer a nave de
fuga. DAN DARE |l graficamente esta
excelente e da série € de longe o
melhor. Todo o colorido & muito bem
empregue, realgando o brilhantismo
do jogo!

COMPUTADOR: SPECTRUM
EDITOR: VIRGIN GAMES.

GENERQ: ACCAQ.

USA: TECLAS/JOYSTICK.
APRESENTAGAO: 19,

SOM 48 K: 18.

GRAFICOS: 19.

USQO DA COR: 19.

MOVIMENTO: 19. ADICTIVIDADE: 20.
TOTAL: 19.

OPINIAQ: FANTASTICA NOVA
VERSAO!
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Mais um! Sim, mais um jod 0

futebol para os microcompula wa®

que nos leva a ficar na expect
que este tera de diferente em
s dezenas de videojogos d0
tipo existentes. Abreviando um podF
essa busca de originalidad®: poucﬂ
mos desde ja dizer que n’!U“OSupEF
ha de novo neste GAZZA'S
SOCGER. Nos menus (bastae g
ples) ha que destacar o facto ehaq?_’ f
cada jogador possui um r!i_\"ﬁi d
lidade e, na acgao em si, 9

varia de visao lateral para visa® ¢ ¢
4 medida que nos aproxim? eﬂdgﬂ
baliza. Este ultimo pormene’ ts ges”
ser bastante confuso, 0 que M9% c#
rienta bastante quanto & mﬂ"'o

da bala em nosso poder. CO’EH 50¢
os outros, este GAZZA'S SUPE s 0
CER pode ser jogado por do'
dores!

CRLCAEY

COMPUTADOR: SPECTRUM:
EDITOR: EMPIRE. JTER
GENERO: SIMULADOR DEF
USA: TECLAS/JOYSTICK. gt
APRESENTACAO: 16. SOM
GRAFICOS: 14,

USO DA COR: 14.

MOVIMENTO: 10.

ADICTIVIDADE: 12.

TOTAL: 13. n
OPINIAQ: APENAS MAIS UM

p»»

ok




M | C
T R A B A

R

LiHLQ . §

O Cc L E

| car este POKE sntes do fltimo

| RANDOMIZE U3R,..POKE 37374,0

| vidas infinitas, @ - disparer

| contra este Toda e spaphar ted]
AN ML ECS

| ABIAG . TUo © LLSTE & Th,

THIS MAFE HEAS PROCANMED BY PORTOSOFT 90 WITH JOSE AUSPICIO X FEENANDO

i | B.TYPE - fawver MERGE"" "o sol
l |oaT eate PUEE antes do €ltime
§ (RANDOMIZE,..POKE 37374,0 v/inf
| |@-disparar contra esta rods e

speahar ters armss.todo © rest

bl R

s

- ——

8 |;*0UT
3.~ YEAL opN
o CHage 0 TRO DE TERRA

Bla
5L~ 2CKT)
CABAL GER

2-ZIPl'Y ZAPE 2 — GHOULS'N GHOSTS
3 — KE RULEN LOS PETAS 3 — ASTRO MARINE CORPS
4 — CARVALHO 4 — COSMIC SHERIFF

5 - JACK THE RIPPER

1 — AVENTURA ORIGINAL

1 — THE UNTOUCHABLES

5 — PETROVIC BASKET

.

37

JUIZES NACIONAIS
I

Hugo Rels Queirds
Mesquita

Rua Anseimo
Braamcamp, 671

4000 PORTO

Depois do seu grande
sucesso nas maquinas ori-
ginais, ROBOCOP apre-
senta-se-nos nesta verséo
como um jogo cheio de
emogdo e acglo, sendo a
nossa missao acabar com
o crime na velha Detroit,
eliminando marginais,
identificando-os... ROBO-
COP & uma convers&o mui-
to bem feita e baseada no
filme que foi igualmente um
sucesso. Os gréaficos estéo
bons e o som estd espec-
tacular (trés melodias na
versdo 128 K). Para mim &
o melhor jogo de acgao
que j4 |oguei. Ndo o
percall!

APRESENTAGAQ: 19,
GRAFICOS: 18.

SOM 128 K: 20.
MOVIMENTO: 20.
ORIGINALIDADE: 18.
ADICTIVIDADE: 20.
TOTAL: 19.

OPINIAO:

E UM «SHOWs 1!

Francisco Luis Rocha
Neto

Rua Virginia Campos,
177

4490 POVOA

DE VARZIM

EXOLON

Este & mais um jogo es-
pectacular da empresa bri-
tanica Hewson que certa-
mente vos deliciard. Nesta
aventura comandamos um
astronauta-guerreiro que
tem o nome de Vitore e que
foi contratado para pene-
trar no sistema de defesa
inimigo. Temos que des-
truir todos os adversadrios e
0s seus campos de defe-
sa. EXOLON & um jogo de
vérios quadros com inimi-
gos de todas as espécies
possiveis e imagindrias.
Para os combatermos pos-
suimos uma arma laser e
vérias granadas, EXOLON
& um belissimo programa
de Raffaslle Cecco.

APRESENTAGAQ: 20.
GRAFICOS: 20.

SOM 48 K: 19.
MOVIMENTO: 20.
ORIGINALIDADE: 20.
ADICTIVIDADE: 20.
TOTAL: 20.

OPINIAQ: E UM JOGO
«UNIVERSAL=»!



