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Um ciclo de trocas

Por JOAO CRUZ

Semana a semana estabelece-se um intercam-
bio entre esta secgdo e todos os seus leitores
produzindo um ciclo de trocas que da origem a um
didlogo deveras cativante. Prosseguindo neste rit-
mo vamos respondendo a outras carta que, entre-
tanto, nos foram chegando. Mais um leitor «aflito»
em varios jogos é o Nuno Leandro Tavares, da
Quinta do Loureiro, Cacia — 3800 Aveiro. Ele pede
ajuda para uma grande quantidade de jogos, dos
guais salientamos: SHINOBI, RICK DANGEROUS,
CABAL, STRIDER, RED HEAT, ROBOCOP, NEBU-
LUS, entre outros. Quem puder dar uma ajuda a
este leitor tem duas opgdes: ou contacta-o directa-
mente ou envia as dicas e mapas para esta secgao
e deste modo ajuda um maior nimero de leitores,
com o0s mesmos problemas.

Continuando com mais solicitag6es, temof
agora o Paulo Melo, do Apartado 24, S. M. Lamas 3
4535 S. M. Lamas Codex, que gostaria de s80¢" *
que & necessério fazer para guardar um «scree”
na meméria para depois poder ser chamado h
qualquer altura através do Basic. Esta é uma G”es_
tdo para todos os nossos leitores que sé rntefete
sam por programagdo. Quem puder ajudar €®
nosso leitor, ja sabe como pode proceder. &

Para terminar por hoje, respondemos & alg
mas perguntas que nos tém colocado acercé
trabalhos a cores. As condigdes basicas 89 =,
rem em papel liso branco e evitar o ccm:rldo’ffc’;Ei
lapis de cor; usar marcadores... Esclarecidos’ =
ficamos a aguardar as vossas habituais col
ragOes. Escrevam...

O QUE JA SE JOGA...

RALLYCROSS SIMULATOR

Desiludam-se todos aqueles que
aguardavam deste jogo um verdadei-
ro simulador de um carro de rally.
RALLYCROSS SIMULATOR & uma
produgdo da Codemasters, muito a
semelhanga do anterior BMX SIMULA-
TOR e de um SUPER SPRINT. A partir
disto, facilmente se antevé o aspecto
do jogo: pequenos circuitos fechados,
enorme dificuldade em controlar o
nosso veiculo, graficos diminutos,
pouca variedade de cenarios, entre
outros aspectos negativos. O nosso
objectivo no jogo & cumprirmos um
determinado numero de voltas dentro
do limite de tempo, para podermos
aceder a um NOVO percurso, a um
novo desafio, Escusado sera dizer
que a minina colisao é suficiente para
nos retardar, o que & mau para as
nossas aspirages a campedes. No
global, este jogo & pouco emotivo!

COMPUTADOR: SPECTRUM.
EDITOR: CODEMASTERS.
GENERO: SIMULADOR.
USA: TECLAS/JOYSTICK.
APRESENTACAQ: 13. SOM 48 K: 16.
GRAFICOS: 11.

USO DA COR: 13.
MOVIMENTO: 08.
ADICTIVIDADE: 10.

TOTAL; 11,

OPINIAO:

POUCO JOGAVEL!
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DIZZY 1

Estamos na presenga do terceiro
jogo da série que tem como herdi o
«ovo» mais badalado de todos os
tempos, de nome Dizzy. DIZZY || faz-
-nos reviver os gloriosos tempos dos
jogos da série da familia Wally (EVE-
RYONE'S A WALLY, HERBERT'S
DUMMY RUN, THREE WEEKS IN PA-
RADISE...). Desta vez, Dizzy tem
como tarefa salvar a sua namorada
Daisy, das maos de um terrivel feiticei-
ro e para isso conta com a ajuda de
todos os membros da sua familia que
Ihe fornecerdo optimas dicas para ele
ir resolvendo as diversas dificuldades
e obstaculos que vao surgindo & me-
dida que avanga no jogo. DIZZY Il —
THE FANTASY WORLD. esta muito
mais «arcade-adveniure» do que os
anteriores, conferindo-lhe uma jogabi-
lidade no minimo interessante. Nao
perca este DIZZY |lI!

COMPUTADOR: SPECTRUM
EDITOR: CODEMASTERS.

GENERO: ACGAO/AVENTURA,

USA: TECLAS/JOYSTICK.
APRESENTAGAO: 18. SOM 48 K: 16.
GRAFICOS: 18.

USO DA COR: 20.

MOVIMENTO: 18.

ADICTIVIDADE: 19.

TOTAL: 18.

OPINIAO: UMA ESPECTACULAR
SEQUENCIA!
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MOONWALKER

Chegou a vez de Michael Ja"ﬁfg
aparecer num videojogo, asso%! LKER
conversdo do filme MOONWA e
onde o mundo da aventura € da
ginagao se interlagam num I ot
veras alucinante. Mas, infeliZ™ is 0
isto s6 acontece no argumento g
jogo em si tende para uma MO 5.
deveras arrasadora. Dividido ™
tro fases, MOONWALKER c0l0%® s,
na personagem do famoso c8M% i
frentando hordas de inimiges "F’an
to de libertar as indefesas G’;e V&
das garras de um terrivel giga™™ ¢
rias tarefas temos que cumprif ade 02
go de cada fase, com a finalida®p.
obtermos bons resultados !m8l9r-ﬂzcg.
ONWALKER graficamente esta Zijj-
vel, mas sado factores como & }o\gdadﬁ
dade, a originalidade e a adie!
que o condenam!

COMPUTADOR: SPECTRUM-
EDITOR: US GOLD.

GENERO: ACGAO/AVENTURA:
USA: TECLASIJOYSTICK. .18
APRESENTACAO: 12. SOM 48
GRAFICOS: 15.

USO DA COR: 13.

MOVIMENTO: 13.

ADICTIVIDADE: 11,

TOTAL: 13.

OPINIAO:

NADA DE ORIGINAL!
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1 — AVENTURA ORIGINAL

2—ZIPI'Y ZAPE

3 — KE RULEN LOS PETAS

4 - CARVALHO
5 — JACK THE RIPPER

1 — GHOULS'N GHOSTS
2 - THE UNTOUCHABLES
3 — PETROVIC BASKET

4 - CHASE HQ

5 — ASTRO MARINE CORPS
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Hugo Reis Queirds
Mesquita
Rua Anselmo
Braamcamp, 671
4000 PORTO

THE MUNCHER

Agradam-lhe jogos de
destrui¢cdo? Entdo, este
jogo tipo o classico RAM-
PAGE, no qual temos de
conduzir um monstro (o
Godzila) por entre as cida-
des e destrui-las sem ser-
mos abatidos por uns in-
significantes, mas perigo-
sos, humanos, decerto
possui todos os ingredien-
tes para o agradar! THE
MUNCHER & um jogo que
tern muita acgdo e uma
musica excelente, Os grafi-
€os sdo lgualmente bons
(muito bons para esta ver-
sdo dos Spectrum) e tem a
emotividade suficiente
para nos cativar durante
horas!

APRESENTACAQ: 18
GRAFICOS: 19,

SOM 128 K: 19
MOVIMENTO: 20,
ORIGINALIDADE: 17.
ADICTIVIDADE: 18.
TOTAL: 19.

OPINIAD: E O MELHOF!
NO GENERO!

Francisco Luis Rocha
Neto

Rua Virginia Campos,
177

4490 POVOA

DE VARZIM

HUMAN KILLING MACHINE

Eis-nos perante um jogo
no gual se depositou enor-
me expectativa... Trata-se
de HUMAN KILLING MA-
CHINE. No jogo somos um
jovem detentor de uma
apurada habilidade em ar-
tes marciais gue tem como
objectivo tornar-se num
verdadeiro campedo mun-
dial. Neste jogo, como o
titulo dé a entender, temos
de combater Varios seres
desde homens até touros!
A acgdo passa-se em va-
rios locais @ no que diz res-
peito aos gréficos s8o0 no
minimo aceitaveis. O jogo
em si é semenlhante ao
STREET FIGHTER.

APRESENTACAQ: 20.
GRAFICOS: 20.

SOM 48 K: 19.
MOVIMENTO: 20.
ORIGINALIDADE; 18
ADICTIVIDADE: 20
TOTAL: 19.

OPINIAQ: ESPECTA-
CULAR!I!



