A forca crescente do 16-bitSs

Por JOAQ CRUZ
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Fértil em noticias e comentarios é o mundo dos  entre a Atari e a Commodore, a nivel de 5ado

16-bits, que a cada dia esta mais prometedor e a europeias. Essa disputa, ao nivel do micromer
tornar-se «linguagem corrente» entre os aprecia- inglés (o mais importante a nivel europeu he-
dores deste dominio dos computadores, muito es- rumos mais ferverosos entre as companhias: ¢t 5
pecialmente dos video-jogos. Assim, em breves gando ao ponto de se acusarem de marjlpua
informagdes acerca desta temética, cada vez mais  dos numeros reais de vendas. Uma novida aun'
do agrado dos jovens mais exigentes e interessa- ano transacto, em relacao a este polémico ass o~
dos no assunto, podemos destacar as seguintes 1o, é a igualdade de pregos das unidades Comr.r:rm
notas. Lembram-se dos BITMAP BROTHERS, os dore Amiga 500 e os Atari 520 ST FM (i_stova “L 2
célebres programadores no dominio dos 16-bits e  do micromercado inglés), sendo a primeird 7
autores dos classicos SPEEDBALL, XENON 1 & 2? que tal acontece. Quanto a sempre badalada PO
Se sim, saibam que eles estéo outra vez no activoe mica, ha quem se queixe de nao existir um me o
ultimam pormenores para uma video-aventura de- dor imparcial, para obter valores concretos ac€
nominada CADAVER, graficamente soberba do assunto. Bom, da nossa parte s0 esperargﬁ-‘_
(como o ndo poderia deixar de ser) e 0 que € mais que essa disputa s6 se mantennha a nivel sup s5
importante, estao a trabalhar na realizacao de SPE- cial, de modo a que o mundo dos 1Ei—t)|ts‘l3°Elné
EDBALL 2, um video-jogo que promete ser muito  progredir cada vez mais, como o tem feito i
mais perfeito tecnicamente e consequentemente aqui.... E paraaqueles gue procuram saber algof;' 5
muito mais emotivo do que o original. Isto, a confir-  sobre os novos STE, parece que o «software» d05 2
mar-se, dara muitas razoes a deixar 0 «pessoal nao é lotalmente compativel com esses novoS monos
dos 16-bits de agua na boca». Também interes- los da Atari. Bom e € tudo por hoje, restando”
sante de comentar esta a eterna disputa comercial aguardar a vossa sempre preciosa colaboragad-

O QUE JA SE JOGA...
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1993 — o Mundo esta ameagado
pelo terrivel ditador de nome Bangler.
O Exército e as forgas policiais estdo
sob dominio desse criminoso, confe-
rindo-lhe a terrivel fama de «senhor do
crime e da corrupgaoc». Mas, como
sempre, nem tudo esta perdido e as
esperancgas estao depositadas em
duas verdadeiras maquinas de matar,
denominadas NINJA WARRIORS. Es-
tes dois guerreiros podem actuar em
conjunto ou individualmente (opgao
de um ou dois jogadores) e a forga
deles reside no treinamento ninja que
receberam, de modo tac apurado que
sdo peritos nessa arte bastante vene-
rada no mundo Oriental e badalada
no mundo Ocidental. NINJA WAR-
RIORS & uma conversao das maqui-
nas e resulta num tremendo jogo
cheio de acgéo, onde a adictividade &
simplesmente incrivel!

COMPUTADOR: ATARI ST.
EDITOR: VIRGIN/MASTERTRONIC.
GENERO: ACGAO.

USA: MOUSE/JOYSTICK.
APRESENTACAQ: 17.

SOM ATARI: 16,

GRAFICOS: 19. USO DA COR: 18.
MOVIMENTO: 18. ADICTIVIDADE: 20.
TOTAL: 18.

OPINIAO:

ADICTIVIDADE GARANTIDA!
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Unindo dois microjovens, um
computador (de 16-bits) e este
BEACH VOLLEY, temos como resulta-
do um quarteto perfeito para se pas-
sar uma horas agradaveis! Nunca jo-
gar voleibol deu tanto prazer como
neste videojogo. Podendo ser jogado
por um ou dois jogadores, um contra o
outro, ou conlra o computador,
BEACH VOLLEY tem a qualidade e a
adictividade de um verdadeiro jogo
das maquinas. De que que se trata? £
uma simulacao de voleibol de praia,
disputado entre duas equipas de dois
elementos e que disputam entre si a
supremacia mundial a nivel da moda-
lidade. Tecnicamente este BEACH
VOLLEY esta espectacular, conjugan-
do graficos, cenarios, cores e efeitos
sonoros de uma maneira harmoniosa
e cativante. A animacao esta simples-
mente realista!

COMPUTADOR: ATARI ST.
EDITOR: OCEAN.

GENERO: SIMULAGAO DE VOLEY.
USA: MOUSE/JOYSTICK.
APRESENTAGAQ: 20.

SOM ATARI: 18.

GRAFICOS: 20. USO DA COR: 20.
MOVIMENTOQ: 19. ADICTIVIDADE: 20.
TOTAL: 19.

OPINIAO:

VAl UMA PARTIDA?
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Desfilando por entre 0It0 ”::e u
crescente dificuldade, a DO 50 06
pequeno mas bem armado ap. i
guerra, temos como oblec“wrg;r pel?
dial destruir tudo o que ﬂﬂs_susejan'ﬂ?
frente e cuidar para que Na° 208 facl
alingidos. Esta tarefa N80 & % pc s
neste P-47, pois além dos P mos
girem de onde menos e-sd%de o5
eles sao em grande quant! J o 10t
com a ajuda da nossa Pe”c'au odé”
de armas suplementares q :rsiecw
mos recolher durante 0 “0552 8 %
& que podemos ter espefa deves
progredir bastante na _“0555“3 pAT:
tadora missao. E assim © qumase
mais uma conversao das muilo beg
que tecnicamente estd mr-ficosﬂ
concebido, empregando & s
uma animagao deveras ca! 5 gafan
adictividade esta mais do
tidal

COMPUTADOR: ATARI ST:
EDITOR: FIREBIRD.

GENERO: ACCAO.

USA: MOUSE/JOYSTICK-
APRESENTACAQ: 19. A
SOM ATARI: 18. v 20.
GRAFICOS: 19. USO DA Cgigg; 20
MOVIMENTO: 19. ADICTV
TOTAL: 19.

OPINIAO: |

FORCA NO GATILHO!!
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SHINOBI

Neste jogo tudo se pas-
sa no submundo chinés,
localizado em Paris, onde
estranhamente todas as
criangas foram raptadas
por um terrivel mestre do
crime. Assim, & confiada a
SHINOBI a missdo de sal-
var as pobres criangas e
acabar para sempre com a
crueldade do terrivel raptor
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Hv— : APRESENTAGAO: 18,

: GRAFICOS: 19.
SOM 48K: 18.

MOVIMENTO: 18.
ORIGINALIDADE: 17.
ADICTIVIDADE: 20
TOTAL: 18,

OPINIAO: AJUDE ESTE
HEROI
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THUNDERCATS

Este & um jogo de fanta-
sia de micro-herdis bem
caracteristicos & gue nos
concedem uma boa diver-
s8o0. Mais uma vez a em-
presa Elite langa um gran-
de jogo para o micromer-
cado. Trata-se de THUN-
DERCATS e & um jogo de
vérios niveis de crescente
dificuidade e possui movi-
mentos deveras especta-
culares! O Unico factor a
lamentar & o facto de so
poder ser jogado por um
unico jogador. Os gréaficos
s8o extremamente bons e
o objectivo do jogo & matar
todos os inimigos e progre-
dir no jogo. Experimente!

APRESENTACAQ: 17.

ALCMESE: PN U R ODA

1 — NORTH & SOUTH
2 — FUTURE WARS
3 - EXPLORA I

4 — CHAOS STRIKES BACK

5 — DUNGEON MASTER

1 — CHASE HQ

2 — THE UNTOUCHABLES
3 — GHOSTBUSTERS 2

4 — BEACH VOLLEY

5 = XENON I
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GRAFICOS: 18.

SOM 48K: 17.
MOVIMENTO: 18.
ORIGINALIDADE: 17.
ADICTIVIDADE: 18,
TOTAL: i8.

OPINIAQ: MUITO BOM!!!



