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Troca de correspondéncia

Por JOAO CRUZ

Por cada carta gue abrimos temos sempre um
assunto diferente a tratar, um esclarecimento a
dar, algo de novo a divulgar. E assim vai progre-
dindo, de semana a semana, esta secgéo, dando
continuidade aos seus principios bésicos de servir
todos os leitores que se interessam por este hob-
by. De Amarante, escreveu o Carlos Manuel Pi-
nheiro, desejando saber como introduzir um jogo
no computador SEGA SC-3000 H MITSUBISHI. Em
primeiro lugar, aconselhamos-te a obter infor-
magoes mais precisas no local onde adquiriste o
teu computador uma vez que al, de certeza, sabe-
réo como operar com a referida maquina. Se, por
qualquer motivo, esta solugéo se fornar impratica-
vel, resta-nos deixar aqui a tua morada, para o
caso de algum leitor te poder ajudar. Podem con-
tactar o Carlos para: Rua 31 de Janeiro, 49 — 4600
Amarante. Continuamos com umas «dicas» envia-
das pelo Frederico Oliveira Ferreira: no jogo
RAMBO Ill, se teclarmos simultanemente Q, W, E,
R, T no menu das opg¢bes e também no infcio do
jogo, passaremos automaticamente ao nivel se-
guinte; o cédigo do jogo ASTRO MARINE CORPS é

Os «aliens» estéo de volta e desta

XENOPHOBE TURBO OUT-RUN

Estamos perante a sequela do
vez contaminaram varios laboratérios  enorme éxito que foi o j cléssico Out-  a versao para os comp

«DAGOBAH»: no jogo VIAGEM AO CENTA?
DA TERRA, o cédigo para a segunda fas"iai,
«EVAMARIASEFUE~. Entretanto, temos algun® '
tores que estao interessados em correspon er:cia
com outros jovens, para troca de correspondeén e
e tudo o que estiver relacionado com cOME.
tadores em particular com videojogos. S0 €
Fernando Pinto, de Mosteiro, Salgueiros — *” g
Vieira do Minho — Braga; Anténio Aradijo, da P’ﬂ%
S. Sebastido, 220-1.° Esquerdo — Dargue —
Viana do Castelo; e ainda temos o pedido do Jo
Carlos Ribeiro que pretende dar a conhece' © in,
clube que tem como finalidade divulgar, 80 M
mo, tudo quanto se relacione com 0S Spectr g
Quem estiver interessado pode escrevel Paéﬂen,
seguinte morada: Spectrum’s Reunidos, Rua =2,
tral de Carvalhido, 581 — Moreira — 4470 M:os
Desta vez vamos terminar relembrando a0s noﬁh 08
leitores para a conveniéncia de enviarem 1rabi? 108
a cores, 0 mesmo se passando em relagao 8 19 ¢
para a rubrica Juizes Nacionais. E com esna‘
solicitagdes vos deixamos esta semd

Escrevam...
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Depois do que vimos
ad(};e:é oo

espaciais, dando bastantes «dores de  -Run, hé uns tempos atras. Desta vez  -bits deste Double Dragon 0 qué lﬂf“:
cabeca» a0s cientistas. Langado o trata-se de Turbo Out-Run, um jogo sideravaimente mais fracé: araﬁjﬂ
pedido de socorro eis que entramos ~ em que o objectivo & o mesmo que o bém era de esperar @ julg dol‘as.a
em cena, munidos unicamente de do original, ainda que bastante melhor pacidade dos comP”tiem_
uma pistola laser. O objectivo deste  elaborado, tanto a nivel gréfico como  questao. Como ja todos 8 um oY d”fls
Xenophobe fica deste modo delinea- de pormenores técnicos. Desta vez, pode ser participado PO oo;ec”"" "

do: destruir todos os seres alienige- pode-se recorrer ao Turbo, para se elementos, que tém por
nas que nos aparecerem pela frentel  conseguir mais velocidade, pode-se bertar a nossa garota da UraQ""
Xenophobe é assim mais uma conver-  equipar o carro (um Ferrari F-40 des-  «Black Warriors». Doublé horﬂde
s40 de uma maquina de jogos dedica-  capotavel) em varias partes do per- uma continuagao ba
da e que, apesar de possuir uma ndo  curso... entre outras aliciantes novida-  do original, com novos e.
muito boa jogabilidade, apresenta-se  des! Enfim, se ha algum defeito a atri-  acrobacias e, prinC|m!mBmenw.
com bons graficos, razodveis efeitos  buir a este jogo, é sem divida no te mais jogavel. Grafican
sonoros e uma agradavel animagdo.  capitulo da dificuldade, uma vez mais  versao esta bastante 3‘?395 son? .

s maos Ié

O estilo deste Xenophobe faz-nos re-  bastante elevada. Turbo Out-Run re-  capitulo do som € elel ve

cordar os classicos SPY VS SPY! En-  serva ainda algumas boas surpresas, ~esta razoavel. Enfim,

fim, nao é nada de especial, mas con- para quem insistir bastante neste de Double Dragon I, malsvsrsm 5"

segue cativar o jogador.

COMPUTADOR: SPECTRUM.
EDITOR: MICROSTYLE.
GENERO: ACCAOQ.

USA: TECLAS/JOYSTICK.

APRESENTACAO: 16. SOM 48K: 15.  APRESENTACAO:
GRAFICOS: 17. GRAFICOS: 17.
USO DA COR: 13. USO DA COR: 13.

MOVIMENTO: 15.
ADICTIVIDADE: 16.

MOVIMENTO: 15.

TOTAL: 16. TOTAL: 17.
OPINIAO: OPINIAO:
NADA DE ESPECIAL, MAS CATIVA! UM BOM JOGO!

42

jogo. Experimente!

COMPUTADOR: SPECTRUM
EDITOR: US GOLD.
GENERO: SIMULACAOQ.
USA: TECLAS/JOYSTICK.

ADICTIVIDADE: 19.

les que podem jogar

sair de casa!

COMPUTADOR: SPEcT“L.’r',”;'oNIC-
EDITOR: VIRGIN/MASTER
GENERO: ACCAO. _ ./ 6
USA: TECLAS/JOYSTICK. , 4gi:
17. SOM 128K: 18. APRESENTAGAO: 16.
GRAFICOS: 17.

USO DA COR: 15.

MOVIMENTO: 16.

ADICTIVIDADE: 19-

TOTAL: 17.
OPINIAO:

05!
UM JOGO PARA PARCEIR

_
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Conchas, disparam simples
tiros ou farpedos

(§24

Homem do Boomerang, dis-
parem de tras

Picos
VIBITI-SE.

&

Ursos voadores. disparem
por baixo

simplesmenie des-

o

Estrelas, algumas multiol-
cam-se & malam ao tocar

.

Tartarugas voadoras, dispa-
ram rapide e nao vale a pena
apanhar os baldes

R

Homens com langas, matem-
-f0§ por Daixo, atiram flangas
para cima, mas cuidado pois
aslas vollam para baixo

3

Marcegaos, deixam cair trign.
gulos, o mefhor & evita-ios,

Lava, igual-aos picos, mas
aparecem apenas no 5
nived

THE NEWZEALQ

Ursos Punks, moniam baldes
lorles e disparam rapidos
MISSe1s

&

Patos. disparam perigosas
granadas em varias di-
recgoes. Matem-nos par
baixo,

Galo-morcego, culdado com
08 pequenas gatos que deixa
Gair na nosso caminho.

p4
Kok
b
Eslrela-d'agua, aparecem no
4."nivel @ movem-se na agua.

, pergosas pois podem con-

©

Anemona do mar, enconira-
-s¢ denfro da dgua e & muito
faci de ewvitar

&

Planta marinha, ndo cheguem’
perto dos seus fentdculos
pois sd0 muilo perigosos.

2

Porco-espinho voador, apa-
recem apenas no 3.7 nivel e
pearseguam-nos.

L

Quedas de dgua, podem ser

duzir-nos a morte.

JOGOS DE TOPO

PE
> POWRAT'E'\FL:HUNDERBOLT

ANV E NT U N A Bl T RBARE 8

1 — AVENTURA ORIGINAL
2 — KE RULEN LOS PETAS
3 — CARVALHO

4 — JACK THE RIPPER

5 — ABRACADABRA

1 — CHASE HQ

2 - CABAL

3 - GHOULS'N GHOSTS
4 — STRIDER
5 - BATMAN — THE MOVIE
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Vitor Manuel
dos Santos Cardoso
Rua da Boa Fé,
20-2.° Esquerdo
4435 RIO TINTO

FORGOTTEN WORLDS

Lenta, mas firmemente,
e tal como se nos havia
sido prometido desde ha
algum tempo, as Ultimas
novidades em maquinas
gue a Capcom foi criando,
durante o ano passado, es-
tdo sendo convertidas para
08 nossos micros, E o caso
deste FORGOTTEN
WORLDS, um jogo de ac-
Géo espacial, incompara-
vel a outros jogos do tipo.
Um vez mais, o importante
neste jogo é destruir tudo o
que nos aparece pela fren-
te. FORGOTTEN WORLDS
ainda pode ser jogado por
dois jogadores.

APRESENTAGAQ: 19.
GRAFICOS: 18.

SOM 48K: NAO TEM!
MOVIMENTO: 20.
ORIGINALIDADE: 15.
ADICTIVIDADE; 19,
TOTAL: 18,
OPINIAO:
RAVEL!

INCOMPA-

Luis Miguel Henriques
Casal

do Espirito Santo
3200 LOUSA

R-TYPE I

E um jogo no qual con-
trolamos uma nave, tendo
como misséo aniguilar va-
rias naves, monstros, la-
gartas gigantes, aranhas e
muitos outros estranhos ini-
migos. O unico defeito que
eu encontrei no jogo fol o
facto da nave gue pilota-
mos ser um tanto pequena,
ainda que bem elaborada.
Em R-TYPE podemos obter
vérias armas que nos aju-
dardo a cumprir a nossa
dificil tarefa. R-TYPE tem
um som bastante bom e
graficamente esta espec-
tacular. Enfim, & jogar e
nunca mais parar!!!

APRESENTAGAQ: 13.
GRAFICOS: 19.

SOM 48K: 17.
MOVIMENTO: 18,
ORIGINALIDADE: 18.
ADICTIVIDADE: 18.
TOTAL: 18.

OPINIAQ: MELHOR NAO
HA!



