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A procura de novos artigos

Por JOAO CRUZ

Realmente, muitos dos leitores que semanalmente
nos escrevem a procura de guem lhes possa respon-
der as suas duvidas e solicitagées, desejam tambem,
em primeiro lugar, estabelecer novas amizades, encon-
trar novos amigos gue so s8o possiveis através das
tentativas de coentacto gue agui publicamos e gue
depois eles mesmos se encarregam de cimentar essa
mesma amizade. Quantos e quantos amigos ja nao
fizemos através deste mundo des computadores e
video-jogos, sem sequer os conhecermos de lado al-
gum, muitos deles sé por uma simples fotografia! Tudo
isto & bom recordar neste momento que marca o termo
de uma frutuosa colaboragdo. Esta revista acaba neste
numereo e tambem esta rubrica. Vamos, portanto, res-
ponder as Ultimas cartas. Uma delas é de Jose Morais,
do Lugar de Covide-Esqueiros, 4730 — Vila Verde, de
16 anos, que gostaria de se corresponder com micro-
-jovens do Norte, a fim de trocarem tudo acerca dos
PC's e Compativeis, pois possui um com placa CGA.
Prosseguimes com a carta de trés amigos possuidores
de um Commodore-Amiga, o Abreu, o André e o Hugo,

da Travessa Rosal, 131 — Gueifaes, 4470 Maia, com o
telefone nimero (02) 9011541 e que gostariam de se
corresponder com usuarios do mesmo tipo de compu-
tador, enviando-nos ainda as seguintes dicas, para 0s
possuidores de um Commodore Amiga: jogo Shadow
Dancer — durante o jogo escrever Give Me Infinites e
deste modo obteremos credites infinitos, poderes infini-
tos e se carregarmos no X passaremos de nivel; Lotus 2
— na Password escrever DUX para obter um jogo
secreto e Turpentine para obter tempo infinito. Temos
de seguida a carta do Fernando Rui Moreira, da Rua
Elias Garcia, 1935 — 4445 Ermesinde, possuidor de um
Commodore 64 e gue procura guem |he fornega Pokes
para o seguinte lote de programas: Green Beret, Navy
Moves, Commando e Back To The Future 2. E vamos
terminar com a carta do Alvaro Rui Costa Brito, da Rua
Visconde de Ovar, 225-3880 Ovar, com o telefone
572645, que gostaria de obter vidas infinitas nos jogos
Terminator 2, Robocop 2 e F1 Tornado. © Alvaro possui
um Spectrum 128 K e gostaria de fazer amizades com
possuidores do mesmo computador.

BUILDERLAND MURDERS IN SPACE | GENGHISKHAN

Desta vez no dominio dos compu-
tadores de 8-bits, entramos no mundo
dos computadores Amstrad, para fa-
lar de um peculiar jogo chamado Buil-
derland. Trata-se de um jogo de peri-
cia, no gual, numa corrida contra ©
tempo, temoes que construir e recons-
truir varias partes constituintes de
uma cidade magica, assolada pela
destruigdo por um terrivel feiticeiro.
Pelo caminho encontraremos diversos
obstaculos e s6 com a ajuda da nossa
«ginastica mental» e movendo um pe-
gqueno cursor, para mover as pegas
essenciais, & gue conseguiremos ab-
ter éxito na nossa tarefa e progredir
desse modo de nivel para nivel, que
crescem gradualmente de dificulda-
de. Builderland é deste mado um con-
ceito original e pena & gue tecnica-
mente deixe um pouco a desejar. No
entanto, todo o atractivo do jogo resi-
de na boa adictividade conseguida
pela nossa tarefa na aventura.

COMPUTADOR: AMSTRAD.
EDITOR: LORICIEL.
GENERO: REFLEXAO.
USA: TECLAS/JOYSTICK.
APRESENTACAQ: 16.
SOM AMSTRAD: 13.
GRAFICOS: 16.

USO DA COR: 16.
JOGABILIDADE; 17.
ADICTIVIDADE: 17.
TOTAL: 186.

OPINIAO:

UMA IDEIA ORIGINAL!
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O cenario desta video-aventura,
passa-se num futuro préximo a bordo
de uma estacdo espacial em 6rbita da
Terra. Esta gigantesca plataforma é
uma auténtica cidade flutuante e por
Isso mesmo € bastante cobigcada
como factor estratégico em situagao
de guerra no nosso planeta. Recente-
mente, ¢ seu governador foi assassi-
nado por um traidor, pertencente a
uma organizagao criminosa que pre-
tende dominar a estagéo orbital, e &
nesta altura que nos entramos em
cena, tendo 24 horas para descobrir
e deter o vildo. No jogo controlamos
um agente secreto que actua enco-
berto da sua verdadeira identidade,
para melhores resultados poder obter
nas suas investigagdes. Murdes in
Space é assim uma apaixonante vi-
deo-aventura gréfica, aliando o factor
«arcade» com as classicas aventuras,
resultando num programa deveras
adictivo.

COMPUTADOR: PC.

EDITOR: INFOGRAMES,
GENERO: VIDEQ-AVENTURA.
USA: MOUSE/TECLAS.
APRESENTACAO: 19

SOM PC: 18.

GRAFICOS: 19.

USO DA COR: 17.
JOGABILIDADE: 19.
ADICTIVIDADE: 18.

TOTAL: 19.

OPINIAO:

UMA EXCELENTE AVENTURA!

Estamos perante um jogo de estra-
tégia gue nos leva atraves da Historia
da humanidade, aos tempos medie-
vais, mais propriamente aos conflitos
orientais vividos na Mongolia. Reza a
histéria gue um grande guerreiro sur-
giu para unir 0 pais e conquistar o
mundo & nés vamos fazer parte desse
cenario. Em Genghis Khan, um jogo
dedicado especialmente aos aprecia-
dores de aventuras e jogos de estraté-
gia, temos inicialmente duas opg¢oes
para iniciarmos a jogar: primeiro —
unir 2 Mongglia como Unica nagao e
partir dal para a conquista do mundo;
ou em segundo lugar — a partir da
nagac unificada, embrenharmo-nos
logo na conguista das nagées circun-
dantes. Genghis Khan & um jogo bas-
tante complexo, devido aos seus re-
cheados menus e rigor histérico da
época, e por isso mesmo ndo muito
acessivel a quem ndo esta habituado
a este tipo de programas.

COMPUTADOR: AMIGA,
EDITOR: INFOGRAMES.
GENERQ: ESTRATEGIA.
USA: MOUSE/TECLAS.
APRESENTACAO: 16.
SOM AMIGA: 15.
GRAFICOS: 14,

USO DA COR: 14,
JOGABILIDADE: 15.
ADICTIVIDADE: 15.
TOTAL: 15.

OPINIAQ:

50 PARA AVENTUREIROS!
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Contacta para:

Abel Ledc Soft CLUB
Devesa-sobraira
4530 PARELES

icate)

Manuel Anténio
Bernardino Alves

Rua da Venda de
Baixo, 2169 —
PEDROSO

VILA NOVA DE GAIA
— 4415 CARVALHOS

TOI ACID GAME

Estamos perante um
jego que guando saiu deu
bastante que falar. Trata-
-se de TOI ACID GAME, E
compasto por quatro niveis
de crescente dificuldade e
gue sac denominados da
seguinte maneira: Toi na
discoteca, Tei na praia, Toi
no galeao e Toi na Acid-
house. Tode o enredo do
jogo comega na discoteca,
quande, subitamente, a
namorada de Toi foi rapta-
da por malfeitores. O ob-
jectivo do jogo € apanhar-
mos todas as chapas nu-
meradas de um a oito e
deste modo encontrar Zol
(a namorada).
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COMPUTADOR:
SEPECTRUM, _
APRESENTACAO: 19,
GRAFICOS: 19,

SOM 128K: 18.
MOVIMENTO: 20.
ORIGINALIDADE: 20.
ADICTIVIDADE: 20.
TOTAL: 18,

OPINIAQ: E «FIXE»I!

Mario
Cunha

Praga
5 de Outubro, 50
4730 VILA VERDE

RICK DANGEROUS 2

Como ndo podia deixar
de ser, agui estd um exce-
lente jogo que é a conti-
nuacao de um classico
bastante conhecido. O
nosso adverséario Rick tem
q'ie salvar o mundo da in-
vasao de extraterrestres e
para isso tem que superar
quatro niveis de crescente
dificuldade, que sédo: Hyde
Park, cavernas de gelo, flo-
resta e minas subterra-
neas. No aspecto técnico
RICK DANGEROUS 2 ca-
racteriza-se pelos bons
graficos, bom uso de cor e
execelente som. Em resu-
mo pode dizer-se que é um
excelente jogo.

' JOGOS DE TOPO

S : ' ¥ B COMPUTADOR:

8= Vet B Lok ) 70 RaE S SPECTRUM.
1 — LEMMINGS 1 — DOUBLE DRAGON 3 1 — WRESTLEMANIA g;ii?gggfg&q =
2 — DOUBLE DRAGON 3 2 — WRESTLEMANIA 2-L0TUs 2 _ SOM 128 K: 20.
3 - SPACE GUN 3-LOTUS 2 3 — DOUBLE DRAGON 3 e
4 — WRESTLEMANIA 4 — ROBOCOP 3 4 — FINAL FIGHT ORIGINALIDADE: 20.
5 — TURTLES 2 5 — MONKEY ISLAND 2 S — THE SIMPSONS TOTAL: 20,

OPINIAD: EXCELENTE!
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