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Os contactos prosseguem...

Por JOAO CRUZ

Vamos dar continuidade as solicitagdes das diver-
sas cartas gue nos chegam, prosseguindo desta ma-
neira com os contacos habituais entre os leitores desta
rubrica. Comegamos pelo Nuno Gabriel Tavares, da
Rua Desembargador Correia Teles, 3860 Estarreja,
com o tel . (034) 42037, que pretende trocar contactos
com possuidores de Commodore Amiga 500. A procu-
ra dos programas AVENTURA ESPACIAL, POLICE
QUEST, BAT e CADAVER, para os PC, anda o Anténio
Vieira, da Rua D, Pedro V, 246 — 4730 Vila Verde. Quem
o puder ajudar, pode contacta-lo através da morada
indicada.

Prosseguimos com a carta do José Ricardo Pinto,
da Rua de Mexedo, 771 — 4415 Carvalhos, possuidor
de um Commodore 64 e que procura vidas infinitas
para os seguintes jogos: LED STORM, FREDDY HAR-
DEST, XYBOTS e, ainda, deseja saber coma descolar
no jogo CARRIER COMMAND.

De seguida, a solicitagéo do Jorge Manuel Almeida,
da Rua Alto das Torres, 860 — 4400 Vila Nova de Gaia,
gue gostaria de trocar todo o tipo de informagdes com
possuidores de computadores PC e Atari ST.

Disposto a fornecer bastantes Pokes & Dicas para
jogos PC, esta o Ricardo Alberto Pinto, do Largo Actor

Dias, 43 — 4000 Porto, com o tel. 02-323194, deixando
ainda o seguinte lote de ajudas: PLATOON — para
obtermos vidas e munigdes basta saltarmos por cima
das caixas que ocasionalmente encontramos; ASPAR
GP — para ndo perdermos tempo a saltar para a moto
basta carregar na tecla-cursor para baixo e o crenome-
tro para; XENON 2 — gquando nos aparecer a carta
grafica,seleccinar a gue possuimos e em vez de carre-
garmos em Enter, pulsar a telca F7; DOUBLE DRAGON
2 — guando chegarmos ao final da primeira fase, carre-
gar na tecla 5 para acedermos automaticamente ao
dltime nivel; ROGER RABBIT — para chegarmos com
facilidade ao terceiro e quarto niveis, quando estiver-
mos no segundo, carregar na tecla ESCAPE; LIVINGS-
TONE SUPONGO 2 — cada vez gue formos eliminados
basta carregar na tecla Return para prosseguirmos.

Para terminar, o Ricardo diz-nos que formou um
clube com mais dois amigos, o José Gomes e o Vitor
Pinto, estando receptivos a todos os contactos de
leitores gue possuam computadores PC e compativeis.

Da nossa parte, hoje, € tudo. Restando-nos apenas
aguardar as vossas habituais celaboracées. Escrevam
para: «Jornal de Noticias», Micromania, Rua de Gonga-
lo Cristovao, 4052 Porto Codex.

O QUE JA SE JOGA... '

Trata-de de uma video-aventura

o W TeRuNATOR

sensacional para os PC e compativeis
(placa Hércules ou CGA) e na qual
controlamos um personagem gue per-
corre os labirintos de uma curiosa
casa onde imperam as regras € pecas
de um jogo de xadrez. Para prosse-
guirmos, de nivel para nivel, temos
que evitar o contacto com as diversas
pecas, pedes, cavalos, torres, gue fo-
rem surgindo pelo caminho, até alcan-
garmos o rei, gue & o nosso objectivo
principal. CHESS HOUSERS é assim
um conceito genial aplicado num jogo
de computader que poderemos em
termos comparatives, definir como
uma mescla de um classico jego de
xadrez, com as famosas videoaventu-
ras BATMAN ou HEAD OVER HEELS.
Tecnicamente, este programa esta
bem razoavel, sendo de aguardar
com uma certa expectativa as versoes
em condigdes graficas mais potentes.

COMPUTADOR: PC.
EDITOR; DIABOLIC.
GENERO: VIDEO-AVENTURA.
USA: MOUSE/JOYSTICK.
APRESENTACAO: 19.
SOM PC: 15.
GRAFICOS: 19.

USO DA COR: 16.
JOGABILIDADE: 18.
ADICTIVIDADE: 20.
TOTAL: 18.

OPINIAO:

UMA IDEIA GENIAL!

52

Estamos perante mais um espec-
tacular jogo de reflexdo que, de uma
ideia aparentemente simples, conse-
gue traduzir-se num jogo extrema-
mente adictivo. O joge chama-se 1S-
HIDO e nele, ora jogande contra um
amigo, ou contra o computador, te-
mos que tentar completar um quadro
com 72 ladrilhos utilizaveis, com ob-
jectos (pegas) que deveremos unir
pelo facto de terem a mesma cor, ou o
mesmo simbolo. O gue impora salien-
tar é que temos que usar de alguma
destreza mental para termos algum
sucesso e podermos aceder aos ni-
veis seguintes do jogo. A simplicidade
e a adictividade, estdo de facto de
macs dadas neste jogo. Tecnicamen-
te, este ISHIDQ faz bom uso das po-
tencialidades dos 16-bits, possuindo
graficos, cendrios & cores deveras
atraentes. Experiments!

COMPUTADOR:
COMMODORE AMIGA.
EDITOR: ACCOLADE.
GENERO: RELEXAQ.
USA: MOUSE/JOYSTICK.
APRESENTACAQ: 19.
SOM AMIGA: 18,
GRAFICOS: 18,
USO DA COR: 19.
JOGABILIDADE: 19.
ADICTIVIDADE: 20.
TOTAL: 19.
OPINIAD:
SIMPLES, MAS ADICTIVO!

Aqui estamos perante a versao
para computador de um dos filmes de
accao, mais espectaculares no cena-
rio do cinema fantastico. Trata-se de
TERMINATOR (o «Exterminador im-
placavel», se preferirem). Esta versao
& uma video-aventura gque nos da a
oportunidade de controlar o heréi re-
belde (Kyle Reese), ou o terrivel Cy-
borg (o exterminador). Tudo joga em
volta de um abjective; salvar ou elimi-
nar Sarah Connor, aquela de guem o
futuro da humanidade depende. TER-
MINATOR & um jogo gue, apesar de
ter surgide um pouco desfasado em
relagéo ha apresentagéo do filme em
que esta baseado, é digno de louvor
pela atmosfera empolgante gue con-
segue manter quando jogado. Tecni-
camente, esta bem apresentado e, no
argumento, ha bastante similaridade
com o filme, o que por si 86 ja & um
factor de enorme interesse, principal
mente para guem o Vi,

COMPUTADOR: PC.

EDITOR: US GOLD.
GENERO: VIDEO-AVENTURA.
USA: MOUSE/JOYSTICK.
APRESENTAGAQ: 20.

SOM PC: 17.

GRAFICOS: 19.

USO DA COR: 20.
JOGABILIDADE: 19.
ADICTIVIDADE: 19.

TOTAlE A9, 1L

OPINIAD: A NAO PERDER PELOS
«FAS» DO FILME!
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JOGOS DE TOPO

2

5 IRl s e o s E i T o.R E S
1 — LEMMINGS 1 — ROBOCOP 3 1 — WRESTLEMANIA
2 — SPACE GUN 2 — DOUBLE DRAGON 3 2-LOTUS 2

3 ~ DOUBLE DRAGON 3
4 — FINAL FIGHT
5 — THE SIMPSONS

3 — DOUBLE DRAGON 3
4 — WRESTLEMANIA
5 — FINAL FIGHT

3 — WRESTLEMANIA
4 - LOTUS 2
5~ MONKEY ISLAND 2

JUIZES NACIONAIS

Anténio Sérgio de
Sousa Vieira

Rua de D. Pedro V, 246
4730 VILA VERDE

PRE-HISTORIK

Estamos perants um
jogo gue decorre na pré-
-historia. O nosso objectivo
& encontrar a familia do
nosso herdi que se encon-
tra aprisionada no Ultimo
nivel do jogo. Para la che-
garmos temos gue superar
muitos obstdculos, tais
como dragdes, dinossau-
ros, bonecos de fogo, ma-
cacos, entre muitos outros.
Durante o decorrer do
jogo, temos gue nos ali-
mentar com as refeigdes
gue ocasionalmente en-
contramos no interior das
grutas; ou guando supera-
mos um animal. PRE-HIS-
TORIK & selvagem!

COMPUTADOR: PC.
APRESENTACAQ: 17.
SOM PC: 17,
GRAFICOS: 18.
MOVIMENTO: 19,
ORIGINALIDADE: 15.
ADICTIVIDADE: 18.
TOTAL: 18,

OPINIAC: PARA QUEM
GOSTA DE
DINOSSALUROS!

e

Ricardo Florindo
Moreira Barbosa

Rua Nova de Azevedo,
8

Campanha

4300 PORTO

SWITCHBLADE

A Gremlim, depois de
nos ter apresentado THE
SHADOW OF THE BEAST,
HERO'S QUEST, entre ou-
tros, surge-nos com outro
espectacular jogo, deno-
minade SWITCHBLADE.
Trata-se de uma aventura
subterrdnea muito bem
elaborada, tal como ja es-
tamos habituados a do
classico RICK DANGE-
ROUS. Neste jogo temos
por missao destruir o terri-
vel Havok, depais de recu-
perarmos os dezassais
fragmentos que compdem
a espada magica do nosso
herdi. Enfim, SWITCHBLA-
DE &, sem ddvida, uma ex-
celente produgao da
Gremlin.

COMPUTADOR:
~ SPECTRUM.
APRESENTAGAQ: 20.
GRAFICOS: 20.

SOM 48 K: 18.
MOVIMENTO: 20.
ADICTIVIDADE: 20.
ORIGINALIDADE: 20,
TOTAL: 20.

OPINIAO: SO VISTO!!




