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Quando menos se espera...

Por JOAO CRUZ

Por vezes. desesperamos em busca de solugoes
para problemas e situagdes aparentements insolucio-
naveis, gue nos surgem ao jogarmas os diversos video-
-jogos. Quando menos esperamos, eis gue surgem as
dicas e ajudas de alguém que fazem facil aguilo gue
julgavamos impossivel de superar, Essas ajudas sao as
enviadas pelos nossos leitores.

Hoje, nesta edigdo, vamos dar continuidade na
divulgacdo das mesmas... Comegamos pela carta do
Pedro Miguel, da Rua da Alianga, 238-3.°, Porto, com ©
telefone 819334 e que enviou as seguintes dicas para
os computadores respectivos: Commodore Amiga —
jogo Predater 2 — fazer pausa do joge e escraver You
are one Ugly Mother, e deste modo obteremos vidas ©
munigdes infinitas; jogo Gods — os cddigos séo: nivel 2
— XWY: nivel 3 — KRJ; nivel 4 — XAB; Commodore 64 —
jogo Arkanoid 2 — escrever Debbie 3 na tabela classifi-
cativa e obteremos vidas infinitas; jogo Robocop —
ascrever FGHJ durante o jogo para termos vidas infini-
tas: Amstrad — jogo Yogi's Great Escape — redefinir as
teclas com YCE e teremos vidas infinitas; e finalmente
para os possuidores da consola Megadrive — j0go
Shadow Dancer — carregar nos trés botées de movi-
mento € no START, para activar o0 modo de treino do
jogo.

O Pedro procura ainda jogos ja antiges tais como

The Hobbit, Abracadabra 2 & Witch's Cauldron. Quem o
puder ajudar ja sabe como o contactar, Temos agora
um pedido do Eduardo Queiroz, da Rua Freire de
Andrade, 29-1.°, 4200 Porto, o gual gostava gue o
ajudassem a superar o terceiro nivel no jege Prince of
Persia, bem como o mapa do proprio jogo. Agueles
leitores gue sabem a solugdo para as duvidas do
Eduardo podem escrever para esta rubrica, pois quan-
do publicarmos a solugzo do problema, provavelments
estaremos a ajudar outros leitores com as mesmas
dividas e que, por gualguer metivo, ainda nao se
manifestaram.

Quanto ao mapa, também nos ficamos aguardar
ndo s6 0 déesse jogo, como 0s dos muitos outros que
existem nesse vasto micro-mercado nacional. Aguar-
damos a vossa colaboragdo, E terminamos por hoje,
com a carta do Nuno Marques, da Rua do Vale, 1, 3730
Vale de Cambra, com o telefone 464766 (das 20 as 21
horas), possuidor de um Atari ST & que gostaria de
entrar em contacto com outros leitores desta rubrica,
possuidores do mesmo computador, para trocas varia-
das. Tem ajudas inclusive para os jogos Qil Imperium,
Carrier Comand e muitos outros. ’

Escrevam para: JORNAL DE NOTICIAS — MICRO-
MANIA, Rua de Gongalo Cristavoo, 4052 — Porto
Codex.

QUE JA SE JOGA...

OBITUS

DIZZY'S ADVENTURE

-

4D SPORTS DRIVING

Os fas do fameso ovo herdi, mais
conhecido por Dizzy, tém aqui nesta
auténtica compilacdo de diferentes
aventuras, a oportunidade de se deli-
ciarem com o seu herdi favorito. Este
Dizzy's Adventure retine um variado
lote de aventuras que levam o pecu-
liar Dizzy a perceorrer 0s sempre exce-
lentes cenarios de jogo, na busca dos
seus amigos e de alguma fortuna, na-
turalmente. Dizzy's Excellent Adventu-
re é no fundo uma incurséo pelo mun-
do da «arcade-adventure», em que ©
objectivo da nossa missao esta de-
pendente da recolha de diversos ob-
jectos indispensaveis, para solucionar
os diversos «puzzles» de cada uma
das aventuras. Tecnicamente, pode-
remas dizer que esta compilacao pos-
sui os graficos excelentes gue sempre
caracterizaram os jogos desta série. A
nao perder pelos fds de Dizzy.

COMPUTADOR:

SPECTRUM.

EDITOR: CODEMASTERS.
GENERO: ACCAOQ/AVENTURA.
USA: TECLAS/JOYSTICK.
APRESENTACAQO: 17.

SOM 128 K: 17.

GRAFICOS: 18.

USO DA COR: 18.
JOGABILIDADE: 17,
ADICTIVIDADE: 17.

TOTAL: 17.

OPINIAOQ: PARA COLECCIONA-
DORES!

38

Associar o factor «arcade» com o
«role playing games» € o objectivo
principal desta fabulosa producéo da
Psygnosis, denominada Obitus. Trata-
-se de facto numa incursac no munde
da aventura, no qual controlamos um
nobre guerreiro gue testa as suas ca-
pacidades contra as forgas do mal,
partindo em busca de aventura, valio-
s0s tesouros e uma bela princesa. Os
mais terriveis seres da magia negra
surgirdo no seu caminho para o tentar
impedir de alcangar a sua misséo, o
que por si s6 faz com que a tarefa ndo
seja muito facil para o nosso heréi.
Tecnicamente, este Obitus associa as
qualidades de um Shadow of the
beast no plano «arcade», com a adic-
tividade de um Dungeon Master em
termos de «role playing game=». O re-
sultado é fantastico, sendo os graficos
deslumbrantes e a adictividade deve-
ras cativante.

COMPUTADOR:

AMIGA.

EDITOR: PSYGNOSIS.
GENERO: AVENTURA/ACCAO.
USA: MOUSE/JOYSTICK.
APRESENTACAO: 19.

SOM AMIGA: 18.

GRAFICOS: 18.

USO DA COR: 18.
JOGABILIDADE: 19.
ADICTIVIDADE: 19.

TOTAL: 19. _
OPINIAO: UM CLASSICO NO GE-
NERO!

Este & mais um dagueles jogos
para os «fanaticos» do mundo auto-
mobillstico, em que as emocoes de
conduzir um veiculo de alta competi-
Gdo sdo sempre um ponto aliciante.
Este é o 4D Sports Driving da Minds-
cape e que vem na linha dos grandes
classicos no género, nomeadamente
no éxito que foi o Hard Drivin’. Neste
novo programa existe uma técnica
mais apurada sobre 0s seus anteces-
sores, facto que por si s6 lhe da um
estatuto de alto relevo neste dominio.
Conduzir 0 nosso veiculo por circuitos
tridimensionais verdadeiramente alu-
cinantes, numa auténtica corrida con-
tra-relogio, nao esta de facto ao alcan-
ce de qualguer um, & S6 mMesmo a
persisiéncia nos levara ao perfeito do-
minio da magquina. Tecnicamente, 4D
Sports Driving salienta-se pelos flui-
dos movimentos, factor importante na
sua jogabilidade.

COMPUTADOR: AMIGA.
EDITOR: MINDSCAPE.

GENERO: SIMULAGAQ.

USA: MOUSE/JOYSTICK.
APRESENTAGAO: 18,

SOM AMIGA: 17.

GRAFICOS: 18.

USO DA COR: 16.
JOGABILIDADE: 19,
ADICTIVIDADE: 18.

TOTAL: 18 )
OPINIAO: NA LINHA DOS CLASSI-
COS NO GENERO!
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Pedro José
Mira da Costa

Rua de Damao, 55-1.°
Esq.°
4100 PORTO

ATV SIM OR .

Neste jogo nés controla-
mos um velculo todo-terre-
no gue consegue fazer
muitas coisas entre as
quais «fazer cavalo», dar
saltos muito longos, andar
sobre uma Unica roda...
ATV SIMULATOR tem sete

= T niveis gue vao desde saltar
) =] scbre dunas até aos tropi-
— st et cos, passando pelos wice-
S e | bergs» e rmesmo pelas pi-
prsazen o | ramides. De prova para
— prova vai sendo cada vez
et R mais dificil alcangarmos o
R g nosso objectivo, pois 0s
[ i obstaculos aumentam e o
e an v a7 tempo-limite de que dispo-
sz ] mos N&o nos permite qual-
L] uer erro,
T 9
COMPUTADOR:
SPECTRUM. _
APRESENTACAO: 18.
SOM 68 K: 18.
GRAFICOS: 19.

MOVIMENTO: 19.
ORIGINALIDADE: 20.
ADICTIVIDADE: 20,
TOTAL: 19

OPINIAD: UM JOGO QUA-
SE ESPECTACULAR!
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Paulo José Figueira
Araujo Costa

Rua de Cabinda, 41-2.°
andar
4445 ERMESINDE

Estamos perante mais
um video-joge convertido
das populares maguinas
de jogos dedicadas e des-
ta vez obteve-se um exce-
lente produtoe final. SLY
SPY & um joge que concilia
aventura, acgdo e tudo
num clima de alta espiona-
gem! Com nove niveis re-
pletos de obstéculos origi-
nais, apresenta-se tecnica-
mente com graficos e sons
excelentes. Como se isso
néo bastasse, o jcgo tem
08 cendrios repartidos por
terra, mar e ar, SLY SPY &
um jogo a nao perder!
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JOGOS DE TOPO 5 COMPUTADOR:

SPECTRUM,
APRESENTACAO: 20.

8 o B 1 6 = B l T S L E I T 0 H E S GRAFICOS‘. go_

‘ SOM 48 K- 19,

1 — SPACE GUN 1— ROBOCOP 3 1 —LOTUS 2 MOVIMENTO: 18.

2 — LEMMINGS 2 WRESTLEMANIA 2 _ WRESTLEMANIA ADICTIVIDADE: 19.

3 DOUBLE DRAGON 3 3_ LOTUS 2 3 — DOUBLE DRAGON 3 ?g}%‘fﬁg‘?wf 19,

4 — WRESTLEMANIA 4 — MONKEY ISLAND 2 4 — FINAL FIGHT OPINIAG: PARA QUEM

5 — FINAL FIGHT 5 - FINAL FIGHT 5 — THE SIMPSONS gEuCE;E%H UM AGENTE




