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As vossas sugestoes!

Por JOAQ CRUZ

Tudo parece nesta rubrica estar, dentro do possivel,
bastante funcional, mas gostariamos. de saber algumas
das vossas sugestfes para este espago semanal da
JND, uma vez esta rubrica ja existir ha bastante tempo.
Como ja estdo mais ou menos familiarizados com ela,
podem ter varias sugestoes gue gostariam de ver agui
implementadas, para que esta seccéo se torne cada
vez mais a vossa secgdo. Contem-nos as vossas
ideias, fagam as vossas criticas e déem-nos as vossas
sugestoes, para tornarmos este contacto semanal mais
viavel e agradavet paratodos. Ngo basta pedirem para
aumentarmos o numero de paginas1 gueremos que
nos indiguem assuntos a explorar de possivel interesse
generalizado,

Quanto a nés, o gue vos pedimos sdo principalmen-
te mapas de jogos feitos por vacés mesmos, peis 0S
que possuimos escasseiam tanto em quantidade,
como em gualidade e ao mesmo tempo podem colabo-
rar nas outras rubricas, tais como a dos JUIZES NACIO-
NAIS, onde basta apenas enviarem uma foto de passe
colorida vossa, juntamente com dois textos, falando
acerca de dois jogos que vocés tenham jogado, inde-
pendentemente do computador que possuam, E sem-
pre que desejarem voltar a participar na referida rubri

ca, basta procederem do mesmo modo, enviando no-
vamente uma foto e mais dois textos...

Depois também iremos contando com as vossas
colaboragées a nivel de POKES & DICAS para vocés se
ajudarem mutuamente a progredir nos video-jogos que
oferecem maior dificuldade. Enfim, continuamos a
aguardar de vocés toda aguela cooperacédo a gue
sempre nos habituaram, pois do lado de cé tudo fare-
mos para gue seja cada vez mais também o vosso lado
(se é que ainda ndo o &7!)...

~E guanto a cartas, depois deste interlddio, ficamos
com o pedido do Alvaro Brito, da Rua Visconde de
Ovar, 225-3880 Ovar, com o telefone 572645, que
gostaria de obter vidas infinitas para o seguinte lote de
programas: Terminator 2, Robocop 2 e F1 Tornado, ©
Alvaro pretende saber o0 método para conseguir obter
essas vidas infinitas detalhadamente e para o modelo
Spectrum 128 K. Quem puder ajudar este leitor j& sabe
onde o contactar... E por hoje ficamos por agui, uma
vez mais aguardando como sempre tocdo o tipo de
colaboragbes da vossa parte, particularmente no que
referimos anteriormente. Escrevam para: «Jornal de
Noticias» — Micromania — Rua Gongalo Cristovao,
4052 Porto Codex,

O QUE JA SE JOGA...

DOUBLE DRAGON 3

Convertido directamente das po-
pulares maguinas de jogos dedica-
das, este DOUBLE DRAGON 3 <«arra-
sa» agora nas versoes 8 bits. Tecnica-
mente esta fabuloso, apesar de ser
uma versde moenocromatica que € o
unico factor que separa as duas ver-
sées. Em DOUBLE DRAGON 3 cen-
trolamos um, ou dois jovens (possibili-
dade de poderem jogar dois jogado-
res ao mesmo tempo, tal como nas
versoes anteriores), peritos em artes
marciais gue tém como principal ob-
jectivo recuperar as pedras magicas,
perdidas algures, em diversas partes
do mundo, para se libertarem, de uma
vez por todas, das forgcas do mal que
continuamente os molestam. Nove ni-
veis repletos de acgéo e com um grau
de dificuldade crescente, fazem deste
DOUBLE DRAGCN 3 um dos melho-
res «beat'em'ups» existentes no
micro-mercado.

COMPUTADOR:
SPECTRUM.

EDITOR: STORM.
GENERO: ACGAQ.

USA: TECLAS/JOYSTICK.
APRESENTAGAQ: 18.
SOM 128K: 18.
GRAFICOS: 20.

USO DA COR: 17.
JOGABILIDADE: 20.
ADICTIVIDADE: 20,
FOTAL e
OPINIAQ:UM CLASSICO
NO GENERO!
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E eis que aqueles peculiares pe-
gueninos seres verdes atacam agora
nas versées 8-bits, dando a possibili-
dade a todos de se poderem maravi-
lhar com as peripecias destes famo-
sos LEMMINGS. Para quermn anda um
pouco desligado deste mundo dos vi-
deo-jogos, poderemos dizer que
LEMMINGS retrata a histéria de uns
pequenos seres que percorrem o
mundo em busca de aventura, mas
precisam «cronicamente» de uma
orientacéo, pois sem ela & bem prova-
vel que nac sobrevivam para contar
as suas peripecias. Para lutarmos
contra as tendéncias suicidas destes
seres, temos que controlar alguns dos
membros da enorme familia LEM-
MINGS, através de varios icones ao
nasso dispor, de modo a que se aju-
dem mutuamente, para lograrem su-
cesso na jornada a que se propuse-
ram. Experimente este LEMMINGS.

COMPUTADOR:

SPECTRUM.

EDITOR: PSYGNQSIS.

GENERO; ACCAQ/ESTRATEGIA.
USA: TECLAS/JOYSTICK.
APRESENTAGAQ: 18.

SOM 128 K: 18.

GRAFICOS: 17.

USO DA COR: 16.
JOGABILIDADE: 20.
ADICTIVIDADE: 20.

TOTAL: 19.

OPINIAQ: UM DOS MELHORES
JOGOS DE REFLEXAQ EXISTENTES!
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LEMMINGS B CISCO HEAT

Este ¢ mais um jogo para todos os
«fans» do classico OUTRUN, s6 que
em vez de pilotarmos um Ferrari, con-
trolamos um desportivo carro-patrulha
da policia. A razédo de tudo isto tem
lugar nas ruas de S. Francisco nos
Estados Unidos, onde a titule de festi-
vidades se organizam corridas com
os proprios veiculos de diversas es-
guadras policiais da cidade. Este CIS-
CO HEAT & a converséo de um popu-
lar jogo das maguinas dedicadas e
que nesta versdo para 0s compu-
tadores de 8-bits, apresenta-se nao
espectacular mas bastante razoavel,
tendo em conta as limitagtes das ma-
quinas em questdo., Tecnicamente
conjuga cores e graficos de maneira
aceitavel, com razoaveis efeitos sonc-
ros e melodias de jogo, sendo a ani-
magao um dos aspectos que confere
maiores créditos a este CISCO HEAT.

COMPUTADOR: SPECTRUM.
EDITOR: IMAGEWORKS.
GENERO: ACCAOQ/COMPETIGAO.
USA: TECLAS/JOYSTICK.
APRESENTAGCAO: 18.

SOM 128 K: 18.

GRAFICOS: 18.

USO DA COR: 18.
JOGABILIDADE: 19.
ADICTIVIDADE: 19.

TOTAL: 18.

OPINIAQ:

UMA RAZOAVEL CONVERSAQ!
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JUIZES NACIONAIS

LLTIIE o

Aires Alexandre
Benedeto Mamedes

Travessa Jullo Dinis,
53 — Valbom
4420 GONDOMAR

WORLD CUP CARNIVAL

Como ¢ proprio nome ja
© indica, trata-se de mais
um jogo de futebol relativo
a um campeonato do mun-
do. Este World Cup Carni-
val permite-nos escolher
uma das seleccdes mun-
diais entre as existentes no
«menu» e com ela lutar-

" mos pelo objectivo do
|ogo: sermos campedes do
mundo na modalidade.
World Cup Carnival, permi-
te que participem até oito
jogadores com eguipas di-
ferentes, o gue lhe confere
uma enorme adictividade,
$6 reunirmos vArios amigos
para jogar!

COMPUTADOR:
SPECTRUM.
APRESENTAGAQ: 15,
GRAFICOS: 18.

SOM 128K: 12.
MOVIMENTO: 15.
ORIGINALIDADE: 15.
ADICTIVIDADE: 12.
TOTAL: 13,
OPINIAD;
PODIA SER
BEM MELHOR...
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Pedro Miguel
Pinheiro Marques

Rua das Amoreiras,
200-1.° — S.*da Hora
4450 MATOSINHOS

EMILIO SANCHEZ TENIS

Trata-se de mais um
jogo de ténis, embora este
programa tenha mais as
caracterfsticas de um si-
mulador da modalidads.
Em Emilio Sanchez Tenis
controlamos uma pequena
cruz, a qual nos indica
onde a bola ird parar, sen-
do o nosso objectivo colo-
cé-la 0 mais distante possi-
vel do alcance do nosso
adversario. Cada partida
esta dividida em seis e um
dos nossos principais ob-
jectives é alcancarmos o
maior numerc de pontos
possivel, para aspirarmos
a uma brilhante vitéria,

JOGOS DE TOPO
COMPUTADOR:

. SPECTRAUM.
Ay G LAEEGL TIHERRIND ALY E NIT U RUA L E | T O R E S|l

RAFICOS:; 15.
1 — SPACE GUN 1 — AVENTURA ESPACIAL 1 — DOUBLE DRAGON3 g'OMF@g’KS; 115;:’
2 — LEMMINGS 2 - ZOMBI 2 — FINAL FIGHT MOVIMENTO; 17.

3 — DOUBLE DRAGCN 3
4 — WRESTLAMANIA
5 — FINAL FIGHT

3 — NORTH & SOUTH
4 — CASTLE MASTER
5 — AVENTURA ORIGINAL

3 — TERMINATOR 2
4 — WRESTLEMANIA
5 — CISCO HEAT

ORIGINALIDADE: 17.
ADICTIVIDADE: 17.
TOTAL: 16.

OPINIAQ: PODIA SER
MELHOR!




