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Nada de parcialidades

Por JOAO CRUZ

Convém esclarecer agueles leitores gue ainda nao
o sabem), ou gue nao tinham conhecimento, de que nao
h& nenhuma parcialidade quanto a comentarmos as
versoes para este ou aguele computador, pois elabora-
mos 0s Nossos trabalhos com o material disponivel. No
entanto, para todos agueles que ainda ndo notaram, a
nivel dos computaderes de 16-bits ja temos os horizon-
tes alargados as trés grandes «poténcias» nesse domi-
nio, os PC's, os Atari e os Commodore Amiga.

Tudo isto para confirmar, uma vez mais, gue nao
existem parcialidades guanto a uma hipotética tendén-
cia para esta ou para aquela «maguina». Além disso,
ndo deixamos de afirmar que as versbes Atari que
comentavamos, existem também nos outros formatos
de computadares, Pensamos com este esclarecimento,
ter elucidado todos agueles gue viam alguma tendén-
cia, ou discriminagdo, em relagéo a qualquer compu-
tador, pois & nosso objectivo alargar cada vez mais 0s
nossos horizontes, satisfazendo um cada vez maior e
mais vasto leque de jovens leitores desta rubrica.

Depois disto, passamos & carta do microclube Bio-
soft, da Avenida da Liberdade, 738-1.-Esq.®, 4700 Bra-
ga e gue € constituido por quatro elementos: o Pedro
Vilaga, o Carlos Oliveira, o Pedro Mesguita e o Luis

Tarroso, possuidares no momento de, nada mais nada
menos, do que sete computadores, divididos em dois
Spectrum+2, dois Timex 2068, 1 Amstrad e dois PC's
sendo um deles VGA. Estes leitores gostariam de entrar
em contacto com outros jovens interessados em pro-
gramagéoc Basic e Pascal e, além disso, possuem mui-
tos Pokes para diversos programas e varias dicas para
jogos PC e Spectrum.

Deixam ainda a seguinte dica para o jogo Larry: no
principio guando nos perguntam a idade, dizer sempre
que temos mais de 18 anos; para passar as perguntas
iniciais carregar em Alt-X: no bar para abrir a porta
escrever «Knock» e depois «Ken sent me»; guando
andamos de téxi, no fim da viagem escrever «Pay»,
sendo o taxista elimina-nes. !

E esta semana ficamos por agui, aguardando como
sempre todo o tipo de colaboragtes, independente-
mente do computador que possuam. Aos utilizadores
de consolas deixamos tambem agui o nosso apelo,
pois também estamos receptivos a essas «nevas ma-
quinas maravilha». Até para a semana e continuem a
participar.

Escrevam para: «Jornal de Noticias» — Micromania
— Rua Gongalo Cristovao, 4052 Porto Codex,

A historia do classico Overlander
repete-se agui neste jogoc denomina-
do Hydra, so que, em vez de contro-
larmos um carro, temos sob nosso
controlo um potente hidromotor peri-
gosamente armado. O nosso objecti-
vo & navegar em velocidades aluci-
nantes, evitando todos os obstaculos
e inimigos, de modo a entregarmos
sdo e salvo, as encomendas secretas
que nos incumbiram de fazer. E uma
luta contra o tempo e, como se isso
nao bastasse, temos que enfrentar as
forcas inimigas que nos atacam quer
por terra, quer pelo mar. Hydra é uma
conversao de um joge de magquinas
que nesta versdo 16-bits peca no as-
pecto da animacgdo, o que por si s0O
retira bastantes creditos a nivel da
jogabilidade e da adictividade. A par-
te disso e um jogo para os «fans» dos
classicos Roadblasters, Overlander,...

COMPUTADOR:

ATARI ST.

EDITOR: DOMARK.
GENERO: ACGAQ.

USA: MOUSE/JOYSTICK.
APRESENTACAD: 17,
SOM ATARI: 17.
GRAFICOS: 18.

USO DA COR: 17.
JOGABILIDADE: 12.
ADICTIVIDADE: 13.
TOTAL: 13.

OPINIAQ: PECA EM ASPECTOS FUN-
DAMENTA|S!
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O QUE JA SE JOGA...

RACING CHALLENGE

Este videojogo que € mais uma
simulagao de veiculos de guatro ro-
das, € uma homenagem a brilhante
carreira do famoso campedo do Mun-
do da modalidade, Mario Andretti. A
proposta deste Mario Andretti's Ra-
cing Challenge ¢ a de seguirmos as
pisadas deste campeao, percorrendo
as diversas etapas da vida de um
piloto que comeca em competicoes
com carros de fraca poténcia, ate
chegar ao topo da carreira pilotando
auténticos bolides. Tecnicamente,
este Racing Challenge esta especta-
cular, j& gue o realismo tridimensional,
a gue nos habituou a empresa Elec-
tronic Arts, esta uma vez mais perfei-
fo. Isto aliado a animacao, aos efeitos
sonoros € melodias durante o jogo,
conferem-lhe um fogue de «arcade»,
em que a adictividade esta depen-
dente conforme este &, ou nao, o Nos-
s0 tipo de programa.

COMPUTADOR:

PC.

EDITOR: ELECTRONIC ARTS.
GENERO: SIMULAGAO.

USA: TECLAS/JOYSTICK.
APRESENTACAO: 19.

SOM PC: 18.

GRAFICOS: 19.

USO DA COR: 20.
JOGABILIDADE: 19.
ADICTIVIDADE: 19.

TOTAL: 19.

OPINIAO: PARA QUEM GOSTARIA
DE SER PILOTO!

HEART OF CHINA

A primeira impressao gque temos
ao entrar em contacto com esta video-
aventura & a de deslumbramento, de-
vido & sua espectacularidade grafica.
Depois... bom, depois fica mais um
jogo ao critério dos aventureiros dedi-
cados, ja que todos agueles gue
aguardam por um jogo cheio de ac-
¢do, vao sentir-se desiludidos. Heart
of China tem como argumento a histo-
ria de um jovem que procura libertar
uma bela enfermeira, vitima de rapto
por uma organizagde marginal. Nao é
gue o nosso herdi tivesse alguma coi-
Sa 4 Ver com a jovem, nem mesmo se
trata de uma manifestacdo de espirito
aventureiro, mas o facto & que o nosse
personagem principal deve uns favo-
res ao pai da reféem e foi persuadide,
pelo mesmo, a tentar liberta-la, ou a
morrer tentando. Todo o jogo tem a
estrutura de um filme policial, mas
peca na jogabilidade!

COMPUTADOR: PC.
EDITOR: DYNAMIX.
GENERO: VIDEOAVENTURA.
USA: MOUSE/JOYSTICK.
APRESENTACAQ: 20.
SOM PC: 19.

GRAFICOS: 20.

USO DA COR: 20.
JOGABILIDADE: 11.
ADICTIVIDADE: 12.
TOTAL: 18.

OPINIAO:

SO PARA CONTEMPLAR!
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Aires Alexandre
Benedeto Mamedes

Travessa Julio Dinis,
53 — Valbom
4420 GONDOMAR

MANCHESTER U. EUROPE

Na presenga deste jogo
muitos exclamaréo: «mais
um jogo de futeboll?!»,
Mas, na verdade, estamos
perante um jogo bem es-
truturado, no qual temos
que levar a nossa equipa a
conquistar as diversas ta-
gas dos campeonatos de
futebol europeu. Manches-
ter United Europe da-nos
1 ainda a possibilidade de

I mudar tacticas de jogo,
efectuar substituigbes...
Para os amantes deste
desporto, Manchester U.
Europe ndo é com certeza
mais um na série, mas sim
um dos melhores!

COMPUTADOR:
SPECTRUM.
APRESENTACAOQ: 19
GRAFICOS: 19.

SOM 128K: 18.
MOVIMENTO: 20.
ORIGINALIDADE: 18,
ADICTIVIDADE: 20.
TOTAL: 19.
OPINIAO:

UM JOGO A NAD
PERDER!
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Pedro Miguel
Pinheiro Marques

Rua das Amoreiras,
200-1.° — S.*da Hora
4450 MATOSINHOS

CHASE HQ

Ao som da frase digitali-
zada «let's go mr. driver»
iniciames um jogo de es-
pectacular perseguigao
motorizada, denominado
Chase HQ. Neste jogo con-
trolamos um potente & mo-
derna «Porsche», equipa-
do com um motor turbo ex-
tra e temos, como objecti-
VO, perseguir os carros
roubados de diversos mar-
ginais e fazé-los sair fora
da estrada, através de
chogues sucessivos, numa

- frenética luta de maguinas
em alta velocidade. Chase
HQ € sem duvida um dos
melhores jogos de acgéo.
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APRESENTAGAO: 20,
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MOVIMENTO: 20.

1 — ROBOCOP 3 1 — MONKEY ISLAND 2 1 — WRESTLEMANIA ORIGINALIDADE: 20.

2 — DOUBLE DRAGON 3 2 — EYE OF BEHOLDER 2 2— ROBOCOP 3 ?g'T%TL'Yé%ADEJ 20

3 — WRESTLAMARNIA 3 — HEART OF CHINA 3-LOTUS 2 _ OPINIAD: SO QUEM NAO
4 - LOTUS 2 4 — ARMOUR GEDDON 4 — THE SIMPSONS O COMPRAR E QUE PODE
5 — FINAL FIGHT 5 — DEUTEROS 5 — FINAL FIGHT NAO GOSTAR!




