e =
=
—C
—
g
@ i
(@i
—_—

Amigos da informatica

Por JOAO CRUZ

Devido aos constantes apelos dos nossos habituais
leitores, com solicitagbes diversas, torna-se cada vez
mais evidente de que divulgar é também uma das
nossas missdes, aqui nesta secgdo semanal do JND.
Seguindo esta filosofia, temos a carta do microclube de
amigos ligados & informaética, denominado Softimar, da
Rua Augusto Gil, 124-4200 Porto e que procuram con-
tacto com possuidores de PC Atari e Spectrum.

Além disso, enviam-nos as seguintes dicas: Atari
ST, jogo Midnight Resistance — fazer pausa do jogo e
escrever Open the door; jogo Falcon — para conse-
guirmos aterrar, meter a velocidade a zero, tirar as
rodas se carregar na tecla Help; jogo Cabal — durante o
jogo, escrever Schlika e para passarmos de nivel, basta
depois premir a tecla F2; jogo Army Moves — no primei-
ro nivel premir a tecla Alt, 1, D, para obtermos invencibi-
lidade; no segundo nivel, premir Alt, 2, J; o codigo de
acesso a segunda parte do jogo € 101069; dicas para
os PC, jogo Golden Axe — durante a selecgao dos
personagens premir as teclas de 1 a 8, para escolher-
mos qual o nivel inicial; jogo Sim City — para angariar-
mos mais dinheiro, escrever, carregando em shift, a
palavra Funds; jogo Powerdrift — escolher a pista que
pretendermos, exceptuando a D e pontuar de modo a

ganhar a taga de ouro; entraremos de seguida num
quadro nde bénus, numa pista secreta, acs comandos
de um F14 Tomcat; se agora fizermos a pista D
ganharmos todas as tagas de ouro, ascederemos 28 U
segundo nivel de bénus, ao comando da mota
Super Hang-On.

Temos, de seguida, a carta do Luis Lourengo, 92
Rua Tras-os-Quintais, 68-1.° — 4490 Pévoa de Varzim
gue pretende adquirir um novo computador, @ que
para tal, procura alguém gue esteja interessado no sev
PC-1 da Olivetti com monitor CGA. Os interessados
podem contactar este leitor pelo telefone 622349,
para terminarmos, por hoje, temos a carta do Bruf
Miguel, da Rua de Leandro, 74 — S. Pedro Fins — Mai@
— 4445 Ermesinde, possuidor de um PC, e que diZ tef
muita dificuldade em obter programas para © Ser
computador. Além disso, gostaria de se corresponde
com usuarios de PC e que possuam 0S sequinte®
programas: P47, Chase HQ, North & South, F!-Type-}
Quem estiver interessado & s6 escrever! Bom & P2
hoje é tudo, cé ficamos a aguardar todas as vossas
cartas. :
Escrevam para: «Jornal de Noticias» — Micromani
— Rua Gongalo Cristévao, 4052 Porto Codex.

Este jogo tem o argumento basea-
do num filme classico da década de
sessenta, um cientista-génio aperfei-
goa a técnica de miniaturizar tudo o
que o rodeia, s6 que, a cusla desse
esforgo, tem um tumor cerebral locali-
zado num lugar praticamente inatingi-
vel do seu cérebro. A unica solugao
encontrada pelos seus colegas cien-
tistas foi a de utilizarem a tal tecnica
de miniaturizag@o e com um pequeno
submarino infilirarem-se nos vasos
sanguineos do infeliz cientista, procu-
rando eliminar o inatingivel tumor. Cla-
ro esta que ha um tempo-limite para
executar esta viagem fantastica e te-
remos que evitar as terriveis bactérias
que habitam o corpo humano. FAN-
TASTIC VOYAGE esta tecnicamente
perfeito e possui uma atmosfera na
acgdo super-envolvente, tornando-se
logo adictivo.

COMPUTADOR:
COMMODORE AMIGA.,
EDITOR: DMI,

GENERO: SHOOT'EM'UP.
USA: MOUSE/JOYSTICK.
APRESENTACAQ: 20.
SOM AMIGA: 18.
GRAFICOS: 19.

USO DA COR: 19
JOGABILIDADE: 18.
ADICTIVIDADE: 19.
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OPINIAC:

UM JOGO CATIVANTE!
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O QUE JA SE JOGA...

ALIEN BREED

O cenario deste videojogo é de
«suspense» total. Um gigantesco car-
gueiro espacial retorna a Terra apos
uma longa jornada fora do sistema
solar. Tudo aparentemente normal, a
excepcdo das comunicacgoes, que
cessaram abruptamente a partir de
uma determinada altura. Imediata-
mente, um agente das forgas espe-
ciais de intercepgao vai averiguar o
que se passa no interior da gigantes-
ca nave, pois poderia ter ocorrido al-
guma sabotagem. E & com enorme
terror que o nosso heroi constata gue
a nave esta infestada de «aliens» que
se preparavam para invadir © nosso
planeta. ALIEN BREED & um tremen-
do jogo de acgao na linha de classi-
cos tais como GAUNTLET, ALIEN
SYNDROME, no qual temos a dificil
tarefa de dizimar todos os seres alieni-
genas, antes que a nave aterre no
nosso planeta, tornado-0 num caos!

COMPUTADOR:
COMMODORE AMIGA.
EDITOR: TEAM 17.
GENERO: ACGAO.

USA: MOUSE/JOYSTICK.
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OPINIAO: ASSUSTADORAMENTE
ESPECTACULAR!
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EYE OF THE BEHOLDER 2

Na primeira aventura, os confro”
tos com as forgas do lado negre
xaram-nos completamente exau
para verificarmos com terror Qué ~
forcas do mal néo tinham sido baqa
das para todo o sempre. S6 Nos re‘fj 5
uma derradeira solugdo: atacar
uma vez por todas, a origem das 0l
dades demoniacas e que & 0 @St pi
Darkmoon, no alto de uns assustast
res penhascos. EYE OF THE BEH i
DER 2 & uma aventura do Qé"‘;,,
«icon-drive», na qual temos ué
correr uma série de labirintos, evitd
do todos 0s perigos e obstaculos 377
nos surgirem pela frente, E, sem duta‘
da alguma, uma aventura envolver.”
no género da classica linha DUNZZ
ON MASTER. Tecnicamente. €S2 2“ 0
sd0 de EYE OF THE BEHOLDER 2 o/
peca a nivel de som que & 0 ¢4f iiﬁca.
ristico das versoes PC, ja que 9@
mente esta arrasadora!
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COMPUTADOR: PC.
EDITOR: US GOLD.
GENERO: AVENTURA,
USA: MOUSE.
APRESENTACAOQ: 20.
SOM PC: 18.
GRAFICOS: 19.

USO DA COR: 18,
JOGABILIDADE: 19.
ADICTIVIDADE: 19
TOTAL: 18.
OPINIAO:

UM CLASSICO

NO GENERO!
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Emanuel Castro
Teixeira

Rua da Venda de
Baixo, 601, Casa 2
4415 CARVALHOS

SUPER HANG-ON

Trata-se de um excelen-
te jogo no qual pilotamos
uma potente moto de com-
petig&o, controlada atraves
do teclado ou de um joys-
tick. Em SUPER HANG-ON
0 objectivo do jogador &
passar de nivel dentro do
tempo limite que nos &
dado, desde o comego da
prova. Se tivermos suces-
so em alcangar as metas
dentro desse pericdo de
tempo, obtemos um bénus
de mais alguns segundos,
para tentarmos alcangar a
meta seguinte, e assim su=—
cessivamente. SUPER
HANG-ON da-nos ainda
uma tabela de melhores
pontuagdes, para melho-
rarmos os tempos de prova
para prova.

COMPUTADOR:
SPECTRUM.
APRESENTACAQ: 19.
SOM 48K: 17.
GRAFICOS: 19.
MOVIMENTO: 19,
ORIGINALIDADE: 18.
ADICTIVIDADE: 19.
TOTAL: 19.

OPINIAQ:

E UM BOM JOGO!
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Paulo César

da Silva Braga
Rua da Venda de

Baixo, 601, Casa 3
4415 CARVALHOS

FIGHTNG SOCCER

Trata-se de um torneio
olimpico de futebol no qual
temos como principal ob-
jectivo superiorizarmo-nas

= a nove outras equipas,
— com um nivel de dificulda-
de crescente para alcan-

. garmos a final frente &

| | campea Argentina. E claro

| | IJ . que para alcangarmos

i

| 8sse objectivo, vamos pre-
ree9d cisar de muita garra e de-

l V31 ' i ‘ ' terminagdo, pois este

& RN FIGHTNG SOCCER & mes-

{ | y mo =duro de roer-. Podem
]

a possibilidade de se reali-

zarem torneios entre ami-

| | k participar dois jogadores
gos, ou jogarem dois joga-
dores contra 0 compu-
JOGOS DE TOPO tador. Experimente!
\"-—-.__

ao mesmo tempo, havendo
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