JND

Por JOAO CRUZ

Vamos ja directos as novidades desta rubrica gue,
a partir de hoje, abriu as portas a uma vasta gama de
computadores e as consequéncias mais directas a
nivel de 16-bits, o gue corresponde aos |0gos apresen-
tados na rubrica «O gue ja se joga...». Esla, passa a
contar com versdes para os (rés computadores mais
comerciais da area e gue s&o o Commodore Amiga, 0s
PC's e compativeis, e 0s que ja vinhames apreseniando
desde o inicio, os Atari ST. E as coisas nao ficam por
aqui! Dentro em breve ndo se admirem de haver crili-
: cas/comernitarios a jogos para as tao recentemenle
| badaladas consolas de videojoges. Mais, e avancando
um pouco na tecnologia, vamos tambem falar dos
espectaculares CD TV, gue utilizam a tecnologia Com-
pact Disc em favor do enriquecimento da qualidade do
software que vai surgindo no micromercado actual.
Quarto aos 8-bits, para ja vamo-nos maniendo pelos
populares Spectrum, De momento, fiquem com as ver-
sGes PC, Amiga e ST no dominio dos 16-bits. Escusado
sera dizer que contamos Sempre com a vossa ajuda,
para melhorar cada vez mais esta rubrica semanal do
JND, aguardando sempre 0s VOSS0s mapas, as vossas

Abrem-se novas portas...

dicas & pokes, @s vossds colaboragoes para a rubricd
Juizes Nacionais: enfim, em tudo aguilo gue desele”j
participar aclivamerite ngsia rubnca, um pi'_—',queﬂU_CC’m
plemento do vosso passalempo predilecto. E @ qué
estamos neste dialogo de novidades e a—s.cja:acﬂ*ﬂe“:
10s, gostariamos de dizer, uma vez mais. a todos a9y
les que se interessam pelo munda das aventuras € 897
Jogos Par Correspondencia, gue estamos atentos ad
assunto. Assim gue tennamos ¢ matenal necessal!
varmos voltar @ abordar aprofundadamente esse temé
Alias, respondemos, desla mdneira 4 aiguns ped
de jovens leitores que nos tém contactada. Por 580
continuerm a escrever-nas, quer colocando questoes:
quer contando as vossas novidades na matéria P2
dentro do espago disponivel. & das edigoes -1&6955“'
rias. satisfazermos o maior nuinero de leitores pcssw'?_
Muito se pode fazer dentro deste universo da Microme
nia' e, pdra tal, contamos cemo sempre com & v0oSS?
preciosa ajuda e principalmente com 4s vossas colab?
ragoes. .

Escrevam para «Jornal de Noticias: iMIC:'Jmanla)
— Rua Gongalo Cristovac - 4052 Porlo Codex

O QUE JA SE JOGA...

Todos agueles gue se interessam
pelos populares desportos: america-
nos receberao com agrado este simu-
lador de campeonato de Basebol de-
nominado RBI BASEBALL 2. Trata-se
de uma sequela de um jogo onginal,
gditado ha ja uns lempos gue tem
nesta versao melhorias substancials,
alias, como nao poderia deixar de ser.
Esses incrementos residem, substan-
cialmente, no aspecto grafico. RBI
BASEBALL 2 & um jogo para duas
pessoas, podendo jogar enfre si, ou
contra 0 computador e que tem, como
caracteristicas principals, todas ague
las emogoes de um jogo de basebol,
embora as regras do jogo para muitos
nao sejam conhecidas. Tecnicamen
le, esta versao esta bastante boa, tal-
vez mesmo a melhor no genera, sen
do a jogabilidade e a adictividade um
ponto em aberto, pois nem todos gos-
tam da modalidade.

COMPUTADOR: ATARI ST
EDITOR: DOMARK.

GENERQ: SIMULACAQ BASEBOL
USA: MOUSE/JOYSTICK.
APRESENTACAQ: 18.

SOM ATARI 17.

GRAFICOS: 18.

USO DA COR: 18
JOGABILIDADE: 17
ADICTIVIDADE: 15.

TOTAL: 17

OPINIAO:

UM JOGO PARA APRECIADORES!
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RBI BASEBALL 2 MONKEY ISLAND2

LeChuck o lerrivel pirata lantasima
esta de volld, para alormenlar umea
vez mais todas as embarcagoes que
navegam nos sele mates e, prncipal
mente, para se vingar do jovem aven
trero Guybrush que o colocou, nas
avenluras anleriores, sete palmos
abaixo da terra. De volta a vida pela
magia Voodoo, LeChuck tem prepara-
dos mil tormentos para o nosso herol.
gue $o com multa astucid e eoragemn
conseguira acabar, de umea vez por
todas, com o amaldigpado pirata
MONKEY ISLAND 2 e simplesmente
uma aventura prodigiosa dentro do
seu peculiar estilo e que, nesta versao
para os PC, esla labulosa. Gralica:
mente, o detalhe dos cenanos e per-
sonagens, bem coma o uso da cot
estao harmoniosamente combinados
entre si, sendo o complemento sonor
o logue de perleicao nesta arrebatla
dora aventura gralica.

COMPUTADOR PC
EDITOR: US GOLD
GENERO: AVENTURA
UsA: MOUSE
APRESENTACAQ 20.
SOM PC: 20.
GRAFICOS 20

USO DA COR: 20
JOGABILIDADE: 19
ADICTIVIDADE 19
TOTAL: 20.

OPINIAD:

UMA AVENTURA ARRASADORA!

AIR COMBAT

Segunda Guerra Mundial \ﬂ’it‘f‘"a;
e & a yuend da Coreia, sao algh ™
dos cenatios de bataiha deste 2
mendo simulador de aviao de L:Ol”b'a"
le, aqui na versao para os PC chue
Yeager's AIR COMBAT & um jog9 e;
gue a simulagao e a acgac se en rel a
carm de tal ianeira, de tal modo QU9
adichividade e guase imedald
gue estamos no ar. a plotar @ 3“"0
pol nos previamente seieccnoﬂad
Os movimentos deste simuladorl 510
fluidos, factor este de incremen’”
substancial na jogabilidade qué. M-
do a adiclividade lorna este AIR
BAT num dos inelhores programas "
genero. Graficamente loda a Pefsp.ea_
tiva ltidimensional dos avioes @ 6=
oS, embora nao sendo totalment® 0"1.
ginal, esla bem concebida, CU“'.erma
do 4 acgao um logue de fﬂaljém.
bastante impressionante, AIR ¥
BAT ¢ a nao perder pelos 1an°
siimuladores

COMPUTADOR: PC :
EDITOR ELECTROMNIC ARTS
GENERO: SIMULADUR

USA MOUSE/JOYSTICK
APRESENTACAC: 19

SOM PC 18

GRAFICOS 18

Usw DA COR: 18

JOGABILIDADE 19
ADICTIVIDADE 18 |
TOTAL 18 50 PF
OPINIAG: ACCAO E SIMULAGA

MAQS DADAS!
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1 — FINAL FIGHT

2 - LOTUS 2

3 - WRESTLEMANIA
4 — STORMBALL

5 - THE SIMPSONS

———

; - ROBOCOP 3 1 - MONKEY ISLAND 2
& LOTES 2 2 - ARMOUR GEDDON
5 FINAL FIGHT 3 - EYE OF BEHOLDER 2
g ALIEN BREED 4 - UTOPIA
@EMANIA 5 - ELVIRA
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JUIZES NACIONAIS

Emuhuel C'astr.o
Teixeira

Rua da Venda de
Baixo, 601, Casa 2
4415 CARVALHOS

ITALIA 1990

Mais uma versao do
Campeonato do Mundo de
Futebol realizado em Italia.
em 1920, convertida para
computador pela US
GOLD. Neste jogo pode-
mos usar teclas, ou oy
stick, & das principais ino-
vagoes em relagdo a ver-
sap anterior, destaca-se a
possibilidade de poder-
mos adquirir informagaes
sobre o perfil e as caracte-
risticas dos finalistas. Italia
1980 The Winners Edition &
um programa bem estrutu-
rado e, dos detalhados
menus, temos a possibili-
dade de escolher o pais
gue desejamos represen-
tar 8, a0 mesmo tempo, sa-
ber o resultado das restan-
tes equipas.

COMPUTADOR:
SPECTRUM.
APRESENTAGCAC 18
GRAFICOS: 18

SOM 48K 16,
MOVIMENTO: 17.
ORIGINALIDADE: 17
ADICTIVIDADE: 17

TOTAL: 18.

OPINIAO

£ UM BOM JOGO DEN-
TRO DO GENEROQ!

Ay
Paulo César
da Silva Braga

Rua da Venda de
Baixo, 601, Casa 3
4415 CARVALHOS

SHADOW WARRIORS

E um espectacular jogo
produzido pela Ocean e o
qual possui cinco técnicas
secretas de atague no do-
minio das artes marciais,
transmitidas ao longo do
tempo, desde a |dade Me-
dia, @ somente usadas pe-
los guerreiros da sombra,
Swadow Warriors. Nesta
aventura, uma cidade
americana vé-se ameaga-
da pela presenga de um
grande |utador oriental gue
uniu & si um grupo de as-
sassinos. Shadow Warriors
@ um bom jogo, em gue
termos, como tarela princi-
pal, eliminar todos s inimi-
gos que nos surjam pela
frante!

COMPUTADOR:
COMMODORE 64.
APRESENTACAQ: 19.
GRAFICOS: 20,

SOM CBM B4: 17
MOVIMENTO: 20.
ORIGINALIDADE: 19.
ADICTIVIDADE: 20
TOTAL: 20,

OPINIAD

E UM JOGO EXTRAQRDI-
NARIO!



