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O dialogo é indispensavel

Por JOAQ CRUZ

A cada carta que vamos recebendo, apercebemo-
-nos facilmente que o didlogo enire os leitores & indis-
pensavel, pois ele é uma das forgas motrizes que faz
girar toda esta engrenagem de contactos e divulgagao
de conhecimentos, no dominio dos computadores pes-
soais e, muito particularmente, no mundo cativante dos
jogos de computador. E dando seguimento a esta
indispensavel metodologia, temos mais algumas solici-
tagdes dos nossos leitores.

Comegando pelo Ricardo Manuel Pereira Rocha, da
Avenida dos Aliados, 8, Coimbroes, 4400 Vila Nova de
Gaia, com o telefone 7721103 e que desejava que lhe
ensinassem a introduzir pokes no Spectrum 128K+2, e
gostaria ainda de saber onde obter ajudas para os
seguinte videos-jogos: Turrican, Mutante Monty, Gol-
den Axe, Rock'N'Roller (como obter vidas infinitas neste
jogo), Dizzy 2 (como passar o peixe e o caranguejo) e
After the war (gqual o cédigo de acesso a primeira e
segunda parte do jogo). Temos agora o apelo do jovem
Pedro Correia, da Rua Eucalipto Grosso, 33-1.° Ge-
munde, 4470 Maia, que possui um Timex 2068 danifica-
do por um principio de incéndio, pelo que solicita.guem
o possa ajudar a obter um esquema eléctrico do

O QUE JA SE JOGA...
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Trata-se de mais uma aventura do

BUBBLE DIZzY | SPACEGUN | POOGABOO

Algures no futuro, numa estagao

computador. Neste caso, o melhor talvez seja consulté’
cuma casa de reparagdes, uma vez gue esses compw
tadores ja nao se fabricam. Em todo o caso, aqui ficd a
moerada deste leitor para todos agueles leitores qué
consigam dar uma melhor solug@o para o caso
Pedro. Prosseguimos com a carta do Ricardo AmofiT:
da Rua Norton de Matos, 4760 Vila Nova de Famalicad
com o telefone (052)72938, que nos diz ser a primeira
Vez gue nos escreve, pois possul um Specllfurﬂ
128K+2 ha relativamente pouco tempo e gostarna
saber: 1 —introduzir os tao falados pokes; 2 — exploral 2
codigo-maguina; 3 — explorar a linguagem Basic #
todas as potencialidades graficas de um Spectrum 4-
obter ajudas de vidas infinitas, nos seguintes prog9é
mas: Green Beret, Bombijack, Mutante Manty, Bload):
Bazzooka Bill. Aufwiedesrshen Monty e Atv (temp?
infinito). Quem ndo quiser escrever ao Ricardo PY -
telefonar-lhe para o numero acima indicado, & part
das 17,30 horas e sabados lodo o dia.

E por agora ficamos a aguardar as vossas preci””
sas colaboragdes, particularmente mapas de videt”
-jogos. Escrevam para: «Jornal de Noticias» (Micromé
nia) — Rua Gongalo Cristévao — 4052 Porto Codex
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Trata-se da reedicdo de uma vell

nosso peculiar hergi de nome Dizzy,
gue tem a forma de um ovo. Desta
vez, o jogo chama-se Bubble Dizzy e
a accao decorre no fundo do mar,
local onde o nosso herol fol parar de-
pois de uma intimidagao, por sinal
muito convidativa, de um terrivel pira-
ta. O objectivo esta a vista: subir a
superficie e evitar todos 0s perigosos
seres marinhos que investem para
nos derrubar. A subida a superficie &
feita com a ajuda de bolhas que se
formam no fundo do oceano sendo
necessaria alguma destresa para ob-
termos suUcesso na nossa Mmissao.
Bubble Dizzy @ um jogo com uma
estrutura dilerente dos anteriores jo-
gos da série e tem um grau de dificul-
dade um pouco elevado, se bem gue
a adictividade seja uma nota domi-
nante na decorrer da acgao. Bubble
Dizzy & para coleccionadores!

COMPUTADOR: SPECTRUM.
EDITOR: CODEMASTERS.
GENERO: ACGAQ.

USA: TECLAS/JOYSTICK
APRESENTAGAO: 16.
SOM 128K: 15.
GRAFICOS: 17.

USO DA COR: 17
MOVIMENTO: 16,
ADICTIVIDADE: 17.
TOTAL: 17.

OPINIAO:

MAIS UM NA SERIE!
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orbital o terror toma posse dos seus
habitantes... A causa? Uma terrivel in-
vasao alienigena apossessa-se dos
corpos dos colonos e s8 05 «marines»
espaciais podem exterminar os aliens
e recuperar a estagao orbital. E este o
argumento deste tremendo Space
Gun, uma conversao de um mega-
-éxito das maquinas de jogos dedica-
das, para dois jogadores, no peculiar
estilo dos jogos classicos, fais como
Operation Wolf, Operation Thunder-
balt... Tudo o que temos a fazer &
deslocar a mira da nossa arma pelo
écra e ir eliminando, uma por uma,
todas as aberragoes alienigenas que
nos forem aparecendo pela frente.
Space Gun é sem duvida um grande
classico no género, sendo considera-
do como um dos melhores dentro
deste dominio. Experimente!

COMPUTADOR: SPECTRUM.
EDITOR: OCEAN.
GENERO; ACGAQ.

USA: TECLAS/JOYSTICK.
APRESENTACAO: 20.
SOM 128K: 19.
GRAFICOS: 20.

USO DA COR: 20.
MOVIMENTO: 20.
ADICTIVIDADE: 20.
TOTAL: 20.

OPINIAQ:

A NAO PERDER!!

producan espanhola a gue a
Soft resolveu dar uma nova Vid 2
tenlativa de realizar mais urn class '
4 partir de uma Ideia or'lg'mai. Ef’a
Poogaboo, ou se preferirem La PUJQa
2, traz-nos a historia de uma pecY
pulga presa numa caverna infes o
de seres que a pretendem devo
Cada nivel corresponde a uma & 5,
na e o nosso objectivo e encontrafm

a saida de cada uma delas, dent®
um tempo-limite & sem senmos
radas. Para facilitar a nossa la’e_m'm
nossa Poogaboo possui uma P'S e
pulverizadora e quantas mais MNP 3
devorarmos, mais pontos obtemo®
também mais tempo consegdy
para completar cada uma das

que compde a estrutura do 9%
movimentos sdo agradaveis € =
camente & um jogo aceitavel.

COMPUTADOR: SPECTRUM.
EDITOR: OPERA SOFT.
GENERO: ACCAO/AVENTURA:
USA: TECLAS/JOYSTICK.
APRESENTACAQ: 16.

SOM 128K: 14.

GRAFICOS: 16.

USO DA COR: 16.
MOVIMENTO: 15.
ADICTIVIDADE: 15.

TOTAL: 16.

OPINIAO: £l
FALTA-LHE A ORIGINALIDADE'
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JOGOS DE TOPO
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~ SPACE gup 1 — AVENTURA ESPACIAL 1 — FINAL FIGHT
Qi TUFITLES 2 2 - ZOMBI 2 - TURTLES 2
~ FINAL FigHT 3~ NORTH & SOUTH 3 — WRESTLEMANIA
5 WRESTLEMANIA 4 — CASTLE MASTER 4 — TERMINATOR 2
@ms 5 — AVENTURA ORIGINAL -5 — THE SIMPSONS

LOE TORES
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Bruno Miguel Oliveira
Rodrigues

Rua das Escolas,
159-r/c

Oliveira do Douro
4400 VILA NOVA

DE GAIA

BARBARIAN

Este & um jogo que retra-
ta um povo que existiu de-
pois de Cristo e que con-
quistou o império romano
do Ocidente. Em BARBA-
RIAN nds somos um béar-
baro gue tem como objec-
tivo lutar, sobreviver e
cumprir a sua migsao. A
luta entre os gladiadores
efectua-se numa platafor-
ma bastante peculiar, Em
BARBARIAN podemos
efectuar golpes especta-
cularss, inclusive, cortar a
cabega do adversério. A
apresentacio e a adictivi-
dade, deste jogo, deixam
muito a desejar!

COMPUTADOR:
SPECTRUM,
APRESENTAGAQ: 16.
GRAFICOS: 18.
SOM 48K: 17.
MOVIMENTO: 18,
ORIGINALIDADE: 19,
ADICTIVIDADE: 16.
TOTAL: 18
OPINIAO:

UM JOGO BARBARO!

Carlos Manuel Coelho
Franga

Rua Fonte de
Contumil, 231-r/c-
-Direito

4300 PORTO

NORTH & SOUTH

Estamos perante um
bom jogo de estratégia
que foi uma grande surpre-
sa para 0s computadores
de B-bits. NORTH &
SOUTH aborda uma terrf-
vel Gerra Civil Americana,
na qual o nosso objectivo &
tentar vencer a famosa
guerra e tornar o pais a
grande nagdo gue é hoje.
NORTH & SOUTH & um da-
queles programas que dé
para dois jogadores em la-
dos opostos. Temos ainda
a possibilidade de partici-
par nas batalhas entre os
dois exércitos. Enfim, o
programa esta extrema-
mente aceitavel, com muita
adictividade, bom uso de
cor, movimentos e, sobre-
tudo, apresentagdes.

COMPUTADOR:
SPECTRUM
APRESENTAGAQ: 19,
GRAFICOS: 19,

SOM 128K: 18,
MOVIMENTO: 17.
ORIGINALIDADE: 19.
ADICTIVIDADE: 20.
TOTAL: 19.

OPINIAD:

UM JOGO A COMPRAR
SEM HESITAR!



