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Resultados do inquérito

Por JOAO CRUZ

Aqui estamos prontos a revelar os resuliados do
inquérito que, todos os anos, por esta mesma &poca,
realizamos junto dos nossos leitores habituais, acerca
da vossa opinido sobre os melhores video-jogos do ano
que findou.

Antes de passarmos aos resultados, uma vez mais
agradecemos toda a vossa preciosa colaboragao, tal
como o sempre fizeram desde gue apelamos para a
vossa participagao nas nossas iniciativas, Assim, espe-
ramos gue continuem a colaborar connosco dentro
desta area, para que esta rubrica semanal figue cada
vez mais do vosso agrado.

No gue diz respeito aos computadores de 8-bits, o
jogo mais votado pelos nossos leitores foi Final Fight,
uma excelente converséo natalicia, de um popular jogo
das maguinas dedicadas. Nesta mesma area & com
bastante merito foram também votados os seguintes
jogos: Shadow Dancer, North & South, Wrestlemania,
Pit Fighter, Turtles 2, Zona O, Swiv, Mercs, Narco Poli-
ce, Predator 2, entre outros. No que diz respeito acs
computadores de 16-bits, uma vez mais dividimos as
votagbes por categorias, para uma apreciagéo «mais
justa» das opinides registadas. Assim, nas video-aven-
turas temos Dragon's Lair 2; nos jogos de competigao
sobre guatro rodas temos o Lotus 2; nos simuladores &

o Mig 29 Fulerum e o Silent Service 2: no dominio das
aventuras e jogos de estratégia temos Armour Geddon,
Bat 2 e Megalomania; e os restantes jogos com maior
destague & nimero de votos foram: Lemmings, Robo-
cop 3, Final Fight, Stormball, Wrestlemania, Terminator
2, R-Type 2, Prehistorik, Toki, Swiv, Prince of Persia,
entre alguns outros...

Uma vez mais, as conversées de populares jogos
das maquinas dedicadas, continuam a cativar a aten-
G&0 principal dos jovens, Mas, convém nido esquecer,
que os pradutos originais também tiveram o seu esps-
cial destague e estdo a par das melhores conversées!

Quanto as opinides acerca do trabalho que temos
vindo a desenvolver até aqui, nesta ribrica, foi conside-
rado de um modo geral positivo, mas bastante limitado
a nivel do espaco gue é dedicado a este dominio.
Tomamos as vossas opinides como um sentido cons-
trutivo e vamos tentar, dentro do possivel, satisfazer as
vossas reivindicagdes mais prementes, frisando uma
vez mais que, para tal, contamos com as vossas habi-
tuais colaboragdes para as diversas rubricas desta
secqdo. Escrevam para: «JORNAL DE NOTICIAS» (MI-
SHSMANIA) — Rua Gongalo Cristévao — 4052 Porto

Oadex.

O QUE JA SE JOGA...

3D STOCK CAR RACER 2

Estamos perante a sequela de
mais um joge baseado ne mundo au-
tomebilistico e que tem por titulo 3D
Stock Car Racer 2. Embara os cena-
rios e as pistas ndo sejam tridimensio-
nais, os veiculos sao vistos de um
angulo de topo tridimensional, factor
gue lhe concede a tal terceira dimen-
s80. O jogo, em si, € no género dos
classicos tipo Super Sprint, s6 que
este 3D Stock Car Racer 2 da-nos a
possibilidade de jogarmos em cam-
peonatos de quatro pistas, de uma
serie de trinta e tal, e ainda a possibili-
dade de poderem participar quatro
jogadores ao mesmo tempo, dividindo
o controlo dos veiculos por teclado e
joysticks. Sem duvida, existern melho-
res programas no genero, mas experi-
mentar coisas novas pode ser ainda
motivo para a aquisigio de progra-
mas deste genero. A experimentar!

COMPUTADOR: SPECTRUM.
EDITOR: E & J. A
GENERD: SIMULACAQ.
USA: TECLAS/JOYSTICK.
APRESENTAGCAO: 17.

SOM 128K: 10.

- GRAFICOS: 14.

USO DA COR: 15
MOVIMENTO: 16.
ADICTIVIDADE: 16.

TOTAL: 15.

OPINIAD:

PARA COLECCIONADORES!
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CAPTAIN PLANET

Mais um popular heréi dos dese-
nhos animados convertido num jogo
de computador: desta vez, trata-se de
Captain Planet. O planeta Terra é
constantemente ameagado por terri-
Veis viloes que pretendem enriguecer
e ganhar poder, esgotando e explo-
rando, até a exaustdo, todos os recur-
508 naturais do nosso planeta. So uma
pessoa pode colocar um fim nesta
terrivel ambigio dos vildes e gue é
evidentemente Captain Planet. O jogo
esta bem estruturado e coloride, com
urn serool lateral satisfatorio, e o nos-
s0 herois tem que ir eliminando todos
08 inimigos e superando todes os
obstaculos para conseguir sucesso
na sua honrosa missao. A originalida-
de ndo & concerteza um ponto forte
mas, no final, Captain Planet acaba
por ser tornar num | video-jogo de ac-

cao aceitavel. [
|

COMPUTADOR;: SPECTRUM.
EDITOR: MINDSCAPE.
GENERO: ACCAO.

USA: TECLAS/JOYSTICK.
APRESENTACAQ: 18.
SOM 128K: 17.
GRAFICOS: 17.

USC DA COR: 18.
MOVIMENTO: 186,
ADICTIVIDADE: 17.
TOTAL: 17.

OPINIAO:

UM JOGO ACEITAVEL!
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SPIKE IN TRANSYLVANIA

O estilo das classicas «arcade-ad-
ventures» volta sempre ao de cima
em jogos como este Spike in Transyl-
vania onde, num labirinto tridimensio-
nal de um castelo, temos que recolher
0s ingredientes necessarios para o
fabrico de uma poderosa e magica
pogao, gue pora fim a supersticao no
mal na Transylvania. O nosso pecular
herdi pode usar seis objectos de cada
Vez e, por isso, é necessario adoptar
previamente uma estratégia para ter-
mMos bom SUCesSO Na Nossa missao.
Spike in Transylvania & dos tais video-
-jogos que necessitam de um mapea-
do para se irem desvendando todos
0s segredos do labirinto do castelo
em gue decorre a acgado. Tecnica-
mente, este jogo esta bastante aceita-
vel, podendo-se mesmo afirmar que a
boa adictividade dos velhos classicos
renasceu com este jogo.

COMPUTADOR: SPECTRUM.
EDITOR: CODEMASTERS.
GENERO: ACCAO/AVENTURA.
APRESENTACAO: 17.

SOM 128K: 16.

GRAFICOS: 17.

USQ DA COR:; 17.
MOVIMENTO: 17.
ADICTIVIDADE: 17.

TOTAL: 17.

OPINIAO:

UM ESTILO INCONFUNDIVEL!
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Bruno Miguel Oliveira
Rodrigues

Rua das Escolas,
158-r/c

Oliveira do Douro
4400 VILA NOVA
DE GAIA

GRAND PRIX

Este é um auténtico jogo
de Férmula Um. © objecti-
co deste NIGEL MAN-
SELL'S GRAND PRIX é ten-
tar obter um tempo satisfa-
tério, para obtermos um lu-
gar na grelha de partida
para o camp
mundo da modalidads,
Durante a prova é-nos per-
mitido ir &s boxes, efectuar
mudangas na carro, etc.. O
nosso Williams Renault tem
seis velocidades, manuais
ou autométicas. NIGEL
MANSELL'S GRAND PRIX
& a comprar, principalmen-
te se gosta das emogdes
fortes do mundo da Férmu-
fa Um.

COMPUTADOR:
SPECTRUM.
APRESENTAGAQ: 18.
GRAFICOS: 20.

SOM 48K: 18.
MOVIMENTQ: 20.
ORIGINALIDADE: 20.
ADICTIVIDADE: 19
TOTAL: 20
OPINIAO:

NAQ HA MELHOR!

Carlos Manuel Coelho
Franga

Rua Fonte de
Contumill, 231-r/c-
-Direlto

4300 PORTO

TOTAL RECALL

Trata-se de um video-
-jogo gue fol bem comer-
cializado no micro-merca-
do, tanto para os compu-
tadores de 8, como para 0s
de 16 bits. O her6i deste
jogo é uma personagem
muito conhecida nos filmes
de acgéo: Arnold Schwar-
zenegger! O podercso
guerreiro estd no futuro e
tenta encontrar a sua iden-
tidade, sendo constante-
mente perseguido por uma
terrfvel tropa de assassinos
de um poderoso governa-
dor de Marte. TOTAL RE-
CALL é um jogo de plata-
forma, o que o torna por
vezes confuso, mas nao

“ - . l Ine tira as suas qualidades
JOGOS DE TOPO de bom jogo.

COMPUTADOR:

- : SPECTRUM
A Cc c A 5] AN EN T U R A WEL. .0 R/’ OE S APRESENTAGAO: 18.
GRAFICOS: 20,
1 — SPACE GUN 1 — AVENTURA ESPACIAL 1 = FINAL FIGHT SOM 128K: 18,
2 _ FINAL FIGHT 2-7OMBI - 2-TURTLES 2 | MOVIVEND S S
3 - TURTLES 2 3 - NORTH & SOUTH 3 — THE SIMPSONS ESJS'T?‘&B'ESE’EJ&
4 — MEGATWINS 4 — AVENTURA ORIGINAL 4 — WRESTLEMANIA TOTAIx c;a.
= ol 5 — PIT FIGHTER OPINIAQ:
5 — WRESTLEMANIA 5 CASTLE MASTER NG B RS
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