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As «dicas» continuam...

Por JOAQ CRUZ

Vamos dedicar mais uma edigao as multiplas «di-
cas» gue 0s nossos leitores nos tém enviado ultima-
mente nas suas habituais cartas, De Braga, escreveu-
-nos o Nuno Filipe Silva, da Avenida Jodo XXI, 111-1.°
Direito, com o telefone (053) 25545, comegande por
dizer que sabe como introduzir os tao falados Pokes
nos Spectrum e que esta disposto a ajudar quem o
contactar. Para alem disso, gostava que o ajudassem a
adquirir os jogos Narc & Eswat, para o Spectrum, em
«cassette» ou disguete pois possui um 128K +3.

E as «dicas» gue o Nuno nos deixou sio as seguin-
tes: Batman-The Movie — Carregando simultaneamente
nas teclas C,|, KM, passamos automaticamente de ni-
vel, BUMBY — um Poke para vidas infinitas 47771,0:
Exolon — definir as teclas como Z,0.R.B.A e voltar a
defini-las como pretendermos, para depois jogarmos
com vidas infinitas; Strider — no écré de apresentagéo
gue nos aparece antes de o jogo se iniciar, carregar em
Z'e Zero e depois j& no decorrer do jogo, fazer Pausa e
carregar no Symbol-Shift e 2, conseguindo-se desta
maneira avancar de fase em fase; R-Type - Poke
33374,0 para obtermos vidas infinitas; Toi Acid Game —
0 cédigo da segunda fase & 517, da tercaira fase é 124
e da quarta fase ¢ 500.

De seguida temos a carta de Miguel Pereira, com o
lelefone (053) 76304, morador na Rua Jaime Souto

Mayor, 12 Esquerdo, 4700 Braga e que nos envia as
seguintes «dicas», para diferentes tipos de compu-
tador: MSX — jogo Altered Beast — em qualquer nivel
carregar nas teclas Z,Y,D,R 0 e poderemos passar de
fase para fase sem perdermos vidas; Livingstone Su-
pongo 2 — na primeira fase, carregar alternadamente
nos dois paréntesis, para se obterem vidas infinitas:
Nemesis 2 — carregar em F1 e escrever Metalion para
obtermos imunidade, ou escrever Nemesis para pas-
sarmos de nivel.

ATARI 8T, jogo Lorna — fazer pausa no jogo e teclar
I.S,ABEL, para optermos vidas infinitas; Ivanhoe —
carregar na tecla de pausa e escrever «Jc is the best»
@ carregando em N passaremos de nivel, carregando
em Delete eliminaremos todos os monstros & com a
tecla do Control eliminaremos os monstros de Bonus:'
PC, jogo Rogger Rabbit, quando estamos no segurndo
nivel, carregar em Escape para atingirmos com facill-
dade o terceiro e quarto niveis; Double Dragon 2 —
escrever Tandy para carregar o jogo @ surgirdo os
mesmos adversarios sem inimigsas, nem supervildes:
Amiga, jego Shinobi ~ carregar na tecla de pausa e
teclar Larkvlll para obtermos vidas infinitas..,

Para a semana ca estaremos, Até |4 escrevam-nos
para: «JORNAL DE NOTICIAS (MICROMANIA) — Rua
Gongalo Cristovao — 4052 Porto Codex.
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BONANZA BROS HAMMER BOY

Robo e Mobo eram dois assaltan-
tes profissionais no mundo dos an-
droides mas, depois de capturados e
regenerados, foram contratados por
uma empresa multinacionzl para tes-
tarem a seguranga dos edificios gue
ela concebia. E guem melhor que dois
peritos em assallo, para testar essa
seguranca? Dispomos apenas de
uma limitada arma para enfrentarmos
certos guardas activos, mas temos
gue contar principalmente com a nos-
sa pericia para nos orientarmos no
labirinto dos edificios, recalher os ob-
jectos previamenle seleccionados e,
depois, alcancar o topo do edificio
onde nos espera um objecto veador
gue nos levara ao proximo desafio.
BONANZA BROS & mais uma conver-
sao de sucesso de um famoso jogo
das maquinas dedicadas e que, tecni-
camente, esta perfeito, sendo a adicti-
vidade um trunfo em gldria!

COMPUTADOR: ATARI ST. \
EDITOR: US GOLD.

GENERO: ACCAO/AVENTURA.
USA; MOUSE/JOYSTICK.
APRESENTAGAC: 19,

SOM ATARI: 19.

GRAFICOS: 18.

USO DA COR: 19
MOVIMENTO: 18,
ADICTIVIDADE: 20,

TOTAL: 19.

OPINIAD:

UMA BOA CONVERSAO!
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O QUE JA SE JOGA...

Trata-se de uma «=megaproducaos»
da ermpresa espanhola de videojogos
Dinamic, no mais puro estilo «arca-
de». No jogoe controlamos um peculiar
herdi, perito em usar o seu tipico mar-
telo, e que tem como objectivo prote-
ger uma fortaleza do ataque de multi-
plos invasores, numa viagem espaco-
-temporal. Os niveis de jogo estao re-
partidos por guatro fases em épocas
e cenarios diferentes, sendo elas o
Qeste americane, 0 mundo dos pira-
tas, a ldade Média e um planeta numa
galaxia distante. Tudo o que temos
gue fazer & impedir que os inimigos,
que tentam fazer o assalto a fortaleza
eMm que nos encontramos, consigam
0s seus intentos e, ao mesmo tempo,
lemos que nos desviar das investidas
dos inimigos que usam todo o tipo de
artificios para proteger os seus cole-
gas enquanto escalam. HAMMER
BOY & um classico no género!

COMPUTADOR: ATARI ST.
EDITOR: DINAMIC.
GENERO: ACCAO.

USA: MOUSE/JOYSTICK.
APRESENTAGAO: 20.
SOM ATARI: 19,

‘GRAFICOS: 20.

USO DA COR: 20.
MOVIMENTQ: 20.

ADICTIVIDADE: 20.

TOTAL: 20.

OPINIAO:

PARA OS FANS DOS «ARCADES»!

STORMBALL

Os desportos futuristas sao as
chaves de sucesso nos videojogos de
hoje, de tal modo que as producdes
neste genero sucedem-se umas as
outras. Desta vez, temos entre maos
um tremendo jogo no estilo do ja clas-
sico SPEEDBALL, Trata-se de
STORMBALL e ¢ considerado, por
muitos, o melhor jogo no género. E um
simulador de um desporto futurista
para um ou dois jogadores € no qual
dois guerreiros de ago disputam
numa arena o jogo de suas vidas. Em
campos diferentes, e numa alucinante
perspectiva tridimensional, os adver-
sarios jogam uma esfera metdlica e
tentam obter a maior pontuagao pos-
sivel, fazendo com que o adversario
nao consiga manter a esfera em seu
poder durante muito tempo. Tudo isto
pode parecer muito complicado a ex-
plicar, mas é extremamente acessivel
e a adictividade reina em STORM-
BALL.

COMPUTADOR: ATARI ST.
EDITOR: MILLENNIUM,

GENERO; SIMULADOR DESPORTO,
USA: MOUSE/JOYSTICK.
APRESENTACAQ: 20.

SOM ATARI: 19.

GRAFICOS: 20.

USO DA COR: 20.

MOVIMENTO: 19.
ADICTIVIDADE: 20.

TOTAL: 20.

OPINIAD:

ADICTIVIDADE PURA!!!
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Joao Pedro Abreu
Oliveira Guimarées

Praceta Quinta da
Bela Vista, 43-2.°
Direito

4400 VILA NOVA DE
GAIA

PRINCE OF PERSIA{

Este jogo & mais um dos
espectaculares programas
que a BRODERBUND pro-
duziu no munde dos PCs.
Trata-se de um jogo muni-
do de graficos notaveis e
de movimentos extrema-
mente realistas. A histdria &
a seguinte: o rei deixa o
palacio entregue & um
quase fiel sibdito, mas
este trai a confianga do rei
e coloca um dilema a sua
filha: decidir casar com ele
dentro de uma hora, ou a
morte. E este € o tempo de
gue dispomos para percor-
rer os catorze niveis de
jego, com o nosso herdi,
numa tentativa desespe-
rante de evitar um final tré-
gico da princesa,

= Chave

C-Cobra Il -Energin &

P-Pico  TL - Teletransporiador

COMPUTADROR: PC.
APRESENTACAQ: 20.
GRAFICOS: 20.

SOM PC: 20.
MOVIMENTO: 20.
ORIGINALIDADE: 20.
ADICTIVIDADE: 20,
TOTAL: 20,

OPINIAQ:
SIMPLESMENTE ESPEC-
TACULAR!
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G - Guerreiro

s
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Luis Filipe Rodrigues
Gomes

Avenida da Liberdade,
738-1.° Esquerdo
4700 BRAGA

POOL

E um jogo que como o
préprio nome indica & so-
bre «bilhar», Trata-se de
um programa para amado-
res e profissionais da mo-
dalidade e no qual pode-
mos escolher entre 0s va-
rios temas caracteristicos
deste famoso jogo de
mesa e que sdo o SNOO-
KER, as jogadas com tru-
ques e & possibilidade de
gravar 0s jogos que vamos
realizando. Em POOL, po-
demos ver os truques mais
perteitos e depois tentar
imita-los. Trata-se de um
excslente jogo no géenero,

Por RICARDO MANUEL OLIVEIRA particularmente a nfvel dos

computadores com placa

A - Abelha
B - Bolha M = Minotoaura

GA - Gafanhoto GG - Cabega de gato
F - Formiga

S - Serpente

VGA, pois possui bons gra-

ficos, -apesar de sonora-
J 0 G 0 S D E T O P O mente poder ter sido mais
e 2 explorado.
= COMPUTADOR: PC.
A c (] A (o} BLNVUGED NG T TR LBl T Ot R—E S APRESENTAGAO: 19.

GRAFICOS VGA: 19,

1 - ROBOCOP 3 1 — ARMOUR GEDDON 1-LOTUS 2 SOM PG i5.

i g 1 MOVIMENTO: 18,
2-LOTUS 2 2 - UTOPIA 2 = FINAL FIGHT ORIGINALIDADE: 19.
3 DOUBLE DRAGON 3 3 _ DEUTEROS 3 — WRESTLEMANIA el
4 - FINAL FIGHT 4 — MEGALOMANIA 4 — FINAL FIGHT TOTAL: 18.

i L - OPINIAO:

5 — WRESTLEMANIA 5— ELVIRA 5 — SMASH TV UM BOM JOGO!
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