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«Dicas» & pokes sempre apeteciveis!

Por JOAO CRUZ 4

Vamos dedicar mais esta edigdo a publicagdo de
diversas ajudas, para um bom lote de videojogos,
enviados pelos nossos leitores nas suas habituais car-
tas de colaboragdo. Comegamos pelos «pokes» do
Eduardo Ribeiro, da Rua das Flores, 42-1° Esg.°® —
4000 Porto, e que sdo os seguintes: FIST 2 — POKE
27061,0; RAMBO — POKE 38841,24; GREEN BERET —
POKE 42076,0; VIGILANTE — POKE 40089,250; AFTER
THE WAR - POKE 48831,255; OPERATION WOLF —
POKE 40840,0; INDY AND THE LAST CRUSADE —
POKE 43076,0; NAVY MOVES — POKE 49036,0; R-TYPE
— POKE 37374,0; CYBERNOID — POKE 24917,255;
COBRA — POKE 36616,58; BUBBLE BOBBLE — POKE
43873,195; TOI ACID GAME — POKE 65534,33; ARKA-
NOID — POKE 33702,0; COP-OUT — POKE 35370,0;
BRUCE LEE — POKE 51785,0; TURBO ESPRIT — POKE
20893,0; GHOULS N'GHOSTS — POKE 35386, 1; SAMU-
RAl WARRIOR — POKE 33013,0; WEC LE MANS —
POKE 26110,34; ENDURO RACER — POKE 43542,0;
POWER DRIFT — POKE 47222,0; PINBALL SIMULATOR
— POKE 35237,0; CYBERNOID 2 — POKE 26896,0; THE
NEWZEALAND STORY — POKE 50000,0.

Este lote de «pokes» na sua maioria é para vidas
infinitas e outros hé que se destinam a extras bastante
Uteis. Quem desejar entrar em contacto com o Eduar-
do, basta telefonar-lhe para o 2004879, ou simplesmen-
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te escrever-lhe para a morada acima indicada.

Prosseguimos com as «dicas» do grupo de amigos
denominado por J.T.R.R,, da Rua 25 de Abril, 8. Lou-
rengo de Selho — 4800 Guimardes, @ que sd0 as
seguintes: MAD MIX 2 — ao redefinir as teclas, escrever
«S,P,A,B,I,L,AO» e deste modo obteremos vidas infini-
tas; ASTRO MARINE CORPS — escrever na tabela da
classificagdo «CREEP»; BUBBLE BOBBLE 2 — POKE
43873,195; ROBOCOP 2 - os caédigos do ascensor
s80: 1°—2,4,6,8; 2> —56,28,14,7; 3°7,11,13,17; 4° -
819,41,85; 5° — 1,89,17; 6.° — 7,11,13,17: GREEN
BERET — POKE 49747,201 (imunidade); PLATOON -
POKE 33147,201 (para a primeira fase); VICTORY
ROAD - para obtermos vidas infinitas teclar O,P,EN-
TER: P-47 — escrever Z E,B,E,D,E.E para obtermos vi-
das infinitas; SAIGON COMBAT — teclar na segunda
fase «STAR LIGHT», ou entdo quando estivermos em
modo de pausa (H), basta carregarmos ao mesmo
tempo nas teclas «H,2,3,4,5,6», para obtermos dinheiro
infinito e outros extras que nos ajudaréo a superar
melhor as dificuldades do jogo.

Hoje terminamos por aqgui, continuando a aguardar
as vossas colaboragdes, bem como as vossas opinioes
e votos dos melhores videojogos do ano que findou.
Escrevam para: «Jornal de Noticias», Rua Gongalo
Cristévao, 4052 Porto Codex.

O QUE JA SE JOGA...

SUPER SPACE INVADERS HUDSON HAWK [ MEGATWINS |

Quando a originalidade comeca a
escassear, que melhor maneira existe
para se produzir um novo video-jogo,
sendo recolher a ideia de um velho
classico e adapta-lo as avancadas
técnicas de programagéo de hoje em
dia? Foi o que os programadores des-
te SUPER SPACE INVADERS fizeram
e o resultado & simplesmente brilhan-
te. Como novos e curiosos pormeno-
res, temos a possibilidade de jogar-
mos com um parceiro, cenarios colori-
dos e bem detalhados, de nivel para
nivel, e um conjunto de extras para as
nossas naves-canhao. Eliminar naves
alienigenas nunca deu tanto prazer
como nesta nova versao do velho
classico SPACE INVADERS. a adictivi-
dade e impressionante e a vontade de
progredirmnos mais e mais € enorme.
SUPER SPACE INVADERS & um clas-
Sico No género e a nao perder!

COMPUTADOR: SPECTRUM.
EDITOR: DOMARK.
GENERO: ACCAQ,

USA: TECLAS/JOYSTICK.
APRESENTACAO: 19.

SOM 128 K: 18.

GRAFICOS: 18,

UUSO DA COR: 18
MOVIMENTO: 17.
ADICTIVIDADE: 19.

TOTAL: 18. i
OPINIAO: A REEDICAO DE UM AU-
TENTICO CLASSICO!

Depois do relativo sucesso do fil-
me e, principalmente, pela fama do
principal actor, Bruce Willis (aquele
da série televisiva «Modelo e detecti-
ve»), eis agora um novo video-jogo
baseado nesse mesmo filme com o
titulo original de HUDSON HAWK. No
jogo controlamos 0 nosso pequenc e
peculiar her6i que tem, nada mais
nada menos, que recuperar objectos
de arte valiosissimos, de edificios
que, a primeira vista, eram considera-
dos inexpugnaveis. Por isso0 mesmo,
neste HUDSON HAWK, aléem de ter-
mos que evitar e eliminar um certo
numero de «mauzdese, lemos tam-
bém que aplicar a nossa destreza
para resolver alguns intrincados
«puzzles», para conseguirmos pene-
trar nos referidos edificios e alcangar,
assim, 0 nosso objectivo. HUDSON
HAWK & uma agradavel surpresa nos
tempos que correm!

COMPUTADOR: SPECTRUM.
EDITOR: OCEAN.

GENERQ: ACCAQ/ESTRATEGIA,
USA: TECLAS/JOYSTICK.
APRESENTACAO: 18.

SOM 128 K: 18.

GRAFICOS: 18.

USO DA COR: 18.

MOVIMENTO: 19,
ADICTIVIDADE: 20.

TOTAL; 18.

OPINIAO: UM CLASSICO NO GE-
NERO!

Mais uma versédo B-bits apds e
mos inicialmente analisado a versad
dos computadores mais potentes..-
Trata-se de MEGATWINS, uma cor
verséo de um jogo original das maqut-
nas de jogos dedicadas e que, nestd
versdo, estéa extremamente fiel, tend®
em contas as possibilidades doS
computadores a que se destina. Bast-
camente & um jogo de plataformé
para um ou dois jogadores e no qué/
controlamos uns peculiares herois N2
mundo da fantasia. As fases do j0g°
dividem-se em quatro, corresponder”
tes a quatro elementos naturais: TER-
RA. AR & AGUA, mais um quarto nive!
correspondente a uma mistura deste®
trés. MEGATWINS, tecnicamente:
esta deveras encantador, com gral”
cos bem razoaveis, cenarios detaln@
dos e muita cor. A jogabilidade & €
celente, tornando-se um jogo extré”
mamente adictivo! '

COMPUTADOR: SPECTRUM.
EDITOR: US GOLD.

GENERO: PLATAFORMA

USA: TECLAS/JOYSTICK.
APRESENTACAO: 19.

SOM 128 K: 19.

GRAFICOS: 19.

USO DA COR: 20.

MOVIMENTO: 18.

ADICTIVIDADE: 19.

TOTAL: 19. v o
OPINIAO: UMA VERSAO EX
LENTE!
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JM-manigoes I-guardas
Q:x-local pars pdr as bembas

Por RICARDO OLIVEIRA

E
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JOGOS DE TOPO

; ~ FINAL FIGHT 1 — AVENTURA ESPACIAL 1 — TURTLES 2

. ~TURTLES 2 2 - AVENTURA ORIGINAL 2 — FINAL FIGHT

i ~ WRESTLEMANIA 3 - ZOMBI 3 — THE SIMPSONS

4 gﬂgemwms 4 — NORTH & SOUTH 4 — WRESTLEMANIA
~ SUPER SP. = il

£ S UPER SPACE INVADERS 5 — CASTLE MASTER 5 - PIT FIGHTER

o
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JUIZES NACIONAIS

Hugo André
Amaral Azevedo

Rua Carvalhos de
Baixo, 103
4415 CARVALHOS

RAM

Trata-se de mais uma
espectacular produgéo es-
panhola, em gue temos
como principal objectivo
controlar um espiéo, com o
empolgante nome de Fox,
que tem de roubar os pla-
nos secretos de uma base
inimiga para a construgéo
de um protétipo de um su-
peravido. RAM & assim um
jogo de acgéo envolvente,
como todos os outros do
género, & em que a origi-
nalidade néo & de certeza
o grande foco de atracgdo.
A adictividade do jogo &
bem razodvel & passamos
bons momentos em frente
ao écra,

COMPUTADOR:
SPECTRUM.
APRESENTAGAQ: 19,
GRAFICOS: 20.

SOM 128 K; 19.
MOVIMENTO: 19,
ORIGINALIDADE: 19.
ADICTIVIDADE: 19.
TOTAL: 19.
OPINIAQ:

MAIS UM A JUNTAR A
MUITOS OUTROS!

José Miguel
Furtado

Rua 9 de Julho, 293-1.°
4000 PORTO

HOSTAGES

Aqui estd um fabuloso
jogo, o qual podemos con-
siderar como um verdadei-
ro «arcade». Em HOSTA-
GES, temos por misséo
salvar a embaixada do ata-
gue repentino de um grupo
de terroristas de um da-
queles palses gue se en-
contram em conflito parpé-
tuo. E no fundo uma incri-
vel migsdo de assalto e
uma trepidante operagéo
de salvameanto dos reféns
cativos no interior da em-
baixada. Pode mesmo di-
zer-se que HOSTAGES ul-
trapassa a capacidade
dos computadores de 8-
-bits em todos os niveis!

COMPUTADOR:
SPECTRUM.
APRESENTAGAO: 18.
GRAFICOS: 19.
SOM 128K: 17.
MOVIMENTO: 19.
ORIGINALIDADE: 20.
ADICTIVIDADE: 19.
TOTAL: 19.
OPINIAO:

UMA INCRIVEL MISSAO
DE ASSALTO!




