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A procura de contactos

Por JOAO CRUZ

A procura de contactos e ajudas andam ainda

muitos leitores desta rubrica semanal do JND e, como
estamos aqui para satisfazer a maioria dos vossos
pedidos, passamos ja a primeira solicitagédo de hoje.
a carta do Jodo Romeu Gomes Ribeiro, da Rua Nas-
cente, 179-R/c — 4700 Braga, com o telefone nimero
053-72274, o qual pede que o ajudem a obter o cédigo
de acesso para o jogo LEGEND. Para além disso,
gostaria de saber onde encontrar os jogos TURRICAN
2, PLOTTING, SWIV, DESPERADO 2 e TOKI. Também
de Braga, temos a carta do Luis Freitas, da Rua Doutor
José Vilaga, 11-3°-D.” — 4700 Braga, com o telefone
053-78131, o qual gostaria que lhe indicassem onde
obter os seguintes jogos: CABAL, STRIDER 2, F-16
COMBAT PILOT, NARC, PREDATOR 2, LOTUS TURBO
ESPRIT, CHASE HQ 2, ROBOCOP 1 & 2, BATMAN THE
MOVIE e o RICK DANGEROUS.

Este nosso leitor diz-nos ainda que formou o clube
Computex, do qual sao membros ele (o LUIS), o José
Pedro, o David Miguel e o Francisco Marcio. A sede
deste microclube & na morada anteriormente indicada
e estdo abertas as inscrigfes para novos socios, pos-
suidores dos SPECTRUM, TIMEX. Este microclube tem
como principal actividade, trocar mapas, dicas, pokes,
programas, etc.. Para terminar, o Luis pretendia ainda

entrar em contacto com alguém que saiba como intro-
duzir POKES, particularmente alguém que fosse da
zona de Braga.

Prosseguimos com o pedido do Carlos Fernando
Gongalves, da Avenida D. Afonso Henriques, 930-6.%
-F8 — 4450 Matosinhos, com o telefone 9375264, o
qual deseja obter o cédigo de acesso para a segunda
parte do jogo LOS TEMPLOS SAGRADOS. A procura
de uma correcta introdugao de POKES nos SPECTRUM
anda o Paulo Manuel Teles, da Praceta do Colégio de
Gaia, 310-1.%-D.* — 4400 Vila Nova de Gaia. Quem o
quiser ajudar,..

E para terminar, por hoje, temos a carta do Jose
Pedro Rodrigues, da Rua das Cavadas, 93 — Vilar de
Andorinho — 4400 Vila Nova de Gaia, gue nos diz
possuir o jogo CABAL, versdo 48K e nao consegue
passar do segundo para o terceiro nivel.

lgualmente, desejava obter um POKER de vidas
infinitas para esse mesmo jogo. E com mais estas
solicitagoes destes jovens leitores a procura de contac-
tos, terminamas a edigdo de hoje de Micromania aguar-
dando, como sempre todas as vossas colaboragdes,

‘particularmente mapas, pois estes comegam a escas-

sear! Escrevam para «Jornal de Noticias», Rua de
Gongalo Cristévao, 4052 — Porto Codex.

_ O QUE JA SE JOGA...

WRESTLEMANIA

Os fans da famosa luta livre ameri-
cana vao simplesmente adorar este
jogo, pois sem duavida é o melhor no
seu género, Este WRESTLEMANIA &
um jogo para um ou dois jogadores e,
incialmente, temos a possibilidade de
optar entre trés lutadores profissio-
nais, cada um corm as suas caracteris-
ticas e formas de lutar especiais. In-
dependentemente da escolha que fa-
gamos, o objectivo é tornarmo-nos o
campeao da World Wrestling Federa-
tion! WRESTLEMANIA, tecnicamente
& um jogo que vive a base da anima-
cdo dos seus personagens, ja que a
nivel de cenarios resume-se a um
enorme ringue de luta livre. Mas a
enorme variedade de movimentos e
as combinagdes possiveis de se efec-
tuarem com eles, é que fazem deste
WRESTLEMANIA um jogo extrema-
mente adictivo!

COMPUTADOR: SPECTRUM.
EDITOR: OCEAN.

GENERO: LUTA LIVRE,

USA: TECLAS/JOYSTICK.
APRESENTAGAO: 20.

SOM 128 K: 20.

GRAFICOS: 18.

USO DA COR: 17
MOVIMENTO: 20,
ADICTIVIDADE: 20.

TOTAL: 18.

OPINIAQ: ADICTIVIDADE, E A PALA-
VRA DE ORDEM!
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TURTLES 2 WORLD CLASS RUGBY

A primeira vista esta volta dos fa-
mosos hergis-tartaruga podia parecer
a continuagao do primeiro jogo langa-
do no micromercado ha uns tempos
atras. Mas nao. Efectivamente, trata-
-se da tdo esperada conversdo da
versdo original, produzida para as
magquinas de jogos dedicadas. TUR-
TLES 2 traz-nos de volta os nossos
herdis Donatello, Leonardo, Michae-
langelo e Raphael, num jogo para um
ou dois jogadores e no qual temos
como objectivo salvar a bela April das
garras de uma organizagdo de malfei-
tores. O que poderemos dizer € que
tecnicamente este jogo esta excelen-
te, com gréficos bem detalhados e
cenarios fabulosos, para as limitadas
capacidades desta versdo. Além dis-
s0, a jogabilidade deste TURTLES 2
faz com que seja extremamente adic-
tivo!

COMPUTADOR: SPECTRUM.
EDITOR: IMAGEWORKS.
GENERO: ACCAO.

USA: TECLAS/JOYSTICK.
APRESENTAGAQ: 20.

SOM 128 K: 19.

GRAFICOS: 20.

USQ DA COR: 18.
MOVIMENTO: 19.
ADICTIVIDADE: 20.

TOTAL: 20.

OPINIAO: UMA EXCELENTE CON-
VERSAQ!

Os apreciadores deste popular
desporto tém agora a possibilidade
de viver a maior parte das emogoes
desta modalidade, aqui, neste video-
jogo de nome WORLD CLASS RUG-
BY. O jogo é-nos apresentado com
todos os tipicos menus de um simula-
dor desportivo e podemos optar entre
as diversas modalidades de controlo
dos nossos jogadores, bem como al-
terar a cor dos equipamentos e do
relvado, conforme a nossa vontade.
WORLD CLASS RUGBY e um campe-
onato de Rugby e nele temos que
jogar o melhor possivel para obtermos
uma boa classificacdo e, se possivel,
tornar-nos campedes da liga. WORLD
CLASS RUGBY tecnicamente esta ex-
tremamente realista, conseguindo-se
realizar movimentos bastante lipicos
do rugby, tal qual o conhecemos. A
adictividade &, sem duvida, um ponto
alto neste jogo!

COMPUTADOR: SPECTRUM.
EDITOR: AUDIOGENIC.

GENERO: SIMULADOR DESPORTO
USA: TECLAS/JOYSTICK,
APRESENTAGAQ: 17,

SOM 128 K: 16.

GRAFICOS: 16.

USO DA COR: 15.

MOVIMENTO: 17.

ADICTIVIDADE: 18.

TOTAL: 17.

OPINIAO: PARA QUEM GOSTA DE
RUGBY!
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Rua Dr. Jilio de
Matos, 489-2.° Andar
4200 PORTO

SUPER STOCK CARS

Este é um jogo que nos
leva ao mundo das compe-
tighes automobilisticas em
diversas partes do mundo.
No fundo, ndo ha muito a
dizer sobre este jogo, uma
vez que este SUPER
STOCK CARS cai naguela
rotina de escolher um de-
terminado carro e termos

I . P que o conduzir por sinuo-
. . . ol sas pistas, em busca da
4§ melhor classificagéo possi-

n— vel, e tentarmos ser os

campedes do Mundo na
modalidade. Tecnicamen-

te, @ na minha opiniéo este
. SUPER STOCK CARS é um

jogo com muitas caréncias

- ; e alguma falta de originali-
Ol 00 00 @

COMPUTADOR:
—

D %Xl;l 3. b

APRESENTAGAQ: 13,
GRAFICOS: 12.

SOM 48 K: 12.
MOVIMENTO: 11.
ORIGINALIDADE: 12.
ADICTIVIDADE: 11.
TOTAL: 11.

OPINIAO:

SEM COMENTARIOS!

Pedro Miguel Costa
Soares Perfeito

Rua D. Anténio
Barroso, 109-2.° Andar
4000 PORTO

Estamos perante uma
das melhores, senéo a me-
Ihor conversdo de um jogo
de méquinas para 0s
Spectrum. Trata-se de
PANG, um jogo para um,
ou dois jogadores, que tém
como Unico objectivo des-
truir bolas que saltam em
indmeros cenarios de jogo.
Sempre que sdo atingidas
pelos nossos disparos, as
bolas dividem-se e pode-
mos vir mesmo a ter o ma-

. ximo de 24 mortiferas esfe-
POR: RICARDO OLIVEIRA ras no nosso ecrd. E que
basta um pequeno togue

de uma delas para perder-
mos uma das nossas vidas

. de jogo. PANG é excep-
JOGOS DE TOPO cionalll!
COMPUTADOR:
: SPECTRUM.
A ¢ € A OBA VENTURHA AENLE I T ORE.S RPRESLNTACHD: 20,

1~ FINAL FIGHT 1~ AVENTURA ESPACIAL 1 - FINAL FIGHT gro o
2 - TURTLES 2 2 — AVENTURA ORIGINAL 2 — PIT FIGHTER MOVIMENTO: 20.
3 — WRESTLEMANIA 3 - ZOMBI 3 — THE SIMPSON RDICTVIDADE 20,
4 — SUPER SPACE INVADERS 4 — NORTH & SOUTH 4 - TURTLES 2 2 A ey
5 - MEGATWINS 5 — CASTLE MASTER 5 — TERMINATOR 2 OPINIAO:

UM BOM JOGO!
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