A jogar é que a gente se entende...

Por JOAO CRUZ

S6 guem esta por dentro deste mundo dos videojo-
gos é gque se da conta da azafama que este «hobby»
provoca em centenas de jovens que podendo, social-
mente, ndo estar enquadrados no mesmo meio-am-
biente, é a jogar que eles se entendem, E para fomentar
ainda mais esse intercAmbio existe esta Micromania,
receptora de todo o tipo de colaboragdes e solicitagdes
de usuarios de variadissimos computadores e outros
sistemas de videojogos. E continuando nesta linha,
vamos atender hoje mais algumas cartas dos nossos
leitores...

Comegamos pela carta do Nuno Silva, da Rua Sam-
paio, 109 - Moreird, Labruge — 4480 Vila do Conde,
possuidor de um MSX e gue gostaria que usuarios do
mesmo computador o ajudassem nos seguintes jogos:
AFTER THE WAR (gual a chave de acesso para se
comegar a jogar o respectivo jogo e como jogé-lo); THE
CHESS MASTER 2000 (quais as teclas para jogar &
como movimentar as pegas); e CHUCK YEAGER'S
ADVANCED FLIGHT TRAINER (guais as teclas de
jogo).

De seguida, temos um bom lote de dicas para os
possuidores de COMMODORE AMIGA, gue foram en-
viadas pelo Paulo Malheiro, da Rua Oliveira Lessa, 424
— 4450 Lega da Palmeira, e gue s@o as seguintes:
BACK TO THE FUTURE 2 — guando se est4 a jogar

- O QUE JA SE JOGA...

colocar em modo de pausa e teclar «THE ONLY NEAT
THING TO DO=»; RICK DANGERQUS - na tabela dos
recordes escrever POOKY, para podermos manter o
nivel em que perdermos a Ultima vida; SHADOW DAN-
CER — quando se estd a jogar colocar em modo de
pausa e teclar «GIVE ME INFINITES» e carrega-se no
RETURN e na tecla X para passarmos de nivel; SILK-
WORM - no guadro de selecgédo entre o jipe e o
helicopetero, escrever «SCRAP 28- e para escolher-
mos o nivel, basta agora utilizarmos os cursores; JA-
MES POND - durente o jogo teclar «JUNKYARD» e
carregando-se no RETURN teremos imunidade, carre-
gando-se duas vezes no D passaremos de nivel; STRi-
DER 2 — guando se esta a jogar escrever «SWIFT» e
teremos tempo infinito; além disso, para os que nao
sabem, eis as fungdes das seguintes teclas; SPACE —
transforma Strider em Raobot; E — recupera energia do
Strider; D — recupera energia do Robot; T — os movi-
mentos sdo mais rapidos;... Este leitor gostaria ainda
gue o ajudassem no seguinte lote de programas: RAIN-
BOW ISLANDS, BUBBLE BOBBLE, ROBOCOP 2, TUR-
BO OUT RUN, PRINCE OF PERSIA, CASTLEVANIA e
WARZONE. E, pronto, por hoje é tudo!

Continuem a escerver ao cuidado do «Jornal de
Noticias», Rua de Gongalo Cristévao, 4052 — 4052
Porto Codex.
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SMASH TV ROBOCOP 3 DOUBLE DRAGON 3
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Os grandes jogos existem para
nos satisfazer o ego e este SMASH TV
€ um deles! Ap¢s termos dado uma
vista de olhos na versdo 8§-bits, eis-
-nos perante a versao com o dobro de
bits e temos em maos o dobro da
espectacularidade. Convertido de um
jogo eriginal das maquinas de jogos
dedicadas, este SMASH TV apresen-
1a-se-nos como um jogo para um ou
dois jogadores que vivern num mundo
futurista, com um argumento muito si-
milar ao classico RUNNING MAN. O
cenario € um complexo estidio de
televisdo gue envolve os participantes
em mortiferos programas televisivos,
onde os assistentes se envolvem em
puros confrontes com grupos fanati-
cos, oriundos de categorias marginais
e criminosas. E o futuro de um mundo
louco & insano!

COMPUTADOR: ATARI ST.
EDITOR: OCEAN,
GENERO: ACCAO.

USA: MOUSE/JOYSTICK.
APRESENTACAO: 20.
SOM ATARI: 16.
GRAFICOS: 19.

USO DA COR: 20.
MOVIMENTO: 18,
ADICTIVIDADE: 20.
TOTAL; 19,

OPINIAO: EXTREMAMENTE
JOGAVEL!
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Hoje sao mais raras as vezes em
que ficamos literalmente de «boca
aberta» perante a qualidade do bom
«software» que se vai produzindo, e
esta € uma das quais em gue isso
acontece. ROBOCQOP 3, o videojogo &
simplesmente arrasador! O jogo con-
siste em cinco fases cheias de acgao,
todas elaboradas 'em cenarios tridi-
mensionais fabuloses. A melodia do
jogo e os efeitos sonoros sdo trepi-
dantes, ajudando em toda a envolven-
te atmosfera em que o jogo esta con-
cebida. Isto & tudo tdo realista que, a
certa altura, temos a sensacio de es-
tar a participar num emocionante filme
de acgdo (alias gue € onde o jogo se
baseia). ROBOCOP 3 é de longe o
melhor da triclogia de video-jogos da
série, de tal modo que & impossivel
compara-le com as versées ante-
riores!

COMPUTADOR: ATARI ST.
EDITOR: OCEAN.
GENERQ: ACCAQ 3D.
USA: MOUSE/JOYSTICK.
APRESENTACAOQ: 20,
SOM ATARI: 20
GRAFICOS: 20.

USO DA COR: 20
MOVIMENTO: 20,
ADICTIVIDADE: 20.
TOTAL: 20.

OPINIAO: MEGAESPECTACULAR!!!

Estao de volta os cendrios misticos
e as batalhas de rua tdo éaracteristi-
cas da agora triclogia DOUBLE DRA-
GON. Uma vez mais, a nossa dupla
de heréis peritos em artes marciais,
envolve-se em confrontos com ban-
dos criminoscs, desta vez lutando,
nédo para libertar a namorada das gar-
ras dos malfeitores, mas sim traba-
Ihando tal qual mercenarios, por conta
propria, executando missdes por um
bom punhado de dinheiro. E a missdo
& recuparar umas pedras preciosas e
magicas, perdidas algures no Egipto
€, como as informacgdes séo poucas,
ha gue ir pesquisandc aqui a ali para
saber algo mais. Claro, neste percur-
so atribulado inimigos e seres desco-
munais e gue ndo vao faltar. E assim
este DOUBLE DRAGON 3, um jogo
gratificante mais realista, embora na
mesma linha de accéo dos anteriores.

COMPUTADOR: ATARI ST.
EDITOR: SALES CURVE,
GENERO: ACGAOQ,

USA: MOUSE/JOYSTICK.
APRESENTACAO: 19.
SOM ATARI: 18,
GRAFICOS: 20.

USO DA COR: 20.
MOVIMENTO: 19.
ADICTIVIDADE: 20.
TOTAL: 19. )
OPINIAO: DOS TRES

E O MELHOCRI
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Nllegenda:

| Por: RICARDO OLIVEIRA

M-munigoes
K-locak pa

E
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B-bombas I-guardas
pdr _as bombag

JOGOS DE TOPO .

A e MIETIRA

1—-ROBOCOP 3
2-LOTUS 2

3 — FINAL FIGHT

4 — DOUBLE DRAGON 3
5 — WRESTLEMANIA

(0]

ALV EIRNG ST AR A

1 - ARMOUR GEDDON
2 — UTOPIA

3 - DEUTEROS

4 — MEGALOMANIA

5 — ELVIRA

EE 4
1-LOTUS 2
2 — FINAL FIGHT

3 — WRESTLEMANIA
4 — PIT FIGHTER
5 — SMASH TV

T O R S
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JUIZES NACIONAIS

Jo#o Miguel
S. A. Freitas

Rua Dr. Jullo de
Matos, 489-2.° Andar
4200 PORTO

EMILIO B. FUTBOL

Estamos perante um dos
muitos jogos de futebol
existentes e onde a princi-
pal atracgéo deste novo
jogo é a superestrela do
futebol espanhol EMILIO
BUTRAGUENO. Na minha
opinido, este EMILIO B.
FUTBOL & um dos melho-
res no género realizados
para o Spectrum e pela fa-
mosa empresa de videojo-
gos, a conhecida Ocean.
Toda uma espectacular
técnica que resulta em
bons graficos e excelente
animagéo. Se ha um contra
neste jogo, sé encontrei a
faita de auséncia de possi-
bilidade de padermas mar-
car grandes penalidades!

COMPUTADOR:
SPECTRUM.
APRESENTACAQ: 18.
GRAFICOS: 17.

SOM 48 K: 16,
MOVIMENTO: 17.
ORIGINALIDADE: 14.
ADICTIVIDADE: 15.
TOTAL: 15,
OPINIAO:

DOS MELHORES

NO GENERO!

Pedro Miguel Costa
Soares Porfeito

Rua D. Anténio
Barroso, 109-2.° Andar
4000 PORTO

NARC

O submundo do crime
organizado proveniente
dos narcotraficantes tem-
-se intensificado e héa que
por um fim a esta terrivel
organizagdo. NARC & as-
sim um famoso jogo origi-
nal das méaquinas dedica-
das e onde podem jogar
dois jogadores ao mesmo
tempo. No jogo desempe-
nhamos ¢ papel de dois
agentes especiais da Poll-
cia, pertancentes ao desta-
camento da luta conira a
droga. NARC é um exce-
lente jogo de acgéo e gus,
tecnicamente, tem todos
os ingredientes, para nos
cativar do principic ac fim!

COMPUTADOR:
SPECTRUM.
APRESENTACAQ: 18.
GRAFICOS: 18.

SOM 128K: 18.
MOVIMENTO: 19,
ORIGINALIDADE: 189.
ADICTIVIDADE: 20.
TOTAL: 19.

OPINIAO:

LUMA BOA CONVERSAO!



