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Uma boa receptividade

Por JOAO CRUZ

Esta é a ultima edigdo da Micromania deste
més de Fevereiro e com ela cessa a recepgéo de
opiniées acerca dos melhores programas de 1989.
Uma vez mais estamos bastante gratos pela vossa
preciosa receptividade a todas as nossas iniciati-
vas e esperamos que, em futuras acgoes do géne-
ro, continuem a colaborar connosco para dar alen-
to a esta rubrica que veio ao encontro dos desejos
de muitos jovens, apesar das limitagbes. Sendo
assim, para a semana publicaremos os resultados
do inquérito feito durante este periodo e que culmi-
nardo com o anuncio dos jogos mais votados,
pelos nossos leitores, durante este pesquisa. Algu-
mas perguntas foram-nos colocadas acerca do
método adoptado para o inquérito deste ano, pelo
que vamos tentar dar uma breve explicagdo. Este
ano, resolvemos somente pedir a opiniao dos cin-
co melhores jogos de 89, pois do primeiro inquérito
que efectuamos o ano passado limitamos o assun-
to quase e exclusivamente aos Spectrum. Como
neste ano tentamos difundir o nosso objectivo de

computador que possuam, era praticamente 'r:5
possivel fazer-se uma coordenagao aceitavel d
respostas a todas as perguntas do inquérito 8"
rior para cada computador. Isso levar-nos-id 2%
ou trés edicbes da Micromania para apresent 2
mos os resultados. Assim, daremos, ja na proXi™
edicdo, os resultados que nos chegaram as M i
ou seja, os referentes ao lote de compulad"rca
existentes no mercado. Quanto as opinioes 0€"
da nossa rubrica, que é vossa também, elas o
necessitam de inquéritos para nos sabermos U™
0S VOsSSOs votos na matéria. As cartas que recé "
mos falam por si e, de qualquer modo, sempré g o
nos enviarem cartas com os vossos trabalh%® o
colaboragoes podem exprimir as vossas 19€°°
acerca do que esté certo ou errado nesta $€¢¢ .
Para isso, nao precisam de inquérito para dem?nci'
trarem as vossas opinioes. Sabemos que @ PI! 5
pal exigéncia que nos fazem é a de alargar @ 40
maior numero de paginas esta rubrica mas, €7
isso pouco viavel (pelo menos por agora), €%
-nos acompanhar o evoluir dos acontecimento®
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DOUBLE DRAGON 2

Estamos perante mais uma con-
versao de um popular jogo original
das maquinas. Trata-se de DOUBLE
DRAGON 2. O jogo em si & a conti-
nuagao do famoso DOUBLE DRA-
GON, no qual podem participar um,
ou dois jogadores, no combate ao cri-
me praticado nos suburbios de uma
grande cidade. As ruas estdo infesta-
das de marginais e malfeitores e é
urgente que se faga «uma limpeza»
na area; € ai que nos entramos em
cena, controlando os nossos herois,
peritos em artes marciais. No percur-
so podemos fazer uso de diversas
armas, facilitando-nos a nossa mis-
sa0. DOUBLE DRAGON 2 esta numa
conversao bastante melhor do que a
anterior, sendo fiel ao original, tanto
graficamente, como a nivel de anima-
gao e adictividade. Os que conhecem
e jogam este jogo nas maquinas vao
adorar esta versao!

COMPUTADOR: ATARI ST.

EDITOR: VIRGIN/MASTERTRONIC.
GENERO: ACCAO/ARTES MARCIAIS.
USA: MOUSE/JOYSTICK.
APRESENTAGAO: 18.

SOM ATARI: 18.

GRAFICOS: 19. USO DA COR: 20.
MOVIMENTO: 19. ADICTIVIDADE: 20.
TOTAL: 18.

OPINIAD: EXCELENTE CONVERSAO!

42

24750

CHASE HQ

Nao resistimos a comentar a con-
versdo deste espectacular CHASE
HQ para os computadores de 16-bits,
apos termos feito uma apreciagao
deste mesmo jogo nos Spectrum. E se
nos computadores de 8-bits este
CHASE HQ pode-se considerar o me-
Ihor do género, esta versdo esta ini-
cialmente semelhante ao original da
maquina. Um dos fortes atractivos
desta verséo & a inclusao de voz digi-
talizada e bastante melhores efeitos
sonoros. Enfim, CHASE HQ, nos 16-
-bits é praticamente o original, no qual
temos gue participar na mais fantasti-
ca perseguigdo, sobre quatro rodas,
a0s mais perigosos marginais de uma
cidade corrompida pelo crime e onde
a unica esperanga dos oprimidos € a
coragem dos membros das forgas es-
peciais da Policia. CHASE HQ, o jogo
do ano que findou?

COMPUTADOR: ATARI ST.

EDITOR: OCEAN.

GENERO: ACGAO/SIMULAGAO.
USA: MOUSE/JOYSTICK.
APRESENTAGCAO: 20.

SOM ATARI: 19.

GRAFICOS: 20. USO DA COR: 20.
MOVIMENTO: 19. ADICTIVIDADE: 20.
TOTAL: 20.

OPINIAO: A NAO PERDER!!!

atender todos os jovens, independentemente do Escrevam e participem!
O QUE JA SE JOGA...

SCORE DISTH
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nod
Directamente da famosd Dacgjl'
desenhada belga da autond@ 8 Turk
vin & Lambil, denominada “-* afi*
ques Bleues~, foi retirado 0 89" _2do
to desta NORTH & SOUTH, BPr 568
na guerra da secessdo, 8 ., ym
querra civil americana. Tratds€ i
jogo bastante bem humorad®: hafH
liando estratégia com acgd0 " 4ias
& SOUTH esta constituido P! o'
fases, cada uma delas eﬂV?""’jricﬂ do
criando todo o ambiente hist de 5
argumento. O jogo em S po Ly ur
disputado contra o compul I?JS «nol”
outro jogador, sendo um P& o, 0OT
tistas» e 0 outro pelos -SU’!S.‘Sa o 02
ferindo ao jogo uma adictiV! gTH&
veras incrivel. Graficamenteé =, ¢
SOUTH esta excelente € reg cons’
cor. Um vasto leque de OP‘;'@%QO aqwe
tui 0 «menu» deste atraente 1%,
cativa um jogador duranté

COMPUTADOR: ATARI ST-
EDITOR: INFORGAMES. T£GIA
GENERO: ACGAO/ESTRA

USA: MOUSE/JOYSTICK.
APRESENTACAO: 19.

SOM ATARI: 18. oR 1%
GRAFICOS: 18. USO DA COlpg: 2
MOVIMENTO: 17. ADICTIV!

TOTAL: 18. oll!
OPINIAO: SUPERADICTIVO®




W | c R o c
TRABALHOS B0 8

L4 — -

2P TYPE’

BESENHADOR: .Dlw:/ RESEW D& e Domiad Rusumels /1

~-Buo-
J.GA...R. 3 DN ity RESEWps T3 /3 /89 -
" . i RN ¢
| i —

L]
: ; 20 R o
K]
L
.-_ (2) '
0 A
L]
L] . A
M . #

NiHERg be obfEeTOS

-H- -

(x] .
tl

Fm® - BONug
-IHIHIGO "-CANHAO

]
\—A NOs; E tsz -INIMi 6o | >
2 A wave T EPP I e
= NAVE rpAiMis4 'SD: ﬁ ~INiMi60 q HGLFTRO Do FINAL . ?
- g " CTERA DE LNE ACERTAR VoS OLos~ CiRCY
: in 4 Escupo- M RoWpLeVdi PEL
- INiMi 60 .E& ~ITUInIGO u4n54w”f NUH MONSTRO

il

JOGOS DE TOPO

AW BTN Tl BB il -0 SRR S

1 — NORTH & SOUTH 1 — XENON I

2 — EXPLORA Il 2 — STRIDER

3 - DUNGEON MASTER 3 — NEWZEALAND STORY
4 - LA QUETTE... 4 — FREDDY HARDEST 2
5 - MASCOTE 5 — STUNT CAR RACER

E JUIZES NACIONAIS

Pedro Miguel
Santos Ferreira
R. Padre Joaquim
das Neves, 1179
4435 RIO TINTO

RAMBO lil

Stallone esta de volta! O
coronel Trautman (o seu
chefe nos tempos do Viet-
name) foi capturado pelos
russos no Afeganistdo e s6
h& uma pessoa capaz de 0
lipertar... Rambo! Dividido
em trés fases, RAMBO Il &
um jogo em que teremos
de svitar os campos mina-
dos, explorar o quartel so-
viético, contornar armadi-
lhas, evitar a detengao, li-
bertar o coronel e, depois,
praticar uma fuga «explosi-
va«! Numa edig8o da so-
bejamente conhecida em-
presa Ocean, RAMBO Il é
um jogo em grande!
APRESENTACAQ: 18
GRAFICOS: 18.

SOM 128K: 18.
MOVIMENTO: 18.
ORIGINALIDADE: 17
ADICTIVIDADE: 19.
TOTAL: 18.

OPINIAC: MUITO BOM!

Ricardo Nuno

Sousa Freitas

Rua da Barranha, 797
4450 MATOSINHOS

Este jogo leva-nos até ao
tempo dos Romanos, as
corridas de =quadrigase»
O nosso herdl, que se pre-
sume ser Ben-Hur, vai par-
ticipar nesta corrida pela
sobrevivéncia. Utilizando
varias armas a medida que
progredimos nos niveis (20
todo séo quatro), temos
gue evitar obstaculos di-
versos, tais como muros,
rochas... que estao dispos-
tos de uma maneira desali-
nhada ao longo de cada
percurso. Em COLISEUM,
o jogador vai ter que evitar
estes obstaculos, bem
como enfrentar os adver-
SAros
APRESENTAGAQ: 18
GRAFICOS: 18
SOM 48K: 16.
MOVIMENTO: 18
ORIGINALIDADE: 17.
ADICTIVIDADE: 18
TOTAL: 19
OPINIAD: UM BOM JOGO!



