LJND O micropanorama anual!
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Por JOAO CRUZ

Estamos j@ no final de 1991, pelo gue é natural,
nesta altura, fazer uma pausa de reflexao sobre o
micropanorama actual. Uma vez mais tal como os
outros anos, este foi bastante satisfatorio a nivel de
videojogos, tendo a tematica de todas as produgdes
sido diversificada sobre um vasto leque de opgées,
facto este que originou uma maior escolha para todos
os gostos, em relagao ao «software» gue nos fai che-
gando as maos ao longo deste ano.

E se, de algum modo, a perspectiva de final de ano
do ano anterior se debrugou, a nivel internacional,
numa clara supremacia dos produtos para 0s Compu-
tadores de 16-bits em relagao aos 8-bits, este ano foi o
ano das «consolas», muitas delas superiores em quali-
dade aos famosos computadores de 16-bits. A nivel
nacional as «consolas» estao a dar 0s primeiros pas-
s0s, mas com a ajuda da enorme campanha publicita-
ria que se esta a realizar em toda a Europa, néao deve
demorar muito témpo ate que os computadores se
resumam somente & programacao, e as «consolas» a
auténticas maguinas de jogos.

Mas, até isso acontecer, muito ainda tera gue mu-
dar, pois mesmo o mundo dos 8-bits esta ai fora,
marcando a sua presenga sempre com novos produ-
tos, vivendo as custas de milhares de usuarios gue com
eles comegaram e gue deles nao se sepdaram, a nao ser
que se deixe algum dia de produzirem programas para

computadores de 8-bits.

Portanto, os usuarios dos SPECTRUM, dos AMS-
TRAD, dos COMMODORE, dos MSX... podem conti-
nuar descansados pois as novidades nao vao faltando
e sag para todos os gostos e feitios. Relativamente aos
16-bits a espectacularidade continua a ser a palavra de
ordem, se bem que, ultimamente, sofram a forte con-
corréncia das «consolas», teoricamente mais baratas e
com uma qualidade ligeiramente superior, 0 que nao
sera de admirar, pois foram concebidas para se torna-
rem auténticas maquinas de jogos, chegando muitas
das produgdes para esses espantosos & novos apare-
lhos a suplantar as originais das maguinas de jogos
dedicadas.

£ a concorréncia e o avango da tecnologia que faz
isto tudo, e guem ganha & o usuario que fica de ano
para ano com um enorme leque de opgdes e com a
garantia de um «ndo parar» no que toca ao incremento
da biblioteca de videojogos, imparavel num ritmo cres-
cente deveras espantoso. Enfim, 1992, é uma vez mais
um forte candidato a um potencial satisfatério micro-
-ano, com mil e uma novidades a espera de verem a luz
do dia! E terminamos hoje por aqui, agradecendo a
todos os que nos tém vindo acompanhar de edigao
para edigéo, desejando votos de um muito feliz Ano
Novo! Escrevam para: Jornal de Noticias. Rua de Gon-
galo Cristovao, 4052 — PORTO CODEX.

O QUE JA SE JOGA...
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A ATOMINO

LOTUS 2

Numa epoca em gue os jogos de
acgao, repartidos pelos «beat’
emups» e 0s «shoot'em’ups», domi-
nam o micromercado, eis que nos sur-
gem programas peguenos no seu
conceito, mas grandes na jogabilida-
de. Falamos dos jogos «puzzle» e de
reflexdo; na linha dos classicos TE-
TRIS, PIPEMANIA, E-MOTION. .. Desta
vez, frala-se de ATOMINO, um jogo
que assenta na ideia de formar mole-
culas a parir de varios atomos. Se
atlender-mos ao argumento; podere-
mos dizer que este ATOMINO nao &
muito original, pois o classico ATOMIX
ja explorava bem o assunto. Deste
modo, a novidade deste jogo reside
na jogabilidade, diferente das versoes
anteriores e tecnicamente apresenta-
-se baslante colorido e, sobretudo,
com uma excelente adictividade, tao
caracteristica dos jogos desle ge-
neral

COMPUTADOR: ATARI ST.
EDITOR: PSYGNOSIS,

GENERO: REFLEXAQ.

USA: MOUSE/JOYSTICK.
APRESENTACAQ: 17.

SOM ATARI: 17.

GRAFICOS: 17,

USO DA COR: 18.

MOVIMENTO: 15.

ADICTIVIDADE: 19,

TOTAL: 17.

OPINIAO: NA LINHA DE OUTROS
CLASSICOS!
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E agora senhoras e senhores, me-
ninos € meninas, esta de volta o es-
pectacular jogo das emocoes a alla
velocidade, numa nova brilhante e
mais perfeita versao... Referimo-nos a
LOTUS ESPRIT TURBO CHALLENGE
2! E para comegarmos, pademos di-
zer que o Lotus que nos conduzimos
esta descapotavel, a opcao para dois
jogadores ao mesmo tempo mantem-
-s&, as provas sao corridas entre cida-
des, percorrendo 0s mais diversos ce-
narios, e na opgaoc de um so jogador o
ecra e integral, Alem destes primeiros
pormenores temos a salientar que lec-
nicamente este novo LOTUS 2 esla
arrasador, sendo o complemento per-
feito da versao original. Dentro de
casa uma das provas, existem varios
«check-points» que teremos de al-
cangar dentro de um lempo-limite,
evitando inumeros obstaculos e, ob-
viamente, 0s Nossos adversarios.

COMPUTADOR: ATARI ST.
EDITOR: GREMLIN GRAPHICS,
GENERO: SIMULACAQ.

USA: MOUSE/JOYSTICK.
APRESENTAGAO: 20.

SOM ATARL: 20.

GRAFICOS: 20.

USO DA COR: 20.
MOVIMENTO: 20.
ADICTIVIDADE: 20.

TOTAL: 20.

OPINIAO:

NOVO E ARRASADOR!!

Algures no espaco sideral existe
um sol de nome Rhebus, com dez
planetas em seu redor e o conselho
terrestre das forcas armadas encarre-
gou-nos da dificil tarefa de chefiar €
organizar a colonizacdo do referido
sisterna solar, E eis que desta modo
surge este UTOPIA um jogo na sene
de jogos tais como SIM CITY, POPOU-
LOS... no qual a estratégia prevalece
sobre a acgao. E claro que este e um
programa que, de modo algum, ira
satisfazer todos aqueles que s6 apre-
ciam 0s jogos de «destruir tudo o qué
val surgindo pela frente»! Mas o gué
UTOPIA oferece sao horas de jogabili-
dade frente ao écra, ponderando nos
movimentos e na melhor estratégia 8
adoptar para levarmos a bom termd
uma colonizagao perfeita, num sisté
ma solar completamente desconhecl
do. UTOPIA & uma continuagao de
«brincar aos deusess!

COMPUTADOR: ATARI ST.
EDITOR; GREMLIN GRAPHICS.
GENERO' ESTRATEGIA.

USA: MOUSE/JOYSTICK.
APRESENTACAQ: 18.

SOM ATARL: 17.

GRAFICOS: 19.

UsSO DA COR: 19
MOVIMENTO: 12.
ADICTIVIDADE: 17

TOTAL: 18.

OPINIAO:

ESTRATEGIA ACIMA DE TUDO!
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JOGOS DE TOPO

1 — TERMINATOR 2 1 — MEGALOMANIA 1 — FINAL FIGHT

2 — FIANL FIGHT 2 - DEUTEROS 2 — SHADOW DANCER
3 — PIT FIGHTER 3 — POWERMONGER 3 — PIT FIGHTER

4 — MAGIC POCKETS 4 — ELVIRA 4 — TERMINATOR 2

5 — THE SIMPSONS 5 — UTOPIA 5 — PREHISTORIK
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JUIZES NACIONAIS

Joao Miguel Freire
Veloso

Rua Dr. Carlos Pires
Felgueiras, 118
Aguas Santas — Maia
4445 ERMESINDE

BEACH VOLLEY

Que tal tornarmo-nos
campedes do mundo de
voleibol de praia, sem se-
guer sairmos de casa? Se-
ria deveras aliciante, nao?
Bom, € o que nos propde
gste BEACH VOLLEY, um
jogo gue de nivel para nivel
nos traz toda a emogéao
desta modalidade despor-
tiva, ora competindo com
um parceiro, ora jogando
contra ¢ computador, Os
pormenores técnicos dos
movimentos caracteristi-
cos deste jogo estdo exce-
lentemente bem consegui-
dos, conterindo-lhe uma
animagéo deveras cativan-
te. Enfim, BEACH VOLLEY
& um brilhante jogo e com
um bom nivel de adictivi-
dade!

COMPUTADOR:
SPECTRUM.
APRESENTACAO: 20.
GRAFICOS: 20

SOM 48 K: 17,
ORIGINALIDADE: 20.
ADICTIVIDADE: 20.
TOTAL: 18.

OPINIAQ; JA O TEM. OU
VAl COMPRA-LO?!

Pedro

Rua Manuel Francisco
Silva, 568

Vilar do Pinheiro

4480 VILA DO CONDE

Estamos perante uma
varséo espanhola e com
ela mais um brilhante su-
cesso para a Opera Soft,
que tantos éxitos nos tem
trazido ultimamente. Desta
vez temos o jogo ULISSES,
em gue o objectivo & como
& natural neste tipo de jo-
gos de acgao, resume-se a
eliminar tudo e todos que
nos véo surgindo pela fren-
te. Durante a nossa jorna-
da, o nosso herdi vai tam-
bém libertando varias don-
zelas, vitimas de malfeito-
res. Para cumprir a nossa
missdo temos gque percor-
rer cendrios medievais, re-
pletos de selvas e caste-
los. ULISSES @ um optimo
programa!

COMPUTADOR:
SPECTRUM
APRESENTAGAO: 18.
GRAFICOS: 18

SOM 128K: 19
MOVIMENTO: 18.
ORIGINALIDADE: 18.
ADICTIVIDADE: 18.
TOTAL: 18.
OPINIAO:

UM BOM JOGO!!




