Um centro de apoio

Por JOAO CRUZ

Jogar os famosos videojogos sem termos qualguer
tipo de ajudas, pode tornar-se mesmo um auténtico
«guebra-cabegas». Por isso, esta MICROMANIA do
JND tenta ser um centro de apoio de todos os jovens
gue, de uma forma ou de outra, nos solicitam o mais
variado tipo de informagdes e contactos.

E sendo assim, comegamos hoje com dicas para o
COMMODORE AMIGA, por muitos considerado o «rei»
dos 16-BITS; dicas essas enviadas pelo Samuel Silva
(da MULTISOFT), da Rua Mestre Anténio Costa, 72 —
Lugar da Pena — 4470 Maia e que sdo as seguintes:

TOKI — durante o jogo escrever Michel Janicki Jean
Charles Seyrignac e obteremos créditos infinitos e car-
regando no F1, F2, ..passaremos de nivel; CHUCK
ROCK — para termos energia infinita escrever durante
o titulo do joge LIFE IS MY DREAM; TURRICAN 2 —
para vidas infinitas, carregar no HELP para vermos as
musicas e carregar no 1,1,4,2 e duas vezes no ESCA-
PE: GREMLINS 2 — no HIGH SCORE escrever SINA-
TRA, para obtermos vidas infinitas; IVANHOE — colo-
car pausa no jogo e escrever ZOBINETTE; retirar a
pausa e carregar no N para passarmos de nivel; KLAX
— no jogo, carregar no 4 para passarmos de nivel e
irmes parar no nimero 100; NITRO — escrever o nosso
nome como sendo MAJ e teremos 5000 de fuel & 50
moedas; SWIV — colocar pausa no joge e escrever

NCC-1701 e depois na N; retirar a pausa & obteremos
deste modo vidas mflnltas

E prosseguimos com outra carta, desta feita do
microclube Contact, da Rua Dr, Elisio de Matos, 1 —
3880 Qvar, com telefone (056) 574562 e que pretende
estabelecer com outros jovens, potencialmente interes-
sados em gue tudo o gue se relaciona com 0s compu-
tadaores COMMODORE AMIGA, PC e SPECTRUM, todo
o tipo de intercAmbios. De seguida temos a carta do
Luis Miguel Gongalves, do Lugar da Igreja — S, Paio de
Oleiros — 4585 Lourosa, que possui um MSX e que
pretende entrar em contacto com outros leitores, pos-
suidores do mesmo modelo. Para além disso, enviou os
seguintes POKES, para testarem nos vossos MSX:
POKE 65535, 168; POKE H8 HFFFF, H8 HA8: POKE.
&HFFFF,&HAB.

E terminaremos por hoje, com a carta do Migusl
Angelo Castro, da Rua de Rebordaos, 185 — 4435 Rio
Tinto, com o telefone 9893568, e que desejaria saber
como introduzir POKES no COMMODORE 64 e, sobre-
tudo, estabelecer contacto com outros possuidores do
mesmo tipo de computador, Sem mais de momento,
despedimo-nos até a préxima, aguardando como sem-
pre todas as vossas colaboragBes. Escrevam para:
«Jornal de Noticias», Rua Gongalo Cristévde — 4052
Porto Codex.
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O QUE JA SE JOGA...

RODLAND

E estamos de volta ao mundo da
fantasia, onde tudo pode acontecer...
Desta vez, os nossos herdis sdo Tam
e Rit, dois pequenitos duendes que
tém por miss&o salvar a mae gue lhes
fora raptada pelos terriveis adorado-
res da torre Maboot's RODLAND & um
classico jogo de plataforma, na série
dos famosos BUBBLE BOBBLE, THE
NEWZEALAND STORY, no qual temos
que superar, nivel a nivel, todos os
obstaculos e inimigos que nes surgi-
rem pela frente. Tecnicamente, este
RODLAND & dos melhores do género,
pois concilia o detalhe dos excelentes
graficos com a harmoniosa distribui-
¢80 da cor, por entre cendrios dignos
de um puro «arcade», E, de facto,
trata-se de uma excelente converséo
de um popular jogo das maquinas e
que tem aqui, nos 16 bites, uma ver-
sdo deveras arrasadora!

COMPUTADOR: ATARI ST.
EDITOR: STORM.

GENERO: PLATAFORMA.

USA: MOUSE/JOYSTICK.
APRESENTAGAO: 20.

SOM ATARI: 18.

GRAFICOS: 20.

USO DA COR: 20.

MOVIMENTO: 18.
ADICTIVIDADE: 20.

TOTAL: 19.

OPINIAO:

UMA EXCELENTE CONVERSAQ!
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Os famosos programadores Bit-
map Brothers estao de volta com uma
nova tremenda producdo, intitulada
MAGIC POCKETS. Trata-se das aven-
turas de um pequeno herdi, um miiudo
travesso, a guem lhe roubaram os
seus brinquedos preferidos. Ora, o
nosse objectivo é reavé-los dos terri-
veis mauzoes do mundo da fantasia.
Para combater os seus inimigos, ©
nosso herol dispde de varios objectos
nos seus bolsos magicos que lhe sdo
imprescindiveis para cumprir a sua
tarefa e voltar ao mundo real. MAGIC
POCKETS esta perfeito tecnicamente,
tal como nos habituaram este progra-
madores, em classicos anteriores. A
apresentacao do jogo € algo digno de
se ver, sendo todo o seu conteudo
uma homenagem louvavel as capaci-
dades reais dos computadores de 16
bites. MAGIC POCKETS € a néo
perder!

COMPUTADOR: ATARI ST.
EDITOR: RENEGADE.

GENERO: ACCAO/AVENTURA.
USA: MOUSE/JOYSTICK.
APRESENTACAQ: 20.

SOM ATARI: 18.

GRAFICOS: 19.

USO DA COR: 20.

MOVIMENTO: 20,

ADICTIVIDADE: 20.

TOTAL: 20,

OPINIAD: \

MAIS UM CLASSICO NO GENERO!

MEGA-LO-MANIA

Eis mais uma excelente produgao
na linha dos recentes classicos PO-
POULOS & POWERMONGER... Desta
vez trata-se de MEGA-LO-MANIA, um
jogo que embora possa parecer se-
melhante aos seus antecessores, &
completamente original na sua estra-
tégia de jogo. O nosso papel neste
programa & controlar um povo atraves
de varias épocas marcantes, na evo-
lugdo da histéria da Humanidade.
Esse povo vai sofrer constantes mu-
tagbes no desenrolar do jogo e en-
frentar constantes batalhas com ou-
tros povos inimigos. O objectivo é ze-
lar pelo crescimento e expansao do
dominioc do povo gue controlames.
MEGA-LO-MANIA & um programa de
propergées epicas, de muitas horas
frente ao «écran» e gue, tecnicamen-
te, esta deveras espectacular, conci-
liando o aspecto visual e sonoro de
uma forma divina!

COMPUTADOR: ATARI ST.
EDITOR: IMAGEWORKS.
GENERO: ACCAO/ESTRATEGIA.
USA: MOUSE/JOYSTICK.
APRESENTACAQ: 20,

SOM ATARI: 17.

GRAFICOS: 19.

USO DA COR: 20.

MOVIMENTO: 17.
ADICTIVIDADE: 19.

TOTAL: 18.

OPINIAO: UM JOGO DE DEUSES!!!
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1—R-TYPE 2
2 — LEMMINGS

3 — MEGAPHOENIX
4 — METAL MASTERS
5 —TOKI
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AN TETH TSR A ERECCE TR0’ ES

1 - DEUTEROS

2 - BAT

3 — ELVIRA

4 — POWERMONGER

5 — CHAOS STRIKES BACK

1 - SHADOW DANCER
2—TOKI

3 — PREHISTORIK

4 — LEMMINGS

5— SWIV
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Eduardo Pedro
Soares de Araljo

Rua Rio de Jaca, 775
BORRELES

4415 CARVALHOS
V. N. GAIA

CONTINENTAL CIRCUS

Pele nome, pode-nos su-
gerir algo relativo ao popu-
lar circo, mas trata-se, de

facte, de uma simulagéo:

de uma competicdo de
Férmula—1,em gue o joga-
dor conduz um dos carros
que pode atingir 402 km/h.
Em CONTINENTAL CIR-
CUS é-nos mostrada & pis-

ta a percorrer onde temos

que ultrapassar no minimo
20 carros e chegar & meta
para podermos progredir
de nivel. Como o tempo ini-
cial nao & suficiente para
percorrermos toda & prova,
existem boénus de tempo
pericdicos. No seu estilo,
CONTINENTAL CIRCUS é
um 6ptimo jogo!

APRESENTAGAQ: 18.
GRAFICOS: 20.

SOM COMMODORE
£4:19.

MOVIMENTO: 20,
ORIGINALIDADE: 17.
ADICTIVIDADE: 20.
TOTAL: 19

OPINIAD:

ESTA NA MODA!

mee

Nuno Filipe
Monteiro Silva

Avenida Jodo XX,
111-1.°%D.»
4700 BRAGA

Neste joge, pilotamos
um peguenc aviao bastan-
te agil e répido, denomina-
do P-47. O objectivo princi-
pal deste agradavel jogo, é
voarmos por oito emocio-
nantes niveis repletos de
acgdo, destruinde tudo @
gue se mova na nessa
frente. No final de cada ni-
vel defrontamo-nos com
um gigantesco inimigo e

hé gque tentar abaté-lo,

Atingindo certos inimigos,
poderemos obter bénus
que incrementaras ¢ nosso
poder de fogo. P-47 € as-
sim, um interessante jogo
de acgao, cheio de adicti-
vidade,

APRESENTAGCAOD: 18.
GRAFICOS: 20.

SOM 48K: 19.
MOVIMENTO: 20,
ORIGINALIDADE: 20.
ADICTIVIDADE: 20.
TOTAL: 20.
OPINIAO:

SEM COMENTARIO!




