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0 QUE NOS

Como habitualmente & sempre nesta épo-
ca natalicia e de fim de ano que as empra-
sas de videojogos apostam mais forte-
mente nos seus novos produtos. Uma vez
mais, e parece vir a tornar-se um habito de
ano em ano, as empresas continuam a
apostar nas conversoes de jogos a famo-
s0s nas maquinas de diversoes. For isso,
cada vez mais se vai perdendo o habito de
jogar as maquinas originais, pois mais dia
menos dia esses videojogos sero conver-
tidos para os microcomputadores domesti-
cos. Quem tem possibilidade da possuir
um compittador de 16-bits, um ATARI ST,
um COMMODORE AMIGA tem mesmo
uma méaquina de jogos auténtica em casal

E que a gqualidade dos programas de 16-

-bits tem vindo a ser incrementada enor-
memente e é comparavel (e algumas ra-
ras vezes superior) as maquinas originais
de videojogos. Poder afirmar-se isto € um
facto altamente positivo e animador para
05 anos vindouras neste cativante dominio

dos videojogos. Mas o que realmente nos

reserva este Natal de 1989 em matéria de
jogos? Muita e muita colsa boalll Por um

A princesa Alicia foi raptada pelo terri-
vel deménio-serpente, de nome Zawell,
num mundo magico e repleto de cenarios
fantasticos. O herdi foi transformado num
gigantesco dragdo alado com o intuito de
reaver a princesa das maléficas garras do
inimigo. As terriveis legioes de seres on-
viadas por Zawell para impedir a nossa
progressao no jogo séo inumeras ao longo
dos oito niveis da nossa missao e, para tal,
contamos com diversos bénus ao longo da
nossa «caminhada» que nos vao Incre-
mentar o nosso poder de fogo e combater
mais faciimente todos os obstaculos que
nos vao surgindo pela frente. DRAGON
SPIRIT & assim mais uma conversio de
um jogo original das maguinas dedicadas
e esta recheado de bons pormenores léc-
nicos que fazem dele um jogo no minimo
adictivo!

EDITOR: DOMARK.

GENERO: ACCAO.

TECLAS; PODEM SER DEFINIDAS.
JOYSTICKS: SINCLAIR/KEMPSTON.
APRESENTACAO: 18. SOM 48 K: 17.
GRAFICOS: 18. USO DA COR: 16.
MOVIMENTO: 17. ADICTIVIDADE: 18.
TOTAL: 18.

OPINIAD: BASTANTE AGRADAVELIN!

O QUE JA SE JOGA...

lado, surgirdo as conversdes das maqui-
nas mais populares deste corrente ano e
que fizeram furor junto da opinido dos
microjovens dedicados. Assim iremos ter
contacto com os seguintes «mega-hitse
de 1989: CABAL (semelhante ao famoso
OPERATION WOLF); CHASE HQ (muito
ao estilo de OUT RUN, mas com muita
ac ao estilo de MIAMI VICE); STRI-
DER (combate de herdi contra aberragdes
genéticas e mecanicas); SHINOBI (um
jogo de ninjas, com herdl metido a4 James
Bond); ALTERED BEAST (sobre um mun-
do magico e emonaaans fantasticos);
OPERATION THUNDERBOLT (ou sé pre-
farirem, OPERATION WOLF 2); CONTI-
NENTAL CIRCUS (corridas emocionantes
do mundo da Formula Um); GHOULS
AND GHOSTS (o GHOSTS'N'GOBLINS
2); POWER DRIFT (talvez o jogo de ma-
quinas mais badalado deste 1989. Muito
ao estilo do classico OUT RUN); TOOBIN
(um 603% aquatico bastante adictivo),
HAR IVIN (um espectacular jogo de
corridas de automéveis incrivelmente
acrobatico); DOUBLE DRAGON 2 (a se-

DRAGON SPIRIT CABAL

Os sucessos deste Natal 89 comegam
por fim a aparecer, tendo na adictividade o
seu ponto mais forte. Todos os apreciado-
res do tremendo éxito que fol o OPERA-
TION WOLF tém aqui neste jogo excelen-
te réplica, com bastantes inovacoes e que,
certamente vai cativar as atengdes dos
apreciadores de de acgao... Esta-
mos a falarde C L, um puro «arcade»
no qual controlamos um verdadeiro vete-
rano do Exército @ que tem por missdo
destruir diversos pontos estratégicos do
inimigo e, deste modo, proleger a sua
nacaao dos exércitos invasores. Uma histé-
fia muito ~a la RAMBO» (sozinho contra
todos) e que é o argumento deste CABAL,
candidato a um dos melhores video-jogos
deste ano 1989. Todos os apreciadores
deste jogo nas madquinas, vao adorar esta

versao!

EDITOR: OCEAN.

GENERO: ACCAO.

TECLAS; PODEM SER DEFINIDAS.
JOYSTICK: SINCLAIRIKEMPSTON,
APRESENTAGAO: 19. SOM 48 K: 17.
GRAFICOS: 19. USO DA COR: 19.
MOVIMENTO: 19. ADICTIVIDADE: 20,

TOTAL: 19,
OPINIAO: E ACGAO TOTAL!!

AVENTURA

Sed M AlY .

Por JOAO CRUZ

quéncia do éxito que fol o original); GALA-
XY FORCE (um jogo de propargdes galac-
ticas), entre muitos outros... Mas, nem so6
de conversdes este Natal vai wvivers. Jo-
gos tais como TUSKER, GHOSTBUS-
TERS 2, THE UNTOUCHABLES, MYTH,
BOMBER, MOONWALKER, IRON LORD,
RALLY CROSS SIMULATOR, MAZEMA-
NIA, TEST DRIVE I, entre muitos outros
exitos, circulardo no nosso mercado na-
cional deliciando todos os apreciadores
deste cativarte mundo dos videojogos.
Resumindo, prevé-se que aste ano, tal
como tem vindo acontecer desde alguns
anos para ca, val também ser um ano
rentavel monetariamente para as empre-
sas e programadores e iguaimente renta-
vel para os coleccionadores de videojogos
e para todos aqueles que anselam por
jogar sampre algo de novo. Com isto uma
boa conclusdo se tira... As ideias e os
videojogos ndo irdo faltar a longo prazo,
pois ha sempre algo a fazer mesmo que a
originalidade ndo tenha crescido lanto
quanto seria de desejar...
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O ambiente deste jogo esta envolio em’

pesadelos «mecanicos» @ abominacoes
genéticas, provenientes da mais alta e
insana tecnologia de um mundo & beira do

caos! Em STRIDER abundam persona-
gens e cenarios verdadeiramente aluci-
nantes desde monstros mecanicos de pro-
porgbes gigantescas, robds assassinos,
entre muitas outras aberragbes genéticas.
STRIDER & uma excelente conversao do
famoso original das maquinas e esta re-
cheado de pormenores técnicos bastante
originais, conferindo-the uma espectacular
jogabilidade e uma adictividade arrasado-
ra. O nosso herdi pode executar um vasto
leque de movimentos e utiliza-los nas
mais variadas situagbes de jogo. Enfim,
STRIDER é mais um potencial candidato a
melhor video-jogo de 1989, Nao o percal.

EDITOR: US GOLD.

GENERO: ACGAO.

TECLAS: PODEM SER DEFINIDAS.
JOYSTICKS: SINCLAIR/KEMPSTON,
APRESENTAGAO: 19. SOM 48 K: 18.
GRAFICOS: 19. USO DA COR: 16.
MOVIMENTO: 19. ADICTIVIDADE: 20.
TOTAL: 19.

OPINIAQ: ESPECTACULAR!!

JUIZES

FERNANDO JOSE TEIXEIRA RATO
RUA NOVA DO MONTE-XISTO, 7
GUIFOES — 4450 MATOSINHOS

TREASURE ISLAND DiZzY

Este jogo & uma espectacular
produgdo da Code Maslers para o
Spectrum. Nesle jogo controlamos
um er&ﬂragado ovo que tem por

nome Como o proprio nome
do jogo indica, a ilha em que nos
angontramos possui um tesouro
chelo de moedas de ouro. Mas as-
sas moedas esldo espalhadas pela
ilha e, & claro, temos de as recolhar.
Durante o decorrer da nossa missao
temos que recolher uns dculos de
mergulho, pois vamos precisar de-
les para nos deslocarmos debaixo
de dgua. Temos sempre de estar
alentos a todos os obstaculos que
nos vao surgindo pela frente, espe-
clalmenle com as gaiolas que nos
prendem ao minimo descuido, En-
fim, TREASURE ISLAND DIZZY &
um excelente jogo e para ale, eis a
minha classificagéio:
APRESENTAGCAD: 19.
GRAFICOS: 19.

SOM 48 K: 17.

MOVIMENTO: 18.
ORIGINALIDADE: 18.
ADICTIVIDADE: 19.

TOTAL; 19, 4
OPINIAO: © MELHOR DO GE-
NERO!

FILIPE JOSE ALVES DE QUEIROS.
RUA S. DINIS, 199-1.°
4200 PORTO

TARGET RENEGADE

Eis-nos perante um ]o%a E9ue &

ﬂara).ogEar e gostar! TAR RE-

EGADE & um jogo excelente na
sua concepgao, tanto que é raro o
praticante dedicado que nao o co-
nhega, ou lenha jogado. Neste jogo
S0mMOS um justiceiro das ruas e te-
mos como missdo eliminar toda a
marginalidade criminal gua ram-
bula pelas ruas da cidade. Existem
cinco niveis da '030 repletos de ac-
gdo e emotividade que envolvem
qualquer pessoa por completo. O
objectivo @ conseguir aniguilar o
chefe de uma vasta organizagfo cri-
minal @ 56 o enfrentaremos no lti-
mo nivel. No entanto, até 14, temaos
que nos confrontar com os restantas
slementos que constituem o bando
de malfeitores, 0 que ndo é nada
facil. TARGET RENEGADE é um
io%o muito bom e com excelententes
gt ficos. Nao o parcam,

PRESENTACAQ: 20.
GRAFICOS: 19,
S0OM 48 K: 20,
MOVIMENTO: 19.
ORIGINALIDADE: 19,
ADICTIVIDADE: 20.
TOTAL: 20

AL: 20.
OPINIAO: ESPECTACULARII
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MLCFOMHOLR PPOGRAMACAG NTON: i GUES, DE Vi A 0€
fa G (i
= Bola em r"ovimenio o ?G @ (%) o : GRAVADOR
4 Por AsRodrigues. ;i in,vaer0s Paper 0:Ink T7:Cls j
. 10 For f=0 to T:Read m:Poke usr'a"+f,asNext f: 10 If in 254=95 then print at
Data 60,126,255,255,255,255,126, 60 12,43inverse 13" O GRAVADOR
11 Iet xx= 1 Lct yy=1: Let ¥=0:Let y= 20 / : ESTﬁ LIGADO! ":Beep.l,65:
¥ 12 Print at x,y;"A":Pause 2 Pause 30:Cls
: 16 Print at x,y;" " o) 12 Goto 10

17 Let X=X+xx

32 igtx;gyiiyx=2l then let xx=-xx Z / LI G HTPE N O8N :—,

24 If y=0 or y=31 then let yy=-yy _ =

26 Goto 12 O"‘yf// 10 For £=5C to 7O0:If in £=254

- £ then beep.l,65:Print at 12

\ z z afi 8 ) g

Lota.Teclar’ "A" em modo gx"af co(Caps + 9) ® ,63inverse i=,, LIGHTPEN NO

: " ECRAN! ":Pauge 30:Cls:
Next f

&

ANALISE SPECTRUM Por A.Rodrigues 12 Goto 10
9000 DEF FN F(F)=PEEK F4256 #PEEK(F+1) Para o Timex 2048/Lightpen JG
9002 PRINT"RAMTOP:";FN F(23730) e 7
9004 PRINT"MEMORIA LIVRE:"3;FN F(23732)-FN F(23653) For ARoaio -Hodriguas

9006 PRINT"MEM.LIVRE{BASIC):";PN F(23730)-FN F(23653)
9008 PRINT"PROG.BASIC:";FN F(23653)-FN F(23635);" BYTES"
9010 PRINT"ENDEREGO DAS VARIAVEIS:";FN F(23627)
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