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0S NOVOS ATARI!

Mais tarde, ou mais cedo tinha que
acontecer Face as exigéncias do cres-
cente numero de usuarios de ATARI ST
na Europa. a empresa ATARI anuncia
para este Natal o surgimento de dois no-
vos computadores 0 ATARITT @ 0 ATARI
STE No entanto. vamos debrugar-nos
mais sobre a segundo. pois é o compu-
tador que mais importa realgar nesta rubri-
ca. por 1530 mesmo quase exclusivamente
ded!cado a0s que o vao utilizar gara video-

Basicamente o ATARI STE ¢ bas-
1an1e similar ao corrente ST mas possui
uma mais extensa «palete» de cores, um
novo B-bit chip de som «stereo» scroll,
tanto horizontal como vertical. bastante
melhorados e novas entradas. possibili-
tando o uso de mais adicional «hardwa-
we» Em principio, esta previsto serem pro-
duzidas duas versdes deste novo compu-
tador uma de 512K e outra de 1 Mbyte.
Pode-se mesmo dizer que a longe prazo o
obz)ecllvo principal deste langamento, &

stituir 0s actuais ST pelos novos STE,
pois sao maquinas mais completas e que

vém complementar algumas lacunas no
dominio dos ATARI ‘Mais especifica-
mente, 0s novos ATARI STE trazem o
seguinte lote de novas possibilidades: no-
vas entradas de controlo, ibilitando a
ligagao directa de «ligh -pens e light-
-guns», permitindo a ligagao de seis joys-
ticks ao mesmo tem«;;c': Pode parecet{a exa-

ero, mas por exemplo para s do ge-
Eem dos classicos GAUﬁ'aI'LEl?giue 2, esta
nova possibilidade & bastante (til. Existe
ainda um scrool horizontal e vertical me-
Ihor delineado, permitindo ao ecra ser sub-
dividido em Independentes regifes de
scrool (por exemplo: uma parte do ecrd
pode descolar-se para cima e outra, movi-
mentar-se noutra direcgdo). A paleta de
cores fol aumentada para 4096 cores,
substituindo as actuais 512 disponiveis
nos ST Desta maneira dispbem-se de
uma quantidade de cores equivalentes as
do COMMODORE AMIGA. No entanto, as
resolugbes do ecri mantém as mesmas
caracteristicas, assim como o numero de
cores possivels em cada ecrd. Possui ain-
da duas fontes sonoras: o actual ST

O QUE JA SE JOGA...
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YM2149 chip de trés canais e um «stereo
8-bit DMA chip», podendo os dois tocar
simuitaneamente e obtermos som em
astereo» a partir do ~stereo jack» do novo
STE. Enfim, aparentemente pode parecer
que as inovagdes levadas a cabo nesles
novos ATARI nao s3o expressivas quanto
seria de desejar, mas & uma maquina
mais potente com um mais vasto leque de

para os programadores e que vem
satisfazer, em pleno, todo o ~hardware»
destinado a esta maquina. Este cenario
recorda-me 0 gue se passou i ha uns
tempos atras com os SPECTRU uan-
do do surgimento do SPECTRUM
128K+2 que veio substituir o antigo mode-
lo da SINCLAIR, o 48K. A situagdo de
comparagdo é praticamente a mesma nos
dois computadores: O SPECTRUM
128K +2 fol um aperfeicoamento do mode-
lo 48K, como este novo STE o serd em
relagdo aos actuais ST No entanto, em
Portugal, s6 para meados do proximo ano
poderemos ter um contacto mais directo
com estes novos ATARI e as campanhas
de trocas néo faltaréo!

STUNT CAR

A espectacularidade talvez seja o pon-
to mais saliente deste excelente programa
de conducio em Irés dimensdes, Trata-
-s5a de STUNT CAR, um produto da Micro-
prose (empresa britanica de video-jogos)
@ que estd tecnicamenlte soberbo nesta
versdo para o ATARI ST Os graficos ape-
sar de serem a trés dimensdes (nao sendo
muito do agrado de muitos microjovens),
nao sao graficos de silhueta, mas sim
solidamente coloridos @ por isso bastante
alraentes. A animagao & o lacto mais mar-
cante neste STUNT. sendo incrivelmente
fantastica em varias situagdes de jogo. O
objectivo & competir contra um adversario,
numa corrida de superpilotos com carros
cuidadosamente preparados para atingi-
rem altas velocidades. Experimente e
veral
EDITOR; MICROPROSE.

GENERO: SIMULACAD.

USA: MOUSE/JOYSTICK,

APRESENTACAQ: 18. SOM ATAHI 17

GRAFICOS: 18. USO DA COR: 1

MDVIMENTO 20, AD&CTIVlDADE 20,

TOTAL

OPiNIlD ESPECTACULAR SIMU-
LACAO.
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A diskete @ introduzida no compu-
tador.. De repente tudo fica escuro... e
sem aviso prévio, ecoa uma das mais
espectaculares musicas digitalizadas que
ja escutel até hoje, Bomb Bass (origi-
nal do filme Assalto a 13," Esquadra). As-
sim & a introdugao do melhor @ mais fan-
tastico »shoot'em’up» que ja joguel até
hoje!!! O seu nome XENON Il - MEGA-
BLAST.. Os programadores: THE BIT-
MAP BROTHERS. Quem mais poderia
ser.. O que poderei salientar mais deste
auféntico «arcade» domaestico?!l Graficos,
mavimentos, os scrools, a originalidade, a
musica, os efeitos sonoros, a tremenda
adictividade... tudo, mas tudo mesmo, é
deveras espectacular neste jogolll A ac-
G8o € propria para «destruir» joysticks.

EtE;lTon: IMAGEWORKS.
GENERO: ACCAO.

USA: MOUSEJOYSTICK.
APRESENTAGAO: 20. SOM ATARI: 20.
GRAFICOS: 20. USO DA COR: 20.
MOV‘:MENTO 20, ADICTIVIDADE: 20.

TOTAL.
oprmxo NAO HA NADA COMPA-
RAVEL!
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GREAT COURTS

Se alguma vez desejaram entrar na
alta ccmépeﬂqac mundial dos campeona-
tos de ténis, eis que tém neste GREAT
COURTS a possibilidade de o fazerem
através desta espectacular simulagio de
um dos desportos mais atraentes da ac-
tualidade. GREAT COURTS permite-nos,
assim, J:amd-par nas mais altas compe-
figbes do calendario do ténis profissional.
Todas as regras deste famoso desporto
sdo aplicadas neste jogo, recheado de
inumeros ‘formermres técnicos que o dis-
tinguem de todas as outras simulagdes
deste desporto, realizadas para compu-
tadores domésticos. Podendo ser jogado
por dois jogadores ao mesmo lempo, na

uvalidade de adversdrio, GREAT

OURTS & um jogo extremamente adicti-
vo, possuindo gréficos e efeitos sonoros
calivantes. Jogue-ol

EDITOR: UBI SOFT,
GENERO: SIMULACAO TENIS.

USA: MOUSE/JOYSTICK.
APRESENTACAQ: 18, SOM ATARI; 18.
GRAFICOS: 18. USO DA COR: 18.
MOVIMENTO: 17. ADICTIVIDADE: 20.

TOTAL: 18,
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JORGE SOLINE DOS SANTOS RE-
SENDE ™
AV. DR. CARLOS PINTO FERREIRA,
220-1.° ESQUERDO

4480 CAXINAS - VILA DO CONDE

AFTER THE WAR

Manhattan, apds a guerra nu-
clear, tomou-se numa cidade mise-
ravel, destruida e cheia de criminali-
dade. O nosso herdi que & conside-
rado o dono da selva de asfalto, tem
como misséo chegar as colénias no
exterior de Manhattan, pois é a uni-
ca zona segura de sobrevivéncia,
Com a ajuda da sua fiel arma (FX
MACHINE GUN) e dos seus movi-
mentos ofensivos divings, tera de
enfrentar «pssudo-mutantess as-
sassinos e sentinelas «robotse, co-
mandados por um maligno profes-
sor. AFTER THE WAR possui grafi-
¢os, movimentos & som espléndi-
dos, tornando-se um jogo de forte
adictividade. E um jogo que decerto
cativara todos os amantes dos jogos
de accdo. Para este espectacular
jogo da Dinamic, versao M3SX, a
minga pontuagéo é:
APBESENTAGAQ: 20.
GRAFICOS: 20.

SOM MSX: 19.

MOVIMENTO: 20
ORIGINALIDADE: 19,
ADICTIVIDADE: 20.

TOTAL: 20.

OPINIAD: «HIPEFIE)(CELENTE--'I'

ANTONIO MANUEL TEIXEIRA

RUA BARRANHA, 815-2,"
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NHOS

NTERNATIONAL FOOTBA

E mals um jogo de futebol langa-
do no micromercado nacional @ com
uma qualidade que, na minha opi-
nido, ultrapassa os ja cléssicos
MATCH DAY Il @ EMILIO BUTRA-
GUENO FUTBOL. Com um menu
de opgdes que nos oferece muitas
possibilidades de escolha, como
seja mudar o nome dos jogadores e
equipas, apresentando-nos ainda
pormenocres que importa realgar,
tais como: o facto do guarda-redes
(controlado pelo computador) poder
agarrar a bola a mao e, em seguida,
poniaped-la para o meio campo, e
ainda o facto de ser possivel marcar
«penallies+, Enfim, EMLYN HUG-
HES INTERNATIONAL FOOTBALL
tem ludo para se tornar um verda-
deiro sucesso. Na escala de zero a
vinte, eis a minha classificagao para
este excelente programa
APRESENTACAQ: 17,

GRAFICOS: 18,

SOM 48K: 18.

MOVIMENTO: 19
ORIGINALIDADE: 17.
ADICTIVIDADE 18.

TOTAL:

DSINIAO UM OPTIMO JOGO DE
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TRABALHOS DOS LEITORES
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