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RECOLHA DE INFORMACOES

O uitimo domingo do més significa ﬁg
estamos perante mais uma edicao da Mi-
cromania, dedicada a todos os possuido-
res de compuladores diferentes dos Spec-
trum, muito particularmente ao mundo dos
computadores de 16 bits. De facto, cresce
de edicao para edicdo o nimero de leito-
res entusiastas pelo crescente @ alrasnle
mercado dos supercomputadores de 16
bits. De 1al modo gue, regularmente, le-
mos sido abordados atraves das canas
que os jovens, habituais leitores desta
secgao, nos remetem semanalmente, com
um ohjectivo principal de recolherem um
maior numero de informages acerca do
micromercado dos 16 bits...

Deste modo, e respondendo a alguns
leitores dentro dos parametros fa referi-
dos, vamos comegar por responder as
solici do nosso leitor ADELING RA-

MOSﬂ.a%E:sErmasm' de. Este nosso leftor
gostaria que lhe fossem dadas infor-

acerca do computador que mais
se adeque as necessidades seguintes: 1-
-ser excelente em som e imagem; 2-tenha

O QUE JA SE JOGA...

RVF HONDA

Para todos aqueles gue pensavam que
com SUPER HANG-ON os jogos de mo-
tos tinham encontrado o jogo ideal, eis que
SuUrge Uum novo programa a contrariar essa
lese, Trata-se de RVF HONDA, um jogo
sobre 0 mundo de motociclismo repleto de
novos pormenores e acompanhado de
uma excelente animagao. S5e bam que os
cenanos nao cheguem sequer a intimidar
os de SUPER HANG—ON, sao os porme-
nores, lais como correr para montar na
molo, quedas aparatosas bem definidas,
verificagio da moto, pogas de dleo e agua
na circuito... que fazem com que este RVF
HONDA consiga dar «o ar da sua graga«!
Pode-se mesmo dizer que o dia em que
SUrgir um jogo que reuna as caractensti-
cas de SUPER HANG-ON, com as desté
RVF HONDA, teremos a simulagéo perfer-
ta de um jogo de molos para 0 compu-
tador.

EDITOR: MICRO STYLE.

GENEROQ. SIMULAGAO MOTOS.

USA: MOUSE JOYSTICK.

APRESEN1ACAO: 19. SOM ATARI: 19

GRAFICOS: 18. USO DA COR: 17

MOVIMENTO: 20. ADICTIVIDADE: 20

TOTAL 18.

OFINIAQ- SOBERBA smumq&o Do
MUNDO DO MOTOCICLISMO

a possibilidade de dar animagao as ima-
gens programadas e de serem, por sua
vez, gravadas em video; 3-poder ser usa-
do com o DBASE Il (pois este nosso leitor
tem necessidade de trabalhar com bastan-
}_ea d)addcs numericos, :g%nunééncos egra-
icos); 4-que possua rapidez de execugao.
Este leitor adianta ainda que, por certo, the
diremos aclualmente o ATARI STouo
COMMODORE AMIGA s&o as duas alter-
nativas que Ihe vamos propor, 0 que de
facto é verdade, pois ambos os compu-
tadores se adequam &s necessidades que
referiu ter. Enldo, gostaria o ADELINO
RAMOS que the indicassemos as diferen-
gas entre ambos e qual destes correspon-
deria melhor &s anteriores necessidades
indicadas. Para abreviarmos um pouco a
resposia diremos o seguinte: se for uma
pessoa bastanta exigente, aconselhamos
a aquisicao do COMMODORE AMIGA,
pais a nivel de cores (e nao de graficos, é
preciso que se note) & superior ao ATARI
e possui ainda som em estéreo. No entan-
lo, se for uma pessoa um pouco mais

CASTLE WARRIOR

Depois do relativo sucesso alcangado
por outro jogo desta companhia francesa
de video-jogos, Delphine, e que foi o BIO-
—CHALLENGE, eis que esta mesma em-
presa volta «a carga»= com um novo e
espectacular langamento...trata-se de
CASTLE WARRIOR. No jogo tomamos o
papel de Ulrich, filho do rei Richard e
nabre guerreiro, tendo como missao al-
cancar uma pocdo magica que liberte seu
pai do feitigo de que & vitima, outrora
aadmirustrado pelo terrivel magico Zan-
dor. Graficamente este jogo esta soberbo,
desde os cenanos bem coloridos, aos se-
res bem detalhados, Os efeitos sonoros
sdp bastante aceitaveis e a melodia de
Jego bem adequada. Os movimentos sao
correclos e graciosos e todo o jogo tem
um ar épict, deveras envalvente.

EDITOR: DELPHINE

GENERO: ACCAO.

USA: MOUSE/JOYSTICK.

APRESENTAGAO' 19 SOM ATARI 18,

GRAFICOS: 20, USO DA COR 20.

MOVIMENTO: 17, ADICTIVIDADE. 19.

TOTAL: 19.

OPINIAO: UM JOGO DEVERAS ESPEC-
TACULAR

Por JOAO CRUZ
econamica (pois o factor monetario tam-
bem é importante nestas ocasibes), acon-
selhamos a aquisicao de um ATARI 5T
gue em muito pouco, ou quase nada, e
inferior ao AMIGA e resulta muito bem
para as suas necessidades, além de pos-
sujr outras caracteristicas que ja referimos
em edighes anteriores desta rubrica. Res-
Eanﬁundo as outras pergunias que tam-

em constam da sua caria, diremos que o
COMMODORE AMIGA nao permite a liga-
Gao directa com uma TV normal e o ATARI
sim; ha varios emuladores (programas)

ue tornam o ATARI compativel com o
?BM_ assim como também os ha para o
AMIGA; quanto ao «softwares que nos
|Jede indiquemos para que possa rea-
izar eleitos especiais de som e imagem,
eles existem em abundancia para os dois
compttadores e, portanto, nao sentira ne-
nhuma dificuldade posterior em os adqui-
rir. Pensamos ter esclarecido, dentro do
que estava ao nosso alcance, este e ou-
tros leitores que tanham as mesmas duvi-
das e necessitemn destas informagoes.

il

Embora este jogo ja aqui tenha sido
mencionado para os Spectrum, ndo quis
deixar de fazer uma referéncia a versao
para os computadores de 16 bits deste
mesmo programa. Da facto, se a versao
para os 8 bits estava bastante razoavel,
esia versao para os ATARI ST realmente
convenceu! Todo o desenrolar do jogo @
baseado no filme INFERNO VERMELHO,
mesmo na forma em como o jogo nos &
apresentade. Em RED HEAT temos aces-
50 @ pequenos subjogos, dentro do desen-
rolar do jogo principal, o que Ihe confere
uma grande variedade na ac¢ao. Convém
sallentar que esta versdao graficamente
esta espectacular, recomrendo as imagens
digitalizadas, o que Ihe confere um realis-
mo sem par. Os efeitos sonoros sao bas-
tL)anl:? bons e loda a animagdo é bastante
oal

EDITOR: OCEAN.

GENERO: ACCAQ.

USA: MOUSEOYSTICK.
APHESENTACAO: 19. SOM ATARI: 18,
GRAFICOS: 19, USO DA COR: 20.
MOVIMENTO: 18. ADICTIVIDADE: 20.
TOTAL: 19.

OPINIAQ: ESPECTACULAR!
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3530 MANGUALDE

INTERNATIONAL SOCCER

Até ha pouco tempo, a empresa
Audiogenic quase nao era conheci-
da, mas agora com este jogo ga-
nhou enorme prestigio. Este jogo de
futebol &, sem duvida, o melhor pro-
?rama do género. EMLYN HUGES
NTERNATIONAL SOCCER tem um
wmenu» multo variado com muilas
opgoes, aliado a gralicos excelenles
@ bom som. Os jogadores podem
dar w«saltos de peixes, togques de
calcanhar, toques de cabega, gran-
des remates... Podemos efectuar jo-
gos amigaveis, do campeonato ou
«taga». O Jogo & um desafio real,
pois lem todos 0s pormenores e re-
gras. Ao fim de um campeonato e
«tagas», podemos ver os melhores
marcadores de cada equipa. Este
INTERNATIONAL SOCCER tem
ainda dez niveis de crescente difi-
culdade e quando jogado por duas
pessoas & muito mais aliciants. E de
mais!l! =
APRESENTACAO: 20
GRAFICOS: 20
SOM 48K: 19,

MOVIMENTO: 20.
ORIGINALIDADE: 20.
ADICTIVIDADE: 20.

TOTAi: 20, .

OPINIAO: DELIRANTE, CATIVAN-
TE, MONUMENTALM

AGOSTINHO M. S. SANTOS
CALVELHE, LABRUGE
4480 VILA DO CONDE

GRAND PRIX SIMULATOR

E uma producdo da Code Mas-
ters no estilo SUPER SPRINT, onde
sé pode jogar sozinho, ou com um
amigo, contra o computador, O nos-
50 objectivo & passar as varias pis-
tas e para isso temos de vencer
sampre o computador, 0 que nédo &
nada facil,a partir da lerceira pista
Quanto a graficos, ndo ha nada de
novo, pois a técnica & a mesma
usada no SUPER SPRINT. Além
disto, ha um pormenor interessante
que reside no facto de certas men-
sagens serem audiveis e ndo ape-
nas visualizadas no ecrd, como por
exemplo a mensagem de fim de
jogo «GAME OVERw. Em resumo,
este GRAND PRIX SIMULATOR
nao tem nada de novo para ofere-
cor, excluindo como referi, as men-
sagens audiveis... Eis a minha clas-
sificagdo para esle programa:
APRESENTACAOD: 15,
GRAFICOS: 11.

SOM 48K: 16,
MOVIMENTO: 13,
ORIGINALIDADE" 12,
ADICTIVIDADE: 12
TOTAL: 13.

OPINIAD: RAZDAVEL!
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TRABALHOS DOS LEITORES
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g MATAR A SACERDOTSA
QUE NOS RMERAGA EM
PRIMEiRO LUGAR. A SEGUIR §
JusAR Psi SHIFT PARA APA-J
NBAR A BLADE E A Mask {
)DA SEGUNDA SACERDOTISA. 4
AR BRAINWARP NELA,
E DAR FLASK To DRiNK.
A SEGUIR INSPECT 0 ALTARY
JE PUSH A ALAVANCA;E t
YoLTAR A SALA REFECTORY.

iR A saLA THE Noost L, ](2) SEGUIR PELO TUNEL DA ESQUERDA.
: E USAR SOLAR EYES. &7 . NA CAVERNA QUANDO NORMA JEAN Nos
FA2ER GRAR HOLD NA DESAFiAR , FAZER ACLEPT NAS OPGOES
\ CORDA iINFERioR EsaueR | - { E DEPOis TELL THE TRUTH. QUANDO A
J0A E DEPGS COM A .+ | CONVERSA TERMINAR USAR ZONE SCAN
LEVER FA2ZER PUSH.J.-  -JE FAZER LiFT DO TUMULO. FRZER
FAZER PASS NA NovA ) TAKE DoS OBIECTOS QUE ENCONTRAR E |-
| PORTA E SEGUIR PELO SMASK WA MOMIA, SEGUIR PELO TONEL
| TUNEL ATE 05 CAMINNOSE ") DA ESQUERDA.ENTRAR NA TRAP DooR E
SE DiviDiREM... TENTEM ENCONTRAR A SALA DE NOME
vsAR STickYy FINGERS

F PLACATING THE POWERS... g
®E ENTRAR NA TRAP

DOOR VOLTAMDO M cA-
VERNA- A SEGUIR, iR PEW
UNEL DA DIiREITA E
ENTRAR NA SEGUNDA PAs-
I{ SAGEM A DIiREITA; ESTARA
NA PiNk PASSAGE. 5i6A E
ENTRE NR TRAP DOOR
QUE VAi DAR A SALA THE
NooSE E VOLTE A USAR

SOLAR EYES, PARA PODER VER
INSPECT R LECTERY COLOCAR O PEQUENO MACALO NO
@:“‘ff:g ”';’Jﬂ SHIFT PARA ORiFicio QUE ABRiV.iR A SALA DE
APANHAR A PEQUENA EsTATUA |- INOME N THE PRESENCE OF GOD. EXRMi-
MA ANTE-SALA.iR A SALA DE | |NRR R STARRY WALL QUE ABRIRA E
NOME SAURA’S REPOIE E Cow- ){DARK PASSAGEM A ULTIMA SALA.FAZER
CRAR A ESTRTUETR RO LRADO ALGUNS MOViMENTOS iNUTEIS ATE SURGi-
DR QUE LH SE ENCONTRA-..{ . |[REM Dois GUARDAS iNiMiGOS...

e

3i6A PELA PRSSAGEM (

ESQUERDA E NA PRO-
XiMA SALA TAMBEM.FAZER
PulL Ao BOLY E FAZERY
PASS. USAR STiCK)Y FINGERS
E ENTRAR NO TUNEL DO
TECTO DESTA SALA. SEGUIR
PARA CinA ViR TuBO. iR
A SALA THRESHOLD OF TRUTH.
MRATRR R SACERDOTISA E §
(OLOCRR 0 OVO NA BocA DR
ESTHTUR.RS BARRAS 3SU-
BiRAO0 REVELANDD LECTERY... §

(3) USAR EXTREME V
PARA MATAR UM DELES |

@ssouin PARA A SALA MASTER’S ORBIT.
ENTRAR NA SALA MASTER'S EYE.

FAZER THROW COM QUALQUER 0B7IECTO,
\ ATIRANDO-0 CONTRA 0 iINiMiGO.FAZER
- JSEARCH No CORPO DELE,E FAZER TAKE

DO OBJIECTO QUE ELE Possui. FAZER

WHISTLE coM ESSE OBJELTp E JOOK

NO ORiFicio NA PAREDE.JAKE o OBYEo
. -INELE (ONTIDO-VOLTAR N 3ALA THE RiNG T
“IpELA SALA THE RETURN. ENTRAR NA
"SYPASSAGEM R ESQUVERDA E NAD ENTRE
NA sALA THE CoNCOVRSE... .

YHROW PE UNA BLADE PARA C
MATAR... 0 FiNAL DE KULT.

posdy. s0LAR EYES
YoV ]2- STicky FiNGERS

[@:. 6- P31 SHIFT

)ly) #- EXTREME VIOLENCE . . =
¥ QuUANDS SURGE ESTA “CRBEGR’,

] 8-TUNE iN $R0 ESTES PONTOS , RS OPCOES DER)

QUE DisPOMOS PRRA RGIR ...
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